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1 WPROWADZENIE

1.1 O PROGRAMIE

ProgramR3D3Rama 3Ds u Uy do przeprowadzpihasakiokhesitze@&nsyahyaok
n k §

prnintowych. Dzi iyswgmodnemer f ejpsawij raUyt kowni ka prog
tylko w projektovaniu,aleid o cel -w edukacyjnych.

Wprowadzanie danych w programie jest intuicyjpe omet ri A ukgadu moUna zdefinio
myszKki. Dostfipne awch kpestrukaji.aW mragnamiepzavhsat j@swbiblioteka stalowych

przekroj -w iwiamctogiamgyxément -w Uel bet oywpwhnie ddie@hi ahyrt
kowanego ukgadu to kwe sttaicaj amidnaunty,c ho bol di bcyzveanji Na sii fip rve zce:
nieduUychduok@aad- Rrroigtr-awn) .umo Ul i wi a Glkchwled avp-owyehpdiztani e

ni ewiel ki ch, zgoUonych 2z kil ku prit-w ukgad-w przest
priat-w i wihzg- - wwe Dizésitkki |l temanimoUlaki ch ukgdad-yw konstr
grecyjne i wielonawo we , kr at owni ce pgaski e owi eprrzzcehsntirozveen nset, r wki teulr
ruszty prntowe itp.

Wy ni ki prezentowane sN,na ekrani e nrobogzyegrana graficzigegoa f i ¢ z n ¢
oraz widok 3Du k g anbWn a  prgeysnunvwpael wi 1 k s z a41moiU noab roabceg Ir z e | go z dow

w rzucie prostokNtnym i perspektywie

I'stnieje moUl i wodSol perkosgproarint - uwy dtdérifrneeth RTF akceptowanego przez

wi AkszoSI e d pdatkowo mbh & e K a fines jalddornae j i ukgadu.

12CECHY | MOt LI WGRARIU PR

. Obliczenia statyczne pdgaskich i przestkzepnyphinu&dga
dgugoSci

pegni graficzneegynizadawapljekranncmpdpi ekac
e § N eczzaynzinaa nsii fp rnoi sitdozpya dpggyansi 3 D.

gnego zapisywani at ycordyaehytiymwaas ki ghe oimep
do plik-w DXF estrzearyym godrysie aplika BXFp r z

=
o
w
(¢]
2 U T
©
T T =

1 Funkcja vezytywania podrysu z plikDXF i praca na podrysie.

f Funkcja zamiany prnt-w ukgadu na podrys.

¥ MoOUl i woSI wczytywania podrys-w dach-w z systemu Ar
pogaci dachowych.

f MoUl i woSI precyzyjnegozgkindShyahiuay wWwivm wkrjarddn yec hk aw t
biegunowym.

f MoUl i woSI wgNczenia podpowiedzi kontekstowych wySwi

f MoUl i woSi przegNczania miedzy perspektywN, a rzutem

1T Powi Akszani e §adu zoersauzwajneigeo udkkowol ne obracanie w cza:

f MoUl iwoSi rysowania ukgad- wwngchlitpozegyboychp ol i | i ni N o w

f Zaawansowany tryb Sledzeni at pwzgo wpk avdhaddzani u nowyc

f Narzndzia wzorowanwyhkar aypdt kjadgecphr TYADi Ngani e do i s
SroNdkowych praot-w, prostopadgych, punkt, wpibndktskwch
przypUeni a obcpdNtenhi w zdeviriana ozw aenledzen@an tad rkii S|

f MoUl i wo®%ani dodhement-w w nowym trybie Aortod na je

przestrzennym.
f MoUl i woSi wgNczenia podgl Ndut a2Dw mpiaekirmj u wprewad
wprowadzania elenme - w.

T MoUl i woSI bl okowamprzgdoedingnaustaveng ua feidoyz mevganego ukgadu.
1 Grupowe moUliwoSci modyfi kd&tg®& wfizg-w, podp-r, prit
f MoUl i woSI edycji element - -kiv.ukadu z poziomu dr zewa
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=a —a —a =a =4 —a —a 9

= =4 —a = =4 -
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= =4 -

= =4 -4 _-a_a_a_2

Narzndzia wzorowane na aplikacjach Clkyhowahie, wetdy c | i wp
krotne kopiowanie w kierunkuzade go wekt ora (z ci Ngnificiem Idub bez

sswani e, przesuwanie, wydguUanie, usuwanie prat-w i

wihzgd-w, cof ani eowadzopychzmianr acani e wpr

Mo Ul i woSI zesztywniania dowil-nwydh pordpp rpr it -w w wi¥
Mo Ul i woSiI grupowania priat-w i gatwej selekcji grup

Mo Ul i woSI podziagu prita wiBg@&mi na cznSci z zachow
Mo Ul i woSi scal aoswpchriatzwclwewagli emi obci NUe E

Mo Ul i woSi kopiowania cznSci iduzly ¢adPan$ mi kag)qulktprmz

jednego projektu. )
i woSi

Mo U1 ustawiania, obracania i zmiany kierunku u
Funkcja pomiar u ioedloergagzo &cNt aw nim ryiadjizeylp od fvto anmi dwkwv@® a d u .
Manager profili priat-w ze zdefiniowanN biblG-otekN
l i woSci N rozszerzania biblioteki o wgasne profile i
Mo Ul i woSdnitawopr zekroj -w prihitocwnanidewpt nghkr kjgszw apgoj e
pi owanie, obracanie, przesuwanie czfiSci skgadowych
Mo Ul i woSI automatycznego wyr -Imengonipar fotsa. gg§- wnych do
Mo Ul i woSI wcmettryiwianpraz ggerooj u prifita z pliku DXF.

Aut omatyczne obliczanie wszystkich moUl i wycw char ak
nych, gNcznie z wyznaczaniem rdzenia przekroju.

Mo Ul i woSi definiowania i wetbiliczania prfit-w o zmienn
Wyznec zani e moment -w statycznycehr diowownyk®hadzinScosiodg
Bi blioteki predefiniowanych parametr- -w mateeiagowyc
j one, al umi ni umvo SH e tzamy sair d zu Eigoywiika. i materiag- - w

Mo Ul i woSi tworzenia ukgad-w hybrydowych ze wzgl ddu
Obci NUenia: sigy skupione, monieyntcyi Nsgkguep,i opnoed g rozbacnii NeU
temperaturs i §y s kupiomsieadvairecigeowegdp:-r, obroty podp-r.

Obd NUenia zadawane w grupach ombeybBNBOe@Eubdtaniydch )i zzm
okreSlania wsp-gczynnik-w obci NUeni a.

Mo Ul i woSi wustawiania poszczeg-lnych grup obdki NUOe E |
czas obl i c dubdBwidocane doc z ne

Identyfk acj a obci NUze @Gnoplblwived ScniyNathu ssu wabi actdupkbciakani a.
Mo Ul i woSi zadawania, obliczanana cih wvgirawa loibzca dNjUie G yr ruic
MoUl i woSI okreSlania wzapaeimoybbe@awgkoobgstavanygh
niu obwiedni z automatycznymswd z ani em i ch poprawnoSci

Mo Ul i woSi dodat kowego zadawakasi a wgasnych kombinacji
Mo Ul i woSi wgNczania i wygNczaajia aktywnoSci zdefini
Mo Ul i woSii twapzenwwania w projakcie wgasnych widok- - w
Mo Ul i woSi wprowadzeni a do,pporzajoerkytcuh vy mi-awn-ow:e gpjiyocrho. w
Automatyczne uwzglndnianie cifnUaru wgasnego.

Pegny zestaw typ-w podp-r zoSmoUliwoSci N okreSlani a
Generatoy parametryczne konstrukcij. przestrzeonych ra
wych), kratownic pgaskich, dr e wn nnayncyhc hi  wg rNzjgak r-ywi  dgae
nych.

Mo Ul i woSI definiowani a pr“ti cvzet(]i/psuadiyfcgzmgl~cirlil—\dylaomy<\
cych cingna dla poszczeg:-lnyc grup obci NUe®& i zdef
Mo Ul i woSi definiowania w u gamhzylrreIerbntdeulsrtaeommm(ero
gle przesunintN osi N prnita.

MoUl i woSbrepl pkdjiw, element Nhe@E@ymhazpw§chdni grapp o
projektu.

Mo Ul i woSI filtrowania i sel ekl pozalanghz gamreeyach fitry ch t y p
wania.

Mo Ul i woSI oczyszczania ilupwiekuy fi kacij i ut worzonego mo
Wyni ki dla poszczeg-Ilnych grup obci NUe® dowol nej Kk
oraz obwiednia wyliczana autatycznie przez program.

Funkcja zapamintywania wyni k- wznogsthaduuikivioiaowgniao nany c h

zbi orczeg
Mo Ul i wo S

0 ukgadu.

wi zualizacij.i kierunk-w i wartoSci reakciji



R3D3Rama 3D podrecznik uzytkownika
Wprowadzenie

f
f

f
f

=a —a

E ]

= =

Odrinbne zasady definicji grup i oddziagywa@® oraz
tycznych wg Norm PoHENski ch i Eurokod:-w PN

Wy znaczanobewipeedgnnejnapr it Ue & n o spmanil Chey@E hn oorrmaazl ndykclhi cdzl aan
nych grup i s unmmpinagiiabwieda.bci NUe E, ko

Mo Ul i woSIl wizualizacji schemasremursobwiedpicznego buduj Nc

Wyznaczanie wykr e shustyezayphri zrddekdych ovidowalhym puokcie na przekr

ju priota.

Znajdowanie na przekroju printa rmiszjedukowanegyg.st inpowani a
Szybki podg!l Nd struktury w widwkoa pgDzelphonawnbmy Nt yd o
naprnUeniach nor mal nych.

Mo Ul i woSIi wizualizacji wynirmawj si § wawnhntefEnypoh matl e
monitora (dl aepgegegaukgrtiua) . poj

Funkcja wySwietlania i wygaszaniraz ewaretsozczie @ inja  weyw
globalnych, na ekranie graficznym, dlarvao S c i ekstremalnych oraz dla wybr

na zdeWgii.

Funkcja tworzeniaraportRTFz wi doku ekranu graficznego ukf-adu 2z w
UOe Eeimiperszzcze@® | ub wyni kami wy mWyaiki oNy@miarowaniez bi or czego
Mo Ul i woSi ukrywania czinSci asychkitupyzegloNe&niua nay ®it

Wi zual i zacj a damimacjawezasje rzecaywigtyend u
Tworzeniewi¢ u r - Unych raport - w 2z aneigmiiczang Wiorsnacie RTFy ni Kk i tabe
Mo Ul i woSIi dowolnego ustawiania zakresu raportu i |je

Zwi nzga forma raport - w.

Szerokie moUliwoSci modyf i k aoektuoraz sposebu prez¢ntagji danyets t a wi e
i wyni k- w.

Mo Ul i woSi przegNczani a wer s jska, njemieckakvo trakcie pracy megr a mu  ( p
mu.

Dostosowanie oblicze@ st at ynstmkejystalbwychdrewpianychi z elde | vby mi ar
towych

Mo Ul i woSI tworzenia grup podp-r i wymiarowania st-p
Dwustronnaws p - §pr aca z mo d uljterStEl, InterPrewna, EwoStLE y mb t ,&Elrd e t

Stopa oraz jednostronna z mad e Fandamenty bezpS r e gnograenuKonstruktor.

Wyznaczanie obwiedni ugi il wzuwhyindzbigrezpm. pr zy wymi ar ow

Mo Ul i woSI automatycznego wy miahz ®mmweaqad au kdpd du,c zreag op cch
wy mi arowania przypisanych do grupowehiit -w i zdefinio
Funkcja sprawdzania dostfiApnoSci nowych wersj.i progr
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R3D3Rama 3D podrecznik uzytkownika
Instalowanie i uruchamianie programu

2 INSTALOWANIE | URUCHAMIANIE PROGRAMU

2.1 WYMAGANI A SP R 2RROGRAROWE

! komputer z jednym z nast ip adowsERSPRVismyMntoaysiV- W oper acyj

1 400MB wolnej przestrzeni na dysku,

f 512MB pami Aci oper26RIlybjwi a@ijp ey alodd d ade evn izacwh fikleE N il oS
ment-kwl kaset wnzg- w),

1 zalecany proces@ GHz lub szybszy,

f minimalna rozdzielczoS(zekwaglUfichanhntaopaamk#elathaax e K6 &n

jak najwyUsza)
1 MS Word(odwersji2003)lubb e z p § a & BagkdWord Viewer .
2.2 INSTALOWANIE
Standardowo instalacja programu uruchamia sin automat
gdy wy g NAuwostarty a ] e sbylzielsiaem ur uc ho mi | instalacjn. Nal eUy o
M- j komputer/ St,acg anaytsikp wiSetupexaw ckhaotna |l o gpul ivkgaSci wy m
programu P o pocznciu instalacji nal eUy poekranie@owal zg

roz
przypadkuap@ptnyejzaopnenu startowe, nal eUy ograme,gau Uy | S i
nastnpnie postihpowal zgodnie z poleceniami wySwietl an

% 2.3 URUCHAMIANIE

Program moUna ur uchoeminia kilkioknadj Npcr odgWudhisieo tznnaj duj Nc N si

2.4 EKRAN PROGRAMU

Wygl Nd okna programu przedstawiony jest na rysunku 2.

~IRys.21GJ - wne okmno progr

11



R3D3Rama 3D podrecznik uzytkownika

Instalowanie i uruchamianie programu

W gg§: - wnej cznSci ok na zn atacilargz epowed diz sproil @ wkUyavhwn.e Rl pr
znaj durgyM agk J@e &met ri a, Ob ¢Wymidrewaniez,a wW melierfeiNyc pemocnicze

dlapps zczegfunkcigcbgr amu. Poni Uej suwaki atfzeniarorazypuaiskic j i p oW
do obracaniablokowaniawi d oku ukgdadu.

Z | ewe] strony na krawndzi okna programu dosbApny | e
rzonego lub edytowanego projektu w ost drzéwa projekto . Kl'i knincie na dubwol nym
podporze w drzewie podSwietla ten el ement w graficzne

odpowiedni element w drzewie projelu . Prity wySwietlane sN kemtjievj no
poszczeg-lnych grupach prit-w. Gapi Nc daewpproehktN kr a wi
moUemy je dowolnie poszerzal l ub zawrmUanla. tMajlouktrkai vef dsz
zwal aj N na jego cagkowite schowanie lub rozwonincie.
grameAnal ogi czne opoamacjna mod@wg mwplnel u zakgadek.

|l ub podpory na ekranie graficzny @i, ppczvyo’djuejdenopcrzzeeégﬂ\'ioe;
w d

=% hala stalowal - mimosrody
[} % Profile

- 0[] Shupy HEB400

118 [] Wykratowanie RG0:40:3

-1, [ Platwie ZC 300 x 88 x 72 % 25

#--10[] Stezenia £30

- [] Stezenia scian

i1 [ | Podwalina 1

i [ Podwalina 2

#- 18 [] Pas dolny R120 x 60 x 4

#-13 [] Krzyzulce R60 x 4

- 13 [] Pas gormy R120 x80 % 5

- 13 [ Rygle usztywniajace R 100 x 8

- W [] Krzyzulce skrajne R 80 x5

- 1% [] Skrajny pas dolny R 140 x 80 x &

E R T 0 e O 0 e O e WO B e B0 O e O

NSt
o
aQ
o
o
2
<

B[] Niepogrupowane
- r] Prety

B[] Pasy gérme
B[] Stezenia potaciowe
B[] Platwie
B[ | Wieszaki pofaciowe
B[ Krzyzulce
B[] Pasy dolne
B[] Stezenia pionowe
B[] Stupy gléwne
B[] Podwaliny

B[ Stupki

[ Rygle usztywniajace
£ Grupy pretéw

- MNiepogrupowane
B[] Pasy gérne
B[] Stezenia potaciowe

- | Platwie

[ Wieszaki pofaciowe

B[ Krzyzulce

B[] Pasy dolne

B[] Stezenia picnowe

B[] Stupy gléwne

B[] Podwaliny

B[ Stupki

B[ Rygle usztywniajace

£ Grupy podpér

[] Niepogrupowane

=h-L L Grupy obciazen

[ | Obc.State (State) - Aktywna, Widoczna

G- | Ciezar wiasny - Aktywna, Widoczna

B[] Wiatr (Zmienne) - Aktywna, Widoczna

B[] Sciany ostonowe (State) - Aktywna, Widoczna
[

[

[ Podwieszenia (Zmienne) - Aktywna, Widoczna

-] §ﬂieg - lewa potac (Zmienne) - Aktywna, Widoczna
-] fmieg - prawa pofac (Zmienne) - Aktywna, Widoczna
(£ -- Kombinacje uiytkownika

-+ff Elementy wymiarowe

Rys. 2.2Drzewo projektu

St r u kdraewagrojek® mo (bek gimda z nastfipuj Ncych g§-wnych grup ¢
(wraz z obciNWreani aani ghnd ipN B gy upy prtiablwi, c @ rkophie Ghac$ NiUe
cj e tkawklkg elementy wymiarowewidoki i wymiary,. Gdy kt danyahS(npgar @ p aciSccii NUe E

|l ub kombinacje) nie wysthApuje w projekcie, cakga grupe
tu. Elementy wAdrzewie projektou k gadane sN kol ej no t aloekumWwprzmdkt agdy wp!
element w numerowanych takich jak praty lub wizgW ugoUon
przypadlwamwiyastgmpup prfit-w, wszystkie proneyspropekt upwy

12



R3D3Rama 3D podrecznik uzytkownika

Instalowanie i uruchamianie programu
nastnpnie w kaUdej gruplat{m@«bwogeug@odany&ch jag it nuaonz
gni eUOdUonNwsitrtmuxnNr awwkt - rej uOyt kowni k moUe znal e¥I

Kli~kach w Adrzewi ed projektu odmpowpednhhigelemant,ga znacz
moUemy bezpoSredni op wjylNementgklcj onowal nast
T Pojedynczy whze§ ukgadu drazbdetwiydbwameg gvmuzEeyjo- wWoadP -ow

wych.
T WszystKki i nia wchodzNce w skdad danej grup
T WszystKki adramdcej Nladdejppedsyqp c .y - wr it
T Wszyst ki | ement - w wyand ha rprwytc-hw. w poszczeg
T Printy jednego |l ub wincej) element - -w wy
T Wybrany adzonyc h yct ionpwychjlubkw nuo Iweygrg yacrh-.w: p
Poszczeg- 'e moUna zemesobNngdlczydnegamivindrai &
wyb-r ws ekt -w podrzndnych, a zaznaaczenie
czenie o ndnego.
Dachw.alopaoacmwy wymiarowanie zbiorcze
lﬁapodpory
- rf] Prety

B Grupy pretéw
Niepogrupowane

Murtaty

Kalenice

Krokwie koszowe

Krokwie naroine
Inne krokwie zlozone
+-[ | Pozostale krokwie
B[] Wsporniki ckapaw
£ Grupy podpér
#-[_| Niepogrupowane
[=h- LI Grupy obciazen
B | Cigzar whasny - Aktywna, Wideczna
E||:| Obe. state (State) - Aktywna, Wideczna
@ Charakter: staty

spofczynniki obcigzenia
Qb Sniegiem (Zmienne) - Aktywna, Widoczna
#-[_| Obc. wiatrem (Zmienne) - Aktywna, Widoczna
=2 4 Elementy wymiarowe

B[] Murlaty

|:| Kalenice
=] “ | Krokwie koszowe
Krokiew koszowa 1
: Krokiew koszowa 2
Krokiew koszowa naczétka 1

Krokiew koszowa naczatka 4
Krokiew koszowa naczdtka 5
Krokiew koszowa naczitka 6
[#-[v] Krolkwie narozne

#-[_]Inne krokwie zlozone

Rys.23Sel ekcja grup w Adrzewie projektuo

Na g-rze ekranu znajduje sin menu oraz pasek knarzndzi
cji wprogramiel kony paskaksmaUnaupowimni ej szal wci skaj Nc ni e
znajduj Ncy si A w praNag md gl-e ng/lor amowg uz rekjrdanjue sa-n1 pasek
cepodczas pilogramugani a

l kony znajgdjwremku inarazindzi

E Usuni fncie aktualnego proj elektuu i

EF Wczytywanie projektu z dysku

rl]—‘]'] Zapis projektu na dysk

13
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Instalowanie i uruchamianie programu

).

|

&

I

N

Generujeg § - wapartprojektuze statyki

Generuje gg-wny raport projektu
Generuje raport z aktualnego widoku graficznego

Ustawia tryb wprowadzania elemd - w n aswpbgdays K i
Ustawia tryb wprowadzaniina fed zeyme
Wprowadza do ukgadu praty o wh
Wprowadza do ukgadu prniaty o wniz
Kopiowaniewi el okr ot ne el ement - w
Dodawani @ iolbgrjaNcdghe fci e
Dodawanie sn@ pkapienych
Dodawani e momennta- w rsikcuipei onych
Dodawani e momemt pwnicii fgdych
Dodanie obci NUenia w postaci pc
Dodanie obci NUenia w postaci r -
Dodawanie si g skupionych wnzgov
Dodanie obci NUenia w postaci 0s
Dodanie obci NUenia w postaci ot
Dzielenie priat-w wnzgami

Wst awi anie wymiar - - w

Usuni nhcie zaznaczonych el ement -

Cofanie ostatniej operacji

14
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Instalowanie i uruchamianie programu

}..r Ponovne wykonanie cofnifntej opere

Zaznaczeni e

Filtrowani e

Odwr - ceni e zaznaczenia prhn

wszystkich prnat-w

>
=

Usunincie zaznaczenia prnot-w

el ement -w projektu

Uruchomienie generatorargmr o st ok Nt ny c h

generatora gJguk-w

Uruchamian e gener atora kratownic pg

Uruchami ani e

generatora wiNzar -

Uruchamiaie generatoravi e Uowkch a t

30 wySwietlenie

4
l_' = Okno definicji grupo b ¢ i

1

T
T
auar

i Wymiarowanie zbiorcze
{ -

ty_; Ustawienia programu

!__? Pomoc kontekstowa

Wszystkie ikonk
ki sN ikon
menu dostfnApnego
opcje raportu,

lkony wielokrotnego wyboru:

(ll
&
([
—
gk
£/ uruchomienie
%
~
5

ﬂsf'\?’\ Uruchamianie

generatora przekry

& | Uruchomieniemenagerag dyt ora przekroj - w

z adwlaun SdDwanego podc

Okno zal eUn o Sikémbigacjup obci NUOe G

NUe E

Ur uc hami anstagcznydh!l i cze E

i g-rnego p awnadnnyam zniadrzoi Cbnwi ekguo  kizi-aawgi Ne rtarj

a mi ywo el okomo di owiegppNewN wyb-r jedne,j

po najechaniu i przytrzymani to:
t r y b bc ipN @apgjiizaznaczagmiewyhonu gehesiatorawy b o r u
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R3D3Rama 3D podrecznik uzytkownika

Instalowanie uruchamianie programu
Raporty: Tryby pracy:

4 Raport z obliczen statycznych 1 Plaski - swobodny

“J& Raport z wymiarowania 71 Przestrzenny - miedzy weztami

% Raport z aktualnego widoku graficznego

Typ prita: Obci NUeni a

<a i1}
<l Setywny-sztywny |
(i; Przegub-przegub T

Obciazenie réwnomierne

Obciazenie ciaghe

Sita skupiona

% Moment skupiony

Moment ciaghy
Podgrzanie preta

I 1

Roznica temperatur

Sita weztowa

Osiadanie pedpory

oo

* Obrét podpory
Zaznaczanie: Generatory:

H

| Zaznacz wszystkie prety ‘?.H Generator ram prostokatnych

1| Odwréé zaznaczenie pretéw ‘%‘ Generator tukdw

18 Usun zaznaczenie pretow . .
By pret CI1 Generator kratownic plaskich

ﬂ Zaznacz wszystkie werhy % Generator wigzaréw dachowych
12| Odwrdé zaznaczenie weztéw m Generater wiez kratowych

13| Usuri zaznaczenie weztow

{0 Generator przekryé geodezyjnych

Menug - rne pawi ez wiarsit Mpiug Nce funkcje programu

B e wodok Mastsa Pomes Wido Narzedsia  Pomog barzedsia Pomog Pameg

o Nowy Cul-N 12 Kepwj do schowka Cur-C W Zapisz widok 5 Obliczenia stetyki @ Spitreici

& vy o | 3 Zablokuj widok B Wy P 8 Erecentacie »
t_a Dolace projekt.. N Pey— - - o - ;g.mn.mn(nudz.m Jowsieci

- T 2oy % Generstor hokow QProgramie

1 Zapiszjako. © 2Ziord

A\ ACADia - impert dachu. Z'w!w H Geometria

b Impurt DXF. & 2y H Uhm.;mu.

"F Eksport DIF.. oy H Edycje projeitn

= et O H Prekcje

% Baportz abl 5 5

il Edytuj obeiazeniz preta L. Moyjaznacione prety = y— W Wy
1l Pokaz ukiyte L H wymisrowanie sbiorcze

T Edytuj obcigtenia wezls/podpory

Zalesnoici grup obeiazed 1 Generstos dachin
Zapisz anigacje deformaci.. =] Grupy pretéw - ”

& Zpiszanimace g R rupy peet T Manages przekrojow e

1 Grugy podpér

S Hlementy wymisrowe

Il Wiatcimoici projektu Interdrewno
H Eurestal

H EurcZeibet

1 DAtest wymiarewl. 34
2 Di\dach 3d koperts wergjs Jasa f3d
3 Ditest vymiarew 3
4 DA\dach 3d koperta wersja 3.3d
507d1.d

© vigice

Rys.24Menu g:-rne progr a
W programie dziagaj N nastinpuj Nce skr-ty klawiszowe:

Ctrl-N  Nowy... At-D WgNcza tryb dod:
Ctrl-O Weczyta,... Alt-A  Widok z lewej
Ctrl-S Zapisz Alt-S  Widok z prawej
Ctrl-A  Zaznacz wszystko  Alt-W Wi dok z g-
Ctrl-Z  Cofnij Alt-Z Wi dok z d
Ctrl-Y Pon - w

Ctrl-C  Kopiuj do schowka

Ctrl-V  WKklej ze showka

Opr-cz powyUszych skr-t-w w programie wysthnpukre kil ka

bi nacj ipr @y ic kaviattEwiklawiszymyszki:

f  LKM (lewy klawisz myszki)i zaznacza pojedynczy wskazany obi¢kM ( c i Nghoticraegni e ukga
wzglindem punktu centralnego

 Shiftiprzytrzymany w trybie wprowadzani aAcrlteaent u ¢ hwi
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Instalowanie i uruchamianie programu

1 Shift + LKM 1 zaznacza kolejno wskazywane obiekty.

1 Ctrl + LKM (klikniecie) T pokazuje wskazany obiekt w drzewie projektu.

f Ctrl+LKM (ci Nghza@znag¢zanie obiekt-w oknem ptrazkld ngarj NEow

zaznaczanie grup whbeck.NUe & al eUnoSci grup

1 Ctl+shift+LKM( ci Nghodzha@¢zanie zaznaczoemynaj Nbymktuiw obke
j Ncym.

f Ctl+kursoryiw trybie Sledzenia pr peigaNtcuz az dfocknjoa dnnao SA mnpoo dia

. PKM (prawy klawisz myszki} w trybie wprowadzania elementu, podduj e chwi | owN, bl okad
kol ejne kliknincie powoduje zwolnienie blokady

1 PKM(ci Nghpmzes®ywani e ukJadu.

 ESCiw trybie dziiszydrkiae fwynKecjiie z funkcj i

1T ESC-szybkie odznaczenie. zaznaczonych el ement - - w

1 Klawi szeifgkuz s@WNicawalk NpJaszczyz mychgigunkachej we wskaz

! Shift+KIl awi szeiknuz sou wavjw daokkt uuakl ranahych kieunkach. k

T Kl awi sze Tkvwrtsroyrb-ive wprowadzanie elementwfagzwy&kodbkg:
punktu Abliskio) pozwalajN na precyzyjne ustawienie

1 Rolka myszki- zoomowaniena centralny punki k § a d u .

O ile nie jest zadkMiPEkMonrad najclt ep ojs&dagalghzpeawelgd B k ni nci e

wiszamyszkiCi Ngni fnci eiSpoliega hawego | ub prawego klawisza n

Szczeg- gznvwiedeaamee Z operacjami na prnitach, Geometrpach i p

Pozost ageOlkaiki§@eghikiii Wym@rowanie Na z@lkdiaNwmmwadzane i edytowane

s N rtwoaSc i obci NUe@E pr fit o Wynkiz aiwi et agd o wyndkic.j eZadkogeyd:kza\lc e
0 b | i statyez€Fchna ekraniea z a k\Wyanidrkvaaniewyniki wymiarowaniazbiorczego Zawaoet o S| p
szczeg-lnych zak §widnajestmarysugkupdihelj pr zedst a

Geometria Qbcigtenia | Wynii Geonetria | Cockpons | Wyrkd | Wymiaromanke Guametda | Cosiggenia | Wynks  Wymiarowanie Geonmtria | Cbcteria | WmE | Wrmnamsns " |
Max

PO ot prekoju 1 00w 1
.
o e Liml all
x v z ]

ox ov oz Iml | xfnljaoo BN

Blokada preemieszezed o (2,0 il Lo Miam  Ms | M |l

% k [eh/m]
i i f, [khmrad]

Prsgub u

Polacz prsty Ocacz prety
Dolacz prety do podpory

Rys.25Zak gadki progr amt

2.5 FUNKCJA CHOWANIAPANE L U Z A K G A BXBRZEWA PROJEKTU O

Panel z@kJmdekia( Obci NUeni)o,r awy miaknie,| Wydmizaerwoaw apnriogj e k

po prawej i lewej stronie ekranu bz e g o w kaUde|j chwil i, w zal e&noSci o}
rzyl Ifibl ,zaa0 do cagkowitego ich chwi lojoaweigaj Nickyr ysii fa . |
najechan|u kursorem myszKki na krawid¥ panelu,U-oraz d
dego z paneli. Usvi eni e wi docznoSci obu panel i ffaeepizy porvt awi eni ¢
nym jego uruchomieniu do czasu wprowadzenia armiak o S ¢ i l ub widocznoSci panel.i
ustawieniach programu zapi it ywana | est wi docznoSi panelu 6lub | ej
nego rozwinifncia kaUdego z paneli

Panel zakgadek mi mo | ego tautomatyczni@po ywzoagwasnzieu pfruznydacrjaic awpyr

nia dowolnego obci NUepnricawadlaz enmk la b lorcaz G st @at ycznych
zbiorczego.
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W programi e wpr owaAlpmatycznego: ukrywania panelippacinych Opcj  wy-N mo Un a
i

bral (lub wy§NUdstydpir ew@Eoami e Pr zy Auointycznega ekjywahiagn k ¢ j i

neliboznych,w trakcie pracy na ekranie graficznym, zar- -wno

zakgadek pozostaje dldxmytytythande]icmwaha wewogal n

odpowi ednio na |l ewN |ub prawN kr awid7¥ awvedopanelupaegr af i ¢z |
stanie on tak dgugo widoczny na ekrani e panauoPowik i kur sc
ne pr zes wmpozxparel spowadige jegonownea ut o mat yczne ukr yciAe-. Przy
tomatycznego ukrywania paneli bocznysgha r az na ekranie moUe byl wi doczr
Adrzewo proj ekéawWhadial b B Wpmdeatjeinega ukrgwania paneli bocznyeh k a Ud e j
chwili uUytkowni k UmtUepogeadNczyl w okni e

£ 2.6 OTWIERANIE PROJEKTU

Aby wczytal uprzednio zapisany projekt nal el

z paska narzhdz@WczydjmavrylbrgPIH(.mQ)@k'preo s § u U Nikuepokdzane wy b o r u
jest na rysunku B. Po lewej stronie znduj e sin | ista plik-w z aktualnego
dowol nego projektu po prawej stroni e agatotszybko an wy Swi et
l eFl szukWnmempu oPliekngnduj efics iuf olsitat mi @i ot wi eranych pi
szybko moUng ekttwormzayl kgr rym pracowano wczeSniej

x4
Szukaj wi ‘D prajekty M 1@; ‘é: :{:%j‘ |SE:]E:|
|23 Profile uzytkownika [£) halatukowa drewniana,f3d ) halas.F
2] belka azurowa.f3d ) halan.f3d 5] kopula,
[E] belka-demo.fad [£) hala1.F3d ] kratad,
[5] beka.f3d () halaz.Fad [E] maszt
2] belkal.f3d 2] hala3.fad () obwied
5] belkaz.f3d [£] hala4.fad 5] obwied
[ dach ptatwiowo-Keszczowy. F3d |= Bt lice! 5] obwied
[ ht.fad 2] haladb.F3d [ pr1.f3d | !

Mazwa pliku:  |hala4a.f3d ‘

Typ pliku: | Pliki  danymmi |

| Weaytai | | Aoy |

Rys. 2.6 Okno wyboru pliku projektu

Wwerg i instalacyjn
t

progr amu z &miwve spzrczzyokn@a dka W ykgad z yi @fs i
na wstniApnN orien n

ej n n
ac,] w moUIl i woSciach programu.

AR

2.7 ZAPIS PROJEKTU

W programie istniejN dwie ktwnadyski e sguUNce do zapisywa
Kor zyst agi ItﬁlZapiszfjakmal elUy kaUdor apdawoadpvrinzap | 4 &kpi.si e p

Il naczej d;?ija@)iazWﬁ/mnralg@ja)na podania nazwy plikuztyl ko w
cze okreSlona. 5 JeSli proj ekt Z
z dysku l ub byg jukUielzNacpeijsyWSimsyjiA)(wto nazwa p
i nie jest konieczne ponowhe | @jelokireShiami edokdmrs&hd Ua
toikona:#_'jZapiszbﬁdzie zabl okowana, poniewaU nie ma nic nowe
jakichk ol wi ek zmian do projektu ikona ®Pogtyarmire bo eéb lzoaknmkw

programu po wprowadzeniu zmian w projekcieggpr am wy Swi et l a okno z zapytanie
dysku
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Przed przysthigniemed<o owy k @ rz & dEkteankjsiadail anlke lgod gparna  mu  n a
projekt musi byl =zapisany na dysku.

2.8 AUTOZAPISIKOPIABEZP| ECZEG6 STWA

Przy zapisie zmodyfikowanego pr oifaméf kopii plko gtojektuNrobs a mN n a
kopin bezpi eazevEet waoj ekltakbo 2 rzapd seijzerjiNemw &katal ogu
zmi any wykonywane sN na otwartym wesog < kagd iejk eashly- dnoa dppoi nsc

wany).

W ustawieniach programu u Ccyztaksoomnyi kd omodiet ouzsatpaiwsi ul. i W-tvec
odstnp czasu w czasie edycji, projekt | ed3%0 zvaapk sty wany
|l ogu projekt - - w.

Autozapis wygNczany jest na czasiatrwania oblicze@ st a

2.9 DOGt C ROFEKT

FunkcjaEPDoﬁch iprozjwakta na dogNczeni eegavwc zaekXnui aeljn evgyok opnraor
projektu i zapisanego na dysku. Pozwalatomh o wani e finalnego projektu z kil
projekt-w oraz (groewemmirejecthodzamdzi gj ogywdomayjcadst Fzuni

Plik i L Do § Nrojekt

I Edycja ‘Widok Marzedzia  Pomoc

| Mowy
(=] Wezytaj..,
[E) Dotacz projekt...
| Zapisz
.'El Zapisz jako. ..
A ArCADia - import dachu. ..
o Import DF. .
O Eksport DF...

4 Raport z obliczen statycznych

LTE,_'_ Raport z aktualnego widoku graficznega

W Wtasciwosc projekbu

Rys.2.7MenuPlki Do gNcz proj ekt

Po i ej wywogani u wySwietl one 3
z dysku. Po wyborze projektu i jego zatwierdzemulpa z ane z N @ greoi aebi(aktuainkgo i
wczytywanego) zawieraj Nce nastnpuj Nce opcj e:

one zostani e okno
o]

Punkt wstawieniai poz wal aj Ncy n aWsl)k @lzuabn i vep i(soaprcijea wsp- grzindnyc
dogNczanego Oboj cpkaka na wstéhpecnjiae Ado gNczanego proja@aktu bez
rytami projektu istniejNcego. NaleUOy pamintal Ue we v
poczNtek gl obal nego Nuakegaplojektuws p- §r zidnych dogJ

taczenie projekicow SJ

[wskaz | | ®[m] %
[ ohok || ¥[m]
24

Parametry

‘wiczytaj obcigzenia

|E‘ | Anuluj |

Rys.2.8GNc z prnd jee kt - w
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Parametr w postaci znacznikic z y t a j deciyd¢ri aazy proj ekt ma byl wcz
bez. W przypadku pokrywania sifidn wnzg-w ukgdgadu aktual |
ewentulnych wi nzi 0 il e padkkwre pvykrtyivaurj idaie icvduidon@miei(tez w na st
eliminaciji) T w taki ej sytuaciji najl epi ej ob.
i wstawil ponownie prawidjowy. Odpowiednio grupy obci
sN do aktual negkrywana awsprzygadkwmzmw, automatycznie dl a
nazwy unikalne przez dodanie jedynki na koEu nazwy
2.10 ZAPISIODCZYT STRUKTURY UKGADU WDXHL |1 KU

Program wyposaUono w funkcj i ek8gpow tduo DEFjpal pdstace j i pr
l'inii), oraz import u DMK(gGADU) Ijiankiol u2kDj al duub p3gDa szk ipel giok ul u

U

Funkciat a umo Ul i wia prostN wymiann danegcbowynindzkt rrrdJnpa
wczyt al st r udkd sutr aiw acuvkygcahd uf ar mpat - w CAD. Obi e fBIikRkcje do
jako e Import DXF i 5 Eksport DXF.

2.10.1 Import DXF

Po Wywogarﬁ}FImpoﬁD)«FIp(rjoigram ot wor zy tkookwinoi kw pkotw:irnyine nu Gws k a z
zacj nDXp:l i ku

£ Wczytaj

Szukaj we |EI Projekty dxf v| || |§| |§| |E|E|

% chlodrnis. dxf
5% Frame3D.dxf

5% misa, dxf

Mazwa pllou: |kopu|a.dxF |

Typ pliku: |Rysunki DxF v|

| Wezytaj ‘ | anuluj |

Rys.29Wczytywani e pl i k- w DXF

Wy konany wczeSniej rysunek w pyjoNgecrzanmiee zQ@A Dz woyokwgiyncihe nl i
kaUda zostanie zamieniona na print ukgadu. Przy wczyty
popres kal owanimni esws pnagdeler ni e madge w stosunku die pozost

nowal z projektu j uUdknoawee teal peinee nicyz y tkatn-irae, ip rtzaykp ap - Fni
projekcie. Przy zapisywaniu ryswgklczmalke Oy IDXR miwyt & o
(ASCIlI 1) a nie binarny. Pr o (DXmpNg ausikpiddstizennychPo wskazgntiuy wa ni e
pliku i weisk$Wcrytajoiwarte gostanie dodatkowe okimport DXFj ak ni Uej :
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¢+ Import DXF

Dhugose [m] ety |Sztywne -
whysokogé [m]
Hose pretow Profil pretaw
Pionowych l:l Pionowych
Pozostatych Pozostatych |IPEZDD -

Szerokost [m] | =

[] Wezytaj jaka podrys ‘§| | Anuluj ‘

Rys.2.10 Okno Importu DXF

W kolumnieRysunekz | ewej strony okna zB8agdakPuSEaviis plod &t i mé or n
podg N wi el koSi maksymalnN ukgadu (po przeskal awani u),

macje te jeszcze przed wstawieniem do pitojek, gat wo pozwailgpWNousbatafacwybpa
dla danego rysunku. Ni Uej w kolumnie podana jest inf
kt -re zostanN zam|en|oneokna$mpcpt|]relsy widod$ & eshdpyncajPir advlaa kw U yutr
i pozwala ustawil wsp-WggzwngiNkzBkgth, wwypsak|eyprmvty

profil e, osobno dlI a prnt-wytpylwcamowydDDgFmLanmonyosaaarglymthal
wszel ki e utk;gladg/a\msuzsezprrowadzone do projektu w metra
przy wczyt y walgiuipwyciskubko ywain&ki zostanie zamieniony na u
wstawiony do pojektu.

Wszystkie rysunki ukdgad-rwamp@a CKAiDc hw wyekdonnegi n ez wp gparsoz ¢ z
wsp-grzfiidnych |1 ub do ogireaymur -wenzoylteagngee jz a wsiizdeN wd op Jpars z ¢
rysunki pgaskich wukgad- - w, wykonane w poloegggena-cho CAdPa
czyzn ukgadu gl obal nego, przesit d N etnrnaek ti o wraongeN j bayki ceamieckzgyat dayn e

R3D3
W przypadku pr R2ID2t awlkcize/g a nii yas wllmku p g a
zostanie przer wanamunkap oj a wi sin oni

kiego | ub innegc

p
Informacja. E

\/l Uktad przestrzenny. Import mozlivwy tyllko za pomocy programu Rama3l.

Rys.2. 11 Komuni kat przy pr-bie wczytania strukturt

2.10.2 Export DXF

Poza i mporDXem wlprkogw ami e mo Ul idwetnyj eksportu utworzongjetkd pr oc e s
tury prnit-w do r vy s kstowymDXEAASCIW Aralogicemie gak grzy tmeorcie, podczas

eksportu do plikiDXF zapisywana jest w postalimii p Jas ka | ub p orzae spirrizte-nw.a- Vst zr yusktt |
zost age Zamaftow pnaekcjeetakie jak: obtle ni a, podpory, typyrofilunzg- w,
grupy prnaot - w, grupy obci NUOe@E itp. sN przy zaw-i sie po
nym i mporcie tak =zapisanegou pl ikl kootwrzo;dmaraysmeamkru sl @
wszel ki e p oajomsusieyd ep oinrofwonrine uzupedgnil. WywogJamdze funkc
menuPIik'l'mffEkSportDXF. Po wywoganiu funkcij.i zostanie otwarte
wybiera lokalizacjn WwDXFi- - najdajf es man nestzanizwi aktaanggSp hi k
projektu):
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4. Zapisz jako E|

Szukaj v |E| Projekty dxf V| |§| |§| |§| |@|E|

% chlodnia, dxf
o framesD, dxf
5% kopula,dxf
o misa, dxf

Mazwa pliku: |Pr0]ekt Wigdy |

Typ pliku: |Rysunki DxF V|

| Zapisz | | Anuluj |

Rys. 2.12 Zapis projektu do pliku DXF

Przy zapisie wszystkie wymiary utworzonych na rysunk:!

projektu wyr aUo n Mhowymrmporcia takiego pliko dogpog rpamu s kut k uj koni
ustaweni a wsp-gczynni ka skalli naDXEpr Wj pkzywadhwi ekaphNcy
mi moSrodzi e, do r ysitknku pzaipgiys awnied olcizchd ws zpyrsoj ekci e | a

wirtual noed p obwideNlcned ki em zagoUonych mi moSinoodSiw. zaa pTiaskyaw n
nego projektu z ulkychawveragramient -w zdefiniow

Gg - wnym przeznaczen|erDXﬁjuend<tCJmoL¢Ik|svpa)Slt ugajtowepgo kpr zeno
mi Adzyny mi progic aen&mst atoy wdbnych, maj Ncych moUl i woSi
tekstowego plikuDXF. W pr zypadku eksportu pdmshkivahyseshr wkpadgaspch
(domySIna pJaszczR2PhRamap2)odwoomwam@r amwst anN oneo-w rysu
my S|l nedzypfgnaise rysunku XY. We wszystkidchihigpgonyohltalgméan
rysunku DXF, bnrAdzie odpdoowiadvwasjp -tgarkz reRBRB/Rata Bfernmoug ruaknju

Y
n

§

2.11 FUNKCJA PODRYSU

2.11.1 Funkcja wcztywania podrysu z pliku DXF

Poza wczytywRXFdempploi lkekwu | ako og/yjtbwymbUnhgwdzwtprn'd
taki plik jako aktywny poddX§fsak Abpoadvcyytahl ey pwoplkh
Import DXF zaz n a ¢ z yilWczytgj ako podrys

¢+ Import DXF |

Szerakasé [m] skala1: [Loo0n |
Dhugasé [m]

whysokogé [m]

Tlosc pretow
Pionowych l:l
Pozostatych

Profil pretow

Wezytaj jako podrys ‘E| | Anuluj ‘

Rys. 2.13 Wczytywanie pliku DXF jako podrysu

Przy imporciepodrysu z plikuDXF,j ako punkt wstawienia przyj mowany | est
ws p - Oyclexiiydz, oznaczony celowikiem. Wprowadzony do projektu pog 2D lub3D widoczny jest w

progeami e jako zbi-r cienkich szarych i przerywanych [|in
Par ys widziany jest w programie zawszehgakwiohcagosdhNi a
zmodyfiko wal cznSci podrysu. Wszystkie linie podrysu pr z)

dosthipne w programie puomikdg, p3rzgde N,gami as tt amgka &gy ,akpr 2
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linii podrysu. Rozpz nawany jestprzec-i\ﬁm:iieaUl'pmrilI{t podrysu z pritem.
podrys i na nim naniesione sN prnaty, priorytet rozpo
naj wegd)s z

f Pojedyncze punkty charlackrlneecy,s)trgblcsadoqakapﬂlgryt,aptrazlelcenjcale
Ueni a o,bcdINd ekntytag tyy hu ptrawirone sN w kol ejnoSci jak dlI
Punkt pilnzpadmyes a i priAita rozpoznawany jako punkt opr
Pojedyncze punkty charakterystyczne linii podrysu takie fkakie ¢ ,od €Sk, pryostpomgedcd nci a,
kt -rych priorytenhgSastpawkodeashpr wt kel e

T Punkty bliskie na princie.

1 Punkty bliskie na linii podrysu.

Zawszepojedynczyp unkt charakterystycznebnpdedynczymumkigmchasake- b i d Nc y
rystycznymp r nt a, rozpoz)cnzae/\&miyejjeasktojpewimk,t prnta i przy wpr
musi zdegd o wa | czy w tym miejscu maW btydkium wprmzymad kwi zzgws
priorytetbid zi e mi ag puokbhychpant&terysoyunku do punktu podr
Wprowadzony do projektu podrys NvzklaUOdmpUrd wi lzvn imoUnsat
poznawaniem poszczeg-lnych punkt-w charakterystycznyc
dotyczypukt - w charakterystycznych pr ontyaddeij dpirnvioir ygodrysu w
Wprowadzony do projektu podrys zhtq)(phkﬁd#%dh@opmjekmamlntan
aktualnie moUna wc z yaimpbrtowanie phdoys j ead emr @joak tyws,. kt - ry j ul
powoduje skasowanie aktualnego i ustawienie zaimportowanego podrysu. Poriairap podrysu z pliku

DXF, tryb wprowadzan aummag/crznﬁena-tryxbf%mzesﬁignhyamiaﬁ &2y .wnzgami
KaUdy wpomywadlo projektu podrys paozeny aythbolers eelownikapaz n k t w s t
zZznaczenie pogs u odbywa sin przez wskaz aazang jesp sam kdlownikjpezg o wst
przypisanych mu linii podrysu). Wybranie samego podrysu (bez jakithkvi e k p ridi @ - w) |(ﬂldD] av dos:

f
f

do menu kontekstowego prawego klawisza myszki zajviét c e g o oper acj e dostﬂhpne dl a
Us uﬁ,PrzeST:iu_L(iEtrowngdem@aszci%iy_zjrsy,ro Wz ng.Gﬁtdrem osi i

B Przesun

;T‘ wzgledem ptaszcayzny
:T wzgledem osi

5| Obrét
1 Usury

Rys. 2.14Menu prawego klawiszamyszki dla podrysu

Nal eUy pamiftali Ue kaUda z tych operacji nowdhychwa | est
innych el ement - w ukgadu statycznego wraz z punktem ws
operacjinatychelermt ach (bez moUl i woSci dostipu do menu kont ek

Do kaUdego projektu moUna wczyt ada kwd zkyat apnoi dar yodsw -wc, h  wpyc

pokrywaj Ncej sin lokalizacij.i i ¢ch p upnokdtr-yws , w sptoapwizeendi nai .
usunNI . Wszystkie kolejno wprbXFaohzpadn g sgdodacbAr-ekt pl pk
CADii Aprojecd, sN w kolejnoSci ich RodrysalwRodtys &niia dn u rleart @wd rae

wszystkie linie pdrysu, K - r e powstagdgy na skutek zamiany prit-w uk:¢
jednym, wydzielonymPpdysl).ysie o numerze AO0O0 (
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Rys. 2.15Widok przestrzenneggp o dr ysu z cznSci owo wprowadzonym

Podrysy wi doczne sN aw pgrdoyj evkicN cedkaj@eamginesdeO bwe: e Gza n i a
nat omi ast Wgnkii Wynkaipwsaiend e s N one widoczne.

Wprowadzone do projektu podrysyNwykaydeéjer ah Wicl io dmpm W
obok ustawi e paunkt-w przyci Ngan

Poni Uej ikony wygNczania widokuozwabtay8layzwgNdaepbk &i i
ekranie i w wydrukad)y wbBpoKrghdbhgkchego ukg

Wiacza/ wytacza wyswietlanie pu-dr].rsc'l-wi

Rys. 2.16 WgNczanie i wygNczanie podrysu v

2112Funkcja zamiany prnt-w na podry
Dl a zaznaczonej grupy p -w ukgadu istnieje r-wnieUO

rnt
tym celu zaznaczamy okpeovbemendl gpodphicpnégowpe-awego K
ramy Iﬁ"chaj mi r& @drys
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¥4 Kopiuj zaznaczone prety

%] Odsuri zaznaczone prety
1"% Przesun zaznaczone prety
il Lustre ]
W Obrét
¥ Usufi zaznaczone prety
- Zamien na podiys
0 Ustaw kierunek ukd, lokalnego
]‘r.;; Zmien kierunek ukt, lokalnego
4. Wydhuz elementy
My Utwérz ciegno
. Usun ciegno

+3 Przesun zaznaczone wezly
X Usun zaznaczone wezly

=% Wyrswnaj/modyfikuj wezly

e Utworz elementy wymiarowe

WM Dodaj obcigzenie preta »
Wl Dodaj obciazenie wezla/podpoty  #

¥ Usun zaznaczone obciazenia

] Ukryj zaznaczone prety

ﬁ Zapisz widok

W Zablokuj widok

7 Standardowy widok »
ﬁg Przyciaganie 3

Rys.217Wy b - r Modamiep@rysd z menu kontekstowego
PrAaty zamieniane na podys, ni ezacljeiUn izea wosdz ei |doeSkcgia dvaynkec
go tego samego qgekcokwigacany jeskjgk®Podys O@ppr acj a z amiparysy pr ot -

polega na usunifAciu zaznaczonych pr ntzaciwprzzrywanyahji ekt u o
aktywnych linii parysu.

2.12 GENERATOR KONSTRUKCJI DACHU Z SYSTEMU ARCADIA

2.12.1 Struktura okna generatora konstrukcji dachu

Wywogani e g erokejirdachuow mogranué&BB3 i Rama 3Dodb y wa si n i nacze|j ni U
innych generator - wNlkares tzr utkycn,i .Uel eprtogiroanzwlio aut omat )
konst rukcij i dowol nego dachu wymaga | gane dagho.cdPodyystaki ust al

moUemy wuzyskali prxerzo jwaeazynega w systemigiCADau Opi sanNkpowy Ue |
cje wywogal mo U nPik ozp c.'?}&eﬂrOADiagT-impore@mu Po jej uruchomieniu zostanie
wywogane okno diiajl Mogeo weU ywtmodWwn ivk o wi XMk RyatemaxrGABia | ok al i z
zawi eraj Ncegonfrmirfimhzy ei ronykmsiztiagci e projektowaro-ego dac
jecd (np. Dach z facjatkN. xpr ojpmjecd), wizkkr ek dcpchykgathgwy
ArCADiazami eszczono W katal RgDBT Rama $Ck g &d pw zppagkampr - by
dachu =zproetdi,k uktA ry tego dachu ni e zrmowang o tym fakoidhy t k o wn i k
powiednim komunikatem. Powgzt ani u pgroa woi ldigkow z awi er aj Ncego mi ni mum
z 0 st an ietne wkpdSdialogowémport podrysu i generator konstrukcji dachu z modelu ArCARiiwi-

doku jak niUej
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Rys. 2.18 Okno dialogowdmport podrysu i generator konstrukcjilachu
z modelu ArCADii

PowyUsze okno skgada sifn z czterech odriabnych paneli
podgl Nd geometri.i wczytywanego dachu. Wi dok tego dac
posguguijifNci nptryinrwywm k|l awi szem myszKki i rol kN (analogi c.
graficznego programu). Na widoku dynamicznym nawze n o , lub za pomocN zielone|j |
te elementy dachu (pogacie, facjzatwkied stwakylurkt drae ha
znajduj Ncym sifn po prawej stronie okna.

Poni Uej wi doku Ranri @emetcrz-om ok ppaetuiuklymdkde okr el il par
zbndne do wykonanimemgmwmop®zXdgijaid ua Kk toeraman zegtdwoeeflyiowathyckt h u . Z:
paranet r - w i opcji obowi NzujNcych dla cagej struktury da
W celu wykonania konstrukcji deucbmat yaanye Oyo aek pkd i el ¢
chuo. W przypachku aj eljo paojaekz u zostanie wstawiony sam
Proponowany rozstaw krokwi [mp r a z oCkdrleeSglgiolSI osiawimdizigar ewn o+ kmej S

lankowej [cm] Dal ej nal eUydpadalicinien ikmalwnrogyzh od ost kerstrukciv - p o § a ¢
[cm.Przy wszystkich powyUszych parametrach w nawiasact
wartoSci

W dalszej kolejnoSci uUytkownik powinien podj NI decy
ukgadu. dwamyystpuozycji moUli woSPodaptromptyeguegwey ch jod
kolankowych Podpory te zakgadane sN pod kmookmk aweg| .w mK el e
decyzj N uUytkowni ka | esitt- w sit ael | eenimBed £syp ossoobbNu. gM\acnzye ntiua dp
moUl i we NozpnejnaWiipg§ ¢ atby iiNec zenWez @4 mime p t .z W gym brogimy mi

przypadku wnizgami przegubowymi gNczone sN jedynie el e
wsp- dvlei diad ej pozostajN pogNczone ze sobN sztywno. Wy
skutek | ej dziagania uzyskujemy r-Une cele. Wyb- - r wi
rzeczywistoSci w zakresigepddNc zvwel @Bk slzoSz i o tprr zzymardyk -
zmienny. Wyb-r wihnzgd-w przegubowych daje ustr-yj Dbli Us:z
fikacj.i pogNcze® wihnzg-w i wprowadzenia dodatkowych uk
zmienne.

Nasthipni ePrwmfpdreledhleen@nt pwzypi sal odpowiednim typom e
dosthnpnej w projekcie (listin wgaSciwych profiali ulOyt

niem funkcjigener at or a, d ubMewmyawgeed al parzgeiekiem w pg-gw w k u Ppfden e | u
el ememtcev u uzupedni e mowemniel pizektojp . pMopUer a&zm-awrziag Wz odp o wi

nie znaczni ki przy grupach el ement - w, iggdzonanapgkt -re z

rysie. Nal eUy przy tynmt pyamhiégal rotejadkokams er wlkid join

dach-w dla kt-rych w danej chwili wczyt ywaeawk-j est po

nywany jest na podstawie kilkwpi Us zych zagoUe &E:

T Krokwie pogaci dachu Il ub facjatki rozliczana sN dl a
wach jak najbardrzboé&pi zbki 88hypobj dprwaz uUytkowni ka

opaci a poJaciankowej. Sci ani e kol
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