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kontrolnych. Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystapienia biedow.

Firma INTERsoft pragnie w zwiazku z tym zwro6ci¢ uwage na to, ze nie moze udzieli¢ gwarancji, jak
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001.1. Witamy w programie Konstruktor

001.1.1. Wstep

Program “Konstruktor” jest to pakiet autorskich programéw inzynierskich opracowanych
w catosci przez firme INTERsoft sktadajacych sie na kompleksowy system wspomagania
projektowania. Podstawowym modutem pakietu, bedacym zawsze integralng czescig
dowolnego programu obliczeniowego, jest menadzer systemu o nazwie ,Konstruktor-modut
zarzadzajacy’.

001.1.2. Wymagania sprzetowo-programowe.

Podane ponizej wymagania dotyczg wszystkich modutéw programu ,Konstruktor”. Nalezy
réwniez pamieta¢, ze w programach obliczeniowych i graficznych im szybszy komputer
(zwtaszcza ilo$¢ RAM-u i zegar procesora) tym krétszy czas obliczen, natomiast jako$¢ karty
graficznej i monitora decyduje o komforcie pracy z programem.

Konfiguracja minimalna:
- procesor Pentium 100 MHz
- 32 RAM
- karta graficzna 2 MB —pracujgca w rozdzielczosci 800 x 600
- dysk HDD 1 GB (potrzebna ilo$¢ miejsca na dysku do 200 MB)
- CD ROM 2x
- system: Windows 98, 2000, XP

Konfiguracja optymalna:
- procesor Pentium Ill 266 MHz
- 64 RAM
- karta graficzna 4 MB — pracujaca w rozdzielczosci 1024 x 768
- dysk HDD 1 GB (potrzebna ilo$¢ miejsca na dysku do 200 MB)
- CD ROM 2x
- system: Windows 98; Windows 4.0 NT(service pack 6);Windows XP
- Wspotpraca: edytor tekstow Word 97; Word 2000.

001.1.3. Instalacja programu

Prawidtowa instalacja aplikacji Konstruktor wymaga zainstalowania programu Konstruktor,
oraz zainstalowania klucza sprzetowego dotaczonego do programu.
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001.1.3.1. Instalacja programu Konstruktor

Uwaga Windows 4.0 NT: Przed instalacjg programu Konstruktor nalezy zainstalowa¢ Service
Pack 6. Znajduje sie on na ptycie CD z programem Konstruktor w katalogu \NT40\SP6a_PL\
Sp6i386pl.exe.

Aby prawidtowo zainstalowa¢ program Konstruktor nalezy:
1. Wigczyé komputer.
2. Zakoncz prace wszystkich Programow.
3. Umiesci¢ ptytke CD-ROM z programem Konstruktor w napgdzie CD

4. Jezeli po umieszczeniu ptyty w napedzie program automatycznie nie wystartuje
nalezy uruchomi¢ Eksplorator Windows, wybra¢ naped CD, otworzy¢ zawartos¢
katalogu Konstruktor, uruchomi¢, poprzez dwukrotne klikniecie, aplikacje setup.exe.

5. Wraz z zakupem programu Konstruktor zawierajg Panstwo prawng, szczegétowo
opisang umowe licencyjng z producentem. Po rozpoczeciu instalacji program
otwiera okno dialogowe zawierajgce tekst licencji. Akceptacje umowy licencyjnej
dokonujg Panstwo klikajac przycisk Tak.

Uwaga: Brak akceptacji umowy licencyjnej uniemozliwia =zainstalowanie programu
Konstruktor.

6. W oknie dialogowym ,Informacje o uzytkowniku” nalezy poda¢ Nazwe firmy lub Imie
i Nazwisko Projektanta. Tekst ten bedzie drukowany jako domysiny na raportach
z obliczen.

7.  Program umozliwia wybér folderu docelowy, w jakim ma by¢ zainstalowany program
Konstruktor.

Zalecany folder jest przyjety domysinie, jego zmiane dokonujemy klikajac na przycisk
Przegladaj. Chcac zaakceptowaé wybrany folder docelowy instalacji programu Konstruktor
kliknij przycisk Dale;j.

8. Program umozliwia wybér folderu, w jakim bedg zapisywane projekty utworzone w
programie Konstruktor.

Zalecany folder jest przyjety domysinie, jego zmiane dokonujemy klikajac na przycisk
Przegladaj. Chcac zaakceptowac wybrany folder kliknij przycisk Dalej.

9. Po dokonaniu wyboru instalacji program przystepuje do odczytania licencji. Ten
etap instalacji jest zalezny od rodzaju modutéw programu Konstruktor, ktorych
zakupu Panstwo dokonaliscie. W kazdym przypadku nalezy wykonywacé instrukcje
instalatora, ktéry doprowadzi Panstwa do konca instalcji.

10. Po zainstalowaniu programu Konstruktor program instalacyjny moze zaproponowac
ponowne uruchomienie komputera. Jest to naturalna procedura instalacyjna. Aby
zaakceptowac te czynnos¢ nalezy klikna¢ na przycisk Zakoncz.

Po ponownym uruchomieniu systemu program Konstruktor bedzie juz zainstalowany na
Twoim komputerze.
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001.1.3.2. Instalacja klucza sprzetowego (dotyczy tylko wybranych modutéw
programu Konstruktor, np., Statecznos¢ zboczy i skarp)

Wraz z programem Konstruktor w pudetku powinien znajdowac sig klucz sprzetowy.
1.  Aby prawidtowo zainstalowac klucz nalezy:
2. Wylaczy¢ komputer.

3. Odiaczy¢ drukarke od portu szeregowego, jesli jest podigczona (w przypadku klucza
LPT1)

4. Podiaczy¢ do portu szeregowego klucz sprzetowy (dla kluczy LPT1) lub USB (dla
kluczy USB)

5. Podtaczy¢ drukarke (w przypadku kluczy LPT1).
6. Wigczyé komputer.

001.1.4. Uruchamianie programu

Aby rozpocza¢ prace z aplikacjg Konstruktor w systemie Windows 95,98 lub NT Workstation
4.0 nalezy:

Sposéb 1:

Klikng¢ przycisk Start, wybra¢ polecenie Programy, wybraé polecenie Intersoft, wybra¢
polecenie Konstruktor, a nastepnie wybra¢ aplikacje Konstruktor.

Sposéb 2:
Na pulpicie klikng¢ ikone Konstruktor.
001.1.5. Konczenie pracy programu Konstruktor

Aby zakonczy¢ prace z programem Konstruktor, z menu Projekt wybierz polecenie Wyjscie.
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001.1.6. Dostep do pomocy w trakcie pracy programu Konstruktor.

il
e & B
Ukryj “wstecz Drukuj  Opcie
Bl ) Konstiuktor Studio - & A
e = | WIADOMOSCI OGOLNE
odstawowe funkcie programu
odstawowe funkeie menu prog Program "Konstrukter” jest to pakiet autorskich
02POCZECI pracy 2 Dfnf(ame" programéw inzynierskich epracowanych w
OIEGHIE IOWEED PO caloici przez firme  INTEEsoft” skiadajacych sie
odawanie elementdw do projek
raca z projektem na kompleksowy system wspomagania
raca z elementami projekiu projektowania. Podstawowym modulem pakietu,
raca 2 drzewem projektu bedacym zawsze integralng czescig dowolnego
FD""Q“"S‘T pragiamu programu obliczeniowegeo, jest bezplatny
2] Preegladarka raportdn menadzer systemu o nazwie Konstruktor”
@ Aama
@ Belka zebetowa .
@ Beka stalowa Opis programu
’ Stup zelbetowy -
@ Stopa tokstons Program ,Konstruktor” jest nadrzednym
@ Phatew stalova dut drai 4 Yzial
@ Obciggenis modulem zarzadzajacym, odpowiedzialnym za
@ Schody phytowes zelbetowe pelng integracje dowolnego elementu pakietu z
@ Fundamenty bezposrednie systemem, zarzgdzanie projektami oraz wymiane
@ Sciana oporows katowa L danych migdzy modulami. Podstawowe zadania
@ Wigzary dachowe menadzera to
@ Shup stalowy :
@ Przenikanie cispa
@ Blachownica stalowa M Zarzadzame projektam
@ Potaczenia doczokove _'LI B tworzenie nowych projektéw, &
“ v
4] | _'lJ

Aby uruchomi¢ plik pomocy znajdujacy sie w programie Konstruktor nalezy:

Sposéb 1:

Pracujagc w programie Konstruktor nacisng¢ przycisk @ znajdujacy sie na pasku
narzedziowym.

Sposéb 2:

Pracujac w programie Konstruktor nacisnaé¢ klawisz F1.

Sposéb 3:

Wybra¢ z menu Start polecenie ,INTERsoft”, nastepnie polecenie ,Konstruktor’, nastgepnie
polecenie ,Pomoc”.

001.2. Konstruktor — modut podstawowy.

001.2.1. Opis

Program ,Konstruktor” jest nadrzednym modutem zarzadzajacym, odpowiedzialnym za petng
integracje dowolnego elementu pakietu z systemem, zarzgdzanie projektami oraz wymiane
danych miedzy modutami. Podstawowe zadania menadzera to:

a) Zarzadzanie projektami

- tworzenie nowych projektéw,
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- usuwanie starych niepotrzebnych plikow projektu,
- wprowadzanie modyfikacji projektéw istniejacych.
b) Petna integracja nowego pakietu z systemem
c) Zarzadzanie elementami projektu
- tworzenie, usuwanie, modyfikowanie elementow typu stup, belka, rama, stopa itp.
- archiwizacja projektow
d) Graficzna prezentacja struktury projektu i elementu w postaci ,drzewa”.
e) Przekazywanie danych migedzy elementami i modutami obliczeniowymi
- wykorzystanie techniki przeciagnij i upusc¢.
f) Generowanie raportéw w formacie HTML i MS Word
g) Komunikacja z przegladarkg raportow
001.2.2. Przyciski skrétow.

Pasek Standard ma nastepujacy wyglad:

KR X

YT L

Funkcje poszczegdlnych przyciskéw:

[
;l Przycisk Nowy projekt

Nacisniecie przycisku zamka otwarty projekt, oraz wywotuje okno dialogowe Nowy projekt.
Jezeli w ktéryms z projektéw dokonano nie zapisanych zmian program zaproponuje zapisanie
go.

= Przycisk Otworz projekt

Nacisniecie przycisku stuzy do wgrywania wczesniej zapisanego projektu. Po kliknieciu
program wyswietli standardowe okno dialogowe z poziomu, ktérego mozna wgrywac projekty.

= Przycisk Zamknij projekt

Nacisniecie przycisku zamyka otwarty projekt. Jezeli w ktorym$ z projektéw dokonano nie
zapisanych zmian program zaproponuje zapisanie go.

H Przycisk Zapisz

Nacisniecie przycisku zapisuje projekt pod aktualng nazwa.
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X Przycisk Usun projekt

Nacisniecie przycisku usuwa z dysku aktualny projekt. Po kliknigciu program wyswietli
standardowe okno dialogowe z zapytaniem o potwierdzenie usuniecia projektu.

Li Przycisk Opis projektu

Nacis$niecie przycisku uruchamia okno Opis projektu, zawierajace podstawowe informacje o
projekcie.
F\ﬁ_] Przycisk Archiwizacja

Nacisniecie przycisku uruchamia funkcje archiwizowania projektu (zob. tez Aby archiwizowa¢
projekt).

[ 3=
517 Przycisk Nowy element

Nacisniecie przycisku uruchamia okno dialogowe umozliwiajace wstawienie nowego elementu
do aktualnego projektu.

U=
3 Przycisk Zapisz element

Nacisnigcie przycisku uruchamia funkcje zapisywania zmian w danym elemencie.

E‘?< Przycisk Usun element

Nacisniecie przycisku umozliwia usunigcie elementu z aktualnego projektu. Po kliknieciu
program wyswietli standardowe okno dialogowe z zapytaniem o potwierdzenie usunigcia
elementu.

Przycisk Obliczenia

Nacisniecie przycisku uruchomia obliczen aktualnego elementu, a nastgpnie uruchamia
Przegladarke raportéw z aktualnym projektem

= Przycisk Przegladarka raportow

Nacisniecie przycisku uruchamia przegladarke raportéw.

@ Przycisk Pomoc.

Nacisniecie przycisku uruchamia pomoc do programu Konstruktor.

w Przyciska O programie...

Nacisniecie przycisku uruchamia okno z ogoélnymi informacjami o programie Konstruktor.
001.2.3. Menu systemowe

Pasek menu gérnego zawiera nastepujace grupy:

Projekt  Elementy  idok ©Okna Marzedzia  Pomoc

001-9



001-Program Konstruktor

Menu Projekt:
Projekt | Elementy  ‘Widok

Bl mowy Chrl+N
B Otweérz.. Ctl+O
M Usun

) Zapisz

[0 Zamknij

[ opis

ﬂ! Archivwizu

Q Whyjscie

Menu Elementy:

Elementy | Widok
|:73 Mowry element
5 Zamknij slement

Edycja  Geor

2 Usuri element

B, Wstaw kopis elementy
Zapisz element

iﬁj Zapisz wszystkie

E?‘ Zmien nazwe elementu

[ whasciwos elementu

Rozpocznij obliczenia ...

Menu Widok:
widok | Okna Marzedzia  Pomo

ZI Pasek narzedzi projektu

3 Pasek stanu
Okno elementy projektu

Pozycje menu:

Nowy - zamyka wszystkie otwarte projekty, oraz wywotuje okno
dialogowe Nowy projekt. Jezeli w ktéryms$ z projektéw dokonano
nie zapisanych zmian program zaproponuje zapisanie go.

Otworz... - stuzy do wgrywania wczesniej zapisanego projektu.
Po kliknigciu program wyswietli standardowe okno dialogowe
poziomu, z ktérego mozna wgrywac projekty.

Usun - nacisniecie przycisku usuwa z dysku aktualny projekt. Po
kliknieciu program wyswietli standardowe okno dialogowe z
zapytaniem o potwierdzenie usunigcia projektu.

Zapisz — opcja zapisuje projekt pod aktualng nazwa.
Zamknij projekt - zamyka aktualny projekt.

Opis - uruchamia okno Opis projektu, zawierajace podstawowe
informacje o projekcie.

Archiwizuj — Uruchamia opcje archiwizowania projektu

Wyijscie - zamyka program Konstruktor.

Pozycje menu:

Nowy element - stuzy do dodawania nowych elementéw do
projektu. Po kliknieciu program wyswietli okienko dialogowe Nowy
element.

Otworz element - otwiera element.

Zamknij element - zamyka aktualny element.

Usun element - usuwa aktualny element.

Wstaw kopie elementu - kopiuje aktualny element.

Zapisz element - zapisuje aktualny element.

Zapisz wszystkie - zapisuje wszystkie elementy w projekcie.

Zmien nazwe elementu — zmienia nazwe aktualnego elementu
i zapisuje.

Wiasnosci elementu - wyswietla wtasciwosci elementu.

Rozpocznij obliczenia - wykonuje obliczenia aktualnie
wybranego modutu w projekcie, a nastepnie uruchamia
Przegladarke raportow z aktualnym projektem

Pozycje menu:

Pasek narzedzi projektu -wlacza/wytacza pasek narzedzi
projektu.

Pasek stanu - wigcza/wylacza pasek stanu.
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Menu Okna:
Okna | Marzedzia  Pomo

q{'—_| kaskada

| -
Ej Rownomiernie

Menu Narzedzia:

__TI Przegladarka raportdw
Wl Friffikus
[ Grafkon

49 oOpcie

@ DxF - Tabelka rysunkowa

Marzedzia | Pomoc

Menu Pomoc:
@) Spis tresei

@ o oprogramie ...
i’ INTERsoft w siec

"Q Konstrukbor w sieci

Okno elementu projektu - wigcza/wytacza okno elementu
projektu.

Pozycje menu:

Kaskada - uktada wszystkie aktualnie wyswietlane okna
kaskadowo.

Roéwnomiernie - uktada sasiadujgco wszystkie aktualnie
wyswietlane okna, aby catkowicie wypeity cze$¢ roboczag ekranu
programu Konstruktor.

lkony - minimalizuje wszystkie aktualnie wyswietlane okna.
Pozycja menu:
Przegladarka raportéw - uruchamia Przegladarke raportow.

Pfiffikus - uruchamia (opcjonalnie) program Pfiffikus (kalkulator
dla Architekta i Inzyniera).

GrafKon — uruchamia (opcjonalnie) program GrafKon (program
do automatycznego wykonywania rysunkow)

Opcje - uruchamia okienko dialogowe Opcje, w ktérym mozna
ustawic Sciezke dostepu do projektdw, czy sposob zapisu plikow
DXF.

DXF - Tabelka rysunkowa — uruchamia okno, w ktérym
wprowadzamy dane potrzebne do wypetnienia tabelki rysunkowej
wykorzystywanej podczas tworzenia rysunkéw dxf.

Pozycja menu:

Spis tresci - otwiera plik pomocy na tematach pouktadanych
wedtug kategorii.

Index - otwiera plik pomocy na hastach pouktadanych
alfabetycznie.

O programie - wyswietla informacje o twércach programu
Konstruktor

001.2.4. Aby stworzy¢ nowy projekt

Istnieje kilka sposobdéw (A, B, C) na stworzenie nowego projektu w programie Konstruktor.

A. Zaraz po uruchomieniu programu Konstruktor mozna stworzy¢ nowy projekt zaznaczajac
opcje Nowy projekt w oknie "KONSTRUKTOR STUDIO”, a nastepnie klikajac na

przycisk OK.
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Konstruktor 4.0 x|

Licencia dia:

INTER soft

Zarzgdzanie projektami

@ " Dtwdrz WJ = Archisizu]

ok | Anuluj

Lista ostatnio otwartych projektdw

D:AINTERYProjekty KonstruktariProjekt Hali Zelbetowe]sProjekt Hal 2
DMMTER ProjekiyiKonstrukto\TESTATEST k.
D:AIMNTERYProjektyKonstruktardfshdfs. vk

B. Wybierajac z menu systemowego projekt polecenie Nowy.

C. Woybierajac z paska narzedzi projektu przycisk EI Nowy projekt.

Po wybraniu jednego z powyzszych sposobdw program wyswietli okno dialogowe ,Nowy
projekt”.

=]

Sciezka dostepu

%I |D:\INTEH\Proiekty\Konstruktor |

Nazwa projekiu

W JINTERscit
7\

IHaIa nrl

Auwitor projekbu

Opi

g Obliczenie stupdw, gl =

W oknie tym nalezy wypetni¢ pola:

Sciezka dostepu - informuje gdzie ma by¢ zapisany nasz projekt.
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Zmiane Sciezki dostepu wykonujemy klikajac na —I Program wyswietli standardowe okno
dialogowe ,Przegladaj w poszukiwaniu folderu”.

Nazwa projektu - nazwa, pod jaka bedzie zgrany projekt, oraz jaka bedzie widniata na
wydrukach.

Autor projektu - osoba odpowiedzialna za realizacje projektu, oraz ktéra bedzie widniata na
wydrukach.

Opis - komentarz, jaki bedzie umieszczony na wydrukach.
Po wypetnieniu wszystkich pol nalez klikng¢ przycisk OK.

Przegladanie w poszukiwaniu fold 2=l

Wybierz katalog

= (B Pulpit
"J Moje dokumenty
- j 16] komputer
5 Stacja dyskietek. 3,5 (a:)
e SYSTEM (C3)
e DEME (D)
o), Stacja dyskow DVDCD-RYW (E:)
Mokia Phone Browser

J Moje misjsca sieciowe

|

001.2.5. Aby zamkna¢ aktualny projekt
Nalezy wybra¢ z menu systemowego Projekt polecenie Zamknij.
001.2.6. Aby otworzy¢ projekt

Istnieje kilka sposobéw (A,B,C,D) na otworzenie wczes$niej zapisanego projektu w programie
Konstruktor.

A. Zaraz po uruchomieniu programu Konstruktor mozna otworzy¢ projekt zaznaczajac opcje
Otworz projekt w oknie "KONSTRUKTOR STUDIO”, a nastepnie klikngé przycisk OK.

B. Okno umozliwia réwniez szybki wyboér z listy ostatnio otwartych projektéw poprzez
podwajne klikniecie na elemencie z listy.

C. Wybierajac z menu systemowego Projekt polecenie Otwoérz.

D. Wybierajac z paska narzedzi projektu przycisk =y Otworz projekt.

Po wybraniu jednego z powyzszych sposobdéw program wyswietli standardowe okno
dialogowe ,Otworz”, umozliwiajace wybranie i otwarcie pliku projektu (rozszerzenie wrk).
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2

Szukaj w I_} Projekt Hali Przemystowe] w badzi j " £ ER-

Rapork
(0 ‘Projekt Hali Przemystowsj w todzii

Nazwa pliku: IPrUiekl Hali Przemystowe] w Lodzi DOtwerz
Blikitypr [ Pliki projekkdv [*. k) =l Al |

2

001.2.7. Zapisywanie projektu
Aby zapisa¢ projekt wykonaj jedng z powyzszych czynnosci:

e  Z menu Projekt wybierz polecenie Zapisz projekt.

. Nacisnij przycisk ]:ﬂl Zapisz projekt.

001.2.8. Aby doda¢ nowy element do projektu

Aby doda¢ nowy element do projektu wykonaj jedng z powyzszych czynnosci:
e Zmenu Elementy wybierz polecenie Nowy element.

[

. Nacisnij przycisk B Nowy element.

Po wykonaniu jednej z powyzszych czynnosci program wyswietli okno dialogowe ,Wprowadz
nowy element”.
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Wprowadz nowy element x|

Typy elementar

EF?_, L 010 Obciazenia
| 110 Rama 20
W | 210 Beka zelbetowa
I | 230 Shup zebetawy
i 255 Fundamenty bezpogrednie
1 . 260 Siiana oporowa katowa
#= 270 Schody phytowe 2elbetowe
S0 410 Belka stalowa
411 Pratew stalowa
L 412 Blachownica stalowa
171 430 Shup stalowy
A 470 Pobaczenia doczotowe
A 650 Wigzany dachowe drewniane
Hl- 710 Przenik anie ciepta —
A 720 Zapatrzebowanie ciepta i temomadernizac]

W= 010 Grupa fundamentdw -
“‘] e e EEY 1 I J—I

Nazwa elementu

|»

Kratownica rr 1

Nalezy wybraé z listy Typy elementow typ elementu (belka, rama, stopa, stup, ptatew itp.),
wpisa¢ jego nazwe w polu Nazwa elementu oraz zaakceptowaé wprowadzone dane klikajac
na przycisku OK. Podane w ponizszym oknie dane bedg wykorzystane przy tworzeniu czesci
nagtéwkowej raportu, a takze do oznaczania plikdw projektu zwigzanych z danym elementem.

001.2.9. Aby zamkna¢ element.

Aby zamkng¢ aktualny element nalezy z menu Elementy wybrac polecenie Zamknij element.
001.2.10. Aby usuna¢ element z projektu.

Aby usung¢ aktualny element z projektu wykonaj jedng z powyzszych czynnosci:

e Z menu Elementy wybierz polecenie Usun element.

. Nacisnij przycisk {j?( Usun element.

001.2.11. Aby wstawi¢ kopie elementu.

Aby wstawi¢ kopie aktualnego elementu nalezy z menu Elementy wybraé polecenie Wstaw
kopie elementu. Program wyswietli okno dialogowe ,Wstaw kopie elementu pod nazwg”

Wstaw kopie elementu x|

Nazwa elementu

f\@ Is)fup el

Al |
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W oknie tym nalezy poda¢ nazwe w polu Nazwa elementu, pod jakg zostanie skopiowany
aktualnie wybrany element, oraz zaakceptowac jg klikajac na przycisku OK.

001.2.12. Aby zapisa¢ element.
Aby zapisa¢ aktualny element z projektu wykonaj jedng z powyzszych czynno$ci:

e Z menu Elementy wybierz polecenie Zapisz element.

=]
. Nacisnij przycisk > Zapisz element.
001.2.13. Aby zapisa¢ element jako.

Aby zapisa¢ aktualny element z projektu nalezy z menu Elementy wybra¢ polecenie Zapisz
element jako. Polecenie to zmienia nazwe aktualnego projektu na nowa. Po wykonaniu tego
polecenia program wyswietli okno dialogowe ,Zapisz element jako”. W polu Nazwa
elementu nalezy poda¢ nowa nazwe elementu, oraz swoj wyboér zaakceptowac klikajac na
przycisku OK.

Zmien nazwe elementu x|

MNazwa elementu

f\? Is)fup nrl

i Anului |

001.2.14. Aby zapisac¢ wszystkie.

Aby zapisa¢ wszystkie element z projektu nalezy z menu Elementy wybra¢ polecenie Zapisz
wszystkie. Polecenie te zapisuje tylko informacje o elementach, a nie o wtasnosciach catego
projektu.

001.2.15. Aby obejrze¢ wiasciwosci elementu.

Aby obejrze¢ wtasciwosci elementu z projektu nalezy z menu Elementy wybraé polecenie
Wiasciwosci elementu.

001.2.16. Aby wykonac¢ obliczenia.

Aby wykonaé obliczenia aktualnego elementu z projektu wykonaj jedng z ponizszych
czynnosci:

e  Z menu Elementy wybierz polecenie Rozpocznij obliczenia.

. Nacisnij przycisk = Rozpocznij obliczenia.

Powyzsze polecenia uruchamiajg modut obliczeniowy programu Konstruktor dla aktualnie
wybranego elementu z projektu. Po wykonaniu wszystkich obliczeh program prezentuje je
w Przegladarce raportow.
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001.2.17. Aby archiwizowa¢ projekty
x|

Licencia dia:

INTER soft

Zarzadzanie projektami

El Moy E:;  Dhwérz E]J & Brchinizi

| ok | Anuluj

Lista ostatnio otwartych projekidw

D:MNTERSProjektySKonstruktor\Projekt Hali Praemypskowe) w £odzisPr
D:AINTERYProjekty\KonstruktariProjekt Hali ZelbetowejProjekt Hal 2
DMMTERProjektiysKonstrukto\TESTATEST wrk.

Wejscie do menu archiwizacji moze odbywaé sie z okna powyzej lub bezposrednio z
programu Konstruktor przez wybranie opcji Archiwizuj w menu Projekt lub naci$nigcie ikony

)
Okno archiwizacji projektu sktada sie z dwéch list. Po lewej stronie umieszczone sg wszystkie
projekty uzytkownika natomiast po prawej projekty w wersji spakowanej (archiwum typu ,zip”).
Dwukrotne klikniecie na dowolnym projekcie, powoduje jego automatyczne przeniesienia do
sgsiedniego okna (archiwizacja lub rozpakowanie). Podobnie dziatajg przyciski zamieszczone
ponizej odpowiednich okien. Zaznaczenie projektu w dowolnym oknie i wcisnigcie opcji otworz
projekt spowoduje jego otwarcie w Konstruktorze (w przypadku archiwum — rozwiniecie i
otworzenie).
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5I
Projekty Archiveum
Budynek ustugowy nr 32-04 Projekt Hali Przemystowe] w'warszawie.zip
dfs

Projekt Hali Przemystowe] w bodzi

TEST

Przenieg do archiwum | Przywirac 2 archivaum |

Obwdrz projekt Wscie |

001.2.18. Opis struktury dyskowej projektu

Pliki zwigzane z dowolnym projektem zawarte sg w katalogu okreslonym przez uzytkownika
przez podanie Sciezki dostepu (domysinie jest to katalog C:\ Projekty). Przykladowa struktura
projektu wyglada nastepujaco:

C:\INTER\PROJEKTY\Konstruktor\
o NAZWA PROJEKTU - katalog projektu
. plik projektu (*.wrk)
. pliki wszystkich elementow sktadajacych sie na projekt
. RAPORTY - katalog raportéw wynikow
. pliki wynikow dla poszczegdinych elementow
. Rysunki — katalog zawierajacy pliki graficzne
. DXF — katalog zawierajacy rysunki w formacie dxf
Aby zmieni¢ strukture dyskowg projektu nalezy uruchomic polecenie Opcje z menu Narzedzia.

oscie x|

F.atalog projektd

% ID:\INTEF!\Proiekty\KDnstruktor |

Farmat ekspartu plikdw rysunkowch DEF

-r i AutoCAD 14 E i AutoCAD 2000
ki
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Po kliknieciu w pole = uruchomi sie okno umozliwiajgce definiowanie dowolnego potozenia
plikéw projektu. W oknie Opcje mozna réwniez dokona¢ wyboru formatu plikéw dxf
tworzonych przez program Konstruktor (opcja ta dotyczy modutdéw programu Konstruktor
majacych mozliwos¢é tworzenia rysunkéw w formacie dxf)

001.2.19. Drzewo struktury projektu

Okno drzewa projektu zawiera graficzng reprezentacje struktury projektu. Zawiera ono
wszystkie elementy projektu i ich obiekty sktadowe.

Stuzy ono do nawigacji po elementach projektu, wymiany danych pomigdzy elementami oraz
przyspiesza typowe operacje jak usuwanie elementéw i ich obiektow sktadowych czy edycja
obiektow.

KONSTRUKTOR. ]

§| przyktad

-0 stup

{8 Paramety ogdlne
{8 Geomnetria

{8 Obcigzenia

phatew

18 Ukkad konstrkcypjry
{8 Obrizzenia

{8 Parametry ogolne
—| rama

{8 Ukkad konstrkcying
{8 Obcigzenia

1 wavniki

| belka zelbetowa

[+l Obcigzenia

i ohcigienia

H-#* schodyl

L belka stalowa

5 fundamenty-stopa kielichawa
_ éciana oparawa

A wigtha dachowa

b7 shup stalawy

oM Przenikarie ciepta

¢ TL blachownica stalowa

¢4 zhgcze doczobowe

¢4 zapotrzebowanie ciepka

gl zboczel

[+l Zhocze?

[+l zboczed

&8 arupa fundan

H
H
-
-

Funkcje drzewa projektu :

Usuwanie elementéw, obiektow, skladowych elementéow - aby usuna¢ element z projektu
lub jego czes¢ sktadowa ( np. wybrane obcigzenie) zaznaczamy obiekt w drzewie i naciskamy
klawisz [DELETE].

Edycja obiektu - aby przej$¢ do edycji obiektu nalezy zaznaczyé go w drzewie i nacisnaé
klawisz [ENTER] lub dwukrotnie klikng¢ lewym klawiszem myszki.

Wymiana danych pomiedzy obiektami, elementami w projekcie - aby przenies¢ lub
skopiowa¢ wybrany element / obiekt sktadowy nalezy zaznaczy¢ go w drzewie, a nastepnie
trzymajac lewy klawisz myszki przenies¢ obiekt w zadane miejsce i puscic¢ lewy klawisz
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myszki. W trakcie przenoszenia przy dojsciu do gérnego lub dolnego kranca okna program
przewija je automatycznie.

001.3. Przegladarka raportow

001.3.1.

Wstep

Przegladarka raportow ma za zadanie przejrzyste przedstawienie wszystkich wartosci
zadanych i obliczonych w danym projekcie oraz umozliwienie ich wydrukowania. Spetnia ona
trzy podstawowe cele:

Zapewnienie czytelnosci i szerokiego zakresu prezentowanych wynikow
na ekranie monitora, potaczone z nowym, atrakcyjnym wizualnie interfejsem, oraz
szybkiego dostepu do dowolnego okna raportu z obliczen.

Mozliwos¢ stworzenia wlasnego, czytelnego formatu wydruku, zoptymalizowanego
pod katem zuzycia papieru i tuszu z uwzglednieniem petnego wyboru jego zakresu
przez uzytkownika.

Mozliwos¢ eksportu w dowolng lokalizacje, do ogdlnie znanego formatu ,HTML”
pozwalajacego na peing edycje stworzonego raportu w programie Microsoft Word
2000 lub innym edytorze plikdw tego typu (np. Microsoft FrontPage).

001.3.2. Opis okien

Okno Przegladarka raportéw wywotywane jest z gérnego paska (menu Narzedzia) lub

za pomoca przycisku

w pasku narzedzi elementéw. Moze on by¢ réwniez wywotany

przez klikniecie na pliku ,Viewer2.exe” znajdujgcym sie w katalogu programu Konstruktor,
a takze automatycznie po kliknieciu na pliku o rozszerzeniu ,rap” w katalogu ,Raport” danego
projektu, ktéry jest skojarzony z programem przegladarki.
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aliix
L e

S L

Bily wesmetrzne (M ) - grapa 1

Gorng czes¢ okna zajmuje pasek narzedziowy wraz odpowiednimi paskami ikon narzedzi.
Srodkowa cze$é okna podzielona jest na dwa obszary. W jednym przedstawiona jest struktura
raportu projektu i elementéw (w postaci drzewa), a w drugim tre$¢ raportu. W razie potrzeby
okno przedstawiajace drzewko moze zosta¢ wytaczone. Na dole umieszczony zostat pasek
stanu.

001.3.3. Funkcje menu goérnego
Plik  widok Edvcia  Pomoc

W rozwijalnym menu Plik, Widok, Edycja znajduja sie nizej kolejno podane i opisane funkcje:

B Obwérz,., Chrl4+0
¥ Eksportuj do html... ChI+E
=3 Drukuj... Chrl+P
A podalad wydruku
1 CAINTERY.. A\przyktad.rap Pasek narzedzi
2 Ceresit-Henkel.rap Pasek stanu
3 mind over matker,rap Drzewa
4 D:\Raportl.rap Powiekszenie b || sk Ustawienia kolordw. .,
Wyjscie Odswiez

Otworz... — otwiera zapisany plik raportu

Eksportuj do html... — funkcja otwiera okno wyboru zakresu raportéw przewidzianych
do eksportu w formacie ,html”. Eksport obejmuje utworzenie pliku html oraz katalogu
zwigzanych z nim rysunkéw w dowolnej wybranej przez uzytkownika lokalizacji.
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Zapisywanie jako

21x]
Zapisz W I@Hapnrt j - cF FE-

D
Fevsunki

; [F cbrigzenia
I:‘ wiyniki stabvka
|- [ weymiki - przesto 1 —
F-[C] wiymiiki - przesto 2
[Joane do wymiarowania

Zapisz I [ wyriki zginania
= B[] wyriki écinania
Zapisz jaka | Plik Hirl (* htr] =l Aruluj | :
tep:

[k ugiecia
[#-[] abcigzeria

Mazwa pliku: |

Drukuj... — funkcja wywotuje okno konfiguracji wydruku.

Podglad wydruku — opcja pozwalajaca podejrze¢ uktad stron przygotowanych do wydruku
wraz z nagtéwkiem i stopka.

al®ix

Sy 131228

Wyjscie — funkcja wytaczajaca dziatanie Przegladarki.
W menu Plik zapamietywane sa cztery ostatnio utworzone raporty obliczen.

Opcje funkcji Widok pozwalajg na wigczanie lub wylaczanie odpowiednich paskéw i okien

widocznych na ekranie monitora. Funkcja Powigkszenie powoduje powigkszenie
lub zmniejszenie widocznej na ekranie strony raportu.

Ustawienia koloréw... — funkcja pozwala na przypisanie

dowolnych  koloréw
do poszczegodlnych elementow raportu.
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Ustawienia kolordw x|

— Praykbad strony

Tekst
‘wiurazenie matematyczne

Tekst w tabelach
Linia ograniczajaca goma
Linia ograniczajaca dolha
Nazwa elementu

Zmiefi kolor I Prapwrac dnmys'lnel

ok | A |

Kasuj element - zaznaczenie dowolnego elementu w ,drzewie” raportu i uruchomienie tej
opcji spowoduje usuniecie raportu tego elementu.

001.3.4. Funkcje paska narzedzi

P9 fAixe e

Funkcje paska narzedzi sa to przewaznie najczesciej uzywane funkcje gérnego menu
dostepne bezposrednio przez naci$nigcie odpowiedniej ikony:

100% -

ﬁ% - Opcja otwiera nowy raport.

Il
&

- Funkcja eksportu do formatu HTML.

- Wywotanie konfiguracji wydruku.

i}

- Podglad wydruku

% [ie

- Wiaczanie i wytaczanie ,drzewa , raportéw projektu.

=
|
=

- Konfiguracja kolorystyki raportow.

e |

- Powigkszenie widocznej na ekranie strony raportu.

©

- Zmniejszenie widocznej na ekranie strony raportu.

- Wigczanie i wytaczanie linii tabel w raporcie.
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001.3.5. Konfiguracja wydruku

Wigczenie opcji drukuj powoduje uruchomienie ponizszego okna konfiguraciji:

oo x|
—Drukarka
EI-I:_‘ pr— ;I tukarl
-] Geometria ukkadu Mazwa I\\Sekretarial02\hpoffiel j Wiadoiwosci |

] Obcigzenia

[ *yniki - grupa obcigzer 1 Stan: Gotowe

[ uniki - arupa obcigzen 2 Typ: HP Officelet T Series Printer

Ew’ni:i : tomginacia OEC‘aZ_erj 12 Gezie:  W\Sekietariat02\hpolfist

‘yhiki - kombinacia obcigger

Obwiednia sit -

[] Obwiednia preemieszczen wezkdw ~ Magrdwek,
=[] Obwiednia reaksi Edycia naghdwka Numeruj od strony m

[ [] belka zelbetawa

- [[] obcigzenia a A ;

& D L Rusunki "Knp.c

-- Rapart zkrdcony Zazhacz Odznacz | Sortup [T llodé kopii: m
[ [] belka stalowa
(e |:| fundamenty-stopa kielichowa
=[] éciana aparawa L llog& stramn wydruku: IEE Czcionka: ICourier 10 pts 'I

Komentarz

=-[]Dane - =
E|-- Bzt el ] Lewiy margines: 1.5cm I
Rysunek: éciana oporowa_geometria_1.emf Dirukowanie linii tabel [
-] Warunki gruntowe:
-] Obcigzenia LI Aktualizog I Paodalad wydrukul ok | Ao |

Z lewej strony okna dostepne jest rozwijalne ,drzewo” raportu projektu w ktérym uzytkownik
dokonuje wyboru poszczegdlnych stron a nawet rysunkéw przeznaczonych do wydruku.
W gérnej czesci okna, z prawej strony mozliwy jest wybor dostepnych w systemie drukarek
oraz wywotanie ich wiasciwosci. Program korzysta z domysinych sterownikéw drukarek
ustawionych w systemie. Klikniecie na nazwie elementu w ,drzewie” powoduje zaznaczenie
go do Drukowania. Podwadjne nacisniecie przycisku powoduje rozwiniecie drzewa
zwigzanego z danym elementem.

Opcja Aktualizuj powoduje obliczenie rzeczywistej ilosci stron wydruku (dla aktualnie
wybranego zakresu w ,drzewie” po lewej stronie okna).

Funkcja llosé kopii — pozwala na drukowanie wybranego zakresu raportu w kilku
egzemplarzach.

Program Przegladarki posiada réwniez kilka opcji konfiguracji wplywajacych znaczaco
na oszczednos$¢ tuszu i papieru:

Opcja Zaznacz/Odznacz rysunki pozwala na wydruk raportu z rysunkami lub bez (mozliwe
jest réwniez wiaczanie pojedynczych rysunkéw na danej stronie w ,drzewie” raportu).

Wybér czcionki wydruku pozwala na przetaczanie jej wysokosci w zakresie 8, 9 lub 10
punktéw, a ustawienie lewego marginesu na 1 lub 1.5 cm. Mozliwe jest réwniez zaznaczenie
lub odznaczenie opcji drukowania linii tabel co pozwala na znaczng oszczedno$¢ tuszu.
Dodatkowo w oknie dostepne jest wywotanie podgladu wydruku. Wcisniecie przycisku OK.
powoduje przejscie do trybu drukowania.
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001.3.6.

Rozwijalne ,drzewo” raportéw projektu pozwala na szybkie wyszukiwanie i przetgczanie
poszczegdlnych stron widocznych na ekranie. Zaznaczenie nazw elementu w ,drzewie”
i nacisniecie klawisza ,Delete” spowoduje usuniecie czesci raportu dotyczacej tego elementu

»Drzewo” raportéw projektu

3}

= W W I e

H

1 o o R R

stup
-[E] Parametry ogdine
-[Z] Dane geometyczne
-[E] Dbeigzeria
88 Obliczenia

IET phatew

= rama

W | belka Zelbetowa

-4k obcigzenia

# zchadyl

belka stalowa

-|Z| Geometria ukkadu

& Dbcigzenia

8 Wyniki statyka

18 Wyniki ugiecia

[ wyriki wymiarowania

- fundamenty-stopa kielichawa

- 0l 4ciana oporowa

4% wigfba dachowa

-] shup stalowy

-4~ Przenikanie ciepta

blachownica stalowa

¢4 zhaoze doczotowe

-4~ zapotrzebowanie ciepta

az do czasu jego powtdrnego przeliczenia.

Uwaga:

Kazde kolejne przeliczenie

raport do formatu ,html” w dowolnie wybrang lokalizacje.

tego samego elementu projektu spowoduje nadpisanie
odpowiednich raportéw. Chcac zachowaé raport dla wczesniejszych przeliczen, nalezy
wykona¢ (przed zmianami) kopie elementu o innej nazwie, lub wyeksportowaé wczesniejszy
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