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Prawa autorskie

Zwracamy Panstwu uwage na to, ze stosowane w podreczniku okre$lenia software’'owe i
hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg starannoscig i
przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkow kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwréci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak rowniez
ponosi¢ prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych bteddéw bedziemy wdzieczni.
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Witamy w programie ArCADia

Gratulujemy zakupu programu ArCADia. Niezaleznie od tego czy jestes nowym uzytkownikiem CAD,
czy tez doswiadczonym profesjonalistg CAD, juz wkrotce bedziesz tworzyt rysunki uzywajac licznych,
zwiekszajgcych wydajnosé¢ cech tego programu. Do cech tych naleza:

¢ Nowy czytelny interfejs programu.
e Mozliwos¢ pracy z wieloma otwartymi dokumentami.
o Niezrownana zgodnosc¢ z plikami DWG.

Program ArCADia moze odczytywaé, zapisywac i wyswietla¢ pliki DWG bez konwersji. Jest wydajnym
programem rysunkowym, ktéry daje mozliwos¢ tworzenia dwuwymiarowych rysunkéw.

Rysunki przyktadowe

Postugujac sie programem ArCADia, mozna tworzy¢ réznorodne rysunki. Aby uzyskac¢ dostep do
plikéw przyktadowych, wybierz wstazke Narzedzia gtéwne iikone Otworz, a nastepnie otworz folder
Przyktady.

Podstawowe mozliwosci programu

¢ Rysowanie dowolnych projektdéw na ptaszczyznie XY za pomocg linii, polilinii, okregdéw, tukéw,
elips, wielokatow foremnych i prostokatéw. Podczas rysowania dostepny jest pasek polecen,
w ktérym mozna wprowadza¢ odpowiednie diugosci ikaty przy rysowaniu. Mozna takze
wskazywa¢ np. opcje rysowania poziomo wprawo na zadang odlegtosé. Kazdemu
elementowi w jego wlasnosciach mozna przypisa¢ odpowiedni rodzaj, grubos¢ i kolor pisaka.

e Zamkniete obrysy: okregi, wieloboki iprostokgty mozna zapetni¢ dowolnym kolorem Jego
wybor wskazywany jest w oknie wtasnosci elementu.

o Edycja wszystkich elementéw rysunkowych: przesuwanie, kopiowanie, skalowanie, obracanie,
lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i funkcja odsuh odbywa si¢ poprzez zaznaczenie elementu
do zmiany, a nastepnie wybdr funkcji modyfikacji.

o Mozliwos¢ tworzenia izapisywania bloku, czyli grupy elementéw tworzacych okreslony
symbol. Blok jest zapisywany do nowego dokumentu, moze byé wprowadzony do rysunku
zaréwno tego, w ktérym powstal, jak ido kazdego kolejnego. Kazdorazowo przy
wprowadzaniu bloku program pyta o skalowanie i ewentualny obrét wprowadzanego symbolu.

e Opis rysunku mozna stworzy¢ tekstem wielowierszowym przy pomocy czcionek technicznych
SHX lub czcionek True Type. Tekst jest wprowadzany w dodatkowym oknie wywotanym po
wigczeniu opcji. Jego wielkos¢, rodzaj czcionki, wyréwnanie, itp. elementy definiowane sg
w oknie wprowadzania tekstu.

o Wprowadzanie podktadéw rastrowych w najpopularniejszych formatach. Wprowadzone rastry
mozna skalowac i przycina¢. Mozna takze zmienia¢ ich jasnosc¢, kontrast i przenikanie.

Rozpoczynamy prace
Ponizsza sekcja podaje podstawowe informacje na temat pracy z programem ArCADia.

UWAGA: Ponizszy podrecznik uzytkownika zaktada, ze uzytkownik pracuje z innymi programami ze
Srodowiska Microsoft Windows oraz zna terminologie i techniki systemu Windows.

Praca w programie ArCADia

Nowoczesny interfejs programu ArCADia pozwoli w szybki iintuicyjny sposdb porusza¢ sie po
poleceniach programu. Wstgzki, na ktérych znajdujg sie polecenia, zostaty podzielone na logiczne
grupy, ktérych nazwy znajdujg sie na dole wstgzek. Czes¢ ikon jest ikonami rozwijalnymi majgcymi
maty trojkgcik umiejscowiony pod obrazkiem ikony (np. ikona Zapisz), ktéry umozliwia wybor innego
polecenia. Dla przyktadu pod ikong Zapisz znajdujg sie jeszcze polecenia: Zapisz Jako, Eksportuj
i Wyslij poczte.
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Powtdrz:

Pasek szybkiego dostepu grupuje opcje zapisu cofania.

A

B Przycisk ArCADia, zwany takze przyciskiem A jest odzwierciedleniem menu Plik.

C Dawne paski narzedzi zostaty zastgpione przejrzystymi wstgzkami.

D Polecenia na wstgzkach zostaty podzielone na grupy logiczne, ktérych nazwy umiejscowione
sg na dole grup.

E Rysunki sg wyswietlane w oknie roboczym rysunku.

F Arkusz wydruku domysinie przedstawia strone A4 w uktadzie poziomym, w skali 1:50.

G Podawanie wspotrzednych, diugosci i katéw odbywa sie w pasku polecer.

H Pasek stanu wyswietla takie informacje, jak nazwa lub przeznaczenie narzedzia, funkcje:

Pokaz/ukryj Menadzera projektu, Pokaz/ukryj Podglad 3d,ESNAP, Siatka, ORTO i LWT oraz aktualne
wspotrzedne kursora.

I Menu, w ktérym znajdujg sie pomoce do wszystkich modutéw programu (ArCADia, ArCADia-
ARCHITEKTURA, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE,
ArCADia—INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJINE i ArCADia-SIECI
SWIATLOWODOWE).

Opcje wstazek

W programie ArCADia wszystkie opcje z paskdéw narzedzi i menu sg zlokalizowane na wstgzkach.
Ponizej znajduje sie opis funkcji programu podzielony wzgledem lokalizac;ji.

Narzedzia gldwne

2 [ Ustawienia = A Wytnij XML MBA baj B - o /4
= G wol e e A @A S s
S N Pokaz arkusz Kopiuj ~ i > x e
Nowy Otwérz Zapisz || Drukuj Podglad lej S Dotacz Przytnij Zarzadzanie || Eksport Import Import Import Eksport || Opge Baza Sptaszaz Napraw Licenge
= X Usuni = XML  ArCon ArCon~ IFC~  OBJ materiatow

Wstgzka Narzedzia gtébwne odpowiada za otwieranie i zapisywanie dokumentu, drukowanie
i komunikacje z innymi programami oraz za ogolne opcje i ustawienia systemu ArCADia.
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Grupa logiczna Plik zawiera opcje otwierania i zapisywania dokumentu. Szczegotowy opis funkgji
znajduje sie w rozdziale Praca z rysunkami.

Grupa logiczna Wydruk pozwala na ustawienie wydruku, podglad i wydruk dokumentu. Szczegétowy
opis funkcji znajduje sie w rozdziale Formatowanie i drukowanie rysunku.

Grupa logiczna Schowek pozwala na kopiowanie i wklejanie fragmentow lub catych dokumentow.

Grupa logiczna Obrazy rastrowe zawiera opcje umozliwiajgce wprowadzenie do projektu podktaddw,
np. podktadéw geodezyjnych. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale Obrazy rastrowe.

Grupa logiczna Komunikacja jest specyficzng grupa opciji, poniewaz jej wyglad zalezy od posiadanych
licencji na program. Statymi elementami grupy sa:
Import MBA — import ptaskich rysunkéw z programu ArCon.

Eksport XML — eksport projektu do formatu XML (szerszy opis funkcji znajduje sie w pomocy do
programu ArCADia-ARCHITEKTURA).

Eksport Termo — eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji
znajduje sie w pomocy do programu ArCADia-TERMO).

Pozostate opcje komunikacji nalezg do licencji programu ArCADia-ARCHITEKTURA i sg opisane
W pomocy tegoz programu.

Grupa logiczna Moduty zawiera opcje i ustawienia systemu ArCADia. Te funkcje sg opisane w pomocy
do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

MNarzedzia glowne Rysunek Architektura Elektryka Gaz Kanalizacja Swiattowody Widok # Pomoce - & X

Ldd

Wstaw Zapisz Rozbij

= ~ e e - S5 Wymiar
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P d (o | 22s
eks
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O i 3z (g B
4 Lustro & £ Utnij =

Kopiuj ., Usun | Przesud Obrét Przesuf na | Zaznacz
B odsuri B WydiuZ wierzch = | wszystko =

Wstgzka Rysunek grupuje narzedzia do rysowania (opis w rozdziale Tworzenie prostych elementéw,
Tworzenie ztoZzonych elementéw), modyfikacji (opis w rozdziale Modyfikowanie elementow)
i tworzenia blokéw (opis w rozdziale Praca z blokami).

Narzedzia gtéwne Rysunek Architektura Elektryka Gaz Kanalizacja §W|attowody Widok

3 T_ =¢e = ar) () P 00 N 155 z
P 3 [ 7 @ |2 ) . ‘ 555 LA 385y %
B s Lo B A -y =l B\ el S B
Sciana Okno Drzwi Okno/Drzwi Otwér | Stup Fundament Strop Komin Schody | Dach Punkt Bryla Obiekt Utwérz Obiekt Osie Réza Wymiaruj Wykaz
. spegjalne o automatyczny ~ 2 . d wysokosciowy * = 2D obiekt 3D modularne wiatréw v elementy v | stolarki

Wstgzka Architektura to opcje modutu branzowego ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA. Po
zainstalowaniu programu przez 30 dni dostepne sg wszystkie opcje. Jesli w tym czasie nie zostanie
zainstalowana licencja na ten produkt, to wstgzka zostanie wytgczona. Szersze informacje, opis wersji
i wszystkich opcji znajdujg sie w pomocy do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

Narzedzia gtéwne Rysunek Architektura Elektryka Gaz Kanalizacgja Swiattowody Widok @ Pomocv - & X
ey B A7 £ & O . m 0 O e N & w
Tablica Gniazdo Oprawa taanik Przewod ' Korytko Drabinka Kanat Eksport Raport [ Tablica Stacja Zhacze Linia Stup Rura Raport

rozdzielcza oswietleniowa instalacyjny elektryczny -i” | kablowe ~ kablowa v kablowy ~ DIALux ~ | instalagji * || rozdzielcza | transformatorowa ~ kablowe kablowa v energetyczny ostonowa | sieci ~

Wstazka Elektryka zawiera opcje modutow: ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE
ELEKTRYCZNE i ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE PLUS, ktére sg instalowane wraz
z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutow.

Narzedzia gldwne  Rysunek Architektura Elektryka Kanalizacja Swiattowody Widok @ Pomocv - & X

v*ﬂ‘

Skrzynka | Odbiornik Zawdr Gazomierz Rura | Rozwinigcie | Obliczenia Zestawienie

Wstagzka Gaz zawiera opcje modutu ArCADia-INSTALACJE GAZOWE, ktéra jest instalowana wraz
z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.
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Elektryka Gaz Kanalizagja

- Q)

Sie¢ Sie¢  Wstaw Punkty
deszczowa sanitarna kolizie wysokoSciowe

Wstagzka Kanalizacja zawiera opcje modutu ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, ktéra jest instalowana
wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Narzedzia gtéwne Rysunek Architektura Elektryka Gaz Kanalizacja Swiattowody @ Pomocv - & X

= g - ‘4 sk Znacznik trasowy ‘ B 4 s | =
& < ! U “ e “ P e = |
O Punkt geodezyjny | 7 ‘ﬁ = 'ﬁ
Studnia Zasobnik Przetacznica Szafa Stup Kanalizacja Rurociag Kable Rura Schemat | Spr Zestawienie
kablowa kablowy zewnetrzna | pierwotna kablowy ~  ostonowa materiatow~  studni~

Wstazka Swiatfowody zawiera opcje modutu A ArCADia-SIECI SWIATLOWODOWE, ktére sg
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy modutu.

Narzedzia gtéwne Rysunek Architektura Elektryka Gaz Kanalizacja Swiattowody @ Pomocv - & X

Zaktadki Skok siatki | () (3) £ >< | ! (KGO N ~ o
S emnd (=B Ceox MmN SO
. + Pasek stanu [F] orto | S b = A-Q |
Menadzer Podglad Wstaw Wstaw . Moduly ||| Siatka | T = | Schemat Kolor | Widok Pokaz Przesun | Odswiez || Zamknij Rozmies¢ Przetacz
Grubosélinit | =% 3 D[] kolorow ta | domysiny || (5 wszystko | wszystkie: +  okna~

Projektu 3d rzut przekréj E"Pﬁwaé(

[

Wstazka Widok posiada zaréwno opcje ArCADia, jak i ArCADia-ARCHITEKTURA (czyli systemu
ArCADia). Dlatego tez opis elementéw Menadzer Projektu, Podglad 3d, Wstaw rzut i Wstaw przekréj
sg opisane w pomocy do programu ArCADia-ARCHITEKTURA. Pozostate opcje sg opisane w pomocy
ArCAD:Ii.

Zmiana interfejsu

Dla przejrzystosci i komfortu pracy program ArCADia posiada mozliwos¢ zmiany Schematu kolorow
i Koloru tfa. Opcje te dostepne sg na wstgzce Widok. Pozwalajg na zmiany kolorystyki interfejsu
i ekranu graficznego programu.

Korzystanie z paska polecen

Pasek poleceri stuzy do podawania parametrow narzedzi, takich jak wspofrzedne kolejnych punktow,
promienie okregéw, itp. Utatwia prace z typowymi narzedziami rysowniczymi poprzez czytelny system
ikon i podpowiedzi. Wyglad paska polecen zmienia sie dynamicznie w zaleznosci od wybranego
narzedzia, a takze od aktualnej fazy jego dziatania, za kazdym razem podpowiadajgc uzytkownikowi,
jakich danych program w danej chwili od niego oczekuje.

A B C

i Wag,
. Bieg. - Akceptuj  Przerwij

aktyw, narzedzie: Linia Wskaz koniec:

Odleghost

A Informacja o aktywnym poleceniu.

B Podpowiedz opisujgca dane, ktérych program w tym momencie oczekuje od uzytkownika.

C Przyciski modyfikujgce dziatanie narzedzia. Ich wyglad oraz dziatanie zmienia sie dynamicznie
i zalezy od narzedzia, ktére aktualnie jest w uzyciu.

D Obszar stuzacy do okreslania wspoétrzednych podawanych punktow lub innych wartosci.

E Akceptuj— zatwierdza wpisane z klawiatury wartosci.

F Przerwij—konhczy dziatanie aktualnego narzedzia.

Wybieranie i uzywanie polecen
Polecenia wybieraj klikajgc narzedzie na wstazce.

Niektére polecenia pozostajg aktywne az do ich zakonczenia przez uzytkownika, a wiec operacje
mozna powtarzaé bez potrzeby powtérnego wybierania polecenia. Polecenie mozna zakonhczyé
klikajac Akceptuj w obszarze polecen, poprzez prawy klawisz myszy lub naciskajgc Esc.
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Uruchamianie polecen
Aby uruchomi¢ polecenie, wybierz odpowiednig wstgzke, a nastepnie kliknij narzedzie i odpowiedz na
zgtoszenia.

Niektére narzedzia, takie jak Okrgg lub tuk, zawierajg dodatkowe opcje narzedzia z réznymi
metodami wprowadzania lub zawierajg inne, pokrewne narzedzia. Ikony rozwijalne sg oznaczone
matym tréjkgtem umieszczonym pod ikong. Aby wyswietli¢ calg zawartos¢ takiego polecenia, kliknij na
trojkat. Aby wybra¢ narzedzie zikony rozwijalnej, wskaz zgdane narzedzie, a nastepnie zwolnij
przycisk myszy.

o
arzedzia gtowne Rysunek Architektura Ele|
] E .,
- -9 * 4
. 2] S
inia Polilinia|Okrag | tuk Elipsa Prostokat Wielobo

=
% @ Okrag -3 punkty E

Powtarzanie polecenia
Uzyte ostatnio polecenie mozna powtorzy¢ bez potrzeby jego ponownego wyboru.

Aby powtdrzy¢ ostatnio uzyte polecenie
Wykonaj jedno z ponizszych:

¢ Nacisnij Enter.
¢  KiIiknij prawym klawiszem myszy w obrebie rysunku.

Poprawianie btedow

ArCADia zapamietuje uzywane polecenia i wykonywane zmiany. Jesli zmienisz zamiar lub popetnisz
btad, to mozesz cofngé ostatnig operacje lub kilka poprzednich operacji. Mozesz réwniez odtworzyé
wszystkie operacje, ktore cofnagtes.

Wiele operacji mozna cofng¢ poprzez ikone Cofnij znajdujgcy sie na pasku szybkiego dostepu.

Uzyskiwanie biezacej pomocy
ArCADia posiada biezgcg pomoc, ktérg mozna wyswietli¢ uzywajgc dowolnej z ponizszych metod:

e Menu Pomoc kliknij Pomoc do ArCAD:ii.

¢ Nacisnij F1.
W menu Pomoc znajdujg sie pomoce do wszystkich modutdéw, ktére mogg rozszerzaé funkcjonalno$é
programu (ArCADia, ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-
INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-SIECI
KANALIZACYJNE i ArCADia-SIECI SWIATLOWODOWE).

Pomoc do ArCADia

Pomoc do ArCADia-ARCHITEKTURA

Pomoc do ArCADia-5SIECT ELEKTRYCZNE
Pomoc do ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE
Pomoc do ArCADia-INSTALACIE GAZOWE
Pomoc do ArCADia-SIECT KANALIZACYIMNE
Pomoc do ArCADia-SIECT SWIATEOWODOWE
INTERsoft w sieci

ArCADiasoft w sieci

ArCADia-Moduty i licengje

[ e S S S SIS S S

O programie ArCADia

Zapisywanie rysunku
Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.
Aby zapisaé¢ rysunek, uzyj jednej z ponizszych metod:

o Na wstgzce Narzedzia gtéwne Kliknij H Zapisz.
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e Woybierz przycisk ArCADia > Zapisz.
o Wcisnij CTRL+S

WSKAZOWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe
Zapisz rysunek jako, ktére umozliwia wybdr katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym
zapisaniu rysunku mozna uzyé dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisa¢ pdzniej przy uzyciu
innej nazwy, wybierz przycisk ArCADia >Zapisz Jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

Wyjscie z programu ArCADia

A
Po zakonczeniu pracy w programie ArCADia, wybierz przycisk ArCADia ®>Zamknij program
ArCADia lub dwukrotnie przycisnij przycisk ArCADia.

Przywroc ustawienia domyslne

Jesli na komputerze oprocz programu ArCADia znajduje sie inny podobny program, np. ArCADia-
INTELLICAD, to moze sie zdarzy¢, ze ustawienia paskow narzedzi i menu nie bedg dziataly
poprawnie. W takim przypadku nalezy wytgczy¢ program iz menu Start > Wszystkie programy >
INTERsoft >ArCADia 3.0 PL wybra¢ polecenie Przywrd¢ ustawienia domysine.

Aktualizacja programu
Po zainstalowaniu programu i jego pierwszym uruchomieniu zostaje wyswietlone okno ponizsze okno.

Moze zaistnie¢ sytuacja, ze wersja programu instalowana z ptyty nie jest najnowszg wersja programu.
Piyty z programami tloczone sg dwa razy do roku, poprawki z nowymi funkcjami natomiast sg
dostepne na stronie www.intersoft.pl znacznie czesciej. Dlatego warto sprawdzi¢ czy jest dostepna
nowsza wersja programu, wigczajgc tym automatyczne sprawdzanie dostepnosci nowych wers;ji
programu.
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Praca z rysunkami

Tworzenie nowego rysunku

Po uruchomieniu programu ArCADia, tworzy on automatycznie nowy rysunek. Jesli podczas pracy
zajdzie potrzeba otworzenia kolejnego nowego rysunku (poniewaz np. poprzedni zostat zakonczony),
to uzyj jednej z ponizszych metod:

o Wybierz przycisk ArCADia>Nowy

e Woybierz wstgzke Narzedzia gtéwne i ikone Nowy
e Wocisnij CTRL+N.

Otwieranie istniejacego rysunku
Mozna otworzy¢ dowolny z ponizszych plikdw:
e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg (mozna uzy¢ dowolnego z przyktadowych
rysunkéw dotgczanych z programem ArCADia).
Format wymiany rysunku .dxf.
Format do przesytania w sieci .dwf.
Szablony rysunkow .dwt.
Format wymiany danych .mba

Sposdéb otwarcia istniejacego rysunku

Uzyj jednej z ponizszych metod:
o Wybierz przycisk ArCADia >Otwbrz.

o Wybierz wstazke Narzedzia gtéwne i kliknij Otworz.
Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.
Wykonaj jedno z ponizszych:

e Woybierz rysunek, ktoéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
o  Kiiknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyc.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto i kliknij OK.

WSKAZOWKI: Aby szybko otworzyé ostatnio uzywany rysunek, wybierz przycisk ArCADia><nazwa
pliku>. Program zapamigtuje nazwy szesnastu ostatnich rysunkow. Aby szybko otworzy¢ rysunek
z okna dialogowego Otworz rysunek, kliknij dwukrotnie nazwe rysunku.

Mozna otworzy¢ rysunek podczas przegladania rysunkéw na komputerze przy pomocy np. Windows
Explorera. Wystarczy po prostu klikng¢ dwukrotnie plik w celu otwarcia go w ArCADii. Identyfikacje
zgdanego rysunku utatwia wyswietlanie miniatur rysunkéw podczas ich przegladania.

Otwieranie uszkodzonych rysunkéow

Uszkodzenie plikbw moze nastgpi¢ z wielu powoddéw. Plik moze zosta¢ uszkodzony np. podczas
awarii zasilania, zawieszenia sie¢ komputera lub awarii sprzetu. ArCADia umozliwia otwarcie
i sprawdzenie uszkodzonego pliku w celu préby odzyskania go.

Podczas odzyskiwania pliku podejmowane sg préby otwarcia nastepujgcych formatow:

Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg.
Plik wymiany rysunkéw z rozszerzeniem .dxf.
Plik do przesytania w sieci z rozszerzeniem .dwf.
Plik szablonu rysunku z rozszerzeniem .dwt.

Dowolny otwarty plik moze byé sprawdzony w poszukiwaniu btedéw. Mozna okresli¢ czy ArCADia ma
naprawiac btedy automatycznie.

W celu otwarcia uszkodzonego pliku:

Wybierz przycisk ArCADia > * Napraw
W typie pliku wybierz typ pliku do odzyskania.
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Wybierz katalog z uszkodzonym plikiem.

Wybierz uszkodzony plik.

Kliknij Otwoérz.

Aby sprawdzi¢ btedy w pliku rysunku

Majgc otwarty plik do sprawdzenia, wykonaj jedno z ponizszych:

Wybierz przycisk ArCADia> '@ Test.

Zaznacz czy chcesz aby ArCADia naprawiata wszystkie znalezione btedy automatycznie i nastepnie
nacisnij Enter.

Konfigurowanie rysunku
Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem ArCADia, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspotczynnik skali podczas drukowania rysunku.

Siatka
Wyswietla na ekranie siatke punktéw, jako wizualne odniesienie dla rysowanych elementoéw. Dla siatki
mozna okresli¢ odstep.

Sposéb wigczenia widocznosci siatki na ekranie:

o Wybierz wstgzke Widok i kliknij na ikonie @ Siatka znajdujgcej sie w logicznej grupie Opcje.

Aby ustali¢ odstepu siatki:

1. Woybierz wstgzke Widok i Kkliknij na ikonie gg Skok siatki znajdujgcej sie w logicznej grupie
Opcje.
2. W oknie dialogowym Ustawienie siatki podaj wielkosci rozstawu poziomego i pionowego.

Ustawienia siatki

Szerokosé:
25

Wysokosc:

25
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Praca z kolorami

Uzywanie koloréw rzeczywistych
Istnieje ponad 16 miliondw koloréow rzeczywistych, ktére mogg zosta¢ uzyte. Kolory rzeczywiste sg
definiowane przy uzyciu 24-bitowego koloru.

Nawet pomimo tak duzej ilosci dostepnych koloréw, mozemy szybko wybra¢ kolor sposréd koloréw
podstawowych lub klikajgc palete koloréw. Opcjonalnie, znajac wartosci definiujgce kolor mozemy
poda¢ wartosci Odcienia, Nasycenia i Jasnosci (HSL) lub wartosci skladowych Red, Green, Blue
(RGB).

Korzystanie z opcji rysowania ortogonalnego

Ruch kursora mozna ograniczy¢ do kierunkow aktualnej osi poziomej i pionowej, a wiec rysowacé tylko
pod katem prostym lub ortogonalnie. Na przyktad, przy domysinej orientacji 0°(kat 0 w pozycji
"godzina trzecia" lub "wschod"), gdy wigczona jest opcja rysowania ortogonalnego, linie sg
ograniczone do 0°, 90°, 180° lub 270°. Podczas rysowania linii, dotgczona do kursora dynamiczna
linia tymczasowa ustawia sie zgodnie z osig poziomg lub pionowg, zaleznie od tego, ktdra os jest
blizej kursora.

UWAGA: ArCADia ignoruje rysowanie ortogonalne, gdy wspotrzedne sg pisane w pasku poleceh lub
gdy sag uzywane punkty zaczepienia elementow.

Sposoéb wiaczenia rysowania ortogonalnego:
Uzyj jednej z ponizszych metod:

e Na pasku stanu wybierz ikone éLW/acz orto.
o Wybierz wstgzke Widok i zaznacz pole wyboru Orto znajdujgce sie w logicznej grupie Opcje.

Korzystanie z punktow zaczepienia elementow

Punkty zaczepienia elementéw umozliwiajg szybki wybér doktadnych punktéw geometrycznych bez
potrzeby podawania dokfadnych wspétrzednych tych punktéw. Postugujgc sie punktami zaczepienia
elementow, mozna wybra¢ punkt koncowy linii lub tuku, punkt srodkowy okregu, punkt przeciecia
dowolnych dwéch elementéw lub dowolny inny znaczgcy geometrycznie punkt. Punkty zaczepienia
elementéw mozna réwniez wykorzystywaé do rysowania elementoéw, ktére sg styczne lub prostopadte
do istniejgcego elementu.

Punktow zaczepienia elementéw mozna uzywac¢ w kazdej sytuacji, gdy program prosi o okreslenie
punktu, na przyktad podczas rysowania linii lub innego elementu.

Po okresleniu jednego lub wiecej punktéw zaczepienia elementéw, do krzyza nitkowego dodawana
jest ramka celownika punktu zaczepienia elementu. Ponadto, obok krzyza nitkowego pojawia sie
symbol wskazujgcy aktywny punkt zaczepienia elementu. Po wybraniu elementu, program zaczepia
sie w punkcie zaczepienia najblizszym srodkowi ramki celownika.

Ustalanie punktoéw zaczepienia elementow
Punkty zaczepienia elementéw mozna ustali¢c dwoma sposobami:

¢ Klikajgc prawym klawiszem myszy na pasku stanu odpowiedni punkt zaczepienia znajdujgcy

sie pod ikong H Witgcz/wytgcz punkty zaczepienia.
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o Wybierz wstazke Widok i kliknij jedno z narzedzi punktéw zaczepienia znajdujgce sie w grupie
logicznej Opcje.
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Punkt zaczepienia Bliski

Narzedzia punkt zaczepienia Bliski uzywaj do zaczepiania sie w najblizszym punkcie innego elementu.
Zaczepi¢ sie mozna w najblizszym punkcie tuku, okregu, elipsy, linii, punktu lub segmentu polilinii,
ktéry jest wizualnie najblizej kursora.

Sposdéb ustalenia punktu zaczepienia:
e Wybierajgc na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia narzedzie Q
Bliski.
o Woybierajgc narzedzie Q Bliski znajdujgce sie na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje.

Punkt zaczepienia Koniec
Narzedzia punkt zaczepienia Koniec uzywaj do zaczepiania si¢ w punkcie koncowym innego
elementu. Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie kohcowym tuku, linii lub segmentu polilinii.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie ™ Koniec.

¢ Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie e Koniec.

Aby zaczepiC sie w punkcie zaczepienia Koniec, wybierz dowolne miejsce elementu w poblizu jego
punktu koncowego.
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K.oniec

H

Punkt zaczepienia Symetria
Narzedzia punkt zaczepienia Symetria uzywaj do zaczepiania si¢ w punkcie symetrii innego elementu.
Zaczepi¢ sie mozna w punkcie symetrii tuku, linii lub segmentu polilinii.

Sposob ustalenia punktu zaczepienia:
e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie N
Symetria.
o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie ~* Symetria.

Aby zaczepi¢ sie w punkcie zaczepienia Symetria, wybierz dowolne miejsce elementu w poblizu jego
punktu symetrii.

Punkt zaczepienia Centrum

Narzedzia punkt zaczepienia Centrum uzywaj do zaczepiania sie¢ w punkcie centralnym innego
elementu. Zaczepic¢ sie mozna w $rodku (centrum) tuku, okregu, wieloboku lub elipsy. Aby zaczepic
sie w centrum elementu, nalezy wybra¢ widoczny fragment danego elementu.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposréd ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie ©
Centrum.

o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie = Centrum.

o’

@

Aby zaczepic¢ sie w srodku okregu, wybierz dowolne miejsce na elemencie (A).

Punkt zaczepienia Prostopadtly

Narzedzia punkt zaczepienia Prostopadty uzywaj do zaczepiania sie w punkcie prostopadtosci do
innego elementu. Zaczepi¢ sie mozna w punkcie tuku, okregu, linii lub polilinii, tworzgc prostopadte
potgczenie z tym elementem lub z wyobrazalnym przedtuzeniem tego elementu.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie &
Prostopadty.
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o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie & Prostopadfty.

A

[

Aby utworzy¢ kat prosty (A) wzgledem elementu (B), wybierz dowolne miejsce elementu.

Punkt zaczepienia Styczny

Narzedzia punkt zaczepienia Styczny uzywaj do zaczepiania sie w punkcie stycznosci zinnym
elementem. Zaczepi¢ sie mozna w punkcie ftuku lub okregu ktéry, gdy zostanie potgczony
z poprzednim punktem, tworzy linie styczng do tego elementu.

Sposdéb ustalenia punktu zaczepienia:
e Na pasku stanu sposréd ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie &
Styczny.
¢ Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie & Styczny.

=

Aby zaczepic¢ sie w punkcie stycznosci, wybierz element w poblizu punktu stycznosci (A).

Punkt zaczepienia Kwadrant
Narzedzia punkt zaczepienia Kwadrant uzywaj do zaczepiania si¢ w punkcie kwadrantowym innego
elementu. Zaczepic sie mozna w najblizszym kwadrancie tuku, okregu lub elipsy.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:
e Na pasku stanu sposréd ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie .
Kwadrant.
o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie & Kwadrant.

.,

Aby zaczepi¢ sie w kwadrancie, wybierz element w poblizu punktu kwadrantowego (A).

Punkt zaczepienia Wstawienie
Narzedzia punkt zaczepienia Wstawienie uzywaj do zaczepiania sie w punkcie wstawienia atrybutu,
bloku lub elementu tekstowego.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposréd ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie N
Wstawienie.

o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie 1 wstawienie.
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A

Aby zaczepic¢ sie w punkcie Wstawienie, wybierz element w poblizu punktu wstawienia (A).

Punkt zaczepienia Punkt
Narzedzia tego uzywaj do zaczepiania sie w elemencie punktowym.

Sposdéb ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie = Punkt.
o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie H Punkt.

Aby zaczepic sie w elemencie punktowym, wybierz element.

Punkt zaczepienia Przeciecie

Narzedzia punkt zaczepienia Przeciecie uzywaj do zaczepiania sie w rzeczywistym przecieciu
w przestrzeni trojwymiarowej, dowolnej kombinacji elementéw. Zaczepi¢ sie mozna do kombinac;ji
tuku, okregu, linii, polilinii, elipsy. Zaczepia¢ si¢ mozna réwniez w punktach przecigcia w obrebie
pojedynczego elementu, wigczajgc w to polilinie.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktéw przeciecia. Mozna wybra¢ albo Przeciecie pozorne albo
Przeciecie, ale nie mozna ich wybra¢ jednoczesnie.

Sposéb ustalenia punktu zaczepienia:
e Na pasku stanu sposréd ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie >
Przeciecie.
o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie > Przeciecie.
d

b

r\

A
Aby zaczepi¢ sie w przecieciu, wybierz przecigcie (A).

Punkt zaczepienia Przeciecie pozorne

Narzedzie Przeciecie pozorne pozwala na przeciecie dwoch elementéw nieprzecinajgcych sie
w przestrzeni trojwymiarowej ale wygladajgcych na to, ze sie przecinajg w aktualnym widoku.
Zaczepi¢ sie mozna do dowolnych dwdch elementéw w kombinacjach tuk, okrag, linia, polilinia
i elipsa. Mozna réwniez zaczepi¢ sie do pozornego przeciecia w obrebie pojedynczego elementu,
wigczajgc polilinie.

UWAGA:Istniejg dwa rodzaje punktéw przeciecia. Mozna wybra¢ albo Przeciecie pozorne albo
Przeciecie, ale nie mozna ich wybra¢ jednoczesnie.
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Sposo6b ustalenia punktu zaczepienia:

e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie o
Przecigcie pozorne.

¢ Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie et Przeciecie pozorne.

Aby zaczepic¢ sie w przecieciu, wybierz przeciecie pozorne (A).

Narzedzie Wylacz wszystkie
Narzedzia Wytgcz wszystkie uzywaj do wylgczenia wszystkich ustawieh punktéw zaczepienia
elementow.

Sposéb wytaczenia punktow zaczepienia elementow:
e Na pasku stanu sposrod ikon Wigcz/wytgcz punkty zaczepienia wybierz narzedzie * Wytacz
wszystkie.
o Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie *® Wyitgcz wszystkie.

Korzystanie z informacji o punktach zaczepienia

Informacje o punktach zaczepienia sg wizualng pomocg ufatwiajgcg identyfikacje i bardziej wydajne
korzystanie z punktow zaczepienia elementéw. Gdy opcja informacji o punktach zaczepienia jest
wigczona, woéwczas, w miare ruchu kursora w rysunku, ArCADia wyswietla kolorowe znaczniki
w odpowiadajgcych aktualnym ustawieniom punktéw zaczepienia elementéw.

Kazdy z punktéw zaczepienia elementéw ma swdj wiasny znacznik:

Znaczniki informacji o punktach zaczepienia

Znacznik Punkt zaczepienia Znacznik Punkt zaczepienia

Koniec <> Kwadrant

Z Bliski qh Wstawienie
f Symetria @ Punkt
O Centrum X Przeciecie
h_ Prostopadty E Przeciecie pozorne

O Styczny

Gdy informacje o punktach zaczepienia sg wigczone i jednoczesnie wigczonych jest wiele punktow
zaczepienia elementéw, to, naciskajgc klawisz TAB, mozna kolejno wyswietlaé dostepne punkty
zaczepienia elementéw zakrywanych przez ramke celownika. Na przykfad, gdy wigczone sg punkty
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zaczepienia Koniec i Symetria, a ramka celownika jest nad linig, wéwczas naciskajgc klawisz TAB
przetgczamy miedzy blizszym punktem koricowym a punktem symetrii linii.

&l

Zapisywanie rysunku
Przy zapisie rysunku jest on standardowo zapisywany w pliku rysunku .dwg.

Po pierwszym zapisaniu rysunku moze by¢ on zapisany ponownie, ale pod inng nazwg. Oprécz
formatu .dwg, rysunek moze zosta¢ rowniez zapisany w formacie wymiany rysunku .dxf.

Jedli rysunek zostat utworzony przy pomocy szablonu, zapis pliku nie zmienia oryginalnego szablonu.

Jesli konieczna jest ochrona danych zawartych w rysunku, moze on by¢ chroniony hastem. Tylko
osoby znajgce hasto sg w stanie otworzy¢ plik.

Zapisywanie rysunku
Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Aby zapisa¢ rysunek, uzyj jednej z ponizszych metod:

o Na wstgzce Narzedzia gtowne kliknij H Zapisz
o Woybierz przycisk ArCADia>Zapisz.

WSKAZOWKA:Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe
Zapisz Rysunek Jako, ktére umozliwia wybér katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym
zapisaniu rysunku mozna uzy¢ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisa¢ pdzniej przy uzyciu
innej nazwy, wybierz przycisk ArCADia >Zapisz jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

Zapisywanie pliku pod nowa nazw3a lub w innym formacie
Uzytkownik moze zapisac plik pod nowg nazwg i w jednym z ponizszych formatéw:

e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg. Mozna wybraé format pliku .dwg, ktéry jest
kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

¢ Format wymiany rysunku plik z rozszerzeniem .dxf. Mozna wybra¢ format pliku .dxf, ktory jest
kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

Aby zapisaé plik pod nowa nazwa lub w innym formacie:

3. Wybierz przycisk ArCADia>Zapisz jako>Zapisz jako.

4. W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku, wybierz typ pliku.
5. Podaj nazwe pliku, ktéry ma zosta¢ utworzony.

6. Kliknij Zapisz.

Zapisywanie rysunku z hastem

Kiedy rysunek zawiera informacje poufne, moze staé sie konieczne ograniczenie dostepu do tych
informacji. Zwiekszenie poziomu bezpieczenstwa mozemy uzyskac¢ poprzez zabezpieczenie pliku
hastem. Tylko osoby znajgce to hasto bedg w stanie otworzy¢ ten plik.

W celu zapisania pliku z hastem konieczny jest zapis pliku w formacie rysunku AutoCAD-a 2004
(.dwg) lub pézniejszym.

UWAGA: W przypadku utraty hasta plik nie bedzie mégt by¢ otwarty ani odzyskany. Hasta powinny
by¢ przechowywane w bezpiecznym miejscu.
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W celu zapisania pliku z hastem:

Wybierz wstgzke Narzedzia gtowne i kliknij H Zapisz.

1.

2. W oknie dialogowym Zapisz Rysunek Jako, w typie pliku wybierz AutoCAD 2004 (dwg) lub
nowszy.

3. Kiliknij Ochrona hastem.

4. Wpybierz katalog, gdzie chcesz zapisac rysunek.

5. W nazwie pliku podaj nazwe pliku, ktéry ma byé utworzony.

6. Kliknij Zapisz.

7. W oknie dialogowym Hasfo wprowadz hasto.

8. Kliknij OK.

W razie potrzeby zapisz i przechowuj hasto w bezpiecznym miejscu. Jesli hasto rysunku zostanie
zapomniane, rysunek nie bedzie mogt zosta¢ odzyskany.

Ogladanie rysunku

ArCADia oferuje wiele sposobéw wyswietlania i ogladania rysunku. Aby przyspieszy¢ wyswietlanie lub
drukowanie rysunku mozna roéwniez zmieni¢ roézne ustawienia wyswietlania. Sekcja ta objasnia
sposob wykonania nastepujgcych operacji:

1. Ogladanie fragmentéw rysunku przez przewijanie i przesuwanie.
2. Zmiana powigkszenia rysunku przez operacje Przybliz i Oddal.

Regeneracja rysunku
Podczas pracy nad rysunkiem, po zakonczeniu polecenia, na ekranie mogg pozosta¢ widoczne
pozostatosci po wykonanej operaciji. Slady te mozna usuna¢ odswiezajgc (lub przerysowujgc) ekran.

Sposoéb odswiezenia obrazu w aktualnym oknie

N
Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje kliknij narzedzie ™ Odswiez.

Infformacje o elementach rysunku sg przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, zapewniajgc wysoki poziom dokfadnosci. Czasami rysunek musi zostac
zregenerowany ze zmiennoprzecinkowej bazy danych w celu konwersji tych wartosci na odpowiednie
wspoitrzedne ekranowe. Operacja ta odbywa sie automatycznie. Regeneracje mozna réwniez
zainicjowac recznie. Gdy rysunek jest odswiezany, to jest réwniez przerysowywany.

Poruszanie sie po rysunku

Widok rysunku wyswietlany w aktualnym oknie mozna przesung¢ przez przewijanie lub przesuwanie.
Operacja ta zmienia ogladany fragment rysunku bez zmiany aktualnego powiekszenia. Przewijanie
pozwala na poruszanie sie po rysunku w poziomie i w pionie (do tego celu sg uzywane strzatki/kursory
z klawiatury). Panoramowanie pozwala na przesuwanie rysunku w dowolnym kierunku (do tego stuzy
opcja Przesun).

Uzycie polecenia Przesun

iy
Uzywajgc narzedzia "% Przesuri z grupy logicznej Modyfikuj znajdujgcej sie na wstgzce Widok mozna
przesuwaé rysunek w dowolnym kierunku. Opcja Przesuri zmienia potozenie widoku rysunku
w poziomie, w pionie lub po przekatnej. Powiekszenie rysunku pozostaje bez zmian, podobnie jak jego
orientacja w przestrzeni. Jedyng zmiang jest wyswietlany fragment rysunku.

Przywroc¢ widok domysiny
Na wstgzce Widok w grupie logicznej Modyfikuj kliknij narzedzie @ Przywr6c widok domysiny.

Polecenie wyswietla na ekranie widok z gory wzgledem uktadu wspotrzednych. Jesli otwierany
rysunek zawiera elementy 3D i jego widok jest widokiem perspektywicznym, aksonometrycznym lub
np. widokiem elewacji a nie rzutu, to dla utatwienia pracy i przywrécenia odpowiedniej ptaszczyzny
pracy nalezy uzy¢ opcji Przywrdc widok domysiny.
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Zmiana powiekszenia rysunku

Powiekszenie rysunku mozna zmieni¢ w dowolnej chwili uzywajac narzedzi wstazki Widok i grupy
logicznej Modyfikuj. Operacja Oddal powoduje oddalenie obserwatora od rysunku, a wiec widac
wiekszg czes¢ rysunku; operacja Przybliz powoduje przysuniecie obserwatora do rysunku, a wiec
wida¢ mniejszy fragment rysunku, lecz bardziej szczegdtowo. Zmiana powigkszenia rysunku wptywa
tylko na sposéb wyswietlania rysunku, nie ma ona wptywu na wymiary elementéw w rysunku.

Przybliz i Oddal
Jednym z najprostszych sposobéw zmiany powiekszenia rysunku jest jego przyrost (Przybliz) lub
obnizenie (Oddal) o zadang warto$¢. Na wstgzce Widok, narzedzie & Przybliz podwaja aktualne

powiekszenie rysunku. Narzedzie = Oddal obniza powiekszenie rysunku o potowe. Podczas
wykonywania operacji Przybliz fragment rysunku umieszczony w $rodku aktualnej rzutni pozostaje
w Srodku ekranu.

|

| FAIA 1A

Przybliz Oddal

Powiekszanie poprzez wskazanie oknem
Na wstgzce Widok w grupie logicznej Modyfikuj kliknij narzedzie L_'I Wskaz oknem.
Powiekszanie widoku.

1. Okresl pierwszy naroznik okna, ktére chcesz powiekszyé.
2. Okresl przeciwlegty naroznik.

Aby okresli¢ prostokgtne okno wokot obszaru, Wynik.
ktéry chcesz powiekszyC, najpierw wybierz

jeden naroznik (A), a nastepnie wybierz
naroznik przeciwlegty (B).

Wyswietlanie catego rysunku
o)

Narzedzie A-QPokaz wszystko ze wstazki Widok i grupy logicznej Modyfikuj wyswietla zakres rysunku
wypetniajgc ekran catym obrazem w najwiekszym mozliwym powiekszeniu.

Praca z wieloma rysunkami

Korzystajgc z cechy interfejsu wielodokumentowego (MDI) mozna otwiera¢ jednoczesnie wiecej niz
jeden dokument bez wykorzystywania dodatkowej pamieci. Poniewaz mozna otwiera¢ i pracowac
z kilkoma rysunkami jednoczesnie, to istnieje mozliwo$¢ kopiowania, wycinania lub wklejania
elementu z jednego rysunku do drugiego.

Kazdy rysunek jest wyswietlany w oknie rysunku, co daje nastepujace korzysci:

o Mozliwos¢ wyswietlenia dwdch lub wiecej rysunkéw obok siebie.
o tatwos¢ kopiowania elementdéw z jednego rysunku do drugiego.
e Komputer nie potrzebuje dodatkowych 10 MB pamieci RAM na otwarcie kolejnego rysunku.

Jesli przesunieto element z jednego okna do drugiego i trzeba cofng¢ te operacje, to nalezy jg cofngé
w obydwu rysunkach, aby przyniosta oczekiwany efekt. Jes$li skopiowano element z jednego okna do
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drugiego i trzeba cofng¢ te operacje, to nalezy jg cofng¢ w rysunku, do ktérego skopiowano element.
Jesli wycieto i skopiowano element i trzeba cofng¢ te operacje, to nalezy jg cofngé w obydwu
rysunkach.

Przetgczanie pomiedzy rysunkami nastepuje opcjami %Przelacz okna lub Zaktfadki. Obie opcje sa
umieszczone na wstgzce Widok.

Sterowanie wyswietlaniem grubosci linii
W celu przy$pieszania wyswietlania sie rysunku na ekranie wyswietlanie grubosci linii jest wytgczone.
Co oznacza, ze wszystkie elementy wyswietlane sg jako kontury. Mozna zmieni¢ sposob wyswietlania
pokazujgc zadane grubosci linii.
Sposéb wigczania wyswietlania grubosci linii
W celu sterowania wy$wietlaniem grubo$ci linii wybierz jedng z opcji:

¢ Na pasku stanu kliknij narzedzie 7 pokaz grubos¢ linii.

¢ Na wstgzce Widok w grupie logicznej Opcje zaznacz pole wyboru Grubo$¢ linii.
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Przyktad rzutu kondygnacji z wytgczonym i wikgczonym wyswietlaniem grubosci linii.
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Praca ze wspoéilrzednymi

Korzystanie ze wspoétrzednych
Podczas pracy z narzedziami wymagajgcymi podawania punktéw, okresla sie punkty na ptaszczyznie
XY. Kazdy punkt mozna okresli¢ podajac:

e wspotrzedne absolutne (lub wspétrzedne kartezjanskie), uzywajgc doktadnych wspétrzednych
X i Y wzgledem poczgtku uktadu (punkt o wspétrzednych 0, 0, w ktérym przecinajg sie
obydwie osie),

e wspoitrzedne wzgledne, odniesione do poprzedniego punktu,

e wzgledne lub absolutne (bezwzgledne) wspédirzedne biegunowe, ktore lokalizujg punkt
uzywajgc odlegtosci i kata.

Rozpoczecie wprowadzania pierwszej wspoétrzednej nastepuje po wpisaniu z klawiatury pierwszej jej
cyfry. Przejscie do wprowadzania drugiej wspétrzednej uzyskuje sie przez wcisniecie klawisza
tabulacji lub wprowadzenie przecinka. Zakohczenie wprowadzania sygnalizuje sie¢ wcisnieciem
przycisku Akceptuj, klawisza enter lub prawego przycisku myszy. Wartosci wprowadzanych
wspoirzednych pojawiajg sie w odpowiednich okienkach na pasku polecen.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania
kolejnych wspétrzednych.

Sposéb wprowadzania wspoétrzednych przez ditugosé:

Niektére narzedzia (np. Linia) dopuszczajg wprowadzanie punkiu poprzez podanie wylgcznie
odlegtosci od punktu poprzedniego i kierunku, w ktérym ta odlegtos¢ ma by¢ odmierzona. Kierunek
t

+ +
wskazuje sie jednym z przyciskow znajdujgcych sie na pasku polecen + . Kolejnos¢ czynnosci
wyglada wtedy nastepujaco:

o Wigcz wspétrzedne Wzgledne Biegunowe.
e Wopisz z klawiatury odlegtosci.

+ +
¢ Nacisnij jeden z przyciskdw + wskazujgcych odpowiedni kierunek.
e Zatwierdz dane poprzez Akceptuj.

Wyglad paska polecen w trybie wprowadzania wspétrzednych:

Gdy wybrane narzedzie oczekuje podania wspotrzednej punktu, pasek polecen przyjmuje nastepujgcg
posta¢ (zalezy tez ona od wybranego trybu wprowadzania wspotrzednych, tylko przy wyborze
t

Wzglednych Biegunowych pojawiajg sie powyzej opisane przyciski kierunku “ +).
A B C D E F

= T e
Wyglad fragmentu paska polecen stuzgcego do wprowadzania wspétrzednych.
Okno wprowadzania pierwszej wspoirzedne;.
Przycisk blokowania pierwszej wspoétrzednej (dostepny dla wspoitrzednych absolutnych).
Okno wprowadzania drugiej wspotrzedne;.
Przycisk blokowania drugiej wspotrzednej (dostepny dla wspotrzednych absolutnych).
Wzgl. - przetgcza w tryb wprowadzania wspotrzednych wzglednych.

Mmoo w >

Bieg. - przetgcza w tryb wprowadzania wspotrzednych biegunowych.

Wprowadzanie wspoétrzednych kartezjanskich absolutnych

Podczas uzywania wspotrzednych kartezjanskich absolutnych nalezy znaé dokladne potozenia
punktow dla wszystkich rysowanych elementéw. Na przyktad, aby uzy¢ wspétrzednych kartezjarnskich
absolutnych do narysowania kwadratu o boku 8.5 jednostki i dolnym lewym narozniku w punkcie
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0 wspotrzednych 4,5, nalezy okresli¢, ze gérny lewy naroznik ma wspotrzedne 4,13.5, gérny prawy
naroznik 12.5,13.5, a dolny prawy naroznik 12.5,5.
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Rysowanie linii przy uzyciu metody wspoétrzednych kartezjanskich absolutnych.
Sposéb wprowadzania wspétrzednych absolutnych:

A 8 ¢ o ok
St ST maat WU

Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspoétrzednych absolutnych.
W celu podania wspétrzednych absolutnych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:

e Upewni¢ sig, ze przyciski Wzgledne oraz Biegunowe sg wyfgczone (wycisniete).

e Rozpoczg¢ wpisywanie pierwszej wspotrzednej (jej wartos¢ powinna pojawi¢ sie w okienku
oznaczonym X).

¢ Nacisng¢ klawisz tabulacji lub przecinek i podaé warto$¢ drugiej wspotrzedne;.

o W celu zakonczenia podawania wspétrzednych nacisng¢ przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub
prawy przycisk myszy.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania
kolejnych wspétrzednych.

Wprowadzanie wspotrzednych kartezjanskich wzglednych

Inng, czasami prostszg metoda, jest uzycie wspoétrzednych kartezjanskich wzglednych — pozycje
w rysunku okresla sie wzgledem ostatniej wprowadzonej wspotrzednej, co eliminuje konieczno$¢
obliczania wymaganych wspétrzednych.

Na przyktad, aby narysowa¢ kwadrat o boku 8.5 i dolnym lewym narozniku w punkcie
o wspotrzednych (4, 5) uzywajgc wspotrzednych kartezjanskich wzglednych, z wykorzystaniem
narzedzia Linia, nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

Wybrac¢ z palety narzedzie Linia

Poczatek linii: 4, 5 (warto$¢ absolutna)

Przetgczenie na tryb wspotrzednych wzglednych

Punkt koncowy: 8.5, 0

Punkt konncowy: 0, 8.5

Punkt koricowy: -8.5, 0

Punkt konncowy: 0, -8.5

Pierwsza wspétrzedna wzgledna (8.5, 0) umieszcza nowy punkt 8.5 jednostki w prawo (wzdtuz osi X)
od poprzedniego punktu (4, 5); druga wspoétrzedna wzgledna (0, 8.5) umieszcza nastepny punkt 8.5
jednostki powyzej (wzdtuz osi Y) poprzedniego punktu, itd.
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Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspotrzednych kartezjariskich wzglednych
Sposéb wprowadzania wspétrzednych wzglednych
_ _ Wagl.
= dy= Bieg.
Wyglad paska poleceh oczekujgcego na podanie wspotrzednych wzglednych.
W celu podania wspétrzednych wzglednych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:
e Upewni¢ sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspotrzednych wzglednych (wcisniety
przycisk Wzgl.).
o Rozpoczg¢ wpisywanie pierwszej wspotrzednej (jej wartos¢ powinna pojawi¢ sie w okienku
oznaczonym dx).
¢ Nacisnagc¢ klawisz tabulacji lub przecinek i poda¢ warto$¢ drugiej wspoétrzedne;j.
e W celu zakonczenia podawania wspoirzednych nacisng¢ przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub
prawy przycisk myszy.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania
kolejnych wspétrzednych.

Wprowadzanie wspotrzednych biegunowych

Uzycie wspotrzednych biegunowych wzglednych czyni narysowanie kwadratu obréconego pod katem
45 stopni prostym zadaniem. Wspétrzedne biegunowe opierajg pozycje punktu na odlegtoéci i kacie
od poczatku uktadu wspétrzednych (wspotrzedne absolutne) lub od poprzedniego punktu
(wspotrzedne wzgledne).

Aby narysowa¢ kwadrat z przykladu w poprzedniej sekcji, "Wprowadzanie wspéirzednych
kartezjanskich wzglednych", tym razem obrécony pod katem 45°, nalezy wykona¢ nastepujgce
czynnosci:

Wybrac¢ z palety narzedzie Linia

Poczatek linii: 4, 5 (warto$¢ absolutna)

Przetgczenie na tryb wspotrzednych biegunowych wzglednych

Punkt konncowy: 8.5, 45

Punkt koncowy: 8.5, 315

Punkt kofncowy: 8.5, 225

Punkt kornicowy: 8.5, 135

28



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia
Tworzenie prostych elementow

¥
e
(Bf 5 45
5 1 (45
(BF 5225
. oo .
L NV

Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspétrzednych biegunowych wzglednych

UWAGA: Przykfad ten, podobnie jak wszystkie przyktady w tym podreczniku, zaktada domysine
ustawienia programu: Katy przyrastajg w kierunku przeciwnym do zegarowego, a malejg w kierunku
zegarowym. A wiec kat 315°jest taki sam, jak kat -45°.

Sposoéb wprowadzania wspotrzednych biegunowych wzglednych
Ii T Waal.
L It ¥ + ¢ Bieg.
Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspoétrzednych biegunowych wzglednych.
W celu podania wspétrzednych biegunowych wzglednych z wykorzystaniem paska polecen nalezy:
e Upewni¢ sie, ze wybrany jest tryb wprowadzania wspétrzednych biegunowych wzglednych
(wcisniety przycisk Wzgl. i Bieg.).
¢ Rozpoczg¢ wpisywanie pierwszej wspotrzednej (dlugosci — jej wartos¢ powinna pojawi¢ sie
w okienku oznaczonym dl).
o Nacisng¢ klawisz tabulacji lub przecinek i poda¢ warto$¢ drugiej wspétrzednej (kata).
o W celu zakonczenia podawania wspotrzednych, nacisngé przycisk Akceptuj, klawisz Enter lub
prawy przycisk myszy.

INFORMACJA: Wspoétrzedne biegunowe, podobnie jak kartezjanskie, majg réwniez swojg wersje
absolutng (przycisk Wzgl. wycisniety), gdzie zaréwno dtugosé, jak i kat sg liczone od poczatku uktadu
wspotrzednych, jednak jest ona rzadziej stosowana.

UWAGA: W programie ArCADia separatorem dziesietnym jest kropka. Przecinek stuzy do oddzielania
kolejnych wspotrzednych.

Tworzenie prostych elementow
Do prostych elementéw nalezg linie, okregi, tuki, elipsy i punkty.

Ponizsza sekcja objasnia, jak tworzy¢ proste elementy, uzywajgc réznych sposobow rozpoczecia
polecenia rysowania dla kazdego z tych elementow:

Uzycie narzedzi ze wstazki Rysunek:

Podczas korzystania z narzedzia lub polecenia rysowania, program prosi o wprowadzanie
wspotrzednych punktow, takich jak punkty kohcowe lub punkty wstawienia. Te punkty lub odlegtosci
mozna wprowadzaé uzywajgc myszy lub piszgc wartosci wspétrzednych w pasku polecen.

Po utworzeniu elementéw mozna je modyfikowaé przy uzyciu narzedzi do modyfikacji elementéw.
Rysowanie okregow

Domys$ing metodg rysowania okregu jest okreslenie punktu srodkowego i promienia. Okregi mozna
rysowacé przy uzyciu dowolnej z ponizszych metod:
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o Okrag srodek-promien @
P

e Okrag 3 punkty “~
Sposoéb rysowania okregu przez okreslenie jego srodka i promienia:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie ®Oqug Srodek-promien.

1. Okresl punkt srodkowy.
2. Okresl promien okregu.

Punkt srodkowy (A) i promien (B).

Rysowanie linii
Linie okreslajg dwa punkty: punkt poczatkowy i punkt koncowy. Mozna potgczyé szereg linii, lecz
kazdy segment linii jest uwazany za osobny element typu linia.

Sposéb rysowania linii:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie ~ " Linia.

1. Okresl punkt poczatkowy.
2. Okresl punkt koncowy.
3. W pasku polecen wybierz Akceptuj, aby zakonczy¢ polecenie.

B—y
A

\

Punkt poczgtkowy (A) i punkt koncowy (B).

Rysowanie tukow

tuk jest fragmentem okregu. Domyslng metodg rysowania tukéw jest okreslenie punktu srodkowego,
poczgtkowego i koncowego. Oprocz tego, tuk mozna narysowac trzema punktami znajdujgcymi sie na
tuku.

Sposéb rysowania tuku poprzez srodek-poczatek-koniec:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie ﬂ tuk srodek-poczgtek-koniec.

1. Okresl punkt srodkowy fuku.
2. Wskaz punkt poczgtkowy.
3. Wskaz punkt korncowy tuku.

UWAGA: tuk jest rysowany w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.

Rysowanie elips

Domysing metodg rysowania elipsy jest okreslenie punktéw koncowych pierwszej osi elipsy,
a nastepnie okreslenie odlegtosci reprezentujgcej potowe dtugosci drugiej osi. Punkty koricowe
pierwszej osi okreslajg orientacje elipsy. Dtuzsza os elipsy jest zwana osig wielkg, a krotsza o$ osig
matg. Kolejnos¢ definiowania osi nie ma znaczenia. Program okresla o$ wielkg i os matg w oparciu
o ich wzgledne dtugosci.
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Sposéb rysowania elipsy:

o,
Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie “—Elipsa.

1. Okresl poczatek pierwszej osi.
2. Okresl koniec pierwszej osi.
3. Okresl dlugos¢ drugiej potosi.

A B

L. o

Poczatek pierwszej osi (A), koniec pierwszej osi (B) i potowa dtugosci drugiej osi (C).

Tworzenie elementéw punktowych
Element punktowy mozna narysowa¢ w formie pojedynczej kropki.

Sposéb rysowania punktu:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie “ Punkt.
1. Okresl potozenie punktu.

Tworzenie elementow zlozonych

W programie ArCADia do elementow ziozonych nalezg polilinie (w tym prostokaty i wieloboki).
Ponizsza sekcja objasnia jak tworzyé elementy ztozone uzywajgc réznych sposobow rozpoczecia
polecenia rysowania dla kazdego z tych elementow.

Uzycie narzedzi ze wstazki Rysunek:

Podczas korzystania z narzedzia, program prosi o wprowadzanie wspoétrzednych punktéw, takich jak
punkty koficowe lub punkty wstawienia.

Po utworzeniu elementéw ziozonych, mozna je modyfikowaé przy uzyciu narzedzi do modyfikaciji
elementow. Kilka z tych typow elementéw wymaga specjalnych poleceh edycyjnych.

Rysowanie polilinii

W programie ArCADia polilinia jest potgczong sekwencjg linii, ktéra jest traktowana jako pojedynczy
element. Polilinic mozna narysowa¢ dowolnym rodzajem linii, ktdra pozostaje stata lub zmniejsza
(zwieksza) sie na dtugosci segmentu.

Rysowanie prostokatow

W programie ArCADia prostokaty sg zamknietymi poliliniami o czterech bokach. Prostokat rysuje sie
okreslajgc jego przeciwlegte narozniki. Prostokgt normalnie jest ustawiony réwnolegle do aktualnego
uktadu.

Sposéb rysowania prostokata:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie (] Prostokat.

1. Okresl pierwszy naroznik prostokata.
2. Okresl przeciwlegty naroznik prostokata.

= e

| *_ g
|

A

W__ !

Przeciwlegte narozniki (A i B). Wynikowy prostokat.
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Boki prostokgta mozna przeksztaici¢ w linie uzywajgc narzedzia QRozbij znajdujgcego sie na
wstagzce Rysunek w grupie logicznej Blok.

Rysowanie wielobokow

Wieloboki sg zamknietymi poliliniami zawierajgcymi minimum 3 i maksimum 1024 boki o réwnej
dtugosci. Domysing metoda rysowania wieloboku jest okreslenie srodka wieloboku i odlegtosci od
srodka do kazdego z wierzchotkéw (promienia okregu opisanego na wieloboku). Wielobok mozna
narysowac uzywajgc dowolnej z ponizszych metod:

¢ Wielobok srodek-wierzchotek Q

e
«  Wielobok krawedz <

Metoda rysowania wieloboku przez okreslenie wierzchotka tworzy réwnoboczny wielobok
zdefiniowany przez punkt srodkowy i odlegto$¢ do wierzchotkdow. Uzytkownik okresla liczbe bokow,
punkt srodkowy i potozenie jednego z wierzchotkdw, ktére wyznacza zaréwno rozmiar, jak i orientacje
wieloboku.

Sposéb rysowania wieloboku przez okreslenie wierzchotka:

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie QWieIobok Srodek-wierzchofek.

1. Napisz 5, jesli chcesz okresli¢ pie¢ bokdéw wieloboku.
2. Okresl srodek wieloboku.
3. Okresl wierzchotek wieloboku.

Pt
f'fp,. \J‘f—ﬂ
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Srodek (A) i Wynikowy wielobok.
wierzchotek (B).
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Praca z tekstem
Tekst mozna wstawia¢ do rysunku i sterowac¢ jego wygladem, co pozwala na dotgczanie dodatkowych
informacji do rysunkéw programu ArCADia.

Tworzenie akapitu tekstu

Akapit tekstu sktada sie z jednego lub wiecej wierszy lub akapitow, ktdére mieszczg sie w granicach
okreslonych przez uzytkownika. Kazdy utworzony element akapitu tekstu jest traktowany jako
pojedynczy element, niezaleznie od liczby indywidualnych akapitéw lub wierszy tekstu, jakie zawiera.

Podczas tworzenia akapitu tekstu, nalezy najpierw okresli¢ szeroko$¢ granicy akapitu wskazujgc
przeciwlegte narozniki prostokata. Tekst akapitu jest automatycznie zawijany w taki sposob, aby
zmiescit sie w tym prostokgcie. Pierwszy naroznik prostokgta okresla domysiny punkt dotgczenia
akapitu tekstu. Potozenie punktu dotgczenia wzgledem prostokata mozna zmieni¢, mozna réwniez
okresli¢ kierunek tekstu w prostokacie. Ponadto mozna wybra¢ format tekstu i akapitu, styl tekstu,
wysoko$¢ tekstu i kat obrotu catego elementu akapitu tekstu.

Sposéb utworzenia akapitu tekstu

Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Rysuj, kliknij narzedzie ’é::WstaWTekst.

1. Wybierz pierwszy naroznik obszaru tekstu.

2. Woybierz drugi naroznik obszaru tekstu.

3. W oknie dialogowym Tekst wielowierszowy, kliknij zaktadke Tekst.
4. W obszarze tekstowym napisz zgdany tekst.

5. Aby utworzy¢ akapit, nacisnij Enter i kontynuuj pisanie.

Dokonaj dowolnych wskazan lub zmian dotyczgcych czcionki, wysokosci i atrybutow tekstu, jak
wytluszczony, kursywa i podkreslony.

Dokonaj dowolnych wskazan lub zmian nastepujacych elementéw:

e Czcionka — wysokos¢ tekstu, pogrubienie, kursywa, podkreslenie i kolor.
e Wociecia na linijce. Przesun lewg gorng strzatke, aby zdefiniowa¢ wciecie pierwszej linii,
przesun lewg dolng strzatke, aby zdefiniowac wciecie kolejnych linii.
e Tabulatory na linijce. Kliknij na linijke, aby utworzy¢ tabulatory, przesuh dowolny tabulator, aby
zmieni¢ jego potozenie i przeciagnij dowolny tabulator poza linijke, aby go usungé.
Twoje wybory majg wptyw na zaznaczony tekst lub, jedli tekst nie zostat zaznaczony, na dopiero
wpisywany tekst.
Kliknij zaktadke Wtasciwosci i dokonaj dowolnych wskazan lub zmian dotyczgcych stylu, wyréwnania,
szerokosci i obrotu tekstu.

Kliknij OK.

WSKAZOWKA: Tekst ze schowka mozna wklei¢ do okna dialogowego Tekst wielowierszowy.

Formatowanie tekstu

Podczas tworzenia tekstu wybiera sie styl tekstu i ustala wyréwnanie. Styl okresla parametry czcionki
dla tekstu. Dla wiersza tekstu wyréwnanie okresla sposéb dopasowania tekstu do punktu wstawienia
tekstu. Dla akapitu tekstu wyréwnanie okresla potozenie punktu dotgczenia wzgledem granicy akapitu
tekstu i kierunek przeptywu tekstu wewnatrz granic.

Ustalanie wyrownania wiersza tekstu

Podczas tworzenia tekstu wyréwnanie tekstu mozna ustali¢ przed okresleniem punktu wstawienia.
Domysinie tekst jest wyréwnywany do lewej strony. Tekst mozna wyréwnac do strony lewej, $rodka
symetrii lub strony prawej i do gory, centrum lub linii bazowej tekstu lub dotu liter opadajgcych ponizej
linii bazowej (np. g, p).
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Gora lewo

Goéra symetria
Goéra prawo
Centrum lewo
Centrum symetria
Centrum prawo
Dét lewo

Dot symetria

Dot prawo

~IOTMMUOw
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Wymiarowanie rysunku
Rysunek mozna zwymiarowaé¢ dwiema opcjami:

e Wstaw wymiar dowolny
o Wstaw linijke

Obie opcje dostepne sg na wstgzce Rysunek

Wstawianie dowolnego wymiaru
Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada opcje Wstawienia dowolnego wymiaru.
Wymiarowanie dowolne wywotywane jest ze wstgzki Rysunek z grupy logicznej Rysuj poprzez ikone

155
= = Wstaw dowolny wymiar. Jest ono wprowadzane poprzez wskazanie dwéch punktéw (poczatku

i konca) wymiarowanego elementu i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania
wymiaréow istnieje mozliwos¢ zdefiniowania rodzaju wymiaru (czy bedzie to wymiar liniowy

: czy rownolegty | * ). W dowolnym momencie, zaréwno przed wstawieniem
wymiaréw jak i po, mozna wejs¢ do okna Wiasnosci obiektu: Wymiarowanie i ustawi¢ potrzebne
parametry.

Wiasnosci obiektu: Wymiarowanie
Wyglad
ws
Py
g 123
d Tekst wymiarowy
llosé wyswietlanych 0
migjsc po przecinku:
Jednostka -
ini . wWymiarowa .
Linia wymiarowa ®cm.
WWyciagniecie (w): 50|cm O mm.
Styl: — [
— L..| Wymiar (... | Tekst wymiaro...
Rozmiar {g): 10.0 | em
Linia pomocnicza
Diugosé (d): 10.0|cm
Wyciagniecie {g): 10.0 | em
[ dopasuj diugasé
Menadzer Styléw
w dow ) (o]
Oznaczenie
[ ok [ s |

Linia wymiarowa—definicja wygladu linii wymiarowej, dlugos¢ jej wyciagniecia poza linie pomocnicze,
styl zakonczenia (strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielkos¢.

Linia pomocnicza— dtugosé linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nia.
Mozna takze okresli¢, ze linia pomocnicza ma dopasowang diugosc, czyli ciggnie sie od elementu az
do wymiaru.

Tekst wymiarowy— definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od
rysunku, ktéry domys$inie wykonany jest w cm, mozna zmieni¢ jednostke wymiarowania (m, mm, cm).
Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos¢ liczbowa, ktérg mozna podac dla
dowolnie wybranego wymiaru.
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Modyfikowanie elementow

ArCADia oferuje wiele narzedzi edycyjnych do modyfikacji rysunku. Pozwalajg one na tatwe
przesuwanie, obracanie, kopiowanie lub zmiane skali elementéw rysunku. Gdy chcesz wymazac
element, to mozesz go usung¢ kilkoma kliknigciami myszy. Mozesz réwniez wykonac wiele Kkopii
dowolnego elementu w tym dokumencie lub przenoszac kopie do drugiego rysunku.

Wiekszos¢ elementdow mozna zmodyfikowac¢ uzywajgc polecen edycyjnych ogdlnego przeznaczenia.
Niektore ztozone elementy wymagajg specjalnych polecen do modyfikowania specyficznych cech.
Wszystkie te narzedzia i polecenia sg umieszczone na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj.
Sekcja ta objasnia sposéb wykonania nastepujgcych operacji (wykonujemy je po zaznaczeniu
wybranych elementéw):

Zmien wtasciwosci elementow.

Zmieh uktad elementéw przez przesuniecie lub obrét.

Zmien wielkos¢ elementdéw przez skalowanie lub ucinanie.

Rozbij elementy.

Wybieranie elementow
Przed zmodyfikowaniem elementéw nalezy utworzy¢ zbiér wskazan, ktéry sktada sie z jednego lub
wiecej elementow. Po zaznaczeniu elementu/elementéw mozna wywotaé polecenie modyfikacii.

Jesli zajdzie potrzeba wybrania wszystkich elementoéw rysunku
Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie Zaznacz wszystko.
Dla odznaczenia zaznaczenia wybierz 'EOdznacz wszystko/Przerwij.

Wybor najpierw elementow

Elementy nalezy wybraé, jako pierwsze, a nastepnie mozna wybra¢ sposob ich modyfikacji. Podczas
wybierania kazdego z elementéw, sg one wyrdzniane matymi kwadracikami zwanymi uchwytami, ktére
pojawiajg sie w strategicznych punktach elementu.

Potozenia uchwytéw sg zalezne od typu wybranego elementu. Na przyktad uchwyty wystepujg
w punktach koncowych i w punkcie symetrii linii, w punktach kwadrantowych i w punkcie srodkowym
okregu oraz w punktach koncowych, punkcie symetrii i w srodku tuku.

IROR0

Przyktady potozen uchwytéw.

Po wybraniu jednego lub wiecej elementéw mozna wybrac¢ polecenie modyfikacji elementu, takie jak
Kopiuj lub Przesun, ze wstgzki Rysunek z grupy logicznej Modyfikuj. Mozna réwniez klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w celu wyswietlenia menu skrétéw, zawierajgcego polecenia modyfikacji elementu
odpowiednie dla wybranych elementéw, a nastepnie wybra¢ polecenie z tego menu.

Po wybraniu elementéw, a nastepnie wydaniu polecenia, program natychmiast dziata na wybrane
elementy.

Indywidualny element mozna usunac¢ ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usungé wszystkie elementy, nacisnij Esc.

Usuniecie zaznaczania
Jesli element nie jest juz potrzebny w zbiorze wskazan, moze zostaé z niego usuniety.

Aby usuna¢ element ze zbioru wskazan
Nacisnij Shift a nastepnie zaznacz element ponownie.

Indywidualny element mozna usunac¢ ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usunagé wszystkie elementy, nacisnij Esc.
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UWAGA: Nacisniecie klawisza Shift podczas zaznaczania elementéw przy uzyciu okna
przecinajgcego usuwa wszystkie elementy z podanego zbioru wskazan.

Aby usuna¢ wszystkie elementy ze zbioru wskazan

Nacisnij Esc.

Indywidualny element mozna usung¢ ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift. Aby ze zbioru wskazan usunaé wszystkie elementy, nacisnij Esc.

Modyfikowanie wlasciwosci elementow
Dla jednego lub wiecej elementdw mozna zmieni¢ grubo$¢, rodzaj linii, kolor i skale rodzaju linii.
W zaleznosci od typu wybranego elementu lub elementéw mozna réwniez zmieni¢ inne wtasciwosci,
takie jak punkt poczgtkowy i koncowy linii, Srodek i promieh okregow.
Sposéb modyfikowania wlasciwosci zaznaczonego elementu
Wykonaj jedna z ponizszych czynno$ci po zaznaczeniu elementu do modyfikaciji:

e Na pasku akcji (pokazujgcym sie po zaznaczeniu elementu) wybierz Przejs’cie do dialogu

wtasnosci.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) kliknij narzedzie E Wiasciwosci.

Wiasnosci obiektu: Poli_ [

Wyalad

Skala pisaka 1.000

Kreskowanie - Kolor wypelnignia

Parametry

Dlugoés G457 Polozenie

Szerokost

Przyktadowe okno Wtasciwosci.

Wykonaj zmiany wtasciwosci, ktére chcesz zmodyfikowac, a nastepnie kliknij OK.

Okno dialogowe Wifasno$ci obiektu posiada dwie sekcje. Sekcja Wyglagd (gérna cze$é okna
dialogowego) wyswietla wiasciwosci wspdélne dla wszystkich wybranych elementdw, takie jak Pisak
(rodzaj i grubosc¢ linii), Kolor, Skala pisaka i ewentualne wypetnienie.

Dolna sekcja okna dialogowego Parametry zawiera dane wybranego elementu (wielkosci,
wspotrzedne, promienie, itp.).

Kopiowanie elementow
W aktualnym rysunku mozna skopiowac¢ jeden lub wiecej elementow, tworzgc jedng lub wiele kopii.
Elementy mozna réwniez kopiowa¢ miedzy rysunkami.

Uzyj dowolnej z ponizszych metod do skopiowania elementéw wewnatrz aktualnego rysunku:

Utworz kopie w potozeniu odniesionym do potozenia oryginatu.
Utworz kopie odsunietg rownolegle od oryginatu.

Utworz kopie jako lustrzane odbicie oryginatu.

Utworz kilka kopii w szyku prostokgtnym.
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Kopiowanie elementéw wewnatrz rysunku

Elementy mozna powiela¢ wewnatrz aktualnego rysunku. Metodg domysing jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu poczatkowego lub punktu bazowego i punktu koncowego lub
punktu przemieszczenia dla kopii. Mozna réwniez wykonaé¢ wiele kopii lub skopiowaé zbiér wskazan
do okreslonego potozenia przy uzyciu wektora kierunkowego.

Sposéb jednokrotnego skopiowania zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu
Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci:

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie %Kopiuj.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz %Kopiuj.
1. Okresl punkt bazowy.
2. Okresl punkt przemieszczenia.

Opcjonalnie kontynuuj okreslanie punktéw wstawienia, aby wstawi¢ dodatkowe kopie.
Aby zakonczy¢ polecenie, nacisnij Enter lub Esc.

A

Element do skopiowania (A), punkt bazowy Wynik.
(B) i punkt przemieszczenia (C).

Sposob wykonania wielu kopii zbioru wskazan po wczesniejszym zaznaczeniu elementu
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie %Kopiuj.
¢ W menu kontekstowym (pojawiajagcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz %Kopiuj.

1. Okresl punkt bazowy.
2. Okresl punkt przemieszczenia pierwszej kopii.
3. Okresl punkt przemieszczenia nastepnej kopii.

Kontynuuj okres$lanie punktéw przemieszczenia w celu umieszczenia dodatkowych kopii.
Aby zakonczy¢ polecenie, nacisnij Enter.

E
FRYa A
( X \
A K P A WA
(VA VAN

Aby wykona¢ wiele kopii elementu, wybierz element do Wynik.
skopiowania (A), okresl punkt bazowy (B), a nastepnie
okresl punkty przemieszczenia (C, D i E).

Kopiowanie miedzy rysunkami

Do wycinania lub kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego mozna uzy¢ schowka.
Wycinanie usuwa wybrane elementy z rysunku i zapamietuje je w schowku. Kopiowanie powiela
wybrane elementy z rysunku i umieszcza je w schowku.

Sposéb wycinania elementéw do schowka
Wybierz elementy, ktére chcesz wyciagc.
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Na wstgzce Narzedzia gtéwne w grupie logicznej Schowek, kliknij narzedzie :.?'E::Wytnij.

Sposoéb kopiowania elementéw do schowka
Wybierz elementy, ktére chcesz skopiowac.

Na wstgzce Narzedzia gtéwne w grupie logicznej Schowek, kliknij narzedzie Kopiuj.

Wszystko to, co moze byé skopiowane do schowka, moze by¢ wklejone do rysunku. Format, w jakim
program dodaje zawarto$¢ schowka do rysunku, jest zalezny od typu informacji w schowku. Na
przyktad w przypadku skopiowania do schowka elementéw rysunku programu ArCADia, program wklei
je do rysunku, jako elementy ArCADii. W przypadku skopiowania do schowka elementéw z innych
programéw, sg one wklejane do aktualnego rysunku, jako osadzone obiekty ActiveX.

Tworzenie szykéw elementow

Element mozna skopiowa¢ we wzorze prostokgtnym, tworzac szyk. Dla szyku prostokatnego steruje
sie liczbg kopii w szyku okreslajgc liczbe wierszy i kolumn. Okresla sie réwniez odlegtos¢ miedzy
wierszami i kolumnami.

Sposéb utworzenia szyku kotowego
Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci po zaznaczeniu elementu:
¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie E:ESzyk.
¢ W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz E:ESzyk.

Na pasku polecen wybierz Kofowy ( g ).

1. Okresl punkt Srodkowy szyku.
2. Okresl liczbe pozycji szyku, tgcznie z oryginalnym zbiorem wskazan.
3. Okresl kat wypetnienia szyku, od 0 do 360°.

Domysing wartoscig tego kata jest 360°. Wartosci dodatnie tworzg szyk w kierunku przeciwnym do
zegarowego; wartosci ujemne tworzg szyk w kierunku zegarowym.

Na pasku polecen wybierz jedng z ponizszych opcji:

1\4& — Obracaj elementy, aby obracaé¢ elementy podczas tworzenia szyku.

]
Mie — Nie obracaj, aby zachowa¢ oryginalng orientacje kazdej kopii podczas tworzenia szyku.

~O
YO
T NT

Aby utworzy¢ szyk kotowy, wybierz element do skopiowania (A), okresl punkt srodkowy szyku (B),
a nastepnie okresl liczbe pozycji szyku, kat wypetnienia szyku i czy obracac pozycje.

Sposoéb utworzenia szyku prostokatnego
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:
¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie E:ESzyk.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na
zaznaczonym elemencie) wybierz Szyk.
Na pasku polecen wybierz Prostokatny ( i ).
1. Napisz liczbe wierszy.
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2. Napisz liczbe kolumn.

3. Okresl odstep miedzy wierszami.
4. Okresl odstep miedzy kolumnami.

s
BIVUU
VAVANY,

Aby utworzy¢ szyk prostokatny, wybierz element do skopiowania (A), napisz liczbe wierszy i kolumn,
a nastepnie okres$l odlegto$¢ miedzy wierszami (B) i kolumnami (C).

Tworzenie lustrzanych odbi¢ elementow

Wybrany element mozna odbi¢ lustrzanie. Odbijanie elementu nastepuje wzgledem linii odbicia, ktéra
jest definiowana przez okreslenie dwéch punktéw w rysunku. Elementy oryginalne mozna zachowac¢
lub usunagcé.

Sposoéb wykonania lustrzanego odbicia elementéw
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:
o Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie r-l-“Lustro.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na

. . S
zaznaczonym elemencie) wybierz I Lustro.

1. Okresl pierwszy punkt linii odbicia.
2. Okresl drugi punkt linii odbicia.

W pasku polecen wybierz jedng z ponizszych opcji:

1‘4& — Usun elementy, aby usung¢ oryginalne elementy.

||
Nie — Zachowaj elementy, aby zachowa¢ oryginalne elementy.

A—J_ H'_‘h.

oS

Aby wykona¢ lustrzane odbicie Wynik.
elementu, wybierz go (A), a nastepnie

okresl pierwszy punkt (B) i drugi punkt

(C) linii odbicia.

Wykonywanie kopii rownolegltych

Ceche wykonywania kopii rownolegtych mozna wykorzystywa¢ do kopiowania wybranych elementow
iich réwnolegtego dopasowywania do oryginalnych elementéw w okreslonej odlegtosci. Do
wykonywania kopii rownolegtych mozna wykorzystywac tuki, okregi, elipsy i polilinie.

Wykonywanie kopii réwnolegtych elementéw zakrzywionych tworzy wieksze lub mniejsze krzywe,
w zalezno$ci od strony oryginalnego elementu, po ktérej zostanie umieszczona kopia. Na przyktad
umieszczenie réwnolegtej kopii okregu na zewnatrz okregu tworzy wiekszy okrag koncentryczny;
umieszczenie tej kopii wewnatrz okregu tworzy mniejszy okrgg koncentryczny.

Sposéb wykonania rownolegtej kopii przez okreslenie odlegtosci
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Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po wczesniejszym zaznaczeniu elementu:

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie @Odsur’l.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na
zaznaczonym elemencie) wybierz @Odsur'l.

1. Okresl odlegto$¢ wybierajgc dwa punkty lub wprowadzajgc odlegtosé.

2. Wybierz element do skopiowania.

3. Okresl, po ktorej stronie elementu umiesci¢ rownolegta kopie.

4. Whybierz inny element do skopiowania lub naciénij Enter w celu zakonczenia polecenia.
A

Aby wykona¢ réwnolegtg kopig, okresl odlegtosé Wynik.
miedzy kopiami wprowadzajgc odlegtos¢ lub

wybierajgc dwa punkty, wybierz element do
skopiowania (A) i okresl, po ktérej stronie umiescic¢

kopie (B).

Usuwanie elementow
Elementy mozna z rysunku usuwa¢. Do tego celu mozna zastosowa¢ dowolng z metod wyboru
elementow.
Sposdéb usuniecia zbioru wskazan
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
v/
e Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie ¢ Usun.
o Uzyj klawisza Delete z klawiatury.

Zmiana ukladu elementow

Jeden lub wiecej elementéw mozna przesung¢, elementy te mozna réwniez obroci¢ wokodt
okreslonego punktu. Jesli okreslone elementy na rysunku naktadajg sie, mozna takze zmienic
kolejnosc¢ ich wyswietlania.

Przesuwanie elementéw

Elementy moga by¢ przesuwane w obrebie jednego rysunku. Domys$ing metodg jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu startowego lub bazowego i koncowego lub punktu
przemieszczenia w celu przesunigcia elementéw.

W celu przesuniecia zbioru wskazan
Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci po wczesniejszym zaznaczeniu elementu:

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie "A{}DPrzesur’).
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz Przesun.

1. Okresl punkt bazowy.
2. Okresl punkt przemieszczenia.
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W celu przesuniecia elementu zaznacz go Wynik.
(A), a nastepnie podaj punkt bazowy (B) i
punkt przemieszczenia (C).

Elementy mogg byc¢ takze przesuwane przy pomocy uchwytéw. Po wybraniu elementu wyswietlane sg
jego uchwyty Kliknij uchwyt i przeciggnij go. Wybér uchwytu zalezy od rodzaju elementu. Przyktadowo,
aby przesung¢ linie, wybierz srodkowy uchwyt. Aby przesung¢ tuk, okrag lub elipse, wybierz srodkowy
uchwyt. Nie wszystkie elementy mogg by¢ przesuwane przy uzyciu uchwytéw.

W celu przesuniecia elementu przy uzyciu uchwytéow:

1. Wybierz element.

2. Kliknij uchwyt, aby go zaznaczy¢.

3. Przeciagnij element w miejsce, w ktdre chcesz go przesunaé.
4. Kiliknij, zeby zakonczy¢.

Obracanie elementéw

Elementy mozna obraca¢ wokét okreslonego punktu o okreslony kat obrotu lub o kat odniesiony do
kata bazowego. Metoda domysina obraca elementy uzywajac wzglednego kata obrotu w stosunku do
ich aktualnej orientacji.

Sposéb obrécenia zbioru wskazan
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po wczesniejszym zaznaczeniu elementu:

o Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie @Obrét.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz @ Obrot.

=

Okresl punkt obrotu.
2. Okresl kat obrotu.

[y )

A

L =+ -

Aby obréci¢ element, wybierz element do obrécenia (A), a nastepnie okres$l punkt obrotu (B) i kat
obrotu (C).

Zmiana kolejnosci elementow
Kiedy elementy wzajemnie sie naktadajg, mozna zmieni¢ kolejnos¢, w ktorej sg wyswietlane lub
drukowane. Elementy mogg by¢ przesuniete na wierzch lub pod spéd.

W celu zmiany kolejnosci elementow
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:
i
e Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie £ Przesun na wierzch

3
lub = Przesun pod spod.
e W menu kontekstowym (pOJaW|aJacym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na
&

zaznaczonym elemencie) wybierz HPrzesun na wierzch lub = Przesun pod spod.
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Zmiana wielkosci elementow
Rozmiar elementu lub zbioru elementéw mozna zmieni¢ przez rozcigganie, skalowanie, ucinanie lub
edycje ich dtugosci.

Skalowanie elementéw
Rozmiar wybranego elementu mozna zmieni¢ przez skalowanie go wzgledem punktu bazowego.
Rozmiar elementu mozna zmieni¢ okres$lajgc punkt bazowy i wspétczynnik skali.

Sposodb skalowania zbioru wskazan z uzyciem wspoétczynnika skali
Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci po zaznaczeniu elementu:
¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie Skala.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz E]Skala.

=

Okresl punkt bazowy.
2. Okresl wspotczynnik skali.

Skalowanie elementu poprzez jego wybor Wynik.
(A), okreslenie punktu bazowego (B)
i zadania wspotczynnika skali

Niektore elementy mozna réwniez skalowac przy uzyciu uchwytow. Aby skalowac¢ element, wybierz
ten element, a nastepnie kliknij uchwyt. Nastepnie zmien rozmiar elementu przesuwajgc ten uchwyt.
Wybierany uchwyt jest zalezny od typu modyfikowanego elementu. Na przyktad, aby skalowac¢ okrag,
wybierz uchwyt punktu kwadrantowego.

Sposéb skalowania elementu przy uzyciu uchwytéw
1. Wybierz element.
2. Kliknij uchwyt, aby go uaktywnic.
3. Przeciagnij uchwyt.
4. Kiliknij, aby zwolni¢ element.

Aby skalowa¢ element z uzyciem uchwytow, Wynik.
wybierz element (A), wybierz jeden z
uchwytow (B) i wskaz jego nowg lokalizacje

(©).
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Ucinanie elementow
Elementy mozna ucina¢ tak, aby konczyly sie one na jednej lub kilku krawedziach tngcych
zdefiniowanych przez inne elementy. Elementy mozna réwniez ucinaé w punkcie, w ktérym
przecietyby one sie z niejawng krawedzig tngca.
e Po wybraniu elementu na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie Etl
Utnij.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz I:uUtnij.

Sposéb wywotania opcji ucinania elementéw
1. Wybierz element, ktéry jest krawedzig tnaca.
2. Wywotaj polecenie Utnij jednym z powyzej opisanych sposobdw.
3. Wskaz elementy do uciecia wybierajac je pojedynczo.

Wydluzanie elementow

Opcja wydtuza linig, tuk, dwuwymiarowg polilinie¢ do zetknigcia z innym elementem. Jako elementow
granicznych mozna uzywac polilinii, tukow, okregéw, elips ilinii. Jesli jako element graniczny uzywana
jest dwuwymiarowa polilinia, to elementy sg wydtuzane do osi polilinii.

Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:
¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Modyfikuj, kliknij narzedzie . Wydtuz.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz ) Wydtuz.

Wybierz element, do ktérego ma by¢ wydtuzony drugi element.
Po wybraniu elementéw granicznych, nacisnij Enter lub kliknij prawym przyciskiem myszy.
3. Wybierz element, ktéry chcesz wydtuzy¢.

N =

Wybierz element, ktérego chcesz uzy¢ jako elementu  Wynik.
granicznego (A), a nastepnie elementy, ktére majg
zostaé wydtuzone (B).
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Praca z blokami

Bloki zewnetrzne oferujg mechanizmy do zarzadzania elementami w rysunkach i do wigczania
dodatkowych informacji przy uzyciu standardowych elementéw rysunku. Przy uzyciu blokéw mozna
potgczy¢ liczne elementy w pojedynczy element, a nastepnie wykorzystywaé go ponownie, wstawiajgc
wiele jego kopii.

Sekcja ta objasnia jak wykona¢ nastepujace operacje:

Tworzenie, wstawianie i rozbijanie blokow.

Zwykle bloki sg kilkoma elementami potaczonymi w catosé, ktéra moze by¢é wstawiana do rysunku
i obstugiwana jako pojedynczy element. Blok moze sktada¢ sie z elementéw widocznych, takich jak
linie, tuki i okregi oraz z widocznych lub niewidocznych danych zwanych atrybutami. Bloki sg
zapisywane jako czes¢ pliku rysunku.

Bloki mogg poméc uzytkownikowi w lepszym zorganizowaniu pracy, szybkim tworzeniu i korekcie
rysunkow i ograniczeniu rozmiaru plikéw rysunkéw. Uzywajgc blokéw mozna utworzy¢ biblioteke
najczesciej uzywanych symboli. Wéwczas mozna wstawia¢ symbole, jako bloki, a nie rysowaé ich
kazdorazowo od nowa.

Po utworzeniu bloku z wielu elementéw, zapisuje si¢ go jednokrotnie, co réwniez oszczedza
przestrzen dyskowg. Wstawiane jest tylko wiele odwotan do pojedynczej definicji bloku. W celu
szybkiej poprawy rysunku mozna zmieni¢ definicje bloku, a nastepnie zaktualizowaé wszystkie
wystgpienia tego bloku.

Tworzenie blokéw
Narzedzia do tworzenia blokéw znajdujg sie na wstazce Rysunek.

Bloki mozna tworzy¢ zapisujac blok, jako osobny plik rysunku, ktéry mozna wstawi¢ do innych
rysunkow.

Podczas tworzenia bloku okres$la sie jego nazwe, punkt wstawienia i elementy, ktére sktadajg sie na
ten blok. Punkt wstawienia jest punktem bazowym bloku i stuzy, jako punkt odniesienia przy
pézniejszym wstawianiu bloku do rysunku.

Sposdéb zapisania bloku jako osobnego pliku

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Blok kliknij narzedzie @ Zapisz blok.

W oknie Zapisz Blok w polu Nazwa pliku, napisz nazwe pliku rysunku, ktéry chcesz utworzyé.
Kliknij Zapisz.

Na pasku polecen wskaz punkt bazowy dla definiowanego bloku.

Wybierz elementy, ktére majg tworzy¢ zapisywany blok.

ZatwierdZ wybor poprzez Enter lub przycisk Akceptu;.

SN

UWAGA: W przypadku zapisywania catego rysunku jako osobnego pliku, program przypisuje
wspétrzedng 0,0,0 jako punkt bazowy wstawienia.

UWAGA: Elementy wchodzace w sktad bloku zostang usuniete z rysunku.

Wstawianie blokow

Do aktualnego rysunku mozna wstawia¢ bloki i inne rysunki. Gdy wstawiany jest blok, to jest on
traktowany jak pojedynczy element. Gdy wstawiany jest rysunek, to jest on dodawany do aktualnego
rysunku jako blok. Wstawi¢ mozna wiele wystgpien bloku bez potrzeby ponownego tadowania
oryginalnego pliku rysunku. Jesli oryginalny plik rysunku zostanie zmieniony, to zmiany te nie maja
wplywu na aktualny rysunek, o ile blok nie zostanie przedefiniowany przez ponowne wstawienie
zmienionego rysunku.

Podczas wstawiania bloku lub rysunku nalezy okresli¢ punkt wstawienia, skale i kgt obrotu. Punkt
wstawienia bloku jest punktem odniesienia okreslanym podczas tworzenia bloku. Podczas wstawiania
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rysunku jako bloku, program przyjmuje okreslony punkt wstawienia jako punkt wstawienia bloku. Punkt
wstawienia mozna jednak zmienic, otwierajgc najpierw oryginalny rysunek i przedefiniowujac blok.

Sposoéb wstawienia bloku

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Blok kliknij narzedzie @ Wstaw blok.

1. W oknie dialogowym Otwieranie wskaz $ciezke i nazwe pliku rysunku i kliknij Otworz.

2. Okresl punkt wstawienia bloku.

3. Okresl wspotczynniki skali x i y oraz kat obrotu lub nacisnij Enter, aby zaakceptowa¢ wartosci
domysine.

Rozbijanie blokow

Wstawiony blok mozna rozbi¢ na jego oryginalne elementy sktadowe. Rozbicie bloku jest wykonywane
tylko na wybranym wystgpieniu danego bloku. Oryginalna definicja bloku pozostaje w rysunku i ciggle
mozna wstawia¢ dodatkowe kopie oryginalnego bloku. W przypadku rozbicia bloku zawierajgcego
atrybuty, atrybuty te ulegajg utracie, natomiast oryginalne definicje atrybutéw pozostaja.

Operacja rozbicia bloku powoduje przejscie jego elementéw sktadowych do ich nastepnego nizszego
poziomu ztozonosci; bloki lub polilinie w bloku stajg sie ponownie blokami lub poliliniami.

Sposob rozbicia bloku
Wykonaj jedng z ponizszych czynno$ci po zaznaczeniu elementu:

¢ Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Blok, kliknij narzedzie Q Rozbij.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz Q Rozbij.

Rozbijanie elementow
Ztozony element, taki jak blok lub polilinia, mozna przeksztaici¢ z pojedynczego elementu na jego
czesci sktadowe. Rozbicie polilinii, prostokata, pierscienia, wieloboku, wymiaru lub linii odniesienia
redukuje je do zbioru indywidualnych linii i tukéw, ktére mozna nastepnie indywidualnie modyfikowac.
Bloki sg przeksztatcane na indywidualne elementy, ktére moga zawiera¢ inne zagniezdzone bloki
tworzgce oryginalny element.

W przypadku rozbicia bloku zawierajgcego atrybuty, elementy te sg tracone, lecz pozostajg oryginalne
definicje atrybutu.

Sposob rozbicia elementu
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci po zaznaczeniu elementu:

o Na wstgzce Rysunek w grupie logicznej Blok, kliknij narzedzie Q Rozhij.
e W menu kontekstowym (pojawiajgcym sie po kliknigciu prawym klawiszem myszy na

zaznaczonym elemencie) wybierz Q Rozbij.
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Obrazy rastrowe

Program ArCADia umozliwia wprowadzanie i edycje obrazéw rastrowych. Obrazy moga byé
tadowane, edytowane i modyfikowane. Podktady geodezyjne, zdjecia, wizualizacje projektow, itp.
elementy mozna wprowadza¢ do projektu jako pliki w formatach: BMP, CALSType, EOSATVer B,
JFIF, PCX, PNG, Sun Raster, SPOT, Targa, TIFF.

Dotaczanie obrazow rastrowych
Kiedy dotgczy sie obraz do rysunku, obraz jest wyswietlany na rysunku, ale nie jest w nim zapisany.
Plik obrazu pozostaje zapisany w swojej pierwotnej lokacji na komputerze, sieci, czy innym nosniku.

Kiedy rysunek zawierajgcy obrazy jest wysylany lub odbierany, istotne jest, aby zatgczy¢ wszystkie
pliki obrazéw z nim powigzane. Kiedy otwierasz rysunek, ktéry zawiera obrazy, zrédto plikéw obrazéw
musi by¢ dostepne, aby obrazki wyswietlity sie na rysunku.

Sposéb wprowadzania rastréw do projektu:

Na wstgzce Narzedzia gtdwne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie pﬁDoiqcz obraz.
1. Podaj nazwe pliku do dotaczenia i kliknij Otworz.

Dotacz Obraz [———
Plik: Obrazu Podglad
Obraz zostat znaleziony w
DAINTERsoft\ACADIa-GRAFYT \PrzykladysD allas. brmp
Sciezka obrazu zostanie zapisana jako:
DAINTERsoft\AICAD a-GRAFY \PrzykladyhD allas brmp E]
Plik pozycionowania
[ Uzyj pliku pozycionowania
Szczeadhy obrazu...
Obraz
Dall
el =1 Obrét
Purkt vstawienia Rozmiar ] Okresl na skranie
Okresl na ekranie Okresl na ekranie Kat 0
¥ (0.0000 Zachowa proporcie Ustawieria
¥ |0.0000 R [1455.0000 | Uzyj preezroczystodei
z [noodo v [T1RE.0000 Pokaz granice obcinania

W polu Sciezka obrazu zostanie zapisana jako, okre$l sposdb przechowywania $ciezki do pliku.
Wcisnij przycisk[ > Jaby wybra¢, jak chcesz zapisa¢ Sciezke obrazu:

Peina $ciezka — do obrazu odwotujemy sie za pomocg petnej $ciezki, na przykiad:
c:\MyPictures\Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w folderze niezwigzanym z
biezgcym folderem rysunku.

Sciezka wzgledna — do obrazu odwotujemy sie za pomocg $ciezki wzglednej do biezgcego folderu
rysunku, na przyktad: .\My Pictures\Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest przechowywany
w podfolderze biezgcego folderu rysunku.

Tylko nazwa pliku — do obrazu odwotujemy sie za pomocg jego nazwy w biezgcym folderze rysunku,
na przyktad: Mylmage.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w tym samym folderze co biezacy
rysunek.

W oknie dialogowym Dofgcz Obraz podaj pozycje, skale, kat obrotu, przezroczystosc¢, opcje obcinania
i kliknij OK.

UWAGA: Przezroczysto$¢ dziata dla obrazow, ktére wspierajg kanat alpha, to znaczy obrazéw, ktére
posiadajg przynajmniej jeden kolor, ktéry moze by¢ ogladany jako przezroczysty.

Na rysunku podaj punkt wstawiania, skale oraz kat obrotu jezeli wybierzesz, aby okresli¢ je na
ekranie.

47



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia
Obrazy rastrowe

WSKAZOWKA: Mozesz dotgczaé obrazy za pomoca opcji Zarzgdzanie. Wybierz narzedzie na
wstazce Narzedzia gtéwne Zarzgdzanie i w oknie dialogowym Kliknij Dofgcz, aby okresli¢ obraz
i dofgczy¢ go; lub, jezeli chcesz szybko doda¢ kolejne wystgpienie obrazka juz umieszczonego na
rysunku, wybierz obraz w Zarzgdzaniu obrazem i kliknij Dodaj.

Zarzadzanie obrazami
Opcja pozwala na dotgczanie, odigczanie, wytadowywanie, przetadowywanie oraz zmiane Sciezki
obrazéw rastrowych.

Sposéb zarzadzania rastrami:

Na wstgzce Narzedzia gtdwne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie r"EZarzagdzanie.

Ustawienia obrazu
Obrazy
=] E Waystkie obiazy
+-@ Dallas [C:AUsers\mmAD ocumentsiINTE RisoftuiCAL

Podglad

1 1

Scieska
.uments\\NTEHsoll\'ArCADia-GFEAFH\F'lzyklady\Da\las.bmpD [ Sciezka

Szczegdhy obrazu.

Ustawienia zaznaczonego obrazu

Dostosuj obraz

Foamiar [w jed. rpsunku)

Obrdt

Jasnosc:
Fontrast:

Przenikanie: (1

i 50
i 50
o

Zachawaj proporcie

563.9891
4515789

(e

Kat 0

Ustawienia
[ Uzyj przezrocaystosci
Pokaz granice gbcinania

Funkcje okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem:

Obrazy— zarzgdzanie obrazami wstawianymi i juz znajdujgcymi sie w rysunku poprzez wprowadzanie,
kasowanie, odtgczanie.

Podglgd— podglad zaznaczonego pliku BMP, JPG lub TIFF z pola Obrazy. Wtasciwosci pliku (nazwe,
Sciezke, date utworzenia, rozmiar, itp.) mozna uzyska¢ po dwukrotnym kliknigciu na podglad.
Sciezka— wskazuje $ciezke dostepu do wybranego pliku.

Dopasuj obraz— zarzgdzanie jasnoscia, kontrastem i zanikaniem (rozmyciem) obrazéw.

Rozmiar (w jednostkach rysunku)— wielkos¢ wprowadzonego obrazu.

Obrot— definicja obrotu wprowadzanych obrazéw, domysinie ustawiona na 0°.

Przezroczysto$¢— umozliwia ,przeszklenie” wybranego obrazu.

Ustawienia rysunku — ustawienia parametréw obrazu, wyswietlanie ramki i poziomu jakosci.

Odlaczanie obrazéw rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem.

Aby odigczy¢ obraz rastrowy, uaktywnij opcje Zarzgdzanie, wybierz plik do usuniecia i kliknij Odfgcz.

Wyladowywanie i przetadowywanie obrazéw rastrowych

Jesli dotgczenie obrazu rastrowego wptywa na wydajnos¢ systemu, obraz moze by¢ wytadowany,
a zewnetrzna ramka wskazuje jego pozycje. Jesli usuniety obraz ma zostaé wydrukowany, musi
zostac przetadowany. Przetadowanie obrazu moze by¢ takze konieczne w przypadku, gdy oryginalny
obraz ulegt zmianie.

W celu wytadowania i przetadowania obrazu rastrowego, wywotaj funkcje Zarzgdzanie obrazem i dla
wytadowania obrazu i pozostawienia tylko jego ramki kliknij Wytaduj. Natomiast dla przetadowania
obrazu (jest on widoczny na ekranie i na wydruku) kliknij Przefaduj.
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Zmiana Sciezki dla obrazéw rastrowych

Kiedy plik powigzany z obrazem rastrowym zostaje przeniesiony do innego katalogu lub zostaje
przemianowany, program wyswietla informacje, ze nie moze zatadowac¢ rysunku. Uzytkownik moze
odswiezyC potgczenie z obrazem poprzez zmiane jego sciezki.

W oknie Zarzgdzanie obrazem na liscie obrazéw, wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz
jedno wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

o Aby wytadowaé lub przetadowac¢ wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

o Aby wytadowa¢ lub przetadowaé pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwih obraz najwyzszego
poziomu na licie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij przycisk [...]. Wybierz plik z nowg nazwg lub lokalizacja, a nastepnie kliknij Otworz i kliknij

Ustaw $ciezke.

Ustawiznia obrazu
Obrazy Paodglad

-] Wwseystkie obrazy -Dﬂda|
= @] Dallas Doc L Documents N TER soft iCAl
@ Dallas (1)
Frzetaduj

Sriezka
uments\\NTEF\sofl\AlD‘-\DiarGRAFH\F’rzpklady\DaHas.hmpD l Sciesha ] I Seczegiky ohrazu I

Ustawienia zaznaczonego obrazu
Dostosuj obraz Rozriar (v jed. msunku) Obrat

Desmets 0 50 [ Zachowai proporcie Kat: [0

Kontrast i 50 Uetani
stawienia
Przenikanie: [p 0 5E3.9291

=

451 5783 [T Uzyj praezrocaystosci

Pakaz granice obcinania

Rozmiar — dostosowywanie wielkosci poprzez zmiang szerokosci (X) oraz wysokosci (Y) w
jednostkach rysunku.

Zachowaj proporcje — zmienia szerokos¢ i wysoko$¢ tym samym wspdtczynnikiem, zachowujgc
proporcje obrazu.

Kat obrotu — dopasowuje kat obrazu w zaleznosci od wpisanych wartosci w stopniach, obracajgc
odpowiednio w lewg strone. 0°0znacza brak obrotu.

Uzyj przezroczystosci — opcja przydatna w przypadku, gdy elementy znajdujgce sie pod obrazem majg
by¢ widoczne (dla obrazéw, ktére wspierajg przezroczystos¢ alpha, to znaczy obrazéw, ktére
posiadajg przynajmniej jeden kolor, ktéry moze by¢ oglagdany jako przezroczysty).

Pokazuj granice obcinania — wyswietla pierwotnie wprowadzony obraz, nie zaznaczajgc miejsc
kadrowania, czyli pokazany zostanie caty wprowadzony plik rastrowy. Opcja ta jest dostepna tylko dla
przycietych obrazéw.

Kliknij OK, aby wprowadzi¢ zmiany.

Modyfikowanie obrazow rastrowych

Uzytkownik moze modyfikowac¢ obraz poprzez zmiane jego jasnosci, kontrastu, zanikania, rozmiaru,
kata obrotu oraz przezroczystosci. Te zmiany dotyczg tylko obrazu na rysunku, a nie pierwotnego
pliku obrazu.

Dodatkowo, oprécz modyfikacji pojedynczego obrazu lub wielu obrazéw, ktére wybierzesz, mozna
réwniez modyfikowa¢ wszystkie wystgpienia konkretnego obrazu w rysunku. Na przyktad: jezeli logo
firmy pojawia sie w wielu miejscach na rysunku, mozesz uzy¢ opcji Zarzgdzanie, aby okresli¢ zmiany
tylko raz i zastosowac je do wszystkich wystgpien loga.

Sposéb modyfikacji rastréow:

Na wstgzce Narzedzia gtéwne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie ﬂ Zarzgdzanie.
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Na liscie obrazéw wybierz obraz, ktéry chcesz zmodyfikowaé. Jezeli istnieje wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu w rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
¢ Aby zmodyfikowa¢ wszystkie wystapienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego poziomu na
liscie.
e Aby zmodyfikowa¢ pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego poziomu na
liscie, a nastepnie wybierz odpowiedni obraz.

Dostosuj Jasnos$é, Kontrast oraz Zanikanie przesuwajgc suwak do odpowiedniego ustawienia lub
wpisujgc doktadng wartosé. Podglad obrazu pokazuje, w jaki sposéb zmiany wptyng na obraz.

WSKAZOWKA: Jezeli chcesz przywrécié parametry do pierwotnych ustawien obrazu, kliknij Resetuj.

Jakosc¢ obrazu
Zmienia jako$¢ wszystkich obrazéw w rysunku na wysokg lub roboczg w zalezno$ci od mozliwosci
komputera.

Na wstgzce Narzedzia gtowne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie rozwijalne

Zarzgdzanie i ikone = Jakos¢ obrazu.

Jesli chcesz uzy¢ wysokiej jakosci obrazu, na pasku stanu wybierz Wysoka, jesli wolisz roboczg
jakosc¢ obrazu, ktéra wymaga mniejszych zasobéw systemowych, wybierz Robocza.

Przycinanie obrazow rastrowych

Przycinanie obrazéw moze by¢ wigczone i wylgczone. Jesli przycinanie obrazu jest wytgczone, caty
obraz jest widoczny. Informacja o przycinaniu jest jednak zachowywana i przycinanie moze byc¢
witgczone w dowolnej chwili.

Jedli przycinanie zostanie usuniete z rysunku, jest ono usuwane catkowicie, ale sam obraz pozostaje
na rysunku.

Sposo6b kadrowania rastrow:
Na wstgzce Narzedzia gtéwne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie ’ﬂ Przytnij.

Wyswietlanie ramki rysunku
Wiacza-wytgcza ramke obrazu dla wszystkich obrazéw rastrowych na rysunku. Kiedy ramki sg
wytgczone, nie sg ani wyswietlane na ekranie, ani drukowane.

Na wstgzce Narzedzia gtowne w grupie logicznej Obrazy rastrowe, kliknij narzedzie rozwijalne

Zarzgdzanie i ikone m Ramka.

Wybierz obraz i zdecyduj o wigczeniu badz wytaczeniu ramki obrazu. Aby wyswietli¢ ramke dla
wszystkich obrazéw w rysunku, wybierz Wigcz. Wytgcz wybierz, jedli chcesz ukry¢é wszystkie ramki na
ekranie podczas wydruku.

Usuwanie obrazow rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego Zarzgdzanie obrazem.

W oknie Zarzgdzanie obrazem na liscie obrazéw, wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz
jedno wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujacych czynno$ci:

o Aby wyladowaé lub przetadowa¢ wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

e Aby wytadowac¢ lub przetadowaé pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij Odtgcz.
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Formatowanie i drukowanie rysunkow
Kopie rysunku mozna wydrukowaé doktadnie tak, jak zostat on utworzony lub mozna formatowac
rysunek, aby sterowac jego wyglagdem podczas wydruku.

Czasem moze zaistnie¢ potrzeba wykonania wielu wydrukédw rysunku z réznym wyglgdem.
Przyktadowo uzytkownik moze potrzebowaé wydruk do prezentacji dla klienta oraz kilka innych dla
wykonawcéw. Dla kazdego drukowanego rysunku mozna utworzyé osobny arkusz.

Arkusz wydruku

Po uruchomieniu ArCADii program wraz z nowym rysunkiem wprowadza domysiny arkusz wydruku
wielkosci strony A4 w ukfadzie poziomym. Dla rysunkoéw stworzonych w innych programach arkusz
wydruku nie bedzie pokazywany domysinie.

Wyswietlanie arkusza i ramki mozna wigczac i wytgczac.
Sposoéb wigczania/wylaczania arkusza wydruku
Na wstgzce Narzedzia gtéwne zaznacz pole wyboru przy opcji Pokaz arkusz.

Ustawienia arkusza wydruku

Wielkos¢ arkusza wydruku, marginesy ramki i skale wydruku mozna dopasowa¢ zgodnie z aktualng
potrzebg projektowg. Przed wydrukowaniem rysunku nalezy wigczy¢é arkusz wydruku i ustawic
odpowiednie dane.

Sposéb definiowania parametréow wydruku
Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

o Na wstgzce Narzedzia gtbwne w grupie logicznej Wydruk kliknij ]:[ Ustawienia

=l

e Wybierz przycisk ArCADia > Ustawienia wydruku.

W oknie dialogowym wprowadz odpowiednie dane.

Ustawienia wydrul
Rozmiar atkusza Marginesy{w mm)

Fommat: Wysokosé Lewy:  Prawy.
M - 210 |om |6 6
Oriertacia Szerokosc Gomy:  Dolny.
Pazioma - 257 |mm 6 6
Ustawienia skali

Skala akusza: (150 | Utk

Ustawienia drukarki

Drukarka: | Kyocera Mita FS-3800 KX A

Nagléwek

Stopka: A

@ Wydruk kolormy Wydnk czamo-bisly
Jednostica rysurkowa w obszarze wydnku: [om v
7] Pokat linie marginesu na wydriku

oK Anuily

W obszarze Rozmiar arkusza definiowana jest wielkos¢ kartki i jej orientacja. W obszarze Marginesy
definiowana jest ramka arkusza, ktéra moze by¢ drukowana jesli jest zaznaczona opcja Pokaz linie
marginesu na wydruku. Pole Ustawienie skali odpowiada za przeskalowanie arkusza wzgledem
rysunku, tak aby wielko$¢ kartki byla odpowiednia dla rysunku w zadanej skali. Dla przyktadu dla
rysunku wykonanego w cm, przy potrzebie wydrukowania go w skali 1:50, arkusz wydruku zostaje
powiekszony piec¢dziesieciokrotnie, aby zmiesci¢ caty rysunek. Jesli w skali arkusza nie znajdzie sie
odpowiednia skala to mozna jg wpisa¢ po wybraniu Uzytk. w polach w prawej czesci okna.

W polu Ustawienia drukarki wybierana jest drukarka, zadawany jest nagtowek i stopka drukowanego
arkusza. Mozna takze zdefiniowa¢ kolorystyke wydruku: czarno-biatg lub kolorowg. Bardzo waznym
polem jest Jednostka rysunkowa w obszarze wydruku. Jesli zostanie ona nieprawidtowo podana,
wowczas arkusz wydruku i skala nie bedg prawidtowe wzgledem rysunku.
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