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1.1. Witamy w programie TERMOCADIA

Gratulujemy zakupu programu ArCADia-TERMOCAD z wbudowanym edytorem graficznym
TERMOCADIA. Niezaleznie od tego, czy jestes nowym uzytkownikiem programéw , czy tez
doswiadczonym profesjonalisty, juz wkrétce bedziesz tworzyt rysunki i wykonywat obliczenia, uzywajac
licznych, zwiekszajgcych wydajnosc cech tych programéw. Do cech tych nalezg:

e czytelny interfejs,
e dwukierunkowa wymiana danych pomiedzy rysunkiem a plikiem obliczeniowym,
e zgodnosé z plikami

Program TERMOCADIA moze odczytywaé, zapisywaé i wyswietla¢ pliki . Jest wydajnym
programem graficznym, ktéry daje mozliwos¢ obiektowego projektowania budynkdw.

1.2. Podstawowe mozliwosci programu

e Rysowanie dowolnych projektéw na ptaszczyznie XY za pomocg elementéw budynku: Scian,
stropéw, dachow, itp. opcjami systemu ArCADia BIM. Kazdemu elementowi w jego
wtasnosciach mozna przypisa¢ odpowiednie parametry: typ, wymiary, materiaty, itd.

e Edycja wszystkich elementdw rysunkowych: przesuwanie, kopiowanie, skalowanie, obracanie,
lustro, szyk, skracanie, wydtuzanie odbywa sie poprzez zaznaczenie elementu do zmiany,
a nastepnie wybdr funkcji modyfikacji.

e Edycja inteligentnych obiektéw systemu ArCADia BIM podlega podstawowym modyfikacjom:
przesunieciu i kopiowaniu, a ponadto, w zaleznosci od elementu, np. wydtuzaniu i skracaniu
$cian, dzieleniu ich i tym podobnym opcjom dostepnym z okna edycji kazdego elementu
systemu.

e Moizliwo$¢ tworzenia uktadéw obiektow systemu ArCADia BIM, elementéw
architektonicznych. Uktady te mozna definiowa¢, zapisywad i uzywaé w kolejnych projektach.

e Wprowadzanie podktadéw rastrowych w najpopularniejszych formatach. Wprowadzone
rastry mozna skalowac i przycina¢. Mozna takze zmieniac ich jasnos¢, kontrast i przenikanie.

e Synchronizacja i wielokrotna wymiana danych pod postaciag modelu cieplnego budynku z
programem obliczeniowym ArCADia-TERMOCAD.
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Ponizsza sekcja podaje podstawowe informacje na temat pracy z programem TERMOCADIA.

UWAGA: Ponizszy podrecznik uzytkownika zaktada, ze uzytkownik pracuje z innymi programami ze $rodowiska
Microsoft Windows oraz zna terminologie i techniki systemu Windows.

2.1. Praca w programie TERMOCADIA

Nowoczesny interfejs programu TERMOCADIA pozwoli w szybki i intuicyjny sposdéb poruszac¢ sie po
poleceniach programu. Wstazki, na ktérych znajdujg sie polecenia, zostaty podzielone na logiczne
grupy, ktérych nazwy znajdujg sie na dole wstgzek. Czes¢ ikon jest ikonami rozwijalnymi, majgcymi
maty tréjkacik umiejscowiony pod obrazkiem ikony, ktéry umozliwia wybér innego polecenia.

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu
Pasek szybkiego dostepu zawiera opcje g i . Opcje pokazane na gorze ekranu

mozna wtaczac i wytgczaé poprzez wybranie ostatniej ikony paska ™ i wybdr elementéw z listy.

Pl L=

Rys. 1 Pasek szybkiego dostepu

2.1.2. Wstazki

W programie TERMOCADIA wszystkie opcje sg zlokalizowane na wstazkach. Wstazki zawierajg opcje
programu CAD i systemu ArCADia BIM, synchronizacji z ArCADia-TERMOCAD, drukowania, rysowania i
edycji elementdéw, wczytywania podkfadéw rastrowych, skalowania widoku. Przy mniejszych
monitorach lub potrzebie powiekszenia ekranu roboczego mozna zmniejszy¢ obszar zajmowany przez
wstgzki. Po kliknieciu prawym klawiszem na wolny obszar wstgzki pokaze sie menu, z ktérego mozna

wybraé opcje . Ponizej znajduje sie opis funkcji programu podzielony wzgledem
lokalizacji.
Start Marzedzia System Rysuj TERMO
oy @ l?-l — P @ ’j == m 0 (& TERMOCADIA" w sieci
- =
/@ Q Q2 . it O programie TERMOCADIA
Synchronizuj z Drukuj Ustawienia| Pokaz Podglad | Dotacz Zarzadzanie Przytnij Jakosé  Wyswietl Podktad || Pomoc
ArCADIa-TERMOCAD wydruku |arkusz wydruku || obraz.. obrazami.. obraz obrazu ramke obrazu  PDF
Termao Wydruk Obraz Pomoc

Rys. 2 Wstazka Start

Wstgzka posiada podstawowe opcje pracy z dokumentem.

Grupa logiczna pozwala na przekazywanie modelu cieplnego catego budynku lub jego czesci
do programu obliczeniowego ArCADia-TERMOCAD.

Grupa logiczna pozwala na ustawienie wydruku, podglad i wydruk dokumentu.

Grupa logiczna zawiera opcje umozliwiajgce wprowadzenie do projektu plikdw rastrowych (np.
podktadéw geodezyjnych) lub podktadéw PDF.

Grupa logiczna zawiera informacje o wersji i pomoc do interfejsu CAD (opcji rysowania i edycji
2D).
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Start Marzgdzia System Rysuj TERMO
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Schowek Modyfikuj Punkty zaczepienia Mawiguj 20
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Rys. 3 Wstazka Narzedzia

Wstazka Narzedzia zawiera opcje utatwiajgce rysowanie, m.in. schowek, punkty zaczepienia, siatke,
skalowanie widoku oraz opcje modyfikacji i nawigacji.

Start Marzedzia System Rysuj TERMO

5 &t N H

=g [

Menadzer Kreator Mapraw Proywrad Widok Wstaw Wstaw Menadzer Eiblioteka Opgje
Projektu budynku dokument potoZenie okien 3D rzut  przekraj« || szablondw materiatow <
Projekt Widok Biblioteki Opgje

Rys. 4 Wstgzka System

Wstazka System grupuje podstawowe narzedzia systemu ArCADia BIM. Grupa Projekt zawiera opcje
zarzadzania projektem. Grupa Widok zarzadza widokami projektu, grupa Biblioteki zawiera dostepne
w programie biblioteki elementéw i materiatow.

Stat  Marzedzia  System | Rysuj

g Z & = o =
ZER @ 0 46 4 o b O - = = = 8t 7 | M| ?
Sciana Okno Drzwi Okno/Drzwi| Shup  Komin Schody Strop  Otwérw Podioga Dach Wykaz Fagatka Otwor Punki  Wyceciew | Konwertuj napisy na Osie Réza  Wymiar | Wykaz | Pomoc

specjalne automatyczny~ stropie na gruncie| automatyczny - wysokosciowy = terenie | punkty wysokodciowe || modulame wiatrow - dowolny - | stolarki~
Budynek Krajobraz Elementy uzupeiniajace

Rys. 5 Wstgzka Rysuj

Wstgzka Rysuj pozwala stworzyé model budynku oraz wzbogaci¢ go o elementy uzupetniajgce, np.
wykazy. Grupa Budynek to funkcje bazowe modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA oraz opcje
dotyczace wprowadzania stropéw monolitycznych. Grupa Krajobraz to opcje tworzgce rzezbe terenu.

Ponizej znajduje sie spis polecen dostepnych na wstgzkach System i Rysuj w TERMOCADIA.

lkona |Opcja

0

Menadzer projektu

=

Kreator budynku

Napraw dokument

A
3 |Przywrdc potoZenie okien
& |Widok 3D

Wstaw rzut

Wstaw przekrdj

=
exd  |Menadzer szablonéw
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& |Biblioteka materiatow
Opcje
[A] |O programie
1 Pomoc
Sciana

Sciana tukowa

Sciana przez 3 punkty

Sciana wirtualna

Przeksztaf¢ linie w sciane

Przeksztaftc linie w Sciane wirtualng

Stup

Okno

Drzwi

Okno/drzwi specjalne

A

Strop

D

=

Strop prostokqtny

Strop automatyczny

Otwor w stropie

Podtoga na gruncie

Schody

Schody zabiegowe

Komin

Szacht kominowy

Kanat kominowy

Otwor

Dach

Dach prostokqty

Dach automatyczny

Facjatka

wfli= A0 AR RN TR

Otwor
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n

Okno dachowe

Wytaz dachowy

Punkt wysokosciowy

Linia wysokosciowa

Wyciecie w terenie

Automatyczne wyciecie w terenie

Konwertuj napisy na punkty wysokosciowe

Osie modularne

Roza wiatrow

Rdza wiatrow - 2 punkty

Wymiar dowolny

Wymiar kqtowy

Bl| < | 8= = (5% 5|3

Wykaz stolarki

=

Wykaz pomieszczen

2.1.3. Okno robocze rysunku

Okno robocze programu jest nieograniczong ptaszczyzng XY, na ktérej rysowane sg projekty. Domysinie
jego kolor jest biaty, ale mozna go zmieni¢ klikajgc lewym klawiszem na ikone 8 Zmier kolor tta. Nowe
tto wybieramy z listy lub okna wywotanego z przycisku Wybierz kolor.

. Czarny
. Czerwony
Zotty
Zielony

Turkusowy
W vievieski
. Rézowy

Bialy

Wybierz kolor..,

Rys. 6 Dostepne kolory tta

2.1.4. Pasek polecen

Pasek polecen stuzy do podawania parametréw narzedzi, takich jak wspotrzedne kolejnych punktéw,
dtugosci, itp. Utatwia prace z typowymi narzedziami rysowniczymi poprzez czytelny system przyciskow
i podpowiedzi. Wyglad paska polecen zmienia sie dynamicznie w zaleznosci od wybranego narzedzia,
a takze od aktualnej fazy jego dziatania, za kazdym razem podpowiadajgc uzytkownikowi, jakich

danych program w danej chwili od niego oczekuje.

11
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A B r—C— D E F G H
Adywne naradzie: LINIA wekazpoczatek: ok [ | dv:[ | o Akospui X Preewi | [—  Waross |[I°. Begunowo ||kr. Bezwrgledne |

Rys. 7 Pasek polecen

A Informacja o aktywnym poleceniu. Jesli zadna opcja nie jest aktywna, przycisk pozwala
powtdrzy¢ ostatnig uzywang funkcje.

B Podpowiedz opisujaca dane, ktérych program w tym momencie oczekuje od uzytkownika.

C Obszar stuzgcy do okreslania wspodtrzednych podawanych punktéw lub innych wartosci.

Domyslnie wprowadzane sg tu wspotrzedne wzgledne dx,dy (czyli wartosci podawane od
wskazanego poczatku).
D — zatwierdza wpisane z klawiatury wartosci. Do zatwierdzania mozna takze uzy¢
klawisza lub prawego przycisku myszy.
— konczy dziatanie aktualnego narzedzia.
— zmiana dwa pola wprowadzania wspoétrzednych na jedno, w ktére podawane jest
np. dtugos$é sciany lub kat obrotu modyfikowanego elementu. Po wigczeniu przycisku zmienia

sie on na przycisk , ktéry pozwala powrdcié¢ do dwéch pél wprowadzania wspotrzednych.
G — opcja pozwalajgca na podawanie dtugosci i kata przy rysowaniu.
H — przycisk stuzgcy do okreslania wspdétrzednych podawanych punktéw lub innych

wartosci bezwzgledne x,y (czyli wartosci podawane od poczatku uktadu wspdtrzednych 0,0).

2.1.4.1. Wprowadzanie danych
Podczas pracy z narzedziami wymagajgcymi podawania punktow, okresla sie punkty na ptaszczyznie
XY. Kazdy punkt mozna okresli¢, podajac:

e wspdirzedne wzgledne, odniesione od poprzedniego punktu,

e wspodirzedne biegunowe, ktdre lokalizujg punkt, uzywajac odlegtosci i kata,

e wspodtrzedne bezwzgledne (lub wspotrzedne kartezjanskie), uzywajac doktadnych
wspoétrzednych X i Y wzgledem poczatku uktadu (punkt o wspoétrzednych 0, 0, w ktdrym
przecinajg sie obydwie osie).

Rozpoczecie wprowadzania pierwszej wspoétrzednej nastepuje po wpisaniu z klawiatury pierwszej jej
cyfry. Przejscie do wprowadzania drugiej wspdtrzednej uzyskuje sie przez przetaczenie sie do drugiego
pola poprzez klikniecie lub klawisz . Zakonczenie wprowadzania sygnalizuje sie wecisnieciem
przycisku , klawisza lub prawego przycisku myszy. Wartosci wprowadzanych
wspotrzednych pojawiajg sie w polach na pasku polecen.

UWAGA: W programie TERMOCADIA separatorem dziesietnym jest kropka lub przecinek.

2.1.4.1.1. Wprowadzanie wspoétrzednych przez dtugos¢ i wskazanie kierunku

Niektére narzedzia dopuszczajg wprowadzanie punktu poprzez podanie wytgcznie odlegtosci od
punktu poprzedniego i kierunku, w ktérym ta odlegtos¢ ma by¢ odmierzona. Kierunek wskazuje sie
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myszkg na ekranie roboczym. Jesli linia ma by¢ pionowa lub pozioma, to dla pewnosci nalezy wtgczyé
opcje (z paska stanu lub wstazki ). Kolejnosé czynnosci wyglada wtedy nastepujgco:

e Rozpocznij rysowanie.

e  Kliknij przycisk , aby zmieni¢ dwa pola wprowadzania danych na jedno.

e Wigcz opcje

e Wskaz kierunek rysowania.

e  Wopisz z klawiatury diugosé.

e Zatwierdz dane poprzez lub klawisz

2.1.4.1.2. Wprowadzanie wspoétrzednych przez wspoétrzedne wzgledne

Domysing metodg wprowadzania wspétrzednych w TERMOCADII jest uzycie wspotrzednych
kartezjanskich wzglednych — pozycje w rysunku okresla sie wzgledem ostatniego wprowadzonego
punktu, co eliminuje konieczno$¢ obliczania wymaganych wspétrzednych.

Alctywne narzgdzie: LINIA Wskai poczatek dh I:l dy: l:l o Akcepty X Przemwi "—' Wartosé HIA Biegunowo ||]2 Bezwzglednie

Rys. 8 Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspdtrzednych wzglednych

2.1.4.1.3. Wprowadzanie wspoétrzednych przez podanie dtugosci i kata

Uzycie wspodtrzednych biegunowych wzglednych czyni narysowanie obiektu obréconego pod katem
45° prostym zadaniem. Wspétrzedne wzgledne biegunowe opierajg pozycje punktu na dtugosci i kacie
od poprzedniego punktu.

Aidywne narzedzie: LINIA Wekazpoczatek! dug: | | kat | | o Mcepty X FPreew] [—  Watoss |[I2. Biegunowo ][ Bezwrgledric

Rys. 9 Wyglad paska polecen po wybraniu przycisku Biegunowo

2.1.4.1.4. Wprowadzanie wspotrzednych bezwzglednych

Sposdb wprowadzania danych najrzadziej uzywany, poniewaz przy rysowaniu trzeba liczy¢ dane kazdej
wspotrzednej X i Y. Przy pierwszym elemencie jest to jeszcze proste, ale przy kolejnych sprawa sie
komplikuje, gdyz wspétrzedne nadal sg podawane od poczatku uktadu wspétrzednych.

2.1.5. Pasek stanu

Pasek stanu - najnizej potozony pasek, na ktérym znajdujg sie narzedzia potrzebne podczas rysowania.

A B c DEF GH I J KL
Witawia $ciane na aktywna kondygnacje -420,0000,720.0000,0.0000 OpenGL [ [T E‘ |:| B @ 'f_ Z +

Rys. 10 Pasek stanu
A Dodatkowe informacje o danym narzedziu, na ktorym aktualnie znajduje sie kursor. Przy

przemieszczaniu sie pomiedzy ikonami wstgzek pojawiajg sie dodatkowe informacje.
B Aktualne wspétrzedne kursora.
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C Biezqgcy system graficzny, czyli mozliwosé wigczania i wytgczania wspomagania programu kartg
graficzna.

D Zmien motyw, pozwala na zmiane kolorystyki wstgzek, pasku stanu i polecen.

E Zmienia kolor tfa, kolor wybierany z listy lub okna.

F Witgcz/Wytqcz skok, wtgcza lub wytgcza przycigganie kursora do siatki.

G Witgcz/Wytqgcz siatke, ukrywa lub wyswietla widoczno$¢ siatki.

H Witgcz/Wytqcz Orto, wiacza i wytgcza rysowanie ortogonalne (poziomo-pionowo).

| Witgcz/Wytqcz sledzenie biegunowe, pokazuje linie pomocnicze pod zadanymi katami.

J Ustawienia punktow zaczepienia elementu, wiacza i wytgcza charakterystyczne punkty na
elementach, do ktérych zaczepia sie kursor utatwiajgc rysowanie.

K Witgcz/wytqcz Sledzenie punktow bazowych

L Witgcz/wytgez grubosc linii, wigcza widoczno$é grubosci linii zadanych w elementach.

2.1.6. Menadzer projektu
Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu TERMOCADIA i
obiektami systemu ArCADia BIM: budynkami, kondygnacjami, terenem, itd.

Niezaleznie od uzytych elementdw prace zawsze s3 prowadzone na zaktadce Rzut 1 (jest to widok
rzutu). Przy pracy z elementami sytemu ArCADia BIM, po zdefiniowaniu np. przekroju dorysowywac
lub wymiarowac elementy mozemy takze na tym widoku. Ale generalnie pracujemy na widoku rzutu,
czyli domyslnie na zaktadce Rzut 1 (Patrz rysunek ponizej).

Wywotanie:

o Wstazka System = grupa logiczna Projekt = Menadzer projektu
NMenadier projektu 7}

4 5 Budynek

> {I¥Dach (+250.00)

> {D¥Dach (+420.00)

» [ 2. Strych (+580.00)

> 1. Poddasze (+280.00)

4 (0. Parter (+0.00=120.00)
> 98 Instalacia elektryczna
> 94 Instalacja gazowa

]
4

an

"

om om om OB
OF OF OF OF OB ap

an

> 94 Instalacja kanalizacyjna
= Bryla
[F] Drzwi

> [0 Drzwi, okna specjaine
(4] Kominy
P Obiekty wyposazenia 30

BROIDSIEM BlaRME)| ] ||_1r|zH sApod ¥ 4

D D D D D D) ) D) D D D @ D D
i i G G G L B G G 6 G G b

(s s)usg sy agiafuagiauauag s} taiagtagiis

EOEC ] =

i lonjazid

Rys. 11 Okno Menadzer projektu z przyktadowego projektu z zastosowaniem elementéw systemu
ArCADia BIM

Okno Menadzer projektu zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne grupy,
budynki, kondygnacje, elementy architektoniczne, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym
elementem okno staje sie bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to
przeszkadzac, zastaniajac rysunek, czyli potrzebne miejsce do pracy. Dlatego, w zaleznosci od wybranej
opcji, okno Menadzer projektu moze by¢: standardowym widokiem okna, oknem pétprzezroczystym
lub moze by¢ zwijane, do chwili klikniecia na jedng z zaktadek (znajdujgcych sie po prawej lub lewej
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stronie okna). Ten wybdr dokonywany jest z menu menadzera dostepnego pod prawym klawiszem
myszy na pasku Menadzer projektu.

— m, |5
Zaktadki po lewej = -

@ Zakladki po prawej B -
s5e|g
.y Automatyczne zwijanie 0 5 a8 g

4 54 Polprzezrocrystosé 0 5 98
» g TelaEcH gatowa rewnetzne W ' S| §
> &3 Model terenu TSz

Rys. 12 Opcje widocznosci okna Menadzera

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci oraz koloru rysowania i drukowania.
Elementy grup mozna wytacza¢ i blokowac.

Dla uporzadkowania i tatwiejszej pracy na rysunku mozna go dzieli¢ na grupy i w nich umieszczac
poszczegdlne elementy rysunku, np. grupy: Sciany zewnetrzne, Sciany nosne, dziatowe, itd.

Wtasne grupy definiujemy w oknie Menadzer projektu.

Wywotanie:
e  Okno Menadzer projektu = Kondygnacja lub Elementy uzytkownika = ® Dodaj grupe

e Okno Menadzer projektu = Kondygnacja lub Elementy uzytkownika = prawy klawisz myszy i
Dodaj grupe

W wyswietlonym oknie zadawana jest grupa. Kolejne dodawane sg analogicznie, a zadang grupe
mozna dodatkowo podzieli¢ postepujgc analogicznie do powyzszego opisu.

Dodawanie elementéw rysunku do grupy nastepuje przy rysowaniu, czyli najpierw zaznaczamy grupe,
w ktdrej ma znalezé sie dany element, a nastepnie go rysujemy.

Dodane grupy mozna usung¢ opcjg Usun grupe dostepng po zaznaczeniu nazwy grupy, ktdrg chcemy
skasowad.

2.1.7. Okno wstawiania
Przy wprowadzaniu elementéw wyswietlane jest okno wstawiania, w ktdorym mozemy jeszcze przed
wprowadzeniem elementu zadad jego wtasciwosci.

Tab.1 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania (ich ilos¢ i dostepnos¢ opcji jest zalezna od fazy

rysowania)
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci elementu:, w ktérym mozna zdefiniowac
elementu parametry obiektu
+ | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.

Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzié¢ element w potowie wskazanego odcinka.
(srodek)
Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale

(procentowo) wskazanego odcinka.
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Pozwala na podanie wartosci kata. Po zatwierdzeniu

o wprowadzonego kata progam wyswietli pytanie o dtugosc.

& Pozwala na podanie dtugosci. Po zatwierdzeniu podanej wartosci
progam wyswietli pytanie o kat.

Opcja pomagajgca w narysowaniu elementu réwnolegle do

e wskazanego odcinka.

Blokuje kat rysowanego elementu sczytujac go z poprzednio

g narysowanego odcinka elementu.
Cofa ostatnio wprowadzony segment elementu lub ostatnig

9 czynnos$¢ w danej opgji.

oa Zamyka obrys koriczgc ostatni semgment w punkcie rozpoczecia

- rysowania danej serii.

2.1.7.1. Odniesienie

Opcja umozliwia rozpoczecie rysowania w zadane]j odlegtosci od rysowanego punktu.

2.1.7.2. Pomiedzy punktami
Opcja umozliwia rysowanie elementu w $rodku wskazanego odcinka.
Odcinek nalezy wskaza¢ poprzez klikniecie na jego poczatek i koniec.

Opcja dziata analogicznie do powyzszej opcji, ale nie ma na sztywno
podanego procentu odlegtosci (w powyzszym przypadku 50%). Po kliknieciu na ikone w pasku polecen
nalezy wcisng¢ przycisk i podaé np. 0.25 (czyli w % odlegtosci) i po
zatwierdzeniu wskazaé poczatek odcinka i jego koniec. Od poczatku odcinka jest obliczany procent
podziatu.

2.1.7.3. Kat i Dtugos¢
Innym sposobem ufatwiajgcym rysowanie sg opcje i . Opcje te dziatajg analogicznie
wymieniajac sie danymi.

Jedli najpierw wybierzemy Kgt, to po wtgczeniu przycisku Warto$¢ podajemy kat w polu paska polecen
i zatwierdzamy jg poprzez przycisk lub klawiszem . Wowczas pasek polecen wyswietli
i w polu nalezy jg podad i zatwierdzic.

Jedli najpierw wybierzemy , to po jej podaniu i zatwierdzeniu danej (postepowanie analogiczne
do kata) program wyswietli Kgt, ktory nalezy podad.

2.1.7.4. Rownolegty

Rysujac mamy mozliwos$¢ narysowania elementu réwnolegle do innego narysowanego. Opcja wymaga
wskazania, czyli klikniecia dwdch punktéw, do ktérych ma byé nowy element réwnolegty. Program w
pasku polecen bedzie podpowiadat o kolejnych etapach wprowadzania réwnolegtosci.
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2.1.7.5. Kontynuuj

Opcja dostepna przy rysowaniu elementdéw liniowych systemu ArCADia BIM po wstawieniu pierwszego
segmentu. Po wtgczeniu opcji program blokuje linie w kacie poprzedniego wprowadzonego segmentu.

2.1.7.6. Cofnij

W programie dostepne sg dwa polecenia . Jedno dostepne z paska szybkiego dostepu, a drugie
to kombinacja klawiszy , ale opcja nie dziata w trakcie rysowania, tylko po wyjsciu z polecenia.
Dlatego podczas rysowania nalezy uzywac opcji (dostepnej w oknie
wstawiania) co pozwoli na cofniecie ostatniego z fragmentéw wprowadzonej linii, a nie wszystkich linii
wprowadzanych jednoczesnie, jak to jest w przypadku opcji z paska szybkiego wybierania.

2.1.8. Okno edycji

Po zaznaczeniu kazdego elementu rysunku zostaje wyswietlone okno edycji, w ktérym jest dostep do
okna Wtasciwosci. Okno edycji mozna pomingc klikajgc dwukrotnie na dany element.

2.1.9. Zmiana interfejsu
Dla przejrzystosci i komfortu pracy program TERMOCADIA posiada mozliwosé i
. Opcje te dostepne sg na pasku polecen.

- zostanie wyswietlona lista dostepnych

Po kliknieciu prawym klawiszem na ikonie
zmian interfejsu, czyli koloru i grafiki wstazek i paska polecer. Pod ikong ¥

wyswietlona zostanie lista kilku przyktadowych koloréw i dostep do okna wyboru koloru.

2.1.10. Widoki

Korzystajac z programu TERMOCADIA rysujemy projekty na konkretnych widokach. Jesli korzystamy
z opcji systemu ArCADia BIM, czyli rysujemy budynek, to korzystamy z widokow: i

Korzystamy z widoku . Caty rysunek jest na ten widok wprowadzany. To na jakim jesteSmy
widoku zalezy od aktywnej zaktadki w oknie (zaktadki domysinie znajdujg sie z
prawej strony okna). Zaktadka jest odwzorowaniem warstw rysunkéw CAD, ktére zostaty

stworzone w innych programach i otworzone w TERMOCADII. Na tej zaktadce mozemy wiaczac i
wyfacza¢ widoczno$¢ warstw, zmienia¢ im kolor lub definiowa¢, czy beda drukowane. Nie da sie
rysowac na zadnej z tych warstw, ani zmodyfikowac jej nazwy, czy jg usungé. Podziat rysunku (grupy-
warstwy) tworzonego w TERMOCADII jest tworzony na zaktadce

2.2. Wybieranie i uzywanie polecen

Polecenia wybieraj, klikajac narzedzie na wstgzce. Opcje modyfikacji jednak wymagaja najpierw
zaznaczenia elementu do zmiany, a nastepnie wybrania ze wstgzki lub menu kontekstowego
(dostepnego pod prawym klawiszem myszy) odpowiedniej ikony.

Niektére polecenia pozostajg aktywne az do ich zakonczenia przez uzytkownika, a wiec operacje
mozna powtarzaé bez potrzeby powtdrnego wybierania polecenia. Polecenie mozna zakonczyé,
klikajgc w pasku polecen, poprzez prawy klawisz myszy lub naciskajac
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2.2.1. Uruchamianie polecen
Aby uruchomié polecenie, wybierz odpowiednig wstgzke, a nastepnie kliknij narzedzie i postepuj
zgodnie z komunikatami.

Niektére opcje zawierajg dodatkowe ikony z réznymi metodami wprowadzania lub zawierajg inne,
pokrewne narzedzia. lkony rozwijalne sg oznaczone matym tréjkgtem umieszczonym pod nimi. Aby
wyswietli¢ catg zawartos¢ takiego polecenia, kliknij na trdjkat. Aby wybraé narzedzie zikony
rozwijalnej, wskaz zgdane narzedzie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

2.2.2. Powtarzanie polecenia

Uzyte ostatnio polecenie mozna powtdrzy¢ bez potrzeby jego ponownego wyboru.
Aby powtdrzy¢ ostatnio uzyte polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:

e Nacisnij

e  Kliknij prawym klawiszem myszy w obrebie rysunku.

e Kliknij na przycisk znajdujacy sie z lewej strony paska polecen

2.3. Poprawianie btedéw

TERMOCADIA zapamietuje uzywane polecenia i wykonywane zmiany. Jesli zmienisz zamiar lub
popetnisz btad, mozesz cofngé ostatnig lub kilka poprzednich operacji. Mozesz réwniez odtworzyé
wszystkie operacje, ktére cofnates.

Wiele operacji mozna cofngé poprzez ikone , Zznajdujacy sie na pasku szybkiego dostepu.

2.4. Uzyskiwanie biezacej pomocy

TERMOCADIA posiada biezgcg pomoc, ktérg mozna wyswietlié, uzywajgc dowolnej z ponizszych
metod:

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = o
e Nacisnij klawisz

Po wywotaniu wyswietlona zostanie pomoc do graficznego interfejsu programu. Bedzie tu opis
otwierania i zapisywania dokumentdow, tworzenia rysunkéw i mozliwosci ogladania projektéw,
powiekszania, oddalania, przesuwania rysunku.

Pozostate opcje w tej grupie logicznej pozwalajg na:
— wejscie na strone producenta programu,

— sprawdzenie danych programu, szczegdlnie potrzebne przy sprawdzaniu
numeru wersji.
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2.5. Zapisywanie rysunku

Rysunek mozna zapisac po synchronizacji z ArCADia-TERMOCAD.

Wywotanie w ArCADia-TERMOCAD:

&
o MenuPlik= Eksport pliku DWG

2.6. Wspotpraca z ArCADia-TERMOCAD

Po stworzeniu modelu budynku nalezy go przeksztatci¢ na model cieplny i przekaza¢ do ArCADia-
TERMOCAD. Do tego celu stuzy przycisk Synchronizuj z ArCADia-TERMOCAD na wstgzce Start. Po jego
kliknieciu ukazuje sie okno wyboru pomieszczen budynku, dla ktérych chcemy wykona¢ obliczenia. Po
wskazaniu pomieszczen i kliknieciu ok model cieplny zostanie przekazany do ArCADia-TERMOCAD
(dane pomieszczen, przegrdd, wymiary). Na ich podstawie zostang wykonane obliczenia cieplne.

i L=

’ Start Narzedzia

Kl

A

Synchronizuj z
|| ArCADia-TERMOCAD

Termo

Rys. 13 Przycisk tgczenia z ArCADia-TERMOCAD

2.7. Wyjscie z programu TERMOCADIA

Po zakonczeniu pracy w programie TERMOCADIA zamknij program przyciskiem ,x” w prawym gérnym
rogu okna programu. Dopiero po zamknieciu TERMOCADIA mozna zamkng¢ ArCADia-TERMOCAD.
Program TERMOCADIA nie moze pracowac¢ samodzielnie. Jest uruchamiany tylko i wytgcznie poprzez
program ArCADia-TERMOCAD. Zapis oraz otwieranie plikéw dwg odbywa sie réwniez tylko przez
ArCADia-TERMOCAD, opcjami Eksport i Import pliku DWG.

B2 r[Y]:?

L\”/. PROJEKTUJ 3D

Rys. 14 Przyciski uruchamiania TERMOCADIA

&, Import pliku DWG

&, Eksport pliku DWG

Rys. 15 Funkcje zapisu i odczytu plikow DWG
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3. PRACA Z RYSUNKAMI
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3.1. Tworzenie nowego rysunku

Po uruchomieniu programu TERMOCADIA, tworzy sie automatycznie nowy rysunek.

3.2. Otwieranie istniejgcego rysunku

Mozna takze otworzyé dowolny istniejgcy plik dwg, poprzez ArCADia-TERMOCAD.

Wywotanie z ArCADia-TERMOCAD:

&
e MenuPlik= " Import pliku DWG
Woybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.

Wykonaj jedno z ponizszych:

e Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
e Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzy¢.

3.3. Konfigurowanie rysunku

3.3.1. Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem TERMOCADIA, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie

ustala sie wspétczynnik skali podczas drukowania projektu.

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek, definiowane sg w oknie Wtasciwosci widoku.

Wywotanie:
e Okno Menadzer projektu, prawy klawisz myszy na zaktadce widoku

Wiatciwoéc elementu: Widok

ld elementu

I

Nazwa Rzut 1

S
Jednostki ysowania

() Milimetry

@ Centymetry

©) Metry

Skala pisakéw, czcionek i kreskowania
1.00

=] Dperacie

Przeksztalé w nysunek
Zapisz w szablonie E]

Rys. 16 Okno wtasciwosci widoku
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3.4. Siatka

Wyswietla na ekranie siatke punktéw jako wizualne odniesienie dla rysowanych elementdw. Dla siatki
mozna okresli¢ odstep. Domyslnie siatka jest wigczana przy otwieraniu projektu.

Sposdb witgczenia widocznosci siatki na ekranie

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = @ Siatka
e Pasek stanu = Wigcz/wytgcz siatke

Sposdb ustalenia odstepu siatki

Wywotanie:

o Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ﬁ Skok siatki
e Pasek stanu = Wfgcz/wytgcz skok

W oknie dialogowym Ustawienie siatki podaj wielkosci rozstawu poziomego i pionowego.

Ustawienia siatk'\A Iﬁ

Szerokosc: Wysokosc:
0.50 - 0.50 =

.

Rys. 17 Okno ustawien siatki

3.5. Praca z kolorami

Istnieje ponad 16 miliondw kolorow rzeczywistych, ktdre mogg zostac¢ uzyte. Kolory rzeczywiste sg
definiowane przy uzyciu 24-bitowego koloru.

Nawet pomimo tak duzej ilosci dostepnych koloréw mozemy szybko wybraé kolor sposréd koloréw
podstawowych lub klikajac palete koloréw. Opcjonalnie, znajac wartosci definiujgce kolor, mozemy
podac wartosci Odcienia, Nasycenia i Jasnosci (HSL) lub wartosci sktadowych Red, Green, Blue (RGB).

3.6. Orto —rysowanie ortogonalne

Ruch kursora mozna ograniczy¢ do kierunkdw aktualnej osi poziomej i pionowej, a wiec rysowac tylko
pod katem prostym lub ortogonalnie. Na przyktad przy domysinej orientacji 0° (kat 0 w pozycji ,,godzina
trzecia” lub ,wschéd”), gdy wtgczona jest opcja rysowania ortogonalnego, linie sg ograniczone do 0°,
90°, 180° lub 270°. Podczas rysowania linii dotgczona do kursora dynamiczna linia tymczasowa ustawia
sie zgodnie z osig pozioma lub pionowa, zaleznie od tego, ktdéra os$ jest blizej kursora.

UWAGA: TERMOCADIA ignoruje rysowanie ortogonalne, gdy wspoétrzedne sg pisane w pasku polecen lub gdy sg
uzywane punkty zaczepienia elementow.
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Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =h
o Pasek stanu= [
e  Skrét klawiszowy

3.7. Sledzenie

Jednym z dodatkowych utatwien przy rysowaniu jest sledzenie, czyli wykrywanie okreslonych katéw
iinnych elementéw znajdujacych sie w rysunku. Sledzenie w programie TERMOCADIA zostato
podzielone na dwie opcje i . Obie opcje dostepne sg
na pasku stanu.

3.7.1. Sledzenie biegunowe

Sledzenie biegunowe polega na wyswietlaniu pomocniczych linii biegunowych bezwzglednych co 90°.
Dodatkowo wprowadzony jest kat pomocniczy 45°. Linie pojawiajg sie przy rysowaniu po wskazaniu
pierwszego punktu w chwili, kiedy kursor znajdzie sie w okolicy zadanego kata.

Wywotanie:
e Pasek stanu = €]

3.7.2. Sledzenie punktéw bazowych

opiera sie na $ledzeniu biegunowym, ale jego odniesieniem nie jest
globalny uktad wspétrzednych, tylko element, na ktérym zatrzymamy kursor. Podczas rysowania, jesli
zatrzymamy sie np. na koncu, to program w tym miejscu wstawi maty czerwony krzyzyk i bedzie od
niego wyswietlat linie pionowe, poziome i pod katem 45°. Oczywiscie linie pokaza sie, jesli kursor
znajdzie sie w na wysokosci tego punktu w innym miejscu rysunku, a program pokaze wéwczas np.
pozioma linie (od konca tej wskazanej), od ktdrej bedzie mozna rozpocza¢ rysowanie. Bedzie to
oznaczato, ze zaczniemy rysowac w tej samej wspotrzedne;j Y.

Dla wyznaczenia linii $ledzenia punktéw bazowych mozemy uzywac¢ tymczasowych punktow
zaczepienia, ktore ufatwiag np. wyswietlenie wydtuzenia wskazanej Sciany.

Wywotanie:
e Pasek stanu = Z

3.8. Korzystanie z punktow zaczepienia elementéw

— umozliwiajg szybki wybdr doktadnych punktéw geometrycznych bez
potrzeby podawania doktadnych wspétrzednych tych punktéw. Postugujac sie punktami zaczepienia
elementéw, mozna wybrac punkt koncowy, srodkowy, punkt przeciecia dowolnych dwéch elementéw
lub dowolny inny znaczacy geometrycznie punkt. mozna réwniez
wykorzystywac do rysowania elementdéw, ktére sg styczne lub prostopadte do istniejgcego elementu.
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Punktow zaczepienia elementow mozna uzywac¢ w kazdej sytuacji, gdy program prosi o okreslenie
punktu, na przyktad podczas rysowania elementu.

Po okresleniu jednego lub wiecej punktu zaczepienia elementéw, do krzyza nitkowego dodawana jest
ramka celownika punktu zaczepienia elementu. Ponadto obok krzyza nitkowego pojawia sie symbol
wskazujgcy aktywny punkt zaczepienia elementu. Po wybraniu elementu program zaczepia sie
w punkcie najblizszym srodkowi ramki celownika.

UWAGA: Punkty zaczepienia elementow sg wyswietlane tylko podczas polecenia rysowania lub edycji, bez
aktywnego polecenia ich oznaczenia nie sg wyswietlane.

W programie TERMOCADIA punkty zaczepienia majg dwa stany: tymczasowy i staty. Wszystkie punkty
wybierane z paska stanu lub wstazki podczas rysowania lub edycji elementdw sg punktami
tymczasowymi i wytgczg sie zaraz po kliknieciu na ekranie. Jesli zas najpierw wtgczone zostang punkty
zaczepienia, a dopiero po nich wybrana opcja rysowania lub modyfikacji, to punkty te sg state i zostang
wyfaczone dopiero przez uzytkowania.

Punkty zaczepienia elementéw mozna ustali¢ dwoma sposobami:

e  Kliknij prawym klawiszem myszy na pasku stanu odpowiedni punkt zaczepienia znajdujacy sie

pod ikong + Ustawienia punktow zaczepienia elementu.

EBliski

o

Koniec
Symetria
Srodek
Prostopadty

LN O I T

Styczny

Kwadrant

Wstawienie

- Dk

Wezet
Ustaw lokalizacje do przedtuZenia linii

Rownoleghy

Przeciecie

¥ oK L

Przeciecie pozorne

2% | Wylaz punkty zaczepienia elementdw
E e e S ) W) (=

Rys. 18 Lista punktow zaczepienia dostepna na pasku stanu

e Wybierz wstazke Narzedzia i kliknij jedno z narzedzi punktdw zaczepienia znajdujace sie w
grupie logicznej Punkty zaczepienia.

Skoksiatki | [ |Ma [ X (=) [ “{E’}t
Orto =k = 0O F

Widok
Grubosélinii | () = = O | zgény

Punkty zaczepienia

Rys. 19 Punkty zaczepienia dostepne ze wstgzki
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3.8.1. Punkt zaczepienia Bliski
Narzedzia punkt zaczepienia Bliski uzywaj do zaczepiania sie w najblizszym punkcie innego elementu.
Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie, ktdry jest wizualnie najblizej kursora.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = f::' Bliski

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = 'C:' Bliski

3.8.2. Punkt zaczepienia Koniec
Narzedzia punkt zaczepienia Koniec uzywaj do zaczepiania sie w punkcie koncowym innego elementu.
Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie koncowym.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ™ Koricowy punkt zaczepienia
e Pasek stanu + Ustawienia punktow zaczepienia elementu= ™ Koniec

Aby zaczepic sie w punkcie zaczepienia Koniec, podczas rysowania wybierz dowolne miejsce elementu
w poblizu jego punktu koricowego.

3.8.3. Punkt zaczepienia Symetria
Narzedzia punkt zaczepienia Symetria uzywaj do zaczepiania sie w punkcie symetrii (czyli srodka)
innego elementu.

Sposdb ustalenia punktu zaczepienia

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = - Symetryczny punkt zaczepienia
e Pasek stanu + Ustawienia punktow zaczepienia elementéw = e Symetria

Aby zaczepi¢ sie w punkcie zaczepienia Symetria, podczas rysowania wybierz dowolne miejsce
elementu w poblizu jego punktu symetrii.

3.8.4. Punkt zaczepienia Srodek

Narzedzia punkt zaczepienia Srodek uzywaj do zaczepiania sie w punkcie centralnym innego elementu.
Zaczepic sie mozna w srodku (centrum) obiektu. Aby zaczepic sie w centrum elementu, nalezy wybrac
widoczny fragment danego elementu.

Sposdb ustalenia punktu zaczepienia

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = @ Centralny punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = @ Srodek
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3.8.5. Punkt zaczepienia Prostopadty

Narzedzia punkt zaczepienia Prostopadfy uzywaj do zaczepiania sie w punkcie prostopadfosci do
innego elementu. Zaczepi¢ sie mozna w punkcie, tworzgc prostopadte potgczenie z tym elementem lub
z wyobrazalnym przedtuzeniem tego elementu.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = - Prostopadty punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = " Prostopadty

3.8.6. Punkt zaczepienia Styczny
Narzedzia punkt zaczepienia Styczny uzywaj do zaczepiania sie w punkcie stycznosci zinnym
elementem. Gdy zostanie potaczony z poprzednim punktem, tworzy linie styczng do tego elementu.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = O Styczny punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = a Styczny

3.8.7. Punkt zaczepienia Kwadrant

Narzedzia punkt zaczepienia Kwadrant uzywaj do zaczepiania sie w punkcie kwadrantowym innego
elementu. Punkt kwadrantowy wyznaczajg wirtualne osie, ktére przechodzac przez obrys elementu
tworzg punkty kwadrantu.

Wywotanie:
e Wstagzka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienio = {:} Kwadrant jako punkt
zaczepienia

e Pasek stanu = N Ustawienia punktow zaczepienia elementu = C} Kwadrant

3.8.8. Punkt zaczepienia Wstawienie
Narzedzia punkt zaczepienia Wstawienie uzywaj do zaczepiania sie w punkcie wstawienia bloku lub
elementu tekstowego.

Wywotanie:
e Wstagzka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienio = [ wstawienie jako punkt
zaczepienia

e Pasek stanu = 1 Ustawienia punktow zaczepienia elementu = F wstawienie

6]

Rys. 20 Aby zaczepic sie w punkcie Wstawienie, wybierz element w poblizu punktu
wstawienia (A)
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3.8.9. Punkt zaczepienia Wezet

Narzedzia tego uzywaj do zaczepiania sie w elemencie punktowym.
Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = | Punkt jako punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = i Wezet

3.8.10. Punkt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedtuzenia linii
Narzedzia punkt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedtuzenia linii uzywaj do zaczepiania sie w punkcie
poza elementem, ale na jego wirtualnej linii (tuku) wydtuzenia. Zaczepiac sie mozna w przedtuzeniu.

UWAGA: punt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedifuzenia linii dziata wylgcznie przy wigczonej opcji
Sledzenia punktéw bazowych.

Wywotanie:
e Wstagzka Narzedzio = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ™\ Ustaw lokalizacje do

przedtuzenia linii

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktdw zaczepienia elementu = ™\ Ustaw lokalizacje do
przedtuzenia linii

3.8.11. Punkt zaczepienia Réwnolegty

Narzedzia punkt zaczepienia Rownolegfy uzywaj do rysowania rownolegle innego elementu.

Wywotanie:
e Wstagzka Narzedzio = grupa logiczna Punkty zaczepienia = AN Ustal lokalizacje do

rownolegtego

e Pasek stanu= 1 Ustawienia punktow zaczepienia elementu = Y Roéwnolegty

3.8.12. Punkt zaczepienia Przeciecie
Narzedzia punkt zaczepienia Przeciecie uzywaj do zaczepiania sie w rzeczywistym przecieciu
w przestrzeni tréjwymiarowej, dowolnej kombinacji elementdw. Zaczepia¢ sie mozna w punktach
przeciecia w obrebie pojedynczego elementu.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktow przeciecia. Mozna wybrac albo Przeciecie pozorne albo Przeciecie, ale
nie mozna ich wybrac jednoczes$nie.

Wywofanie:
o Wstazka Narzedzio = grupa logiczna Punkty zaczepienia = X Przeciecie jako punt
zaczepienia

e Pasek stanu = _+_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = hod Przeciecie
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3.8.13. Punkt zaczepienia Przeciecie pozorne

Narzedzie Przeciecie pozorne pozwala na przeciecie dwéch elementédw nieprzecinajacych sie
w przestrzeni tréjwymiarowej, ale wygladajgcych jakby sie przecinaty w aktualnym widoku. Zaczepi¢
sie mozna do dowolnych dwéch elementédw. Mozna réwniez zaczepié sie do pozornego przeciecia w
obrebie pojedynczego elementu.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Punkty zaczepienia = > Przeciecie pozorne jako punkt
zaczepienia

e Pasek stanu = _f_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = = Przeciecie pozorne

3.8.14. Narzedzie Wytacz punkty zaczepienia elementow

Narzedzia Wyfgcz punkty zaczepienia elementow uzywaj do wytgczenia wszystkich ustawien punktow
zaczepienia elementow.

Wywotanie:
e Wstagika Narzedzio = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ™ Wytgcz punkty zaczepienia
elementow

e Pasek stanu = _+_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = * Wytqgcz punkty
zaczepienia elementéw

3.8.15. Korzystanie z informacji o punktach zaczepienia

Informacje o punktach zaczepienia sg wizualng pomoca utatwiajaca identyfikacje i bardziej wydajne
korzystanie z punktéw zaczepienia elementéw. Gdy opcja informacji o punktach zaczepienia jest
wigczona, wéwczas, w miare ruchu kursora w rysunku, TERMOCADIA wyswietla kolorowe znaczniki
w punktach odpowiadajgcych aktualnym ustawieniom.

Znacznik Punkt zaczepienia Znacznik Punkt zaczepienia

0 Koniec < Kwadrant

X Bliski o Wstawienie

A Symetria & Punkt

O Srodek p74 Przeciecie

h Prostopadty N Przeciecie pozorne
O Styczny = Réwnolegty

Rys. 21 Znaczniki informacji o punktach zaczepienia
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4. OGLADANIE RYSUNKU
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TERMOCADIA oferuje wiele sposobéw wyswietlania i ogladania rysunku. Aby przyspieszyc¢
wyswietlanie lub drukowanie rysunku, mozna réwniez zmienic¢ rézne ustawienia wyswietlania. Sekcja
ta objasnia sposdb wykonania nastepujgcych operacji:

1. Ogladanie fragmentdw rysunku przez przewijanie i przesuwanie.
2. Zmiana powiekszenia rysunku przez operacje i

4.1. Regeneracja rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, po zakoniczeniu polecenia na ekranie moga pozosta¢ widoczne
pozostatoéci po wykonanej operacji. Slady te mozna usunaé, odéwiezajgc ekran.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna - Q

Informacje o elementach rysunku s3 przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, zapewniajgc wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zostac
zregenerowany ze zmiennoprzecinkowej bazy danych w celu konwersji tych wartosci na odpowiednie
wspotrzedne ekranowe. Operacja ta odbywa sie automatycznie. Regeneracje mozna rdéwniez
zainicjowac recznie. Gdy rysunek jest odswiezany, to jest rOwniez przerysowywany.

4.2. Poruszanie sie po rysunku

Widok rysunku wyswietlany w aktualnym oknie mozna przemiescic przez przewijanie lub przesuwanie.
Operacja ta zmienia ogladany fragment rysunku bez zmiany aktualnego powiekszenia. Przewijanie
pozwala na poruszanie sie po rysunku w poziomie i w pionie (do tego celu sg uzywane strzatki
z klawiatury).

4.2.1. Uzycie polecenia Przesun

Opcja Przesuri dostepna jest po wcisnieciu kdtka myszy i przesuwaniu myszy z wcisnietym scrollem.
Powiekszenie rysunku pozostaje bez zmian, podobnie jak jego orientacja w przestrzeni. Jedyng zmiang
jest wyswietlany fragment rysunku.

4.3. Widok z gory

Polecenie wyswietla na ekranie widok z géry wzgledem uktadu wspoétrzednych. Jesli otwierany rysunek
zawiera elementy 3D i jego widok jest widokiem perspektywicznym, aksonometrycznym lub np.
widokiem elewacji, a nie rzutu, to dla utatwienia pracy i przywrdcenia odpowiedniej ptaszczyzny pracy
nalezy uzy¢ opcji

Wywotanie:

o Wstazka = grupa logiczna =
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4.4. Zmiana powiekszenia rysunku

Powiekszenie rysunku mozna zmieni¢ w dowolnej chwili, uzywajac narzedzi wstazki Narzedzia i grupy
logicznej Nawiguj 2D. Operacja Oddal powoduje oddalenie obserwatora od rysunku, a wiec widaé
wiekszg jego czes¢. Operacja Przybliz powoduje przysuniecie obserwatora do rysunku, a wiec widac
mniejszy fragment rysunku, lecz bardziej szczegétowo. Zmiana powiekszenia rysunku wptywa tylko na
sposéb wyswietlania rysunku, nie ma ona wptywu na wymiary elementdw.

Jednym z najprostszych sposobdw zmiany powiekszenia rysunku jest jego przyrost (Przybliz) lub
obnizenie (Oddal) o zadang warto$¢. Na wstgzce Narzedzia, opcja H, Przybliz podwaja aktualne

powiekszenie rysunku. Narzedzie H, Oddal obniza powiekszenie rysunku o potowe. Podczas
wykonywania operacji Przybliz fragment rysunku umieszczony w srodku aktualnej rzutni pozostaje
w $rodku ekranu.

=
=
B

Rys. 22 Przyktad powiekszania A — przybliz, B — oddal

4.5. Powiekszanie poprzez wskazanie oknem

Na wstazce Narzedzia w grupie logicznej Nawiguj 2D kliknij narzedzie B Wskaz oknem.
Powiekszanie widoku.

1. Okresl pierwszy naroznik okna, ktére chcesz powiekszyé.
2. Okresl przeciwlegty naroznik.

= T,

Rys. 23 Przyktad powiekszania oknem. Aby okresli¢ prostokgtne okno wokot obszaru, ktéry
chcesz powiekszyé, najpierw wybierz jeden naroznik (A), a nastepnie wybierz naroznik
przeciwlegty (B)

4.5.1. Wyswietlanie catego rysunku
Narzedzie ) Pokaz wszystko ze wstazki Narzedzia i grupy logicznej Nawiguj 2D wyswietla zakres
rysunku, wypetniajgc ekran catym obrazem w najwiekszym mozliwym powiekszeniu.
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4.6. Sterowanie wyswietlaniem grubosci linii

W celu przyspieszania wyswietlania sie rysunku na ekranie wyswietlanie grubosci linii jest wytgczone,
co oznacza, ze wszystkie elementy wyswietlane sg jako kontury. Mozna zmieni¢ sposdéb wyswietlania,

pokazujgc zadane grubosci linii.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = +
e Pasek stanu = +
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Rys. 24 Przyktad rzutu kondygnacji z wytaczonym wyswietlaniem grubosci linii
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Rys. 25 Przykfad rzutu kondygnacji z wtgczonym wyswietlaniem grubosci linii

32



Podrecznik uzytkownika dla programu TERMOCADIA

Ogladanie rysunku
4.7. Biezacy system graficzny

Praca w programie TERMOCADIA jest wspomagana karta graficzng, jesli takowa obstuguje OpenGL
w wersji 1.4 lub wyzszej. Jesli karta graficzna jest starsza, to program automatycznie powinien wytgczy¢
wsparcie sprzetowe. Informacja o tym, czy karta graficzna jest uzywana przy rysowaniu czy tez nie
znajduje sie na pasku stanu. Jesli jest tam wyswietlone , to wspomaganie jest wtgczone. Jesdli
pasem stanu pokazuje , to znaczy ze wspomaganie jest wytgczone.

W razie potrzeby wspomaganie sprzetowe mozna wiaczyé lub wytgczy¢ klikajagc prawym klawiszem
myszy na przycisk
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Modyfikowanie elementow

5. MODYFIKOWANIE ELEMENTOW
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Modyfikowanie elementow

TERMOCADIA oferuje wiele narzedzi edycyjnych do modyfikacji rysunku. Pozwalajg one na fatwe
przesuwanie, obracanie, kopiowanie lub zmiane skali elementédw rysunku. Gdy chcesz wymazac
element, to mozesz go usung¢ kilkoma kliknieciami myszy. Mozesz réwniez wykonaé wiele kopii
dowolnego elementu w tym dokumencie lub przenoszgc kopie do drugiego rysunku.

Wiekszo$¢ elementéw mozna zmodyfikowaé, uzywajac polecen edycyjnych ogdlnego przeznaczenia.
Niektére ztozone elementy wymagajg specjalnych polecer do modyfikowania specyficznych cech.
Wszystkie te narzedzia i polecenia sg umieszczone na wstgzce w grupie logicznej
Sekcja ta objasnia sposéb wykonania nastepujacych operacji (wykonujemy je po zaznaczeniu
wybranych elementéw):

e Zmiany wtasciwosci elementdw.

e Zmiany uktadu elementdw przez przesuniecie lub obrét.

e Zmiany wielkosci elementdéw przez skalowanie.

5.1. Wybieranie elementow

Przed zmodyfikowaniem elementéw nalezy utworzyé zbior wskazan, ktéry sktada sie z jednego lub
wiecej elementdw. Po zaznaczeniu elementu (elementéw) mozna wywotacé polecenie modyfikacji.

Jesli zajdzie potrzeba wybrania wszystkich elementdw rysunku, wykonaj:

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = ﬂ

e  Skroét klawiszowy

Dla odznaczenia zaznaczenia wybierz EEJ

5.1.1. Wyboér elementéw

Elementy nalezy wybraé jako pierwsze, a nastepnie mozna wybraé sposéb ich modyfikacji. Podczas
wybierania kazdego z elementéw sg one wyrdzniane matymi niebieskimi kwadracikami zwanymi
uchwytami, ktére pojawiajg sie w strategicznych punktach elementu.

Potozenia uchwytéw sg zalezne od typu wybranego elementu. Na przyktad uchwyty wystepujg
w punktach korncowych, symetrii, w punktach kwadrantowych i srodkowych.

Po wybraniu jednego lub wiecej elementéw mozna wybraé polecenie modyfikacji elementu, takie jak

lub , ze wstazki z grupy logicznej . Mozna réwniez klikngé prawym
przyciskiem myszy w celu wyswietlenia menu kontekstowego, zawierajagcego polecenia modyfikacji
odpowiednie dla wybranych elementéw, a nastepnie wybrac polecenie z tego menu.

Po wybraniu elementéw, a nastepnie wydaniu polecenia, program natychmiast dziata na wybrane
elementy.
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Modyfikowanie elementow

5.1.2. Usuniecie zaznaczania

Jesli element nie jest juz potrzebny w zbiorze wskazan, moze zostaé z niego usuniety.

Indywidualny element mozna usungc ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem

UWAGA: Naci$niecie klawisza Shift podczas zaznaczania elementéw przy uzyciu okna przecinajgcego usuwa
wszystkie elementy z podanego zbioru wskazan.

Usuwanie wszystkich elementdéw ze zbioru wskazan nastepuje po wcisnieciu klawisza

5.2. Modyfikowanie wtasciwosci elementéw

Dla jednego lub wiecej elementéw mozna zmienic typ, wymiary i inne parametry. W zaleznosci od typu
wybranego elementu lub elementéw mozna réwniez zmienié rozne witasciwosci.

UWAGA: zmieniac wtasciwosci kilku elementéw jednoczesnie mozna wytgcznie wowczas, jesli wybrane elementy
sg tego samego typu.

Wywotanie:
e Okno edycji =
e Menu kontekstowe=
e Dwuklik na elemencie

Wykonaj zmiany witasciwosci, ktére chcesz zmodyfikowaé, a nastepnie kliknij

Okno dialogowe podzielone jest na sekcje. Sekcja pozwala okresli¢
np. typ elementu. Sekcja wyswietla wiasciwosci takie jak np. g , ,

. Sekcje zawierajg dane szczegdétowe wybranego elementu
(wymiary, materiaty, itp.). Sekcja pozwala przeksztatcaé obiekty.

5.3. Kopiowanie elementéw

W aktualnym rysunku mozna skopiowa¢ jeden lub wiecej elementéw, tworzac jedng lub wiele kopii.
Elementy mozna réwniez kopiowa¢ miedzy rysunkami (ze schowkiem).

5.3.1. Kopiowanie elementéw wewnatrz rysunku

Elementy mozna powiela¢ wewnatrz aktualnego rysunku. Metodg domysing jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu poczgtkowego lub punktu bazowego i punktu kornicowego lub
punktu przemieszczenia dla kopii. Mozna réwniez wykonaé wiele kopii lub skopiowa¢ zbiér wskazan
do okreslonego potozenia przy uzyciu wektora kierunkowego (przemieszczenie).
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Modyfikowanie elementow

Wywotanie:

e Wstazka => grupa logiczna = b
O-
e Menu kontekstowe =

Kopiowanie elementéw w programie TERMOCADIA wykonywane jest poprzez okreslenie punktu
bazowego (np. naroznika elementu) i potozenia nowego elementu. Po wprowadzeniu pierwszej kopii
mozna wprowadzac kolejne okreslajgc tylko punkt wstawienia. Opcja zostaje przerwana prawym
klawiszem myszy lub poprzez lub

5.3.2. Kopiowanie miedzy rysunkami

Do wycinania lub kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego mozna uzy¢é schowka.
Wycinanie usuwa wybrane elementy z rysunku i zapamietuje je w schowku. Kopiowanie powiela
wybrane elementy z rysunku i umieszcza je w schowku.

Sposdb wycinania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =%

Sposdb kopiowania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = I

Wszystko to, co moze byé skopiowane do schowka, moze by¢ wklejone do rysunku. Format, w jakim
program dodaje zawartos¢ schowka do rysunku, jest zalezny od typu informacji w schowku. Na
przyktad w przypadku skopiowania do schowka elementéw rysunku programu TERMOCADIA program
wklei je do rysunku jako elementy ArCADii. W przypadku skopiowania do schowka elementdéw z innych
programow sg one wklejane do aktualnego rysunku jako osadzone obiekty ActiveX.

5.3.3. Tworzenie szykéw elementow

Szyk to rozwiniety sposdb kopiowania elementéw. W programie TERMOCADIA dostepne sg dwa
rodzaje szyku: kotowy i prostokatny. Szyk kotowy kopiuje elementy wokdt wskazanego punktu
srodkowego i promienia idgcego od srodka do obiektu. Dodatkowo element moze by¢ obracany
wzgledem srodka, lub wprowadzony bez obrotu. Dla szyku prostokatnego steruje sie liczbg kopii w
szyku, okreslajac liczbe wierszy i kolumn. Okresla sie rowniez kierunek i odlegtos¢ miedzy wierszami i
kolumnami.

5.3.3.1. Szyk kotowy

Wywofanie:
o-o
o Wstazka = grupa logiczna = o-n

o-o
e Menu kontekstowe = &-&
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Modyfikowanie elementéw

Po wywotaniu polecenia, na dole ekranu, na pasku polecen zostanie wyswietlone pytanie Typ szyku:
Kotowy/<Prostokgtny>:. Wybdr typu Kotowy (przycisniecie przycisku Wartosc i wpisanie Kofowy lub K)
spowoduje konieczno$¢ okreslenia punktu srodkowego szyku, zadania ilosci elementdw ten szyk
tworzacych (facznie z oryginalnym zbiorem wskazan), okreslenie kata tworzenia szyku (w zakresie od
0° do 360°) i na zakonczenie nalezy zdecydowad czy elementy majg by¢ obracane, czy nie.

UWAGA: domysing warto$cig tego kata jest 360°. Wartosci dodatnie tworzg szyk w kierunku przeciwnym do
zegarowego, wartosci ujemne tworzg szyk w kierunku zegarowym.

~O
DYO
SISV

Rys. 26 Szyk kotowy stworzony przez wybranie elementu do skopiowania (A), okreslenie punktu
srodkowego szyku (B), liczby pozycji szyku, kagta wypetnienia i podanie, ze elementy majg by¢

obracane.
5.3.3.2. Szyk prostokatny
Wywotanie:
o-0o
e Wstazka Narzedzia = grupa logiczna Modyfikuj = a-a Szyk

o-0
e Menu kontekstowe = 8-t Szyk

Po wywotaniu polecenia, na dole ekranu, na pasku polecen zostanie wyswietlone pytanie Typ szyku:
Kotowy/<Prostokgtny>:. Po wyborze Prostokgtny (przyci$niecie przycisku Wartos¢ i wpisanie
Prostokgtny lub P) nalezy podac liczbe wierszy (zaktadajac, ze wskazanie to pierwszy wiersz), liczbe
kolumn (zaktadajac, ze wskazanie to pierwsza kolumna), okresli¢ odstep miedzy wierszami (pamietajac,
ze jest on liczony w osiach elementéw) i okresli¢ odstep miedzy kolumnami (pamietajac, ze odstep
takze jest liczony w osiach elementéw).

UWAGA: wartosci dodatnie podawane w odstepach miedzy wierszami wprowadzajg nowe elementy powyzej
zaznaczonego, a wartosci ujemne ponizej. Analogicznie jest z warto$ciami dodatnimi miedzy kolumnami, ktore
umieszczg elementy na prawo od zaznaczenia, a ujemne na lewo.

]
| VUV
IV AVAV,
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Modyfikowanie elementow

Rys. 27 Szyk prostokatny stworzony przez wybranie elementu do skopiowania (A), podanie liczby wierszy
i kolumn, a nastepnie okreslenie odlegtosci miedzy wierszami (B) i kolumnami (C).

5.3.4. Tworzenie lustrzanych odbi¢ elementow

Wybrany element mozna odbi¢ lustrzanie. Odbijanie elementu nastepuje wzgledem linii odbicia, ktéra
jest definiowana przez okreslenie dwdch punktéw w rysunku. Elementy oryginalne mozna zachowa¢
lub usunac.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna NN

e Menu kontekstowe = ﬂill

Wykonanie lustra elementu polega na zaznaczeniu elementu, wywotaniu polecenia, okresleniu
pierwszego i drugiego punktu linii odbicia i wyboru czy element oryginalny ma zosta¢ usuniety, czy
pozosta¢ w rysunku.

A—J_ B_&‘
oA

Rys. 28 Przyktad lustra: zaznaczony element (A), Poczatek linii odbicia lustrzanego (B) Koniec linii odbicia
lustrzanego, element oryginalny nie zostat usuniety

5.3.5. Wykonywanie kopii rownolegtych

Do wykonywania kopii rownolegtych mozna wykorzystywac tuki, okregi, elipsy, linie i polilinie.

Wykonywanie kopii réwnolegtych elementéw zakrzywionych tworzy wieksze lub mniejsze krzywe,
w zaleznosci od strony oryginalnego elementu, po ktdrej zostanie umieszczona kopia. Na przyktad
umieszczenie rownolegtej kopii okregu na zewnatrz okregu tworzy wiekszy okrag koncentryczny;
umieszczenie tej kopii wewnatrz okregu tworzy mniejszy okrag koncentryczny.

Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna =)

e Menu kontekstowe = [
Kopia rownolegta wykonywana jest poprzez zaznaczenie elementu (tylko jednego, opcja nie
dziata na kilku elementach jednoczesnie), wybranie opcji, przycisniecie przycisku , zadanie

odlegtosci odsuniecia (wybierajgc punkt lub wprowadzajgc odlegtosé) i wskazaniu na rysunku strony
umieszczenia kopii.
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A

Rys. 29 Przyktad opcji odsuniecia: wybrany element (A), zadana odlegtosé, wskazany kierunek
umieszczenia kopii (B)

5.4. Usuwanie elementow

Elementy mozna z rysunku usuwac. Do tego celu mozna zastosowac¢ dowolng z metod wyboru
elementow.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

¢ Menu kontekstowe= X

e Zaznacz elementy i wcishij

5.5. Zmiana uktadu odniesienia elementéow

Jeden lub wiecej elementéw mozna przesungé, elementy te mozna réwniez obrécié wokét okreslonego
punktu. Jesli okreslone elementy na rysunku nakfadajg sie, mozna takze zmienié¢ kolejnos¢ ich
wyswietlania.

5.5.1. Przesuwanie elementéw

Elementy moga by¢ przesuwane w obrebie jednego rysunku. Domysing metodg jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu startowego lub bazowego i koricowego w celu przesuniecia
elementow.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =
i,
e Menu kontekstowe = ¢

Przesuwanie elementu odbywa sie poprzez zaznaczenie elementu, wybranie opcji modyfikacji,
okreslenie punktu bazowego (np. srodka okregu) i punktu przemieszczenia.

Elementy mogg byc takze przesuwane przy pomocy uchwytéw. Po wybraniu elementu wyswietlane sg
jego uchwyty, przesuwanie elementu odbywa sie uchwytem srodkowym. Kliknij uchwyt i przeciggnij
go. Wybdr uchwytu zalezy od rodzaju elementu. Nie wszystkie elementy moga by¢ przesuwane przy
uzyciu uchwytéw. Na przyktad jesli mamy zaznaczony wiecej niz jeden element, za pomocg uchwytu
przesuniemy tylko jeden z nich — ten, ktérego uchwyt ztapiemy.
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W celu przesuniecia elementu przy uzyciu uchwytéw:
1. Woybierz element.
2. Kliknij uchwyt, aby go zaznaczyc.
3. Przeciagnij element w miejsce, w ktore chcesz go przesungg.
4. Kliknij, zeby zakonczy¢.

5.5.2. Obracanie elementow

Elementy mozna obraca¢ wokot okreslonego punktu o okreslony kat obrotu lub o kat odniesiony do
kata bazowego. Metoda domyslna obraca elementy, uzywajgc wzglednego kata obrotu w stosunku do
ich aktualnej orientacji.

Sposdb obrdcenia zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = c
e Menu kontekstowe = c
Obroét elementu nastepuje po okresleniu punktu obrotu, przycisnieciu przycisku i wskazaniu
lub podaniu kata obrotu.
A C

L L —

Rys. 30 Przyktad obrotu elementu: wybrany element (A), punkt obrotu (B) i kgt obrotu (C)

5.5.3. Zmiana kolejnosci elementéw
Kiedy elementy wzajemnie sie nakfadajg, mozna zmienié¢ kolejnos¢, w ktérej sg wyswietlane lub
drukowane. Elementy mogg by¢ przesuniete na wierzch lub pod spdd.

Wywotanie:
L »
e Wstazka = grupa logiczna = & =
o " I :
Menu kontekstowe = =" 0 Ty, s lub “O

— przenosi zaznaczony element na pierwszy plan rysunku.
— przenosi zaznaczony plan na ostatnie miejsce wyswietlania.
— przesuwa zaznaczony elementy wytgcznie o jeden element przed.

— przesuwa zaznaczony elementy wytgcznie o jeden element do tytu.
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5.6. Zmiana wielkosci elementow

Rozmiar elementu lub zbioru elementdw mozna zmienic¢ przez wydtuzanie, skracanie, skalowanie lub
edycje ich dtugosci.

5.6.1. Skalowanie elementow

Rozmiar wybranego elementu mozna zmienié przez skalowanie go wzgledem punktu bazowego.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna — Ol

==

Menu kontekstowe => 1.

Skalowanie elementu odbywa sie przez okreslenie punktu bazowego (czyli punktu od ktérego
przeskalowany element zostanie powtdrnie narysowany, punkt ten pozostaje niezmieniony),
wcisniecie przycisku i podanie wspétczynnika skali.

Rys. 31 Przyktad skalowania: wybrany element (A), punkt bazowy skali (B)

Niektére elementy mozna rowniez skalowaé przy uzyciu uchwytéw. Aby skalowaé element, wybierz
ten element, a nastepnie kliknij jeden z zewnetrznych uchwytéw. Nastepnie zmien rozmiar elementu,
przesuwajgc ten uchwyt. Wybierany uchwyt jest zalezny od typu modyfikowanego elementu.

Sposob skalowania elementu przy uzyciu uchwytéw:
1. Wpybierz element.
2. Kliknij uchwyt, aby go uaktywnic.
3. Przeciagnij uchwyt.
4. Kliknij, aby zwolni¢ element.

o=

\m

N-\._E‘_,_,.,-

Rys. 32 Przyktad skalowania: wybrany element (A), uchwyt powiekszajgcy element (B), nowa lokalizacja
uchwytu
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6. OBRAZY RASTROWE
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Program TERMOCADIA umozliwia wprowadzanie i edycje obrazédw rastrowych. Obrazy mogg by¢
tadowane, edytowane i modyfikowane. Podktady geodezyjne, zdjecia, wizualizacje projektéw itp.
elementy mozna wprowadza¢ do projektu jako pliki w formatach: BMP, CALSType, EOSATVer B, JFIF,
PCX, PNG, Sun Raster, SPOT, Targa, TIFF.

6.1. Dotaczanie obrazéw rastrowych

Kiedy dotaczy sie obraz do rysunku, obraz jest wyswietlany na rysunku, ale nie jest w nim zapisany. Plik
obrazu pozostaje zapisany w swojej pierwotnej lokalizacji na komputerze, w sieci czy na innym nosniku.
Kiedy rysunek zawierajgcy obrazy jest wysytany lub odbierany, istotne jest, aby zatgczy¢ wszystkie pliki
obrazéw z nim powigzane. Kiedy otwierasz rysunek, ktéry zawiera obrazy, zrédto plikdw obrazéw musi
by¢ dostepne, aby obrazki wyswietlity sie na rysunku.

Wywotanie

e Wstazka Start = grupa logiczna Obraz= Doftqcz obraz...

W wyswietlonym oknie nalezy odnalez¢ plik i klikng¢ Otworz.

Plik. obrazu
Znaleziono obraz
C:\Uzers\Publich\D ocumentshIMTER softhArCADiav1 0.1V ampleshsportowa_

Scieska obrazu bedzie
C:\J sers\PublichD acumentssIN TE RsafthAarCADiah 10,145 ampleshspartg

Pozycionowanie pliku
[ Pazycionuj plik

Szczegdhy obrazu...

Obraz

sportowa_ko
e Obrét

Punkt wstawienia Rozmiar []'wiskas na gkranie
Wikaz na ekranie [7]'wiskaz na ekranie Kat 0

s (0.0000 Eroporcionalnie Ustawicria

00000 : [1.0000 [7] Przedroczpsty
&

0.0000 - [{.0000 Pokaz granice przpciecia

Rys. 33 Okno wprowadzania rastra

W polu Sciezka obrazu zostanie zapisana jako okre$l sposéb przechowywania $ciezki do pliku. Wciénij
przycisk [ > |, aby wybra¢, jak chcesz zapisac $ciezke obrazu:

Petna sciezka — do obrazu odwotujemy sie za pomocg petnej Sciezki, na przyktad: ..\Moje
dokumenty\Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w folderze niezwigzanym z biezgcym
folderem rysunku.
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Sciezka wzgledno — do obrazu odwotujemy sie za pomocy $ciezki wzglednej do biezacego folderu
rysunku, na przyktad: ...\Moje dokumenty\Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest przechowywany
w podfolderze biezgcego folderu rysunku.

Tylko nazwa pliku — do obrazu odwotujemy sie za pomocg jego nazwy w biezgcym folderze rysunku, na
przyktad: Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w tym samym folderze co biezgcy rysunek.

W oknie dialogowym Dofgcz obraz podaj pozycje, skale, kat obrotu, przezroczystos¢, opcje obcinania
i kliknij OK.

UWAGA: Przezroczysto$c dziata dla obrazéw, ktore wspierajg kanat alpha, to znaczy obrazow, ktére posiadajg
przynajmniej jeden kolor, ktéry moze byc¢ ogladany jako przezroczysty.

Na rysunku podaj punkt wstawiania, skale oraz kat obrotu, jezeli wybierzesz, aby okresli¢ je na ekranie.

WSKAZOWKA: Mozesz dotgczac obrazy za pomoca opcji Zarzadzanie obrazami. W tym celu na wstazce Start,
w grupie logicznej Obraz wybierz Zarzgdzanie obrazami i w wyswietlonym oknie dialogowym kliknij Dofgcz, aby
okreslic obraz i dotgczy¢ go.

6.2. Zarzadzanie obrazami

Opcja pozwala na dofgczanie, odfgczanie, wytadowywanie, przetadowywanie oraz zmiane $ciezki
obrazéw rastrowych.

Wywotanie:

e Wstazka Start = grupa logiczna Obraz= @ Zarzgdzanie obrazami

Ustawienia definicii obrazu
Obrazy Podaglad

BB ‘Wizzystkie obrazy m

& sportowa_ko [C:A\Users\PublichDocurnents\INTER:

Odéwisg

Sciezka
C:\U zers'Public\Documents\IN TE R softhaiCADIaAT0. 1S ar E] Jstaw éoisskd Szczegdhy obrazka...

Ustawienia obrazu
Diostasj abraz Razmiar Obrdt
Jasnose 50 Proporcionalnie Kat: [0
Kontiast. 50 .
- ME1E733 Ustawienia
. 087395 [] Uzyj preeroczpstosci

Pokaz granice przyciecia
Ustawienia ryzunku... Zastou

Zanikanie: [} i}

Rys. 34 Okno zarzgdzania obrazami rastrowymi
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Funkcje okna dialogowego

— zarzadzanie obrazami wstawianymi i juz znajdujgcymi sie na rysunku poprzez wprowadzanie,
kasowanie, odfaczanie.

— podglad zaznaczonego pliku g lub z pola . Wtasciwosci pliku (nazwe,
Sciezke, date utworzenia, rozmiar itp.) mozna uzyskac po dwukrotnym kliknieciu na podglad.

— wskazuje Sciezke dostepu do wybranego pliku.
— zarzadzanie jasnoscia, kontrastem i zanikaniem (rozmyciem) obrazéw.
(w jednostkach rysunku) — wielko$¢ wprowadzonego obrazu.
— definicja obrotu wprowadzanych obrazéw, domyslnie ustawiona na 0°.
— umozliwia , przeszklenie” wybranego obrazu.

— ustawienia parametréw obrazu, wyswietlanie ramki i poziomu jakosci.

6.2.1. Odtaczanie obrazow rastrowych

Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego

Aby odtgczy¢ obraz rastrowy, uaktywnij opcje , wybierz plik do usuniecia i kliknij

6.2.2. Wytadowywanie i przetadowywanie obrazow rastrowych

Jedli dotaczenie obrazu rastrowego wptywa na wydajnos¢ systemu, obraz moze by¢ wytadowany,
a zewnetrzna ramka wskazuje jego pozycje. Jesli usuniety obraz ma zosta¢ wydrukowany, musi zostaé
przetadowany. Przetadowanie obrazu moze by¢ takze konieczne w przypadku, gdy oryginalny obraz
ulegt zmianie.

W celu wytadowania i przetadowania obrazu rastrowego, wywotaj funkcje idla
wytadowania obrazu i pozostawienia tylko jego ramki kliknij . Natomiast dla przetadowania
obrazu (jest on widoczny na ekranie i na wydruku) kliknij

6.2.3. Zmiana Sciezki dla obrazéw rastrowych

Kiedy plik powigzany z obrazem rastrowym zostaje przeniesiony do innego katalogu lub zostaje
przemianowany, program wyswietla informacje, ze nie moze zatadowaé rysunku. Uzytkownik moze
odswiezy¢ potaczenie z obrazem poprzez zmiane jego Sciezki.

W oknie na liscie obrazow wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowac wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.
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e Aby wyftadowaé lub przetadowac pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij przycisk [...]. Wybierz plik z nowg nazwa lub lokalizacjg, a nastepnie kliknij Otworz i Ustaw
sciezke.

Ustawienia definicii obrazu
Obrazy

BE ‘Wizzystkie obrazy
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Pokaz granicg przpcigcia
Ustawienia rysunku Zastazu
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¥

Rys. 35 Okno zarzgdzania obrazami rastrowymi

Rozmiar — dostosowywanie wielkosci poprzez zmiane szerokosci (X) oraz wysokosci (Y) w jednostkach
rysunku.

Zachowaj proporcje — zmienia szeroko$¢ i wysokos$é tym samym wspdtczynnikiem, zachowujgc
proporcje obrazu.

Kgt obrotu — dopasowuje kat obrazu w zaleznosci od wpisanych wartosci w stopniach, obracajac
odpowiednio w lewa strone. 0° oznacza brak obrotu.

Uzyj przezroczystosci — opcja przydatna w przypadku, gdy elementy znajdujgce sie pod obrazem majg
by¢ widoczne (dla obrazéw, ktdre wspierajg przezroczystosc alpha, to znaczy obrazéw, ktére posiadajg
przynajmniej jeden kolor, ktéry moze by¢ oglgdany jako przezroczysty).

Pokazuj granice obcinania — wyswietla pierwotnie wprowadzony obraz, nie zaznaczajac miejsc
kadrowania, czyli pokazany zostanie caty wprowadzony plik rastrowy. Opcja ta jest dostepna tylko dla
przycietych obrazéw.

Kliknij OK, aby wprowadzi¢ zmiany.
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6.3. Modyfikowanie obrazow rastrowych

Uzytkownik moze modyfikowac obraz poprzez zmiane jego jasnosci, kontrastu, zanikania, rozmiaru,
kata obrotu oraz przezroczystosci. Te zmiany dotyczg tylko obrazu na rysunku, a nie pierwotnego pliku
obrazu.

Dodatkowo, oprécz modyfikacji pojedynczego obrazu lub wielu obrazéw, ktére wybierzesz, mozna
rowniez modyfikowaé wszystkie wystgpienia konkretnego obrazu w rysunku. Na przyktad: jezeli logo
firmy pojawia sie w wielu miejscach na rysunku, mozesz uzy¢ opcji , aby okresli¢
zmiany tylko raz i zastosowa¢ je do wszystkich wystgpien logo.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =

Na liscie obrazéw wybierz obraz, ktéry chcesz zmodyfikowaé. Jezeli istnieje wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Aby zmodyfikowaé wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego poziomu na
liscie.

e Aby zmodyfikowa¢ pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego poziomu na
liscie, a nastepnie wybierz odpowiedni obraz.

Dostosuj , oraz , przesuwajgc suwak do odpowiedniego ustawienia lub
wpisujac doktadng wartos¢. Podglad obrazu pokazuje, w jaki sposdb zmiany wptyng na obraz.

WSKAZOWKA: Jezeli chcesz przywrécié parametry do pierwotnych ustawier obrazu, kliknij Resetuj.

6.3.1. Jakos¢ obrazu
Funkcja ta zmienia jakos¢ wszystkich obrazéw w rysunku na wysoka lub roboczg, w zaleznosci od
mozliwosci komputera.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = I:El

Jesli chcesz uzy¢ wysokiej jakosci obrazu, przetgcz dwa pola wartosci na jedno, czyli wtacz przycisk
Wartos¢ i wpisz lub Wi zatwierdz. Jesli wolisz jako$¢ obrazu roboczg, ktéra wymaga mniejszych
zasobow systemowych, wpisz lub R i zatwierdz.

6.3.2. Przycinanie obrazow rastrowych

Przycinanie obrazow moze by¢ wtgczone lub wytgczone. Jesli przycinanie obrazu jest wytgczone, caty
obraz jest widoczny. Informacja o przycinaniu jest jednak zachowywana i przycinanie moze by¢
wigczone w dowolnej chwili.

Jesli przycinanie zostanie usuniete z rysunku, jest ono usuwane catkowicie, ale sam obraz pozostaje na
rysunku.
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Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = G

6.3.3. Wyswietlanie ramki rysunku
Wiacza-wytacza ramke obrazu dla wszystkich obrazéw rastrowych na rysunku. Kiedy ramki s3
wylaczone, nie sg ani wyswietlane na ekranie, ani drukowane.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna EE

Wybierz obraz i zdecyduj o wtaczeniu badz wytgczeniu ramki obrazu. Aby wyswietli¢c ramke dla
wszystkich obrazéw w rysunku, wybierz . Wybierz , jesli chcesz ukry¢ wszystkie ramki na
ekranie podczas wydruku.

UWAGA: Po wytgczeniu ramki nie da sie¢ zaznaczy¢ wczytanego obrazu.

6.3.4. Usuwanie obrazow rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zostac¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego

W oknie na liscie obrazéw wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowaé wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

e Aby wytadowac¢ lub przetadowaé pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij

6.3.5. Skalowanie obrazow rastrowych

Jedli wprowadzamy mape geodezyjng do projektu, to powinna by¢ ona przeskalowana. Nalezy
pamietac, ze wszystkie rysunki tworzymy w skali 1:1, mapa prawdopodobnie przed zeskanowaniem
miata skale 1:500. Po zeskanowaniu jej skala zostata zmieniona i po wprowadzeniu do projektu nie
bedzie wyswietlona w odpowiedniej skali. Dlatego po wprowadzeniu obrazu do projektu nalezy
zmierzy¢ na obrazie co$, co wiemy jakiej jest dtugosci. Najlepiej positkowac sie krzyzami na mapie,
ktore powinny by¢ w odlegtosci co 50 m.

Wprowadzajgc wymiar miedzy krzyzami, jesli podzielimy 50 przez odlegtos¢ miedzy krzyzami, to
uzyskamy wspétczynnik skali do powiekszenia lub pomniejszenia mapy.

Zaznaczamy mape i wywotujemy opcje modyfikacji.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = Ol
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r=—

e Menu kontekstowe => O

Wskazujemy punkt bazowy, np. w narozniku mapy. Klikamy na przycisk Wartos¢ i w polu na pasku
polecen wpisujemy wynik dzielenia (50/odlegtos¢ jakg majg krzyze na mapie) jako wspdtczynnik skali.
Zatwierdzamy przyciskiem lub poprzez

Po zmianie wielkosci rastra ponownie dla pewnos$ci mozna zmierzy¢ odlegtosé¢ miedzy krzyzami.

6.3.6. Import PDF

TERMOCADIA pozwala na wczytanie do projektu podktadu w formacie PDF. Jednorazowo mozna
wczytaé wybrang strone z pliku.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =
Po wywotaniu polecenia i wybraniu pliku nalezy wcisng¢ przycisk znajdujacy sie na pasku

polecen i poda¢ numer strony, ktdrg chcemy wczytaé. Zatwierdzamy i wskazujemy lub podajemy
pierwszy punkt. Wprowadzamy wspétczynnik skali lub pokazujemy drugi punkt, a nastepnie okreslamy
kat.
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7. FORMATOWANIE | DRUKOWANIE
RYSUNKOW
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Kopie rysunku mozna wydrukowa¢ dokfadnie tak, jak zostat on utworzony lub mozna formatowac
rysunek, aby sterowac jego wygladem podczas wydruku.

Czasem moze zaistnie¢ potrzeba wykonania wielu wydrukéw rysunku z réinym wygladem.
Przyktadowo uzytkownik moze potrzebowa¢ wydruku do prezentacji dla klienta oraz kilku innych dla
wykonawcéw. Dla kazdego drukowanego rysunku mozna utworzy¢ osobny arkusz.

7.1. Arkusz wydruku

Po uruchomieniu TERMOCADII program wraz z nowym rysunkiem wprowadza domyslny arkusz
wydruku wielkosci strony A4 w uktadzie poziomym. Dla rysunkéw stworzonych w innych programach
arkusz wydruku nie bedzie pokazywany domysinie, ale po witgczeniu znajdzie sie w poczatku uktadu
wspotrzednego.

Wyswietlanie arkusza i ramki mozna wiaczaé i wytgczadé.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

7.2. Ustawienia arkusza wydruku

Wielkos¢ arkusza wydruku, marginesy ramki i skale wydruku mozna dopasowaé zgodnie z aktualng
potrzebg projektowa. Przed wydrukowaniem rysunku nalezy witgczy¢ arkusz wydruku i ustawic
odpowiednie dane.

Wywotanie:
. . =
e Wstazka = grupa logiczna =
TR = )
e  Przycisk = na pasku szybkiego dostepu = = =

W oknie dialogowym wprowadz odpowiednie dane.
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Rozmiar arkusza Marginesy (w mm.)

Format: Wysokosc: Lewy: Prawy:
210 mm 5] [

Orientacia: Szerokosc: Gorny Dolny:

Ustawienia skali

Skala arkusza: | 1:50

Ustawienia drukarki
Drukarka: [PDFCreabor

Nagidwek:
Stopka:

(@) Wydruk kolorowy () Wydruk czarno-biaty

Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku:

Pokaz linie marginesu na wydruku

Rys. 36 Okno ustawien wydruku

W obszarze Rozmiar arkusza definiowana jest wielkos¢ kartki i jej orientacja. W obszarze Marginesy
definiowana jest ramka arkusza, ktéra moze by¢ drukowana, jesli zaznaczona jest opcja Pokaz linie
marginesu na wydruku. Pole Ustawienie skali odpowiada za przeskalowanie arkusza wzgledem
rysunku, tak aby wielkos¢ kartki byta odpowiednia dla rysunku w zadanej skali. Dla przyktadu: dla
rysunku wykonanego w cm, przy potrzebie wydrukowania go w skali 1:50, arkusz wydruku zostaje
powiekszony pieédziesieciokrotnie, aby zmiesci¢ caty rysunek. Jesli w skali arkusza nie znajdzie sie
odpowiednia skala, to mozna jg wpisa¢ po wybraniu z listy UZzyt. w polach w prawej czesci okna Uzytk.

W polu Ustawienia drukarki wybierana jest drukarka, zadawany jest nagtdwek i stopka drukowanego
arkusza. Mozna takze zdefiniowad kolorystyke wydruku: czarno-biatg lub kolorowa. Bardzo waznym
polem jest Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku. Jesli zostanie ona nieprawidtowo podana,
woéweczas arkusz wydruku i skala nie bedg prawidtowe wzgledem siebie.
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