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i ƘŀǊŘǿŀǊŜΩƻǿŜ ƻǊŀȊ ƴŀȊǿȅ ƳŀǊƪƻǿŜ ŘŀƴȅŎƘ ŦƛǊƳ ǎŊ ǇǊŀǿƴƛŜ ŎƘǊƻƴƛƻƴŜΦ  

ProƎǊŀƳ ƪƻƳǇǳǘŜǊƻǿȅ ƻǊŀȊ ǇƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ȊƻǎǘŀƱȅ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴŜ Ȋ ƴŀƧǿȅȍǎȊŊ  

ǎǘŀǊŀƴƴƻǏŎƛŊ ƛ ǇǊȊȅ ȊŀŎƘƻǿŀƴƛǳ ǿǎȊŜƭƪƛŎƘ ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ǏǊƻŘƪƽǿ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅŎƘΦ  

tƻƳƛƳƻ ǘŜƎƻ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ŎŀƱƪƻǿƛŎƛŜ ǿȅƪƭǳŎȊȅŏ ǿȅǎǘŊǇƛŜƴƛŀ ōƱťŘƽǿΦ  

tǊŀƎƴƛŜƳȅ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǘȅƳ ȊǿǊƽŎƛŏ ǳǿŀƎť ƴŀ ǘƻΣ ȍŜ ƴƛŜ ƳƻȍŜƳȅ ǳŘȊƛŜƭƛŏ ƎǿŀǊŀƴŎƧƛΣ  

Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ Ǉƻƴƻǎƛŏ ǇǊŀǿƴŜƧ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŎƛ Ȋŀ ǿȅƴƛƪƱŜ ǎǘŊŘ ǎƪǳǘƪƛΦ  

½ŀ ǇƻŘŀƴƛŜ ƴŀƳ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ōƱťŘƽǿ ōťŘȊƛŜƳȅ ǿŘȊƛťŎȊƴƛΦ 
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2. W{¢Bt 
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2.1. Witamy w programie ArCADia 

DǊŀǘǳƭǳƧŜƳȅ ȊŀƪǳǇǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ bƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǘŜgo, ŎȊȅ ƧŜǎǘŜǏ ƴƻǿȅƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƛŜƳ CAD, 

ŎȊȅ ǘŜȍ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅƳ ǇǊƻŦŜǎƧƻƴŀƭƛǎǘŊΣ Ƨǳȍ ǿƪǊƽǘŎŜ ōťŘȊƛŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅƱ Ǌȅǎǳƴƪƛ, ǳȍȅǿŀƧŊŎ ƭƛŎȊƴȅŎƘΣ 

ȊǿƛťƪǎȊŀƧŊŎȅŎƘ ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ ŎŜŎƘ ǘŜƎƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 5ƻ ŎŜŎƘ ǘȅŎƘ ƴŀƭŜȍŊΥ 

¶ nowy czytelny interfejs programu.  

¶ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊŀŎȅ Ȋ ǿƛŜƭƻƳŀ ƻǘǿŀǊǘȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

¶ ƴƛŜȊǊƽǿƴŀƴŀ ȊƎƻŘƴƻǏŏ Ȋ ǇƭƛƪŀƳƛ DWG.  

Program !Ǌ/!5ƛŀ ƳƻȍŜ ƻŘŎȊȅǘȅǿŀŏΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀŏ Ǉƭƛƪƛ DWG bez konwersji. Jest wydajnym 

ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅƳΣ ƪǘƽǊȅ ŘŀƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ŘǿǳǿȅƳƛŀǊƻǿȅŎƘ ǊȅǎǳƴƪƽǿΦ  

Dodatkowo, w przypadku Řƭŀ ƻǎƽō ƪƻǊȊȅǎǘŀƧŊŎȅŎƘ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !ǳǘƻ/!5 ƭǳō !Ǌ/!5ƛŀ-INTELLICAD, 

!Ǌ/!5ƛŀ ƳƻȍŜ ōȅŏ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ Ƨŀƪƻ ƴŀƪƱŀŘƪŀ ƛ ŘȊƛŀƱŀŏ ǿ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ǿȅƳƛŜƴƛƻƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳƽǿΦ 

²ƽǿŎȊŀǎ ǿ interfejsie programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD pojawiaƧŊ ǎƛť Ǉŀǎƪƛ ȊŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ 

ƭǳō ǿȅōǊŀƴȅƳƛ ƳƻŘǳƱŀƳƛ ōǊŀƴȍƻǿȅƳƛΦ 

2.2. wȅǎǳƴƪƛ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ 

tƻǎƱǳƎǳƧŊŎ ǎƛť ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ !Ǌ/!5ƛŀΣ Ƴƻȍƴŀ ǘǿƻǊȊȅŏ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴŜ ǊȅǎǳƴƪƛΦ !ōȅ ǳȊȅǎƪŀŏ ŘƻǎǘťǇ Řƻ Ǉƭƛƪƽǿ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅŎƘΣ ǿȅōƛŜǊȊ ǿǎǘŊȍƪť bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ i ƛƪƻƴť hǘǿƽǊȊ, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿƽǊȊ ŦƻƭŘŜǊ 

tǊȊȅƪƱŀŘȅ.  

2.3. tƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

¶ wȅǎƻǿŀƴƛŜ ŘƻǿƻƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ƴŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȋƴƛŜ ·¸ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƭƛƴƛƛΣ ǇƻƭƛƭƛƴƛƛΣ ƻƪǊťƎƽǿΣ ƱǳƪƽǿΣ 

ŜƭƛǇǎΣ ǿƛŜƭƻƪŊǘƽǿ ŦƻǊŜƳƴȅŎƘ, ǇǊƻǎǘƻƪŊǘƽǿ ƛ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳΥ ǏŎƛŀƴ ƛ ǎƱǳǇƽǿ. Podczas 

Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ŘƻǎǘťǇƴȅ ƧŜǎǘ ǇŀǎŜƪ ǇƻƭŜŎŜƵΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ŘƱǳƎƻǏŎƛ 

i ƪŊǘȅΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ǿǎƪŀȊȅǿŀŏ ƴǇΦ ƻǇŎƧť Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǇƻȊƛƻƳƻ ǿ ǇǊŀǿƻ ƴŀ ȊŀŘŀƴŊ ƻŘƭŜƎƱƻǏŏΦ 

YŀȍŘŜƳǳ ŜƭŜƳŜƴǘƻǿƛ w ƧŜƎƻ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛŀŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊȅǇƛǎŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǊƻŘȊŀƧΣ ƎǊǳōƻǏŏ ƛ kolor 

pisaka. 

¶ ½ŀƳƪƴƛťǘŜ ƻōǊȅǎȅΥ ƻƪǊťƎƛΣ ǿƛŜƭƻōƻƪƛ ƛ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǇŜƱƴƛŏ dowolnym kolorem. Jego 

ǿȅōƽǊ ǿǎƪŀȊywany jest ǿ ƻƪƴƛŜ ǿƱŀǎƴƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

¶ 9ŘȅŎƧŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǊȅǎǳƴƪƻǿȅŎƘΥ ǇǊȊŜǎǳǿŀƴƛŜΣ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜΣ ǎƪŀƭƻǿŀƴƛŜΣ ƻōǊŀŎŀƴƛŜΣ 

lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i ŦǳƴƪŎƧŀ ƻŘǎǳƵ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ 

zmiany, a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅōƽr funkcji modyfikacji. 

¶ 9ŘȅŎƧŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ōǳŘȅƴƪǳ podlega podstawowym modyfikacjom: 

ǇǊȊŜǎǳƴƛťŎƛǳ ƛ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛǳ, a ponadto, ǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ŜƭŜƳŜƴǘǳ, np. ǿȅŘƱǳȍŀƴƛǳ ƛ ǎƪǊŀŎŀƴƛǳ 

ǏŎƛŀƴΣ ŘȊƛŜƭŜƴƛǳ ƛŎƘ ƛǘŘΦ 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ōƭƻƪǳΣ ŎȊȅƭƛ ƎǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǘǿƻǊȊŊŎȅŎƘ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅ 

ǎȅƳōƻƭΦ .ƭƻƪ ƧŜǎǘ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴȅ Řƻ ƴƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΣ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅ Řƻ Ǌȅǎǳƴƪǳ 
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ȊŀǊƽǿƴƻ ǘŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ǇƻǿǎǘŀƱ, jak i do ƪŀȍŘŜƎƻ ƪƻƭŜƧƴŜƎƻΦ YŀȍŘƻǊŀȊƻǿƻ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ 

bloku program pyta o skalowanie i ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅ ƻōǊƽǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜƎƻ ǎȅƳōƻƭǳΦ 

¶ aƻȍƭƛǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ǳƪƱŀŘƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘƻƴƛŎȊƴȅŎƘΣ ǎƛŜŎƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴȅŎƘΣ 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘ ƛǘǇΦ ¦ƪƱŀŘȅ ǘŜ Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏΣ ȊŀǇƛǎȅǿŀŏ ƛ ǳȍȅǿŀŏ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

¶ hǇƛǎ Ǌȅǎǳƴƪǳ Ƴƻȍƴŀ ǎǘǿƻǊȊȅŏ ǘŜƪǎǘŜƳ ǿƛŜƭƻǿƛŜǊǎȊƻǿȅƳ ǇǊȊȅ ǇƻƳƻŎȅ ŎȊŎƛƻƴŜƪ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅŎƘ 

SHX lub czcionek True Type. Tekst jest wprowadzany w ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳ ƻƪƴƛŜ ǿȅǿƻƱŀƴȅƳ Ǉƻ 

ǿƱŊŎȊŜƴƛǳ ƻǇŎƧƛΦ WŜƎƻ ǿƛŜƭƪƻǏŏ, rodzaj czcionki, ǿȅǊƽǿƴŀƴƛŜ ƛǘǇΦ eƭŜƳŜƴǘȅ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ 

w oknie wprowadzania tekstu. 

¶ ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ǊŀǎǘǊƻǿȅŎƘ ǿ najpopularniejszych formatach. Wprowadzone 

ǊŀǎǘǊȅ Ƴƻȍƴŀ ǎƪŀƭƻǿŀŏ ƛ ǇǊȊȅŎƛƴŀŏΦ aƻȍƴŀ ǘŀƪȍŜ ȊƳƛŜƴƛŀŏ ƛŎƘ ƧŀǎƴƻǏŏΣ ƪƻƴǘǊŀǎǘ ƛ przenikanie. 
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3. ROZPOCZYNAMY tw!/B 
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tƻƴƛȍǎȊŀ ǎŜƪŎƧŀ ǇƻŘŀƧŜ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƴŀ ǘŜƳŀǘ ǇǊŀŎȅ Ȋ programem ArCADia. 

UWAGA! PoniŨszy podrňcznik uŨytkownika zakğada, Ũe uŨytkownik pracuje z innymi programami ze Ŝrodowiska 
Microsoft Windows oraz zna terminologiň i techniki systemu Windows. 

3.1. Praca w programie ArCADia 

Nowoczesny interfejs programu ArCADia pozwoli w szybki i ƛƴǘǳƛŎȅƧƴȅ ǎǇƻǎƽō ǇƻǊǳǎȊŀŏ ǎƛť Ǉƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ ²ǎǘŊȍƪƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅŎƘ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƭŜŎŜƴƛŀ, ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ ƭƻƎƛŎȊƴŜ 

ƎǊǳǇȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿȅ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ŘƻƭŜ ǿǎǘŊȍŜƪΦ /ȊťǏŏ ƛƪƻƴ ƧŜǎǘ ƛƪƻƴŀƳƛ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴȅƳƛ, ƳŀƧŊŎȅƳƛ 

ƳŀƱȅ ǘǊƽƧƪŊŎƛƪ ǳƳƛŜƧǎŎƻǿƛƻƴȅ ǇƻŘ ƻōǊŀȊƪƛŜƳ ƛƪƻƴȅ όƴǇΦ ƛƪƻƴŀ ZapiszύΣ ƪǘƽǊȅ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿȅōƽǊ ƛƴƴŜƎƻ 

ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳ ǇƻŘ ƛƪƻƴŊ Zapisz ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƧŜǎȊŎȊŜ ǇƻƭŜŎŜƴƛŀΥ Zapisz jako, Eksportuj i ²ȅǏƭƛƧ 

ǇƻŎȊǘť. 

 

Rys. 1 Okno programu ArCADia  

A Pasek ǎȊȅōƪƛŜƎƻ ŘƻǎǘťǇǳ ƎǊǳǇǳƧŜ ƻǇŎƧŜ ȊŀǇƛǎǳ ŎƻŦŀƴƛŀ. 

B Przycisk ArCADia  jest odzwierciedleniem menu Plik. 

C 5ŀǿƴŜ Ǉŀǎƪƛ ƴŀǊȊťŘȊƛ ȊƻǎǘŀƱȅ ȊŀǎǘŊǇƛƻƴŜ ǇǊȊŜƧǊȊȅǎǘȅƳƛ wǎǘŊȍƪŀƳƛ. 

D tƻƭŜŎŜƴƛŀ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴŜ ƴŀ grupy logiczneΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ƴŀȊǿy umiejscowione 

ǎŊ na dole grup. 

E wȅǎǳƴƪƛ ǎŊ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ǊƻōƻŎȊȅƳ ǊȅǎǳƴƪǳΦ 
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F !ǊƪǳǎȊ ǿȅŘǊǳƪǳ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǇǊȊŜŘstawia sǘǊƻƴť !п ǿ ǳƪƱŀŘȊƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳ ǿ ǎƪŀƭƛ мΥрлΦ 

G tƻŘŀǿŀƴƛŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘΣ ŘƱǳƎƻǏŎƛ ƛ kŊǘƽǿ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť w pasku ǇƻƭŜŎŜƵ.  

H Pasek stanu ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǘŀƪƛŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ, Ƨŀƪ ƴŀȊǿŀ ƭǳō ǇǊȊŜȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ, funkcje: 

tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ, tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ tƻŘƎƭŊŘ оD, ESNAP, Siatka, ORTO i LWT oraz 

ŀƪǘǳŀƭƴŜ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ ƪǳǊǎƻǊŀΦ 

I Menu, w ƪǘƽǊȅƳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻƳƻŎŜ Řƻ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳ (ArCADia-START, 

ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-STROPY TERIVA, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, 

ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI 

TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ArCADia-INSTALACJIE 

KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-

Lb{¢![!/WL9 D!½h²9 ½9²bB¢w½b9Σ !Ǌ/!5ƛŀ-INWENTARYZATOR, ArCADia-t_¸¢! 

À9[.9¢h²! i ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸). 

J Okno aŜƴŀŘȍŜǊa projektuΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜƳΣ ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŜƳ ƛ ŜŘȅŎƧŊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

w rysunku. 

3.1.1. hǇŎƧŜ ǿǎǘŊȍŜƪ 
W programie ArCADia wszystkie opcje Ȋ Ǉŀǎƪƽǿ ƴŀǊȊťŘȊƛ ƛ ƳŜƴǳ ǎŊ ȊƭƻƪŀƭƛȊƻǿŀƴŜ ƴŀ ǿǎǘŊȍƪŀŎƘΦ 

tƻƴƛȍŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇƻŘȊƛŜƭƻƴȅ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧƛΦ 

 

Rys. 2 ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ odpowiada za otwieranie i zapisywanie dokumentu, drukowanie 

i komunikacjť Ȋ ƛƴƴȅƳƛ ǇǊƻƎǊŀƳŀƳƛ ƻǊŀȊ Ȋŀ ƻƎƽƭƴŜ ƻǇŎƧŜ ƛ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

Grupa logiczna Plik ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀ ƛ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛŀ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ 

ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Praca z rysunkami. W gruǇƛŜ ǘŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǘŜȍ ƻǇŎƧť ǇƻǊƽǿƴȅǿŀƴƛŀ ƛ ǎŎŀƭŀƴƛŀ 

ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ 

Grupa logiczna Wydruk pozwala na ustawienie wydrukuΣ ǇƻŘƎƭŊŘ ƛ ǿȅŘǊǳƪ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ 

ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Formatowanie i drukowanie rysunku. 

Grupa logiczna Schowek ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿƪƭŜƧŀƴƛŜ ŦǊŀƎƳŜƴǘƽǿ ƭǳō ŎŀƱȅŎƘ ŘƻƪǳƳŜƴǘƽǿΦ  

Grupa logiczna Obrazy rastrowe zawiera ƻǇŎƧŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ, 

ƴǇΦ ǇƻŘƪƱŀŘƽǿ ƎŜƻŘŜȊȅƧƴȅŎƘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Obrazy rastrowe. 

Grupa logiczna Komunikacja ƧŜǎǘ ǎǇŜŎȅŦƛŎȊƴŊ ƎǊǳǇŊ ƻǇŎƧƛΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ƧŜƧ ǿȅƎƭŊŘ ȊŀƭŜȍȅ ƻŘ ǇƻǎƛŀŘŀƴȅŎƘ 

licencji na program. {ǘŀƱȅƳƛ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ƎǊǳǇȅ ǎŊΥ 

Import ArCon (MBA) ς ƛƳǇƻǊǘ ǇƱŀǎƪƛŎƘ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/ƻƴΦ 
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Eksport XML ς ŜƪǎǇƻǊǘ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Řƻ ŦƻǊƳŀǘǳ ·a[ όǎȊŜǊǎȊȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ 

programu ArCADia-ARCHITEKTURA). 

Paczka projektu ς ǇŀƪǳƧŜ ǎȊŀōƭƻƴȅΣ ƻōƛŜƪǘȅ ƛ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƴƛŜƴŀƭŜȍŊŎŜ Řƻ ǎǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜƧ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ Řƻ 

ƪŀǘŀƭƻƎǳΣ ƪǘƽǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǇǊȊŜƴƻǎƛŏ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΦ YŀǘŀƭƻƎ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ǘŀƪŊ ǎŀƳŊ ƴŀȊǿť ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

umieszczony w tej samej lokalizacji Ŏƻ ǇǊƻƧŜƪǘΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Zapis 

projektu z szablonem. 

Prezentacja projektu ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ ƳƻŘŜƭ ōǳŘȅƴƪǳ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪŊ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŊ ƴŀ ƻōŜƧǊȊŜƴƛŜ Ǝƻ 

ƴƛŜȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ {ȊŎȊŜƎƽƱƻǿȅ ƻǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ Ǌƻzdziale Zapis prezentacji 

projektu. 

Eksport Termo ς eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji znajduje 

ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMO). Opcja ta jest widoczna, ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ƧŜǎǘ 

zaƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-TERMO. 

tƻȊƻǎǘŀƱŜ ƻǇŎƧŜ ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧƛ ƴŀƭŜȍŊ Řƻ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-!w/IL¢9Y¢¦w! ƛ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻȍ ǇǊƻƎǊŀƳǳΦ 

Grupa logiczna aƻŘǳƱȅ zawiera opcje i ustawienia systemu ArCADiaΣ ŘƻƧǏŎƛŜ Řƻ Szŀōƭƻƴƽǿ, Edytora 

ǘȅǇƽǿ oraz Kolizji. hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǊƻȊŘȊƛŀƱŀŎƘΣ ŦǳƴƪŎƧŀ .ŀȊŀ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ natomiast, 

Ƨŀƪƻ ƛƴǘŜƎǊŀƭƴŀ ŎȊťǏŏ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA, ƧŜǎǘ ƻǇƛǎŀƴŀ ǿ ǇƻƳƻŎȅ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 3 ²ǎǘŊȍƪŀ wȅǎǳƴŜƪ 

²ǎǘŊȍƪŀ Rysunek ƎǊǳǇǳƧŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ Řƻ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ ¢ǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻǎǘȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, 

TworzeniŜ ȊƱƻȍƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ), modyfikacji (opis w rozdziale aƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ) 

i ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ōƭƻƪƽǿ όƻǇƛǎ ǿ ǊƻȊŘȊƛŀƭŜ Praca z blokami). 

 

Rys. 4 ²ǎǘŊȍƪŀ !ǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Architektura ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱƽǿ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ !Ǌ/!5ƛŀ-START i ArCADia-ARCHITEKTURA. Po 

Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ǇǊȊŜȊ ол Řƴƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜΦ WŜǏƭƛ ǿ ǘȅƳ ŎȊŀǎƛŜ ƴƛŜ ȊƻǎǘŀƴƛŜ 

Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ƭƛŎŜƴŎƧŀ ƴŀ ǘŜƴ ǇǊƻŘǳƪǘΣ ǿǎǘŊȍƪŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǿȅƱŊŎȊƻƴŀΦ {ȊŜǊǎȊŜ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜΣ ƻpis wersji 

i ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƻǇŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ-ARCHITEKTURA. 

 

Rys. 5 ²ǎǘŊȍƪŀ {ǘǊƻǇȅ 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 

16 

²ǎǘŊȍƪŀ Stropy ǘƻ ƻǇŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǎǘǊƻǇƽǿ ƳƻƴƻƭƛǘȅŎȊƴȅŎƘ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ-STROPY TERIVA. 

tƛŜǊǿǎȊŀ ŎȊťǏŏ ǿǎǘŊȍƪƛ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛƻƴŀ Ȋ ǿǎǘŊȍƪƛ ArchitekturaΣ ŘǊǳƎŀ ȊŀǏ ŘƻŘŀƴŀΦ ²ǎȊŜƭƪƛŜ 

informacje na temat opcji ArCADia-{¢wht¸ ¢9wL±! ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǘŜƎƻ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 6 ²ǎǘŊȍƪŀ YǊŀƧƻōǊŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Krajobraz ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ǘǿƻǊȊŊŎŜ ǊȊŜȋōť ǘŜǊŜƴǳ. hǇŎƧŜ ǘŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ w licencji moduƱǳ 

ArCADia-START (opis w rozdziale Teren). 

 

Rys. 7 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ǿŀƪǳŀŎƧŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Ewakuacja ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-5whDL 9²!Y¦!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ do ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 8 ²ǎǘŊȍƪŀ 9ƭŜƪǘǊȅƪŀ  

²ǎǘŊȍƪŀ Elektryka zawiera opcje ƳƻŘǳƱƽǿ: ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACJE 

ELEKTRYCZNE i ArCADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE t[¦{Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŜ ǿǊŀȊ Ȋ programem 

w wersji demo. hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ do ƳƻŘǳƱƽǿ. 

 

Rys. 9 ²ǎǘŊȍƪŀ wƻȊŘȊƛŜƭƴƛŎŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Rozdzielnice ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-TABLICE ROZDZIELCZE, ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ do ƳƻŘǳƱǳΦ 

,  

Rys. 10 ²ǎǘŊȍƪŀ ¢ŜƭŜƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Telekomunikacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNEΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ do ƳƻŘǳƱǳΦ 
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Rys. 11 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƻŘŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Woda ǘƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ōǊŀƴȍƻǿŜƎƻ !Ǌ/!5ƛŀ-Lb{¢![!/W9 ²h5h/L+Dh²9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ 

instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ do ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 12 ²ǎǘŊȍƪŀ YŀƴŀƭƛȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Kanalizacja ȊŀǿƛŜǊŀ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱȅ ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE i ArCADia-SIECI 

Y!b![L½!/¸Wb9Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w pomocy do ƳƻŘǳƱƽw. 

 

Rys. 13 ²ǎǘŊȍƪŀ DŀȊ 

²ǎǘŊȍƪŀ Gaz zawiera opcje ƳƻŘǳƱƽǿ ArCADia-INSTALACJE GAZOWE i ArCADia-INSTALACJIE GAZOWE 

½9²bB¢w½b9Σ ƪǘƽǊe ǎŊ instalowana wraz z ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ǿ ǿŜǊǎƧƛ ŘŜƳƻΦ hǇƛǎ ŦǳƴƪŎƧƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť 

w pomocy do ƳƻŘǳƱƽǿ. 

 

Rys. 14 ²ǎǘŊȍƪŀ LƴǿŜƴǘŀǊȅȊŀŎƧŀ 

²ǎǘŊȍƪŀ Inwentaryzacja zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-Lb²9b¢!w¸½!¢hwΣ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ 

w pomocy do ƳƻŘǳƱǳΦ 

 

Rys. 15 ²ǎǘŊȍƪŀ YƻƴǎǘǊǳƪŎƧŜ 

²ǎǘŊȍƪŀ Konstrukcje zawiera opcje ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-{_¦t À9[.9¢h²¸Σ ƪǘƽǊŜ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǿ pomocy 

ƳƻŘǳƱǳ ƻǊŀȊ ƳƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-t_¸¢! À9[.9¢h²!Σ ƪǘƽǊŜƎƻ ƻǇŎƧŜ ƻǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ǿ ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎȅΦ 

 

Rys. 16 ²ǎǘŊȍƪŀ ²ƛŘƻƪ 
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²ǎǘŊȍƪŀ Widok ǇƻǎƛŀŘŀ ȊŀǊƽǿƴƻ ƻǇŎƧŜ !Ǌ/!5ƛi, jak i ArCADii-ARCHITEKTURY (czyli systemu ArCADia). 

Grupa logiczna tƻƪŀȍκǳƪǊȅƧ ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ Ȋŀ ǿƛŘƻƪƛ ƛ ƛŎƘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜΣ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŜ ƛ ukrywanie. Opis 

funkcƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ǿ ǇƻƴƛȍǎȊȅŎƘ ǊƻȊŘȊƛŀƱŀŎƘΦ  

3.1.2. Opcje systemu ArCADia 
{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻǎƛŀŘŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ƳƻŘǳƱŀŎƘ 

ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƭǳō ƪƻƴƪǊŜǘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘ, np. w ArCADii-!w/IL¢9Y¢¦w½9Φ 5ƻ ƻƎƽƭƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ 

ƴŀƭŜȍȅ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ 

programu, informacja ƻ ŦƻƭŘŜǊŀŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ƛ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ ƻǊŀȊ hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ. 

¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻŘ ǇǊȊȅŎƛǎƪŀƳƛ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

Program ArCADia: 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ bŀǊȊťŘȊƛŀ ƎƱƽǿƴŜ Ý grupa logiczna aƻŘǳƱȅ Ý  Opcje 

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD: 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEMÝ  Opcje 

 

Rys. 17 Okno dialogowe Opcje ArCADii 

3.1.2.1. |ŎƛŜȍƪƛ ǘŜƪǎǘǳǊΣ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ƛ ƻōƛŜƪǘƽǿ о5 

YŀǘŀƭƻƎƛΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ ǇǊȊŜŎƘƻǿǳƧŜ ǎƪǊȅǇǘȅ ƻƪƛŜƴ ƛ ŘǊȊǿƛΣ ǘŜƪǎǘǳǊȅ ƛ ƻōƛŜƪǘȅ о5 Ƴƻȍƴŀ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

w ǊƽȍƴȅŎƘ ƳƛŜƧǎŎŀŎƘ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜΦ tǊȊȅ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿ ǿ ǘȅŎƘ 

ƭƻƪŀƭƛȊŀŎƧŀŎƘ ōťŘŊ ǎȊǳƪŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΦ 

3.1.2.2. hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ 

Od wersji 5.6 ArCADia-{¢!w¢ ǇƻǎƛŀŘŀ όŘƭŀ ǿƛťƪǎȊƻǏŎƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿύ ƻǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀΦ 

hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǇǊȊȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŘŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ǿȅƪǊȅǿŀƱ ǘŀƪƛŜ ǎŀƳŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ oraz, 

w ƴƛŜƪǘƽǊȅŎƘ ǇǊȊȅǇŀŘƪŀŎƘ, ǏŎƛŀƴȅΣ ǎƱǳǇȅ ƛ ǇƻŘŎƛŊƎƛΦ 
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Rys. 18 hƪƴƻ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜ hǇŎƧŜ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ 

Wykrywanie ς ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜΣ ƻǎƛŜΣ ƴŀǊƻȍƴƛƪƛ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƨǳȍ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ Řƻ 

ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊŎ ǘȅƳ ǎŀƳȅm precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach. 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ ς opcja wykrywa Ǉǳƴƪǘȅ ƛ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ, ǇǊƻǿŀŘȊŊŎ ƻŘ ƴƛŎƘ ƻǎƛŜ 

ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ǿȊƎƭťŘŜƳ ŜƪǊŀƴǳ ƭǳō, ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǘƻ ƴǇΦ ƪǊŀǿťŘȋ ǏŎƛŀƴȅ, pokazuje ǘŀƪȍŜ ǇǊȊŜŘƱǳȍŜƴƛŜ 

takiej linii. 

|ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ ς ƻǇŎƧŀ ǿǎƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǿ ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ƪŊǘȅΣ ǿȅȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ƧŜ ƻŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 

ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƴǇΦ ƻŘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ƴŀǊȅǎƻǿŀƴȅŎƘ ǏŎƛŀƴΦ 

²ƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛŜ ǇƻǿȅȍŜƧ ƻǇƛǎŀƴȅŎƘ ƻǇŎƧƛ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ǘǊŀƪŎƛŜ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǿ ƻƪƴƛŜ 

wstawiania elementu. 

 

Rys. 19 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ elementu |ciana 

Tab. 1. CǳƴƪŎƧŜ ǏƭŜŘȊenia w oknie wstawiania 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ 
ƛŘŊŎŜ ƻŘ ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ 
wprowadzonego elementu, ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ 
ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ Opcja ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ 
ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 ²ȅƪǊȅǿŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ hǇŎƧŀ ǿȅƪǊȅǿŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 
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Rys. 20 tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŊ ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƻǎƛ 

 

Rys. 21 tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŊ Ǐledzenia osi 

 



tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ Řƭŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ   

wƻȊǇƻŎȊȅƴŀƳȅ ǇǊŀŎť 

21 

 

Rys. 22 tǊȊȅƪƱŀŘȅ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴymi opcjŀƳƛ Ǐledzenia osi i ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ ƪŊǘƽǿ 

 

Rys. 23 tǊȊȅƪƱŀŘ Ǌȅǎƻǿŀƴƛŀ ǏŎƛŀƴ Ȋ ǿƱŊŎȊƻƴŊ ƻǇŎƧŊ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

 




















































































































































































































































































































