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2. WPROWADZENIE 



2.1. Przeznaczenie programu 

aƻŘǳƱ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŀƧŊŎŜƧ 

budynek przed silnymi ǿȅƱŀŘƻǿŀƴƛŀƳƛ elektrycznymiΦ aƻŘǳƱ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŜ ōǳŘȅƴƪǳ 

ƧŜŘƴƻǊƻŘȊƛƴƴŜƎƻ Ƨŀƪ ƛ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇŜƱƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ odgromowej w budynkach wielorodzinnych, czy 

ǳȍȅǘŜŎȊƴƻǏŎƛ ǇǳōƭƛŎȊƴŜƧΦ tǊƻƎǊŀƳ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ stworzenie projektu, sprawdzenie ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ jego 

wykonania (ǇƻƱŊŎȊŜƵ elemeƴǘƽǿ ƛ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ƻōǿƻŘƽǿύ Ƨŀƪ ǊƽǿƴƛŜȍ ǿȅƪƻƴŀƴƛŀ ƻōƭƛŎȊŜƵ ƛ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

z nich raportu. 

2.2. /ŜŎƘȅ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

aƻŘǳƱ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE ǳƳƻȍƭƛǿƛŀΥ 

¶ Wprowadzenie Zwodu poziomego ƴŀ ǇƻƱŀŎƛŀŎƘ ŘŀŎƘǳΣ ǿȊŘƱǳȍ ƪŀƭŜƴƛŎΣ ƪǊŀǿťŘȊƛ ŘŀŎƘǳΣ ƪƻǎȊȅΣ 

ƴŀǊƻȍȅ i ƻƪŀǇƽǿΦ 

¶ Wprowadzenie tǊȊŜǿƻŘǳ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜƎƻ ƻŘ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ ǿȊŘƱǳȍ ǏŎƛŀƴ Řƻ ǘŜǊŜƴǳ ƭǳō 

½ƱŊŎȊŀ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜƎƻ. 

¶ Wprowadzenie tǊȊŜǿƻŘǳ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎŜƎƻ. 

¶ Obrysowanie budynku Uziomem otokowym lub wprowadzenie Uziomu kratowego lub Uziomu 

ǇǊťǘƻǿŜƎƻ. 

¶ Wprowadzenie Piorunochronu aktywnego. 

¶ {ǇǊŀǿŘȊŜƴƛŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ǇƻƱŊŎȊŜƵ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ ƛ ǊŀǇƻǊǘǳΦ 



3. PRACA Z PROGRAMEM 



3.1. Podstawowe informacje 

tǊŀŎŀ ǿ ǎȅǎǘŜƳƛŜ !Ǌ/!5ƛŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ 

ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘΣ ƎǊȊŜǿŎȊȅŎƘΣ ƎŀȊƻǿȅŎƘΣ ƻŘƎǊƻƳƻǿȅŎƘ ƛǘŘΦ tǊŀŎŀ ƴŀ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳ ƳƻŘŜƭǳ 

ōǳŘȅƴƪǳ ȊƳƛŜƴƛŀ ǇƻŘŜƧǏŎƛŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŀΣ ǳƱŀǘǿƛŀ ƧŜΣ ǇǊȊŜȊ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊƻōŀŎȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴƛŜ 

tylko na rzucie. Pozwala na szybkie znalezienie ōƱťŘƽǿ ƛ ƛŎƘ ǇƻǇǊŀǿťΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƻǇŎƧŜ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ 

ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΣ ȊƭƛŎȊŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ǊŀǇƻǊǘǳ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊŊ ǇǊƻŎŜǎ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿȅΦ aƻŘǳƱ 

ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE pozwoli na doǇŜƱƴƛŜƴƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǿƛǊǘǳŀƭƴŜƎƻ ōǳŘȅƴƪǳ ƛ ǇƻȊǿƻƭƛ 

ƴŀ ǎǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧƛ ǇƻǘǊȊŜōƴŜƧ Řƻ ȊŀōŜȊǇƛŜŎȊŜƴƛŀ ōǳŘȅƴƪǳ ǇǊȊŜȊ ǎƛƭƴȅƳƛ ǿȅƱŀŘƻǿŀƴƛŀƳƛ 

elektrycznymi. 

3.2. hǇƛǎ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊƻƎǊŀƳǳ 

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ Piorunochron 

 

 ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron z opcjami moduƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE 

Tab. 1 hǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE ODGROMOWE 

 ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ 
Montowany na dachu, ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ǎƛť go przede wszystkim 
ǿȊŘƱǳȍ ƪŀƭŜƴƛŎȅΣ ƴŀ ƪǊŀǿťŘȊƛŀŎƘ ōƻŎȊƴȅŎƘ ŘŀŎƘǳ (koszach 
i ƴŀǊƻȍach), na kominie i maszcie antenowym. 

 
Piorunochron 
aktywny 

Wprowadza iglice piorunochronu na dachu, ma za zadanie 
ǇǊȊȅƧŊŏ ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛŜ ǳŘŜǊȊŜƴƛŜ ǇƛƻǊǳƴŀ ƛ ǇǊȊŜƪŀȊŀŏ 
ǿȅƱŀŘƻǿŀƴƛŜ ŘŀƭŜƧΦ 

 
tǊȊŜǿƽŘ 
ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ 

{ǘŀƭƻǿȅ ŘǊǳǘ ƻŎȅƴƪƻǿŀƴȅ ǎƱǳȍŊŎȅ Řƻ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ȊǿƻŘƽǿ 
ǇƻȊƛƻƳȅŎƘ ƛ ǇǊȊŜǿƻŘƽǿ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅŎƘΦ 

 ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ 
_ŊŎȊȅ ǇǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ Ȋ ǳȊƛƻƳŜƳΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ 
ǊƻȊǇƛťŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭacji odgromowej od uziemienia 
i pomiar rezystancji uziemienia. 

 tǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ 
Montowany na ǏŎƛŀƴƛŜ ōǳŘȅƴƪǳΤ ƱŊŎȊȅ ȊǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ ȊŜ 
ȊƱŊŎȊŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳΦ 

 Uziom otokowy 
tŜƱƴƛ Ǌƻƭť ǳȊƛƻƳǳ ǎȊǘǳŎȊƴŜƎƻ hƪŀƭŀ ōǳŘȅƴŜƪ ǿ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ 
ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƛ ƴŀ ǳǎǘŀƭƻƴŜƧ ƎƱťōƻƪƻǏŎƛΦ 

 Uziom kratowy 
½ǿŀƴȅ ǘŜȍ ǎƛŀǘƪƻǿȅƳΤ ǇŜƱƴƛ Ǌƻƭť ǳȊƛƻƳǳ ǎȊǘǳŎȊƴŜƎƻΤ 
stosowany zazwyczaj ǇƻŘ ǎƱǳǇŀƳƛ ƴŀǇƛťŎƛŀΦ 

 ¦ȊƛƻƳ ǇǊťǘƻǿȅ 
½ǿŀƴȅ ǘŜȍ ǇƛƻƴƻǿȅƳΤ ǇŜƱƴƛ Ǌƻƭť ǳȊƛƻƳǳ ǎȊǘǳŎȊƴŜƎƻΤ 
alternatywa dla uziomu otokowego. 

 ²ȅƪŀȊ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 
Wykaz wybranych 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ǿ projekcie. 

 
Zestawienie 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 

½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǳȍȅǘȅŎƘ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 



 

Zestawienie 
ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ 
wybranych 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

½ŜǎǘŀǿƛŜƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƻōƛŜƪǘƽǿΦ 

 
Sprawdzenie 
instalacji 

hǇŎƧŀ ǎǇǊŀǿŘȊŀ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŏ ǿȅƪƻƴŀƴŜƧ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛΦ 

 Obliczenia i raporty 
Opcja przeprowadza potrzebne obliczenia we wprowadzonej 
ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀ ǊŀǇƻǊǘΦ 

 Opcje hǘǿƛŜǊŀ ƻƪƴƻ hǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳΦ 

 Pomoc 
²ȅǏǿƛŜǘƭŀ ǇƻƳƻŎ Řƻ ƳƻŘǳƱǳ !Ǌ/!5ƛŀ-INSTALACJE 
ODGROMOWE 
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4.1. aŜƴŀŘȍŜǊ Projektu 

aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘƽǿΣ ǘƻ ƻƪƴƻ ȊŀǊȊŊŘȊŀƧŊŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘŜƳΣ ŘƻŘŀƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛ ƛ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎŜ 

ƴŀ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ǿȅƱŊŎȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƛŎƘ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ ƛ ŘŜŦƛƴƛŎƧť ƪƻƭƻǊȅǎǘȅƪƛΦ tǊȊȅ ǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛǳ 

w module ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE elementy projektu ōťŘŊ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƴŜ ƴŀ ŘŀŎƘǳ 

budynku (dach jest traktowany jako oddzielny elementy, podobnie do kondygnacji) i na Terenie 

ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ, ŘȊƛŜƭŊŎ ƧŜ ƴŀ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƎǊǳǇȅΥ ƴǇΦ ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ, tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ, ½ƱŊŎȊŜ 

kontrolne itp.  

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

W oknie aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƳƛŜŘȊȅ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀƳƛΣ ǘŜǊŜƴŜƳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ, a dachem 

ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ ŘǊȊŜǿƛŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴƛŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƴŀȊǿť ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƴŀ ƪǘƽǊȅ ŎƘŎŜƳȅ ǎƛť 

ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏΦ 5ƭŀ ǇǊȊȅƪƱŀŘǳΣ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƴŀ ŘŀŎƘǳΣ ȍŜōȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ np. 

Uziom otokowy ǇƻǿƛƴƴƛǏƳȅ ǎƛť ǇǊȊŜƱŊŎȊȅŏ ƴŀ ¢ŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΣ ŎȊȅƭƛ ƴŀƭŜȍȅ ƪƭƛƪƴŊŏ ƴŀ ƧŜƎƻ ƴŀȊǿƛŜ 

dwukrotnie. Nazwa zostanie pogrubionaΣ ŀ ƛƪƻƴŀ ǇǊȊŜŘ ƴƛŊ ȊƳƛŜƴƛ ƪƻƭƻǊ ƴŀ ȍƽƱǘȅ . Tym samym, 

elementy wprowŀŘȊƻƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ƻǎǘŀƴŊ ǿȅǎȊŀǊȊƻƴŜΣ ŀ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ¢ŜǊŜƴǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻ uaktywnione. 



 

 !ƪǘȅǿƴȅ ǘŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅ 

DǊǳǇȅ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Ƴƻȍƴŀ ŘȊƛŜƭƛŏ ƴŀ ǇƻŘƎǊǳǇȅΣ Ŏƻ ǳƱŀǘǿƛŀ ǇƽȋƴƛŜƧ ȊŀȍŊŘŀƴƛŜ nimiΣ ƛŎƘ ǿȅōƽǊΣ ǿƱŊŎȊŀƴƛŜΣ 

ŎȊȅ ǿȅƱŊŎȊŀƴŜΣ ōƭƻƪƻǿŀƴƛŜ ŎȊȅ ŜŘȅŎƧťΦ ¢ŀƪƛ ǇƻŘȊƛŀƱ Řƻƪƻƴȅǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ przez 

zaznaczenie grupy i wybraniu ikony  ƭǳō ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƳȅǎȊȅ ƛ ǿȅōƽǊ ƻǇŎƧƛ Dodaj 

ƎǊǳǇť. DǊǳǇȅ ǘŜ ƳƻȍŜƳȅ ǘǿƻǊȊȅŏ ƴǇΦ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Zwodu poziomegoΣ ƧŜǏƭƛ ƳŀƳȅ ŘŀŎƘ ƻ ǊƽȍƴȅŎƘ 

spadkach lub ƳŀǘŜǊƛŀƭŜ ǇƻƪǊȅŎƛ ƛ ŎȊťǏŏ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴǇΦ ōťŘȊƛŜƳȅ ƳǳǎƛŜƭƛ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻƪǊȅŎƛŀ 

ƴǇΦ лΣп ƳΦ ½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ƴƛƳƛ ƛ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ŘǿƻƳŀ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŀƳƛ ȊƴŀŎȊƴƛŜ ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊȅ ǇǊŀŎť ƴŀŘ 

projektem. 

 

 tƻŘȊƛŀƱ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ƎǊǳǇȅ 

Tab. 2 hǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪtu 

 ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ƎǊǳǇȅ. 

 5ƻŘŀƧ ǇƻŘƎǊǳǇť 5ƻŘŀƧŜ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇť ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƻ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŜƧ 
grupy lub podgrupy. 

 ¦ǎǳƵ ƎǊǳǇť ¦ǎǳǿŀ ȊŀȊƴŀŎȊƻƴŊ ƎǊǳǇť ƭǳō ǇƻŘƎǊǳǇťΦ 

 Dodaj zaznaczone 
elementy do grupy 

Dodaje zaznaczony element (elementy) do wybranej grupy 
lub podgrupy. 

 Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np. 
wszystkie Zwody poziome umieszczone nadachu. 



Szersze informacje na temat okna aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǿ ǇƻƳƻŎȅ Řƻ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀΦ 

4.2. Widoki 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ȊōǳŘƻǿŀƴƛŜ ōǊȅƱȅ ōǳŘȅƴƪǳ ƭǳō ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴƛŜ ƴǇΦ ǎƛŜŎƛ ƎŀȊƻǿȅŎƘ ƭǳō 

ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴȅŎƘΣ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ƧŜ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘΦ tƛŜǊǿǎȊȅƳ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ȊŀǿǎȊŜ ƧŜǎǘ ǊȊǳǘΣ ǿƛŘƻƪ о5 

tworzony jest ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ YƻƭŜƧƴŜ ǿƛŘƻƪƛ 

ȊŀƭŜȍŊ ƻŘ ōǊŀƴȍȅΣ ǿ ƪǘƽǊŜƧ ǇƻǿǎǘŀƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘΦ 5ƭŀ ŀǊŎƘƛǘŜƪǘǳǊȅ ƴǇΦ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅƳƛ ǿƛŘƻƪŀƳƛ ōťŘŊ 

ǇǊȊŜƪǊƻƧŜ ƛ ŜƭŜǿŀŎƧŜΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ǿƻŘƻŎƛŊƎƻǿȅŎƘ ς aksonometria, dla sieci gazowych ς profil sieci 

gazowej, dla instalacji gazowej ς ǿƛŘƻƪ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŀΣ Řƭŀ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƪŀƴŀƭƛȊŀŎȅƧƴŜƧ ς ǘŀƪȍŜ ǇǊƻŦƛƭΦ  

²ƛŘƻƪƛ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ ǿ ƻƪƴƛŜ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ƨŀƪƻ ƪƻƭŜƧƴŜ ȊŀƪƱŀŘƪƛ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǳƳƛŜǎȊŎȊƻƴŜ Ǉƻ 

prawej stronie okna. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ 

W module ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE widokiem podstawowym jest rzut, drugim widokiem 

jest Widok 3D. 



4.2.1. Rzut 

System ArCADia przedstawia projekt w widokach: rzutach, przekrojach, elewacjach itd. Na widoku 

ǊȊǳǘǳ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ ōǳŘȅƴƪƛΣ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŜΣ ȊŀƎƻǎǇƻŘŀǊƻǿŀƴƛŜ ǘŜǊŜƴǳ ƭǳō 

tylko wybrane elementy projektu.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

ArCADia, ArCADia PLUS oraz ArCADia AC 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ System Ý grupa logiczna Widok Ý  Wstaw rzut 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-SYSTEM Ý  Wstaw rzut 

ArCADia LT 

¶ aŜƴŀŘȍŜǊ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ý  Ý Wstaw rzut 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Widok Ý grupa logiczna Wstaw Ý  Wstaw rzut 

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu moŨna wstawiĺ, majŃc aktywny wyğŃcznie widok rzutu. Na pozostağych 
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostanŃ wstawione, zostanie natomiast 

wyŜwietlona informacja o koniecznoŜci przeğŃczenia siň na widok rzutu. 

tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ǿƛŘƻƪƛŜƳ ǊȊǳǘǳ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿ aŜƴŀŘȍŜǊȊŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳ. 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ budynku wykonanego wraz z instalacjami 



5ƭŀ ǊȊǳǘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ŀƪǘȅǿƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƧŜŘŜƴ ōǳŘȅƴŜƪΣ ƧŜŘƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧŀ ƭǳō ǘŜǊŜƴ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅΦ wŜǎȊǘŀ 

ƧŜǎǘ ƧŜŘȅƴƛŜ ǇƻŘǊȅǎŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿƱŊŎȊŀƴȅ ƭǳō ǿȅƱŊŎȊŀƴȅ ƛƪƻƴŊ Φ hȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ 

i ŜŘȅŎƧŀ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ƴŀ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧƛ ƻȊƴŀŎȊƻƴŜƧ ƛƪƻƴŊ  Aktywnej kondygnacji, Dachu 

lub  ¢ŜǊŜƴǳ ȊŜǿƴťǘǊȊƴŜƎƻΦ tǊȊŜƱŊŎȊŀƴƛŜ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƻŘōȅǿŀ ǎƛť ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ 

ŘŀƴŊ ƪƻƴŘȅƎƴŀŎƧť, dach lub teren. 

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wyğŃcznie dla modelu wykonanego elementami 

systemu ArCADia. 

tƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ Wstaw rzut  ƛ ǿǎƪŀȊŀƴƛǳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƛŜǊǿǎȊȅ ƛ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴŜ 

ƪƻƭŜƧƴŜ ǊȊǳǘȅΦ tƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǊȊǳǘǳ Ƴƻȍƴŀ ǳǎǘŀǿƛŏ ƧŜƎƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ 

ƳȅǎȊȅ ƴŀ ȊŀƪƱŀŘŎŜ ŘŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ ƛ ǿȅōǊŀƴiu z menu kontekstowego ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿƛŘƻƪǳ.  

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǿƛŘƻƪǳ 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀŘŀŏ bŀȊǿť, {Ǉƻǎƽō ƻŘǏǿƛŜȍŀƴƛŀ i Jednostki rysowania. Dodatkowo 

ǿȅōǊŀƴȅ ǿƛŘƻƪ Ƴƻȍƴŀ tǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎƛŏ ǿ ǊȅǎǳƴŜƪΣ ƪǘƽǊȅ ƻŘ ǘŜƧ ǇƻǊȅ ōťŘȊƛŜ ȊƱƻȍƻƴȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛe z linii. 

¦Ƴƻȍƭƛǿƛ ǘƻ ƴǇΦ ŘƻǇǊŀŎƻǿŀƴƛŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƽǿ ǇǊȊŜƪǊƻƧƽǿ ŎȊȅ ŘŜǘŀƭƛΣ ŀƭŜ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ Ƨǳȍ ǿ ǘȅƳ 

ǿƛŘƻƪǳ ǇƻǿǊƽŎƛŏ Řƻ ƳƻŘŜƭǳ ǇǊƻƧŜƪǘǳΦ 

UWAGA: Przy duŨym projekcie, skğadajŃcym siň z kilku widok·w, moŨe zajŜĺ potrzeba, aby zdefiniowaĺ spos·b 
odŜwieŨania jako Rňczny. Znacznie przyspieszy to pracň nad projektem, gdyŨ element wprowadzony w jednym 
widoku nie bňdzie musiağ byĺ jeszcze przedstawiony na pozostağych. KaŨdorazowe odwzorowanie wszystkich 

wprowadzonych opcji na wiňcej niŨ jednym widoku znacznie wydğuŨa proces rysowania. 

4.2.2. Widok 3D 

tǊƻƧŜƪǘȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ ǎŊ ǇǊƻƧŜƪǘŀƳƛ ǘǊƽƧǿȅƳƛŀǊƻǿȅƳƛΦ ²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ȊŀǊƽǿƴƻ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ƻ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛŀŎƘ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ ǇƻȊƛƻƳȅƳΣ Ƨŀƪƛ ƛ ǿ ǿƛŘƻƪǳ ǇƛƻƴƻǿȅƳΦ tǊƻƧŜƪǘ 

ȊŀǘŜƳ Ƴƻȍƴŀ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ Widoku 3D. 



 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ǿ ƻƪƴƛŜ ²ƛŘƻƪǳ о5 

 

 hƪƴƻ aŜƴŀŘȍŜǊŀ ǇǊƻƧŜƪǘǳ Ȋ ŘǊȊŜǿŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜƎƻ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ  
dla Widoku 3D 

Drzewo Widoku 3D Ǌƽȍƴƛ ǎƛť ƻŘ ǇƻȊƻǎǘŀƱȅŎƘ ǿƛŘƻƪƽǿ ǘȅƳΣ ȍŜ ƴƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ƴƛƳ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

ŘǊǳƪƻǿŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǇƻƴƛŜǿŀȍ ŘǊǳƪƻǿŀƴȅ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƻōǊŀȊΦ ½ŀƳƛŀǎǘ 

drukowania w ŘǊȊŜǿƛŜ ǿƛŘƻƪǳ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǇǊȊŜǎȊƪƭŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ . 



UWAGA: drzewa projektu na zakğadkach Rzut 1, Widok 3D itd., sŃ oddzielnymi drzewami, co oznacza, Ũe na 
kaŨdym widoku moŨna wğŃczaĺ i wyğŃczaĺ elementy, co nie bňdzie miağo Ũadnego odniesienia w innych widokach. 
KaŨde drzewo pokazujŃc ten sam projekt moŨe mieĺ r·Ũny stan wyŜwietlanych i blokowanych element·w. 

4.3. ²ǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŜ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

4.3.1. Okno wstawiania 

5ƭŀ ǳƱŀǘǿƛŜƴƛŀ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ ǿȅōƻǊǳ ǳŎƘǿȅǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀΣ ŘƻƧǏŎƛŀ Řƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ i typu, 

ȊƻǎǘŀƱƻ ǎǘǿƻǊȊƻƴŜ ƻƪƴƻ Wstawianie obiektu.  

 

 Oƪƴƻ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅ ǎƛť ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ Zwodu poziomego 

 

 hƪƴƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ Uziomu kratowego 

5ƻŘŀǘƪƻǿŜ ƻǇŎƧŜ ǳƱŀǘǿƛŀƧŊŎŜ ǊȅǎƻǿŀƴƛŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Ǉƻ ǿȅǿƻƱŀƴƛǳ ƻǇŎƧƛ ǿǎǘŀǿƛŀƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ 

w oknie wstawiania, ǿ ǇǊƻƎǊŀƳŀŎƘ !Ǌ/!5ƛŀ ƛ !Ǌ/!5ƛŀ t[¦{ ǘŀƪȍŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ȊƎƱƻǎȊŜƵ ƭǳō ǿ ƻōǎȊŀǊȊŜ 

ǇƻƭŜŎŜƵΦ hǇŎƧŜ ǘŜ ǎŊ ŘƻǎǘťǇƴŜ Řƭŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 

 hƪƴƻ ȊƎƱƻǎȊŜƵ 

 

 hōǎȊŀǊ ǇƻƭŜŎŜƵ 

 



Tab. 3 hǇŎƧŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǿ ƻƪƴŀŎƘ wstawiania 

 tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ²ȅǎƻƪƻǏŏ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ 
ƭǳō ǇƻȊƛƻƳǳ ǘŜǊŜƴǳ όǿ ȊŀƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ƻōƛŜƪǘǳ ōŀȊƻǿŜƎƻ 
danego elementu). 

 
hŘǎǳƴƛťŎƛŜ 
ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜ 

Opcja uaktywnia ikony YƛŜǊǳƴŜƪ ƻŘǎǳƴƛťŎƛŀ i pole 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ǿŀǊƻǏŎƛ ǘŜƎƻ ƻŘǎǳƴƛťŎƛŀΦ  

 
YƛŜǊǳƴŜƪ ƻŘǎǳƴƛťŎƛŀ tƻ ȊŀŘŀƴƛǳ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀŏ ŜƭŜƳŜƴǘ typu 

ǇǊȊŜǿƽŘ ƛŘŊŎȅ ǊƽǿƴƻƭŜƎƭŜ Řƻ ǿǎƪŀȊȅǿŀƴŜƧ ǏŎƛŜȍƪƛ ǊȅǎǳƧŊŎ Ǝƻ 
z ǇǊŀǿŜƧ ƭǳō ƭŜǿŜƧ ǎǘǊƻƴȅ ǘŜƧȍŜ ǎŎƛŜȍƪƛΦ Strona odsuniecia 
ȊŀƭŜȍȅ od wybranej ikony i kierunku rysowania. 

 
Punkt 
wprowadzania 

²ȅōƽǊ Ǉǳƴƪǘǳ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ƴǇΦ Uziomu kratowego.  

 
²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 
elementu 

Otwiera okno ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ np. Uziomu kratowego. 

 Wstaw z obrotem hǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀΣ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƪŊǘŀ ǇǊȊȅ 
ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΥ uziom kratowy, piorunochron 
aktywny, ǳȊƛƻƳ ǇǊťǘƻǿȅ, ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ ƛǘǇΦ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƻǎƛ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǇǊƻǎǘŜ ǇƻȊƛƻƳŜ ƛ ǇƛƻƴƻǿŜ ƛŘŊŎŜ ƻŘ 
ǿȅƪǊȅǘȅŎƘ Ǉǳƴƪǘƽǿ ǿǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ WŜǏƭƛ ƻǇŎƧŀ 
ǿȅƪǊȅƧŜ ƪǊŀǿťŘȋ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ǇƻƪŀȍŜ ǇǊƻǎǘŊ 
ǿȅŘƱǳȍŀƧŊŎŊ ƻŘƴŀƭŜȊƛƻƴŊ ƪǊŀǿťŘȋΦ 

 |ƭŜŘȊŜƴƛŜ ƪŊǘƽǿ hǇŎƧŀ ǇƻƪŀȊǳƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ƪŊǘȅ ǿȅȊƴŀŎȊŀƴŜ ƻŘ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ 

 Wykrywanie 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 

Opcja wykrywa ƪǊŀǿťŘȊƛŜ ƛ Ǉǳƴƪǘȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΦ 

 Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej 
ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛ ƻŘ ǿǎƪŀȊŀƴŜƎƻ ǇǳƴƪǘǳΦ 

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ 
όǏǊƻŘŜƪύ 

tƻȊǿŀƭŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǇƻƱƻǿƛŜ ǿǎƪŀȊŀƴŜƧ ƻŘƭŜƎƱƻǏŎƛΦ 

 tƻƳƛťŘȊȅ ǇǳƴƪǘŀƳƛ 
(procentowo) 

tƻȊǿŀƭŀ ƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǿ ǇǊƻŎŜƴǘƻǿȅƳ 
podziale wskazanego odcinka. 

 YŊǘ Wstawia element ǇƻŘ ȊŀŘŀƴȅƳ ƪŊǘŜƳΦ 

 5ƱǳƎƻǏŏ Wstawia element ƻ ȊŀŘŀƴŜƧ ŘƱǳƎƻǏŎƛΦ 

 wƽǿƴƻƭŜƎƱȅ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǊƽǿƴƻƭŜƎƱŜƎƻ Řƻ 
wskazanego. 

 Typ ½ŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ 
ǎŀƳŜƎƻ ǘȅǇǳ όǎȊŀōƭƻƴ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύΦ 

 Biblioteka 
dokumentu 

Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem 
Ǌȅǎǳƴƪǳ ǇǊȊȅ ȊŀǇƛǎȅǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǘȅǇƽǿΦ 

 Biblioteka globalna .ƛōƭƛƻǘŜƪŀ ǘȅǇƽǿ ŘƻǎǘŀǊŎȊŀƴŀ ǿǊŀȊ Ȋ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ƛ ǊƻȊǎȊŜǊȊŀƴŀ 
poprzez .ƛōƭƛƻǘŜƪť ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ, poprzez zapis ǿƱŀǎƴȅŎƘ 
typƽǿ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ Řƭŀ ǳȍȅǿŀƴƛŀ ƛŎƘ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ 

 Zamknij ²ȅŎƘƻŘȊƛ Ȋ ƻǇŎƧƛΣ ƴƛŜ ǿǎǘŀǿƛŀƧŊŎ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

 Pisaki Definicja ǊƻŘȊŀƧǳ ƭƛƴƛƛΣ ƪǘƽǊȅƳƛ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Czcionki 5ŜŦƛƴƛŎƧŀ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ ƛ ǊƻŘȊŀƧǳ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƻǇƛǎǳƧŊŎŜƧ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

 Powierzchnie tǊȊȅǇƛǎŀƴƛŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ƭǳō ǘŜƪǎǘǳǊ Řƭŀ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ 
powierzchni wprowadzanego elementu. 

 



4.4. Praca z typami 

bƛŜƪǘƽǊŜ ƻōƛŜƪǘȅ ArCADii, m.in. ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜΣ ǳȊƛƻƳ ƻǘƻƪƻǿȅ ƛǘŘΦ ǿǎǇƽƱŘȊƛŀƱŀƧŊ Ȋ .ƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǘȅǇƽǿ. 

¢ȅǇ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ȊŜǎǘŀǿ ŎŜŎƘ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ Řƭŀ ǿƛŜƭǳ ƻōƛŜƪǘƽǿ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǊƻŘȊŀƧǳΦ bŀ 

ǇǊȊȅƪƱŀŘ ǿ ǘȅǇƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ȊŀǇƛǎŀƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛŎȊōŀΣ ǊƻŘȊŀƧ ǿŀǊǎǘw itp. ² ȊƱŊŎȊǳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳ ȊŀǇƛǎŀƴŜ ǎŊ ŘŀƴŜ 

o producencie, typoszeregu i materiale. ¢ȅǇ ȊŀǇƛǎŀƴȅ ƧŜǎǘ ǇƻŘ ǘŀƪŊ ƴŀȊǿŊΣ ƧŀƪŊ ƴŀŘŀ Ƴǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪΦ 

5ƻƳȅǏƭƴƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ƴƛŜ ƳŀƧŊ ǇǊȊȅǇƛǎŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳΣ ŎƘȅōŀ ȍŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇƻŘŎȊŀǎ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ƻōƛŜƪǘǳ 

ǿȅōǊŀƱ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛoteki.  

)ÓÔÎÉÅÊä Ä×Á ÒÏÄÚÁÊÅ "ÉÂÌÉÏÔÅËÉ ÔÙÐĕ×ȡ 

¶ Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ 
wraz z dokumentem.  

¶ Biblioteka globalna όȊŀǇƛǎȅǿŀƴŀ ƴŀ ƪƻƳǇǳǘŜǊȊŜ ǿ ƪŀǘŀƭƻƎǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀύ ς ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ 
ǇǊȊŜƴƻǎȊŜƴƛŜ ǘȅǇƽǿ ǇƻƳƛťŘȊȅ ǊƽȍƴȅƳƛ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀƳƛΦ  

WŜǏƭƛ ƻōƛŜƪǘ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎǳƧŜ Ȋ .ƛōƭƛƻǘŜƪŊ ǘȅǇƽǿΣ ǘƻ ǿ ƎƽǊƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ŘƛŀƭƻƎƻǿŜƎƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ dla tego 

obiektu jest umieszczony panel zwany ZarȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ:  

 

 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ ǇǊȊȅ ōǊŀƪǳ ŀƪǘȅǿƴŜƎƻ ǘȅǇǳ 

 

 aŜƴŀŘȍŜǊ ǘȅǇƽǿ Ȋ ŀƪǘȅǿƴȅƳ ǘȅǇŜƳ 

5ƻǎǘťǇƴŜ ƻǇŎƧŜ ǘƻΥ 

Typ ς ǿȅōƛŜǊŀƳȅ Ǝƻ Ȋ ƭƛǎǘȅ ǊƻȊǿƛƧŀƭƴŜƧΦ 5ƻǎǘťǇƴŀ ƧŜǎǘ ƭƛǎǘŀ ǘȅǇƽǿ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅŎƘ Řƻ ǘŜƧ ǇƻǊȅ 

w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obƛŜƪǘǳ ȊƳƛŜƴƛŀƧŊ ǎƛť ƴŀ ǘŀƪƛŜΣ ƧŀƪƛŜ ōȅƱȅ ǳǎǘŀǿƛƻƴŜ 

w ǘȅǇƛŜΦ bŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƴŀ ǇŀǎƪǳΦ 

 (Dodaj nowy) ς ǘǿƻǊȊȅ ǘȅǇ ƴŀ ǇƻŘǎǘŀǿƛŜ ŀƪǘǳŀƭƴƛŜ ǳǎǘŀǿƛƻƴȅŎƘ ŎŜŎƘ ƻōƛŜƪǘǳΦ ¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ƧŜǎǘ 

proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis 

ǘȅǇǳ Řƻ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛ ƎƭƻōŀƭƴŜƧ ǇƻȊǿƻƭƛ ƴŀ ŘƻǎǘťǇ Řƻ ǘŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇǊȊȅ ƪŀȍŘȅƳ ƴƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜΦ WŜǏƭƛ 

ǘȅǇ ȊŀǇƛǎȊŜƳȅ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿ ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƻƴ ŘƻǎǘťǇƴȅ ǇǊȊȅ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘΦ  

 (Aktualizuj) ς ƧŜǏƭƛ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ Ǉƻ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛǳ ǘȅǇǳ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ŘƻƪƻƴŀƱ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ƪǘƽǊŜƧǏ Ȋ jego 

ŎŜŎƘΣ ƴŀȊǿŀ ǘȅǇǳ ǿȅǏǿƛŜǘƭƻƴŀ ǿ Ǉŀǎƪu otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie..."Φ ²ǘŜŘȅ ǘŜȍ ǳŀƪǘȅǿƴƛ 

ǎƛť ǘŜƴ ǇǊȊȅŎƛǎƪΦ WŜƎƻ ǳȍȅŎƛŜ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ƴŀŘǇƛǎŀƴƛŜ ǘȅǇǳ ŀƪǘǳŀƭƴȅƳƛ ŎŜŎƘŀƳƛ ƻōƛŜƪǘǳ ƻǊŀȊ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ 

ǇǊƻǇŀƎŀŎƧť ǘȅŎƘ ȊƳƛŀƴ ƴŀ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻōƛŜƪǘȅ ōťŘŊŎŜ ǿ ǘȅƳ ǘȅǇƛŜΦ 



 

 Pole symbolu typu 

Symbol typu ς ǇƻƭŜ ŀƪǘȅǿƴŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴŀ ƻōƛŜƪŎƛŜ ȊƻǎǘŀƱ Ȋŀǎǘƻǎƻǿŀƴȅ ǘȅǇ ƛ ƧŜǎǘ ƻƴ ƴƛŜȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴȅ όǇŀǘǊȊΥ 

AktualizujύΦ ¦Ƴƻȍƭƛǿƛŀ ƴŀŘŀƴƛŜ ǘȅǇƻǿƛ ƻōƛŜƪǘǳ ǎƪǊƽŎƻƴŜƎƻ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ǎƱǳȍȅ ƴǇΦ Řƻ Řƻƪƻƴȅǿŀƴƛŀ 

ȊŜǎǘŀǿƛŜƵ lub szybkiego odnalezienia elementu na rzucie. 

Dodatkoǿƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ǇǊŀǿȅƳ ƪƭŀǿƛǎȊŜƳ ƴŀ ǊƻȊǿƛƴƛťǘŜƧ ƭƛǏŎƛŜ ǘȅǇƽǿ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜ ǊƻȊǿƛƴƛťŎƛŜ 

ǇƻŘǊťŎȊƴŜƎƻ ƳŜƴǳ Ȋ ŘǿƛŜƳŀ ƻǇŎƧŀƳƛΥ ½ƳƛŜƵ ƴŀȊǿť oraz ¦ǎǳƵ ǘȅǇ. 

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametr·w elementu naleŨy zapisaĺ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie 
Symbolu typ lub udostňpni pole dla zadanie symbolu przez uŨytkownika. Symbole typu moŨna dowolnie zmieniaĺ, 
ale bez zapisania typu nie sŃ moŨliwe do zdefiniowania. 

4.5. 9ŘȅŎƧŀ ƻōƛŜƪǘƽǿ 

9ƭŜƳŜƴǘȅ ǎȅǎǘŜƳǳ !Ǌ/!5ƛŀ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏ ƴŀ ǊƽȍƴŜ ǎǇƻǎƻōȅΣ ŀƭŜ ƪŀȍŘȅ ŜƭŜƳŜƴǘ ƳƻȍŜ ǇƻŘƭŜƎŀŏ 

ǊƽȍƴȅƳ ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƻƳΦ bƛŜƪǘƽǊŜ ōťŘȊƛŜ Ƴƻȍƴŀ ƪƻǇƛƻǿŀŏ ƛ ƻŘōƛƧŀŏ ǿ ƭǳǎǘǊȊŜ ƛƴƴŜ ƴƛŜΣ ŘƭŀǘŜƎƻ ƻǇŎƧŜ 

ƳƻŘȅŦƛƪŀŎƧƛ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ǎŊ ƻǇƛǎŀƴŜ ǇǊȊȅ ŘŀƴȅƳ ƻōƛŜƪŎƛŜΦ ¢ȅƳ ōŀǊŘȊƛŜƧΣ ȍŜ ǇǊƽŎȊ 

modyfikacji typu: kopiowanie, przesuwanie, usuwanie czy obǊƽǘΣ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǘŜ ǇƻǎƛŀŘŀƧŊ ŎȊťǎǘƻ ǿƱŀǎƴŜ 

ǳƴƛƪŀƭƴŜ ƻǇŎƧŜ ŘƻǎǘťǇƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ ŜŘȅŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƧŜǎǘ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴŜ ȊŀǿǎȊŜ Ǉƻ ȊŀȊƴŀŎȊŜƴƛǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘƻǿŜ ƻƪƴƻ ŜŘȅŎƧƛ 

4.6. Opcje 

{ȅǎǘŜƳ !Ǌ/!5ƛŀ .La ǇƻǎƛŀŘŀ ƻƪƴƻ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ǇǊƻƎǊŀƳǳ Řƭŀ Ǌȅǎǳƴƪƽǿ ǿȅƪƻƴŀƴȅŎƘ ǿŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ 

ƳƻŘǳƱŀŎƘ ōǊŀƴȍƻǿȅŎƘ ƭǳō ƪƻƴƪǊŜǘƴƛŜ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴȅŎƘΣ ƴǇΦ ǿ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE. Do 

ƻƎƽƭƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵ ƴŀƭŜȍȅ ŘŜŦƛƴƛŎƧŀ ŎȊŎƛƻƴƪƛΣ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴŜƎƻ ǎǇǊŀǿŘȊŀƴƛŀ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ 

ǎƛť ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊƻƎǊŀƳǳΣ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀ ƻ ŦƻƭŘŜǊŀŎƘ ǘŜƪǎǘǳǊ ƛ ǎƪǊȅǇǘƽǿ ǳȍȅǿŀƴȅŎƘ ǿ ǇǊƻƎǊŀƳƛŜ, opcje 

ǏƭŜŘȊŜƴƛŀ oraz zapisu modelu w chmurzeΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ƪƻƴƪǊŜǘƴȅŎƘ ƳƻŘǳƱƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ǇƻŘ 

przyciskami znajduƧŊŎȅƳƛ ǎƛť ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ ƻǊŀȊ ƴŀ ǿǎǘŊȍŎŜ ƳƻŘǳƱǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  Opcje 

¶ tŀǎŜƪ ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  Opcje projektu 



 

 hƪƴƻ ƻǇŎƧŜ ƳƻŘǳƱǳ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE 

² ǇƻǿȅȍǎȊȅƳ ƻƪƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť ŘŀƴŜ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǎȅƳōƻƭƛ ǘȅǇǳ Řƭŀ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƳƻŘǳƱǳΣ ǿƛŜƭƪƻǏŏ 

symboli oraz wŜȊȅǎǘȅǿƴƻǏŏ ƎǊǳƴǘǳΦ 5ƻƳȅǏƭƴŜ ŘŀƴŜ Ƴƻȍƴŀ ƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀŏΣ Ŏƻ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǳǿȊƎƭťŘƴƛƻƴŜ ǿ 

ŘŀƴȅƳ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΣ ǿ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋƴƽǿ ǇƻǿǊƽŎƛ Řƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǿŀǊǘƻǏŎƛΦ WŜǏƭƛ ŎƘŎŜƳȅ ƴŀ ǎǘŀƱŜ 

ȊƳƛŜƴƛŏ ŘŀƴŜ ǿ ƻƪƴƛŜ hǇŎƧŜ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀƱƻȍȅŏ nowy szablon (opcja aŜƴŀŘȍŜǊ ǎȊŀōƭƻƴƽǿ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƴŀ 

ǿǎǘŊȍŎŜ System) ƛ Ǉƻ ȊƳƻŘȅŦƛƪƻǿŀƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘ ǿȅōǊŀŏ ƻǇŎƧť Zapisz w szablonie. ²Ʊŀǎƴȅ ǎȊŀōƭƻƴ Ƴƻȍƴŀ 

ǳǎǘŀǿƛŏ Ƨŀƪƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅΣ Ŏƻ ǎǇƻǿƻŘǳƧŜΣ ȍŜ ƪŀȍŘȅ ǇǊƻƧŜƪǘ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ƳƛŀƱ ƻǇŎƧŜ ȊŀŘŀƴŜ ǇǊȊŜȊ 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ ƛ ƴƛŜ ōťŘȊƛŜ ǿǊŀŎŀƱ Řƻ ŘƻƳȅǏƭƴȅŎƘ ǳǎǘŀǿƛŜƵΦ 

UWAGA: szersze informacje na temat MenadŨera szablon·w znajdujŃ siň w pomocy do Systemu ArCADia 

i ArCADia LT. 

 



5. OtL{ L 95¸/W! h.L9Y¢jW 

  



5.1. ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ 

½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ ǘƻ ǇǊȊŜǿƽŘ ƳŜǘŀƭƻǿȅ όȊŜ ǎǘŀƭƛ ƴƛŜǊŘȊŜǿƴŜƧΣ ƻŎȅƴƪƻǿŀƴŜƧ ƭǳō Ȋ ƳƛŜŘȊƛύ ǳƳƻŎƻǿŀƴȅ ƴŀ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ ŘŀŎƘǳ ƭǳō ƴŀ ǳŎƘǿȅǘŀŎƘ όǿǎǇƻǊƴƛƪŀŎƘύΦ tǊȊŜǿƽŘ ǘŜƴ ǳƳƛŜƧǎŎŀǿƛŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ 

ƪǊŀǿťŘȊƛŀŎƘ ŘŀŎƘǳΥ ƪŀƭŜƴƛŎŀŎƘΣ ƪƻǎȊŀŎƘ i ƴŀǊƻȍŀŎƘΣ ǿ ǇŜǿƴȅƳ ƻŘǎǘťǇƛŜ ƻŘ ƪǊŀǿťŘȊƛ ǇƻƱŀŎƛ ƛ ƻƪŀǇǳΦ 

9ƭŜƳŜƴǘ ǘŜƴ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ǎǘŀƴƻǿƛŏ ȊŀƳƪƴƛťǘȅ ǳƪƱŀŘ ƻǘŀŎȊŀƧŊŎȅ ƪŀȍŘŊ ǇƻƱŀŏ ŘŀŎƘǳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  Wstaw ȊǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ 

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

elementu: ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ. 

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ zwodu poziomego 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀǇƛǎ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie 

w ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǳȍȅŎƛŜ Ǝƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ȊŀŘŀŏ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍŀƱ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

²ȅƎƭŊŘ  

tŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƛǎŀƪƛ, czcionki i powierzchnie elemŜƴǘǳΦ ² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊȊŜŘ 

wstawieniem ŜƭŜƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴȅΣ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ 



ǿƱŊŎȊŀƴȅŎƘ ikonami  Widok 3D i  Widok 2D. 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƻǇƛǎǳ 

i ƧŜƎƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

Parametry 

Poziom montaȍǳ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ przewodu zwodu ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ. 

Parametry typu  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Norma/Producent ς ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƭŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ 

jest proŘǳŎŜƴǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƴƻǊƳť ƭǳō ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΦ 

Typ/Typoszereg ς rodzaj wprowadzanego elementu. 

aŀǘŜǊƛŀƱ ς lista ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ Stal ocynkowana, aƛŜŘȋ, Aluminium, ½ ǇǊȊŜƪƱŀŘƪŊ ƳƻǎƛťȍƴŊ. 

|ǊŜŘƴƛŎŀ ς ǏǊŜŘƴƛŎŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳΦ 

Opis dodatkowy ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

i w zestawieniach. 

Uchwyt ς ǇǊȊȅ ȊŀƳƻŎƻǿŀƴƛǳ ȊǿƻŘǳ ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇƻƱŀŎƛ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ōťŘŊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ƳƻŎǳƧŊŎŜΣ 

ƪǘƽǊȅŎƘ Typ i Rozstaw Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ǇƻƭŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ƻǇŎƧŊΦ 

Zapisz w szablonie ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛ ƛƴƴŜ daneΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊŀǎǘŊǇƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tƻ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘ ȊǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ Ǌȅǎƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǇƻƱŀŎƛŀŎƘ ŘŀŎƘǳ ƛ ŦŀŎƧŀǘŜƪΦ hǇŎƧŀ ƻŘƴŀƧŘuje 

ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ ƛ ǎǇŀŘƪǳ ŘŀŎƘǳ ƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀ ǎƛť ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ ƴŀ ǇƻƱŀŎƛŀŎƘ ƭǳō ǇƻǿȅȍŜƧ ƴƛŎƘ ƧŜǏƭƛ ǘŀƪŀ Řŀƴŀ 

zostanie zdefiniowana. 

 

 tǊȊȅƪƱŀŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊǿƻŘǳ ǇƻȊƛƻƳŜƎƻ 



UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadŨera projektu potrzebny jest aktywny  dach. 

5.2. Piorunochron aktywny 

Element wprowadzany na dach, zazwyczaj jest montowany przy kominie.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  Piorunochron aktywny 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  Wstaw piorunochron aktywny 

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

elementu: Piorunochron aktywny. 

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ piorunochronu aktywnego 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀǇƛǎ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie 

w ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǳȍȅŎƛŜ Ǝƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ȊŀŘŀŏ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍŀƱ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

²ȅƎƭŊŘ  

tŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ Ǉƛǎŀƪƛ, czcionki ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ Ƴƻȍƴŀ 

ȊƻōŀŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ǿƱŊŎȊŀƴȅŎƘ ikonami  Widok 3D i  Widok 2D. Dodatkowo 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƻǇƛǎǳ ƛ ƧŜƎƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

 



Parametry 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ piorunochronu ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳ. 

²ȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ς ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻŘŀƧŊŎ ƛƳ 

ƴŀȊǿťΣ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƛ ƛƭƻǏŏΦ 

Parametry typu  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Norma/Producent ς ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƭŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƴƻǊƳť ƭǳō ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΦ 

Typ/Typoszereg ς rodzaj wprowadzanego elementu. 

aŀǘŜǊƛŀƱ ς ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ Stal ocynkowana, aƛŜŘȋ, Aluminium, ½ ǇǊȊŜƪƱŀŘƪŊ ƳƻǎƛťȍƴŊ. 

²ȅǎƻƪƻǏŏ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴǳΦ 

|ǊŜŘƴƛŎŀ ς ǏǊŜŘƴƛŎŀ elementu. 

Opis dodatkowy ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

i w zestawieniach. 

Zapisz w szablonie ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛ ƛƴƴŜ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊŀǎǘŊǇƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘ ǇƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴ ƧŜǎǘ ǿǎǘŀǿƛŀƴȅ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ aƻȍƴŀ 

ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ ȊŀƳƛŀǎǘ ǿǎƪŀȊŀƴƛŀ ǇƻŘŀŏ ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴŜ punktu. 

 

 tƛƻǊǳƴƻŎƘǊƻƴ ǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 



UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadŨera projektu potrzebny jest aktywny  dach. 

5.3. tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ 

tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ ǘƻ ŜƭŜƳŜƴǘ ƱŊŎȊŊŎȅ ½ǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ ȊŜ ȊƱŊŎȊŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳΦ hǇŎƧŀ ǘŀ 

ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ŘǊƻƎť ƳƛŜŘȊȅ ŜƭŜƳŜƴǘŀƳƛ ǳƳƛŜǎȊŎȊŀƧŊŎ ǇǊȊŜǿƽŘ ƴŀ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳΣ ǇƻŘ ƴƛŊ 

a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ǘŀ ƛŘȊƛŜ ǇƻŘ ƻōǊȅǎŜƳ ŘŀŎƘǳΦ bŀ ƪƻƴƛŜŎ ǇǊȊŜǿƽŘ ƱŊŎȊȅ ǎƛť ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ȊŜ 

ȊƱŊŎȊŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳΦ bƛŜ Ƴŀ tu znaczenia, czy najpierw zostanie wprowadzony tǊȊŜǿƽŘ 

ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ czy ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ.  

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  ²ǎǘŀǿ ǇǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ 

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ. 

 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎŜƎƻ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀǇƛǎ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie 

w ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǳȍȅŎƛŜ Ǝƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ȊŀŘŀŏ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍŀƱ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 



²ȅƎƭŊŘ  

tŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇƛǎŀƪƛΣ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊȊŜŘ 

ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴȅΣ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ 

ǿƱŊŎȊŀƴȅŎƘ ƛƪƻƴŀƳƛ  Widok 3D i  Widok 2DΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƻǇisu 

i ƧŜƎƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

Parametry 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ƴŀ ŘŀŎƘǳ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳΦ ²ŀǊǘƻǏŏ 

ǘŀ ƧŜǎǘ ōǊŀƴŀ ǇƻŘ ǳǿŀƎť ǘȅƭƪƻ ǿ ǘŜƧ ŎȊťǏŎƛ ǇǊȊŜǿƻŘǳΣ ƪǘƽǊȅ ƛŘȊƛŜ Ǉƻ ŘŀŎƘǳΦ 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ƴŀ ƧŀƪƛŜƧ ǎƪƻƵŎȊȅ ǎƛť ǇǊȊŜǿƽŘ ƴŀ ǏŎƛŀƴƛŜΣ ƧŜǏƭƛ ƴƛŜ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ½ƱŊŎȊŀ 

kontrolnego. 

Parametry typu  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Norma/Producent ς ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƭŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ 

jest producenǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƴƻǊƳť ƭǳō ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΦ 

Typ/Typoszereg ς rodzaj wprowadzanego elementu. 

aŀǘŜǊƛŀƱ ς ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ Stal ocynkowana, aƛŜŘȋ, Aluminium, ½ ǇǊȊŜƪƱŀŘƪŊ ƳƻǎƛťȍƴŊ. 

|ǊŜŘƴƛŎŀ ς ǏǊŜŘƴƛŎŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳΦ 

Opis dodatkowy ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

i w zestawieniach. 

Uchwyt ς przy zamocowaniu przewodu ǇƻǿȅȍŜƧ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛ ǇƻƱŀŎƛ ǇǊȊȅŘŀǘƴŜ ōťŘŊ ŜƭŜƳŜƴǘȅ 

ƳƻŎǳƧŊŎŜΣ ƪǘƽǊȅŎƘ Typ i Rozstaw Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ ȊŀȊƴŀŎȊŀƧŊŎ ǇƻƭŜ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŜ ǎƛť ǇǊȊŜŘ ƻǇŎƧŊΦ 

Zapisz w szablonie ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛ ƛƴƴŜ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊŀǎǘŊǇƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tǊȊŜǿƽŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ŘŀŎƘǳΣ ƧŜƎƻ ǇƻŎȊŊǘŜƪ ǇƻǿƛƴƛŜƴ ȊƴŀƭŜȋŏ ǎƛť ǿ ƴŀ Zwodzie poziomym. 

YƻƴƛŜŎ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿǎƪŀȊŀƴȅ ƴŀ ½ƱŊŎȊǳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳΣ ƧŜǏƭƛ ƧŜǎǘ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ Řƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳ ƭǳō 

ǇƻȊŀ ǇƱŀǎȊŎȊȅȊƴŊ ŘŀŎƘǳΦ tǊƻƎǊŀƳ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ŘƻǎǘƻǎǳƧŜ ǎƛť Řƻ ǇƻƱŀŎƛ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǏŎƛŀƴȅ ƛ ȊŜƧŘȊƛŜ Ǉƻ 

ƴƛŜƧ Řƻ ȊƱŊŎȊŀ ƭǳō ǘŜǊŜƴǳΦ 



 

 tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ ƱŊŎȊŊŎȅ ȊǿƽŘ ǇƻȊƛƻƳȅ ȊŜ ȊƱŊŎȊŜƳ ƪƻƴǘǊƻƭƴȅƳ 

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadŨera projektu potrzebny jest aktywny  dach. 

5.4. ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ 

½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǊƻȊǇƛťŎƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƻŘƎǊƻƳƻǿŜƧ ƻŘ ǳȊƛŜƳƛŜƴƛŀ ƻǊŀȊ pomiar 

rezystancji uzieƳƛŜƴƛŀΦ hǇŎƧŀ ǘŀ ƱŊŎȊȅ tǊȊŜǿƽŘ ƻŘǇǊƻǿŀŘȊŀƧŊŎȅ z tǊȊŜǿƻŘŜƳ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅƳ ƛŘŊŎȅƳ 

dalej do Uziomu otokowego, kratowego lub ǇǊťǘƻǿŜƎƻ. 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  ²ǎǘŀǿ ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ  

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ. 



 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ȊƱŊŎȊŀ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜƎƻ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀǇƛǎ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řƻ Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie 

w ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǳȍȅŎƛŜ Ǝƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ȊŀŘŀŏ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍŀƱ Řany element. 

²ȅƎƭŊŘ  

tŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇƛǎŀƪƛΣ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ Ƴƻȍƴŀ 

ȊƻōŀŎȊȅŏ ŜƭŜƳŜƴǘ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ ǿƱŊŎȊŀƴȅŎƘ ƛƪƻƴŀƳƛ  Widok 3D i  Widok 2D. Dodatkowo 

ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ ƻǇƛǎǳ ƛ ƧŜƎƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ȊŀŘŀƴƛŀ ƪŊǘŀ ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ 

Parametry 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ȊƱŊŎȊŀ ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ ǇƻƱŀŎƛ ŘŀŎƘǳΦ 

Obudowa ς ƻǇŎƧŀ ŘƻƳȅǏƭƴƛŜ ǿƱŊŎȊƻƴŀ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŀ ȊƱŊŎȊŀ ǿǊŀȊ Ȋ ƻōǳŘƻǿŊΦ ²ŎƛǏƴƛťŎƛŜ 

ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛ Řƻ ƻƪƴŀ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏci hōǳŘƻǿȅ ȊƱŊŎȊŀ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜƎƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀŏ 

Ǉƛǎŀƪƛ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳΣ ƴŀȊǿťΣ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΣ ǘȅǇΣ ƳŀǘŜǊƛŀƱ ƻǊŀȊ ǿƛŜƭƪƻǏŏ ǎȊŀŦƪƛΦ 

²ȅǇƻǎŀȍŜƴƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ς ƻƪƴƻΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ Ƴƻȍƴŀ ǿǇǊƻǿŀŘȊƛŏ ŘƻŘŀǘƪƻǿŜ ŜƭŜƳŜƴǘȅ ǇƻŘŀƧŊŎ ƛƳ 

ƴŀȊǿťΣ ƧŜŘƴƻǎǘƪť ƛ ƛƭƻǏŏΦ 

Parametry typu  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Norma/Producent ς ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƭŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƴƻǊƳť ƭǳō ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΦ 



Typ/Typoszereg ς rodzaj wprowadzanego elementu. 

aŀǘŜǊƛŀƱ ς ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ Stal ocynkowana, aƛŜŘȋ, Aluminium, ½ ǇǊȊŜƪƱŀŘƪŊ ƳƻǎƛťȍƴŊ. 

Opis dodatkowy ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

i w zestawieniach. 

Zapisz w szablonie ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛ ƛƴƴŜ dane, kǘƽǊŜ 

ȊŀǎǘŊǇƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛǳ ǇŀǊŀƳŜǘǊƽǿ ȊƱŊŎȊŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴŜ ƧŜǎǘ ƴŀ ǊȊǳǘ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻƪŀȊŀƴƛŜ ƭǳō ǇƻŘŀƴƛŜ 

ǿǎǇƽƱǊȊťŘƴȅŎƘ ƧŜƎƻ Ǉǳƴƪǘǳ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀΦ  

 

 ½ƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ ǿ ǇǊȊȅƪƱŀŘƻǿȅƳ ǇǊƻƧŜƪŎƛŜ 

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadŨera projektu potrzebny jest aktywny  dach. 

5.5. tǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ 

hǇŎƧŀ ƱŊŎȊŊŎŀ ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ Ȋ ǳȊƛƻƳŜƳΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  tǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  Wstaw ǇǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ 

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

ŜƭŜƳŜƴǘǳΥ tǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ. 



 

 hƪƴƻ ǿƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎŜƎƻ 

½ŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘŜƳ 

tŀƴŜƭ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊŎȅ ƴŀ ȊŀǇƛǎ ǘȅǇǳ ŜƭŜƳŜƴǘǳ Řo Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie 

w ōƛōƭƛƻǘŜŎŜ Ƨǳȍ ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ ȊŀǇƛǎŀƴŜƎƻ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ƛ ǳȍȅŎƛŜ Ǝƻ ǿ ōƛŜȍŊŎȅ ŘƻƪǳƳŜƴŎƛŜΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ Ƴƻȍƴŀ 

ǿȅōǊŀŏ ƭǳō ȊŀŘŀŏ ƎǊǳǇťΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ōťŘȊƛŜ ǇǊȊȅƴŀƭŜȍŀƱ Řŀƴȅ ŜƭŜƳŜƴǘΦ 

²ȅƎƭŊŘ  

tŀƴŜƭΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ǎŊ ǇƛǎŀƪƛΣ ŎȊŎƛƻƴƪƛ ƛ ǇƻǿƛŜǊȊŎƘƴƛŜ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ ² ƻƪƴƛŜ ǇƻŘƎƭŊŘǳ ǇǊȊŜŘ 

ǿǎǘŀǿƛŜƴƛŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘ ƧŜǎǘ ƴƛŜŘƻǎǘťǇƴȅΣ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ Ǝƻ ȊƻōŀŎȊȅŏ ǿ ǊƽȍƴȅŎƘ ǿƛŘƻƪŀŎƘ 

ǿƱŊŎȊŀƴȅŎƘ ƛƪƻƴŀƳƛ  Widok 3D i  Widok 2DΦ 5ƻŘŀǘƪƻǿƻ ƛǎǘƴƛŜƧŜ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŀ opisu 

i ƧŜƎƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴƛŀΦ 

Parametry 

tƻȊƛƻƳ Ƴƻƴǘŀȍǳ ς ǿȅǎƻƪƻǏŏ ǇƻƱƻȍŜƴƛŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ƻƪǊŜǏƭŀƴŀ ǿȊƎƭťŘŜƳ terenu. 

Parametry typu  

Nazwa ς ƴŀȊǿŀ ŜƭŜƳŜƴǘǳ ǇƻƪŀȊǳƧŊŎŀ ǎƛť ƳƛťŘȊȅ ƛƴƴȅƳƛ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜΦ 

Norma/Producent ς ƧŜǏƭƛ ǿȅōǊŀƴȅ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǘȅǇ Ȋ ōƛōƭƛƻǘŜƪƛΣ ǿƽǿŎȊŀǎ ǇƻƭŜ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ǿȅǇŜƱƴƛŀƴŜ 

ƧŜǎǘ ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŜƳ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ aƻȍƴŀ ƧŜŘƴŀƪ ǇƻŘŀŏ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴƛŜ ƴƻǊƳť ƭǳō ǇǊƻŘǳŎŜƴǘŀΦ 

Typ/Typoszereg ς rodzaj wprowadzanego elementu. 

aŀǘŜǊƛŀƱ ς ƭƛǎǘŀ ŘƻǎǘťǇƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿΥ Stal ocynkowana, aƛŜŘȋ, Aluminium, ½ ǇǊȊŜƪƱŀŘƪŊ ƳƻǎƛťȍƴŊ. 

|ǊŜŘƴƛŎŀ ς ǏǊŜŘƴƛŎŀ ǇǊȊŜǿƻŘǳΦ 



Opis dodatkowy ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ȊŀŘŀƴƛŀ ŘƻŘŀǘƪƻǿȅŎƘ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻƎŊ ōȅŏ ǇƻƪŀȊŀƴŜ ƴŀ ǊȊǳŎƛŜ 

i w zestawieniach. 

Zapisz w szablonie ς ȊŀǇƛǎǳƧŜ Řƻ ǎȊŀōƭƻƴǳ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀ ǇƛǎŀƪƽǿΣ ǿȅōǊŀƴŜƎƻ ǘȅǇǳ ƛ ƛƴƴŜ ŘŀƴŜΣ ƪǘƽǊŜ 

ȊŀǎǘŊǇƛŊ ŘƻƳȅǏƭƴŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛ ŜƭŜƳŜƴǘǳΦ 

tǊȊŜǿƽŘ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴȅ ƧŜǎǘ ƴŀ ǘŜǊŜƴƛŜ ȊŜǿƴťǘǊȊƴȅƳ ǇƻǇǊȊŜȊ ǿǎƪŀȊŀƴƛŜ ƧŜƎƻ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƛ ƪƻƵŎŀΦ 5ƻōǊȊŜ 

ōȅƱƻōȅΣ ȍŜōȅ ƧŜŘƴȅƳ Ȋ Ǉǳƴƪǘƽǿ ōȅƱƻ ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ ŀ ŘǊǳƎƛƳ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǳȊƛƻƳƽǿΦ aƻȍƴŀ ƻŎȊȅǿƛǏŎƛŜ 

ǳȊƛƻƳ ǿǎǘŀǿƛŏ Ǉƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛǳ ǇǊȊŜǿƻŘǳ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎŜƎƻΦ 

 

 tǊȊŜǿƽŘ ǳȊƛŜƳƛŀƧŊŎȅ ƱŊŎȊŊŎȅ ǳȊƛƻƳ ƻǘƻƪƻǿȅ ƛ ȊƱŊŎȊŜ ƪƻƴǘǊƻƭƴŜ. 

UWAGA: do wprowadzenia elementu, w oknie MenadŨera projektu potrzebny jest aktywny  Teren zewnňtrzny. 

5.6. Uziom otokowy 

Uziom otokowy to element metalowy prowadzony w ziemi ŘƻƻƪƻƱŀ ōǳŘȅƴƪǳΣ ƳŀƧŊŎȅ Ȋŀ ȊŀŘŀƴƛŜ 

ǊƻȊǇǊƻǎȊŜƴƛŀ ŜƴŜǊƎƛƛ ǿȅƱŀŘƻǿŀƴƛŀ ǇƛƻǊǳƴŀΦ 

7Ù×ÏčÁÎÉÅȡ 

¶ ²ǎǘŊȍƪŀ Piorunochron Ý grupa logiczna Piorunochron Ý  Uziom otokowy 

¶ Pasek ƴŀǊȊťŘȊƛ ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE Ý  Wstaw uziom otokowy 

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji tǊȊŜƧǏŎƛŜ Řƻ ŘƛŀƭƻƎǳ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻƪƴƻ ²ƱŀǏŎƛǿƻǏŎƛ 

elementu: Uziom otokowy. 




































