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1.1. O programie

ArCADia-DROGI EWAKUACYINE to inteligentne narzedzie rozszerzajgce programy ArCADia LT lub
ArCADia (PLUS) o funkcje niezbedne do tworzenia profesjonalnych planéw ewakuacyjnych. Program
kierowany jest zaréwno do inzynieréw, architektéw oraz oséb prowadzacych budowy, jak i do oséb
zajmujgcych sie eksploatacjg istniejacych budynkdédw uzytku publicznego. Uzytkownik korzystajgcy
z programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE ma mozliwos¢ szybkiego stworzenia planéw budynkéw
z wizualizacjg drég ewakuacyjnych. Plany te muszg by¢ dostepne w budynkach uzytku publicznego
(hotele, domy handlowe itp.), aby pomdc osobom znajdujgcym sie w budynku w odnalezieniu
najszybszej drogi ewakuacji z niego podczas pozaru lub innych niebezpieczenstw. Uzytkownik ma
mozliwo$é tworzenia planéw ewakuacji na istniejgcych planach budynkéw lub zagospodarowania
przestrzennego (formaty: DWG, DXF) badz wykonania wtasnego rysunku przedstawiajgcego zadany
obszar za pomocg narzedzi systemu ArCADia. Uzytkownik ma do dyspozycji biblioteke z symbolami
i tablicami z zakresu ochrony i ewakuacji w razie pozaru, z mozliwoscig ich edycji.

1.2. Cechyi mozliwosci programu

Zakres merytoryczny realizowany przez program oraz jego podstawowe funkcje:

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutéw wykonanych w systemie
ArCADia.

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutdw wczytanych z innych
programow (formaty: DWG, DXF).

e Automatyczne tworzenie legendy z opisem uzytych obiektéw i symboli.

e Mozliwo$¢ dowolnego skalowania ogladanego planu ewakuacji.

e Zawiera biblioteke z gotowymi symbolami i tablicami zgodnymi z normami branzowymi.

e tatwe w obstudze i intuicyjne funkcje kolorowania drég ewakuacyjnych.

e Zawiera gotowe tablice z regutami postepowania w razie pozaru lub wypadku.

e Symbole, kolory i inne cechy programu zgodne z obowigzujgcg normg europejskg PN EN
ISO 7010:2012.
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2.1.

Podstawowe informacje o programie

ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE pozwala na projektowanie sieci drég ewakuacyjnych w budynkach.

Umozliwia ich wizualizacje i wydruk w wielkosciach zaleznych od potrzeb uzytkownika.

Gtéwne zasady przy tworzeniu planéw ewakuacji to:

2.2.

widok budynku (czesci budynku) lub kompleksu musi zosta¢ tak uproszczony, ze usuniete
zostang z niego wszystkie niepotrzebne dla ewakuacji szczegdty/elementy (elementy
wyposazenia, opisy elementow itp.), a wszystkie wazne bedg wyrdznione (schody, wyjscia itp.);
plan musi by¢ narysowany poprawnie pod wzgledem miejsca pobytu osoby czytajacej plan;
plan musi by¢ kolorowy;
skala planu jest zalezna od wielkosci budynku; muszg zostaé zapewnione nastepujgce wielkosci
minimalne:

o 1:250 dla wielkich komplekséw budowlanych;

o 1:100 dla srednich komplekséow budowlanych;

o 1:350 dla poszczegblnych pomieszczenn w budynkach;
kolor podkfadu dla plandw jest biaty;
minimalna wielko$¢ planu to A3 (297 x 420 mm), wyjatek stanowig plany do wywieszenia
w pojedynczych pomieszczeniach budynkéow, w ktérym to przypadku mogg one zostaé wydane
w wielkosci A4 (210 x 297 mm) ;
wielkos$¢ uzytej czcionki musi wynosi¢ przynajmniej 2 mm,;
wysokos$¢ minimalna uzytych symboli to 7 mm;
grubos¢ linii: sciany — minimalnie 1,6 mm, Sciany wewnetrzne — minimalnie 0,6 mm, inne
(okna, schody, drzwi) — 0,15 mm.

Tabela polecen ArCADia - DROGI EWAKUACYJNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE, ikona znajduje sie na

wstazce Ewakuacja.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.1  Funkcje modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
lkona [Opcja Opis *BIM
Plan ewakuacji Wstawia obramowanie planu ewakuacji. X
Plan p. pozarowy |Wstawia obramowanie planu przeciwpozarowego. X
Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie ilosci X
ewakuacji i pozycji jego naroznikdw.
- | Wielokgtny obszar | Wstawia wielokgtny obszar schody poprzez wskazanie ilosci X
schody i pozycji jego naroznikdw.
Wielokgtny obszar | Wstawia wielokgtny obszar przejezdny poprzez wskazanie ilosci X

przejezdny i pozycji jego naroznikdw.
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Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie
nieprzejezdny ilosci i pozycji jego naroznikow.
pu Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar niebezpieczeristwa poprzez
niebezpieczeristwa |wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikéw.
o Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie
woda gasnicza ilosci i pozycji jego naroznikow.
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie jego
obszar ewakuacji |dtugosci i szerokosci.
- |Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar schody poprzez wskazanie jego
obszar schody dtugosci i szerokosci.
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar przejezdny poprzez wskazanie
obszar przejezdny |jego dtugosci i szerokosci.
Prostokgqt . . . .
og;jaor qatny Wstawia prostokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie
. . jego dtugosci i szerokosci.
nieprzejezdny
Prostokgtny . . . ,
Wstawia prostokatny obszar niebezpieczerstwa poprzez
&% |obszar L L L
. . , wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
niebezpieczeristwa
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie
& |obszar woda . p, .. atny L 8 pop
, jego dtugosci i szerokosci.
gasnicza
. |Automatyczny Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
& lobszar ewakuacji |go obszarem ewakuacji.
a |Automatyczny Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
% |obszar schody go obszarem schodéw.
= |Automatyczny Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
8 lobszar przejezdny |go obszarem przejezdnym.
Automatyczny . . . - .
v | obszar Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
m . .
. . o obszarem nieprzejezdnym.
nieprzejezdny & prze) ¥
Automatyczny . . . - .
& |obszar Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
. . ) go obszarem niebezpieczeristwa.
niebezpieczeristwa
Automatyczny . . . - .
& |obssar woda Opcja automatycznie wykrywa ksztatt pomieszczenia i wypetnia
| f e
.. go obszarem wody gasniczej.
gasnicza
Wstawia wielokat b 7ytk ika, ktd ze mieé
2 |obszar dowolny stawia wie o.a ny o szar' uzytkownika, ktédry moze miec
dowolny kolor i kreskowanie.
.. |Wprowadza obszar ewakuacji o zadanej podczas wprowadzania
I |Droga ewakuacji P ) 1P P

szerokosci.

Obserwator

Wstawia obserwatora.
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Kierunek Wstawia strzatki kierunkowe drogi ewakuacyjnej wyznaczanej
FA |automatyczny automatycznie przez wskazanie punktu poczatkowego X
przez dwa punkty |i koicowego.
Kierunek . o .
A Wstawia strzatki kierunkowe automatycznie. X
automatyczny
Lewo Wstawia strzatke kierunkowa w lewo. X
Prawo Wstawia strzatke kierunkowa w prawo. X
Prosto Wstawia prostg strzatke kierunkowa. X
Lewo i prawo Wstawia strzatkg kierunkowa. X
- Eksplorator . .
‘R . E .
symboli Pokazuje okno Eksploratora symboli X
= | opis W.stawi.a opis z linig odniesienia, tekst opisu moze by¢ X
wielowierszowy.
E Tabela informacji |Wstawia Tabele informacyjng z informacjami o projekcie. X
[#®] |Plan ogdiny Wstawia plan ogdlny projektu. X
Legenda Wstawia legende z listg i opisami uzytych w planie elementow. X
! |Pomoc Wyswietla okno pomocy. X

2.3.

Obiekty wprowadzane do projekty wybierane sg ze wstgzek umieszczonych na gdérze ekranu lub
z paskow narzedzi (opcje niedostepne w ArCADia LT), jesli uktad wstgzkowy zostat wytgczony. Po
przycisnieciu danej ikony zostaje uruchomione polecenie i wyswietlone okno wstawiania. Okno to
pozwala na zdefiniowane obiektu przed jego wprowadzeniem, np. zadanie wielkosSci czcionki, czy
koloru wstawianych strzatek. Dostepnosc¢ opcji w oknie wprowadzania obiektdw bedg sie zmieniaty, ze

Podstawowe informacje o wprowadzanych obiektach

wzgledu na réznice we wprowadzaniu czy parametry danych elementow.

Rys. 1

Obszar » YWskaz poczatek *

Szerokosc cm

Y _i___ al=g

= o
E

[,
Niedostepne:

Fisali = Cicionki v || Powierzchnie ~

Okno wprowadzanej drogi ewakuacyjnej
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Rys. 2

Obserwator » Wskai poloienie ®
]

<MNowy> g (| @

Pisaki - Czcionki v || Powierzchnie +

Okno wprowadzanego obserwatora

Tab. 2 Opcje znajdujace sie w oknach wstawiania elementdw planu ewakuacyjnego

i przeciwpozarowego

Odhniesienie

Linia Wybér linii wprowadzania drogi ewakuacyjnej: jednej z krawedzi lub
=] | wprowadzania osi geometryczne;.
nEm | Punkt Wybdr punktu wprowadzenia dla planu ewakaucyjnego,
== | wprowadzania przeciwpozarowego i tabeli informacyjnej.
Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Wtasciwosci
A~ | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktow wstawionych elementow. Jesli opcja wykryje np. krawedz
innego wprowadzanego obszaru, pokaze prostg wydtuzajgca
odnaleziong krawedz.
Z& | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych elementéw
w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
£ | Opcje wstawiania Wywotuje okno ustawien sledzenia i opcji podrysu wstawianych
elementow obiektow.
a

Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.

A | Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(srodek)
| Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
fowr Typ Zapisany zestaw cech danego obiektu zadawane w panelu
Parametry typu w oknie wtasciwosci.

& Biblioteka Lista zapisanych w dokumencie typéw tworzonych podczas pracy

dokumentu nad projektem.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdéw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

ma || Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

| Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
vz~ POWierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu widoczna w widoku 3D.

Przed wprowadzeniem obiektéw, przy ich rysowaniu lub po wstawieniu mozna wej$¢ do okna

wtasciwosci. Okno to bedzie rézne dla kazdego obiektu, ale bedzie dzielone na podstawowe panele:

Zarzqdzanie elementem, Wyglqd, Parametry i Parametry typu.

10
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Zarzgdzanie elementem — panel, ktéry zapisuje Typ danego obiektu do Biblioteki globalnej lub Biblioteki
projektu. Dane te sg zapisane z panelu Parametry typu. Ponadto mozna w tej czesci wybrac juz zapisany
Typ z biblioteki oraz zdefiniowaé lub wybra¢ Grupe, w ktérej znajdzie sie dany obiekt.

Wyglgd — panel, w ktédrym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie poszczegdlnych obiektéw. Dla
czesci elementéw mozna zdefiniowac wypetnienie lub kreskowania.

Parametry — panel, w ktdrym znajduja sie wielkosci i ewentualnie kat wprowadzonego obiektu.

Parametry typu — panel, w ktérym znajdujg sie charakterystyczne dane obiektéw: wielkosci, odstepny
miedzy strzatkami drogi ewakuacyjnej, tytut planu lub nazwa (opis). Dane te mozna zapisa¢ do
Biblioteki projektu, a jesli obiekt bedzie potrzebny dla pozostatych rysowanych planédw to nalezy
zapisac¢ dane do Biblioteki globalnej. Dzieki czemu w kazdym projekcie bedzie do nich dostep.

Po wstawieniu elementow prdocz modyfikacji dostepnych w oknach wiasciwosci, obiekty mozna
kopiowaé i przesuwac. Dodatkowo po zaznaczeniu elementu pokazuje sie okno edycji, w ktérym
dostepne sg dodatkowe modyfikacje. Okno to jest rézne dla poszczegdlnych obiektow.

Obserwator (id: 1) ®

Jd|(@

Pisaki A Czcionki || Powierzchnie
Rys. 3 Przyktadowe okno edycji

Obszar {id: 2) £
EANESIEEIES
< | <Miedostepne:

Pisaki A Czcionki v || Powierzchnie

Rys. 4 Przyktadowe okno edycji

Tab. 3 Opcje znajdujace sie w oknach edycji

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
o 4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na kierunku drogi ewakuacyjne;j.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
G Odswiez Odrysowuje schemat rzutu budynku narysowany opcjami

miniaturke planu | systemu ArCADia.

b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
g Typ Zapisany zestaw cech danego obiektu zadawane w panelu
Parametry typu w oknie wtasciwosci.
3 Biblioteka Lista zapisanych w dokumencie typdw tworzonych podczas
dokumentu pracy nad projektem.

11
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J Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé

wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.

ek v | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

o~ | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Pawerchie ~| | POwierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.

2.4. Przyktad rysowania planu na ArCADii LT

Tok postepowania przy projektowaniu drég ewakuacji w programie ArCADia LT jest nastepujacy:
1. Ustawiamy potrzebng wielkos¢ i skale planu z ikony Ustawienia wydruku znajdujgcej sie na
wstgzce Start, po czym witaczamy funkcje Pokaz arkusz:

5 Start |Rysunek2D| Widok | System

i ra7 | Stropy ‘Ewakua(ja| Elektryka

= = = = Wity o R i~
I —
: " H Q [T Kopiuj
Nowy Otwdrz Zapisz Zapisz Ustawienia || Drukdl Ustawienia| Pokaz | Pfldglad Wklej . Dolacz Z
Jjako.. autozapisu wydruku | arkusz | wijdruku X Usun obraz.. ¢
Plik. - Schowek

l Rysunek1.dwg
e Ustawienia wydruku x

Drukarka
Wybierz: Nitro PDF Creator (Reader 3)

<

Ustawienia drukarki...

Rozmiar arkusza Marginesy {w mm.)

Format: Wysokose: Lewy: Prawy:
A4 ~ 210 mm [} 6
Orientacja: Szerokosc: Gérn Dolny:
Poziomy | [ 297 mm [ 6

Ustawienia skali

Skala arkusza: | 1:50 | Ugytk:

Ustawienia wydruku

MNaghéwek: | ~ |
Stopka: | -]

(®) Wydruk kolorowy () wiydruk czarno-biaty

Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku: | cm ~

[] Pokaz linie marginesu na wydruku

Aruly
Il
Rys. 5 Opcje wydruku, czyli ustawienia arkusza i skali wydruku

2. Dla lepszego efektu w widoku planu doradzamy takze zmiane czcionki. Mozna tego dokonac

w oknie Opcje dostepnym z ikony znajdujacej sie na wstazce Narzedzia gfowne.

12
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Opcje ArCADi b4

[ Sprawdzaj aktualizacie automatycznie
Sprawdz teraz
ACADa-ARCHITEKTURA md
ACADiz-INSTALACJE ELEKTRYCZNE 5
Domyéina czcionka

v ACAD SIECIELETRYCANE 3
ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE 5

Foldery tekstur jard
ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE 5

Foldery skryptéw O
ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE md

Foldery ohiektéw 30 O3
ACADiaINSTALACJE KANALIZACYINE 5

Opcje sledzenia jard
ACADia-SIEC] KANALIZACYINE (]
ACADia-INSTALACJE GAZOWE 5
ACADia-INSTALACJE GAZOWE ZEWNETRZNE B
ACADiz-INSTALACJE GRZEWCZE md
ACADiz-KONSTRUKCJE 5

ks
Rys. 6 Okno Opcje z zaznaczeniem pola zmiany czcionki

3. Wpybieramy obramowanie i typ planu (opcje znajdujg sie na wstgzce Ewakuacja): Plan

ewakuacji przez dwa punkty lub Plan przeciwpozarowy przez dwa punkty. Potem
dopasowujemy wielko$¢ obramowania do wybranego arkusza (AQ, A1, A2 itd.) po tej operacji
mozemy wytaczyé opcje Pokaz arkusz.

4. Woeczytujemy lub rysujemy plan budynku. Rysowanie planu budynku mozemy wykonaé za
pomocg funkcji bazowych sytemu ArCADia lub, przy bardziej kompleksowych i szczegétowych
rysunkach, za pomocg modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA. Mozliwe jest takze
wczytanie rysunkédw CAD wykonanych w innych programach. Mozliwe formaty to DWG, DXF.
Wczytanego rysunku uzywamy jako podktadu, wstawiajgc do niego potrzebne elementy.

W rysunkach wykonanych za pomocg ArCADii usuwamy wszystkie niepotrzebne dla planu
ewakuacji informacje (metraze pomieszczen, opisy drzwi lub okien). Najbardziej komfortowo
mozna to wykona¢ za pomocg Menadzera projektu, klikajgc w jego drzewku prawym
przyciskiem myszy na nazwie kondygnacji= k= Wtasciwosci kondygnacji. W oknie wtasciwosci
nalezy klikng¢ przycisk Wyglgd opisu pomieszczeri i w tabeli wytgczy¢ niepotrzebne opisy.

5. W nastepnym kroku zaznaczamy miejsce pobytu (obserwatora). Jest to miejsce w budynku,
gdzie sporzadzany plan drég ewakuacji ma zostac¢ zawieszony. Osoba czytajgca plan powinna
wiedzie¢, gdzie sie znajduje i jaki kierunek ucieczki ma wybrac w razie niebezpieczenstwa.

6. Nastepny krok to zaznaczenie wszystkich drég nalezacych do drég ewakuacji (na czesci
budynku pokazanej na planie) w kolorze ustalonym w normie (jasnozielony) oraz schodéw
ewakuacyjnych (kolor ciemnozielony). Dodatkowo mozna w kolorach normowych zaznaczy¢
inne wazne obszary (obszar przejezdny, nieprzejezdny, szczegdlne niebezpieczenstwa itp.).

7. Za pomoca funkcji Kierunek automatyczny zaznaczamy teraz dwie najkrotsze drogi ewakuacji
(z miejsca pobytu obserwatora do najblizszego wyijscia z budynku).
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Praca z programem

8.

10.

11.

Jako nastepny krok zaznaczamy na planie miejsca ze Srodkami pierwszej pomocy, sSrodkami do
walki z ogniem i miejsca alarmowe (symbole). Uzywamy do tego elementéw z okna Eksplorator
symboli.

Dla poprawienia ogdlnej orientacji w razie ewakuacji wstawiamy jako nastepng miniaturke
planu ogdlnego budynku (opcja Plan ogdlny). W razie potrzeby mozna uzupetnié¢ ten plan
0 wazne szczegoty za pomocg narzedzi typu linia.

Teraz wstawiamy z okna Eksplorator symboli, z katalogu Tablice informacyjne:

e Postepowanie w przypadku pozaru
e Postepowanie w wypadkach.

Na koniec powinna zosta¢ wstawiona legenda z uzytymi obiektami i elementami. Poniewaz
elementy te sg automatycznie zbierane w legendzie, powinna ona zosta¢ wstawiona jako
ostatnia.

Rysowanie planéw ewakuacyjnych i przeciwpozarowych w programach ArCADia i ArCADia PLUS jest
analogiczne jak powyzej od punktu 2. Skale i arkusz definiowana jest przed wydrukiem.
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Obserwator

3. OBSERWATOR
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Obserwator

3.1. Wstaw obserwatora

Za pomocg funkcji Obserwator definiujemy miejsce pobytu osoby czytajgcej plan w budynku (miejsce
zawieszenia planu). Stanowi ono punkt startowy w razie ewakuacji.

Wywolanie:
e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = a Obserwator

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = ¢ Wstaw obserwatora

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we witasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Obserwator » Wskaz polozenie *
. @
<Nowy> vy
Fisaki v Czcionki ™ || Powierzchnie ™
Rys. 7 Okno wstawiania dla opcji Obserwator

Tab. 4 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Witasciwosci

2" | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.

ﬁ Opcje wstawiania Wywotuje okno ustawien sledzenia i opcji podrysu wstawianych

elementow obiektow.
= Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
b Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw obiektow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej mozna zapisywac wtasne
typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

mi | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
asmi || Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
s || POWierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.

Poprzez wybor ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Obserwator

Wiasciwosci elementu: Obserwator X

W Zarzadzanie elementem

Symbal typu Id elementu 1

Tip <Nowy> o] [

Grupa <Brak:> 2|4

" Wyglad
Pisaki v
Cacionki A

W Parametry typu
Kolor wypelnienia I -
Kolor wypetnienia symbolu | | NENEN ~
o —
Rozmiar cm

Powierzchnie  ~

ek

Zapisz w szablonie | ¥

Rys. 8

Okno wtasciwosci Obserwator

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowac jego kolor, czcionke opisu i wielkos¢

symbolu wskazujgcego miejsce pobytu. Mamy takie mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego

elementu jako szablonu.

Przy wstawianiu elementu wskazujemy w pierwszej kolejnosci miejsce pobytu osoby czytajgcej plan
(pierwsze klikniecie mysza), po czym definiujemy miejsce dla opisu (drugie klikniecie myszg).

3.2. Edycja

Edycja odbywa sie gtéwnie w oknie wtasciwosci. Czes$¢ opcji modyfikacji dostepna jest takze z okna

edycji, ktore jest wyswietlane po zaznaczeniu Obserwatora.

Rys. 9

Obserwator (id: 1) ®

a|(@

Czoionki v || Powierzehnis ¥

Pisaki A

Okno edycji wprowadzonego obserwatora

Tab.5 Opcje znajdujace sie w oknie edycji

Przejscie do dialogu

Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.

Wtasciwosci
& | Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakdw i rodzaj czcionki.

* | Malarz typow

Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Obserwator
Sowr Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
3 Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typéw obiektow.

Biblioteka globalna

Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

X | Usun zaznaczone Kasuje zaznaczony elementy.
elementy
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
ma | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
e | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Plan ewakuacji oraz przeciwpozarowy

4. PLAN EWAKUACII ORAZ
PRZECIWPOZAROWY
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Plan ewakuacji oraz przeciwpozarowy

Funkcja obramowania planu ewakuacyjnego i przeciwpozarowego umozliwia automatyczne
wstawianie ramki planu, tacznie z jej tytutem. Plan mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: poprzez
wskazanie punktu (wstawienie planu o zadanej wielkosci) lub poprzez wskazanie przekatnej planu,
dwéch punktow (czyli przez okreslenie na planie wielkosci obramowania).

4.1. Wprowadzanie planu jednym punktem

Opcja umozliwia wstawienie planu o okreslonej w oknie wtasciwosci wielkos$ci. Domysine typy zapisane
w planie umozliwiajg wybdr konkretnej ramki, ktdra pozwoli na tatwe przeskalowanie na wydruk np.
na arkusz A3.

Wywolanie:

o Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = *’j Plan ewakuacji lub Plan
przeciwpozarowy

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = 53 Wstaw obramowanie planu ewakuacji
lub 52 Wstaw obramowanie planu przeciwpoZarowego

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wtasciwosci aby
zada¢ wielkos¢ planu lub wybraé z biblioteki zdefiniowany typu i wprowadzi¢ go na rzut poprzez
wskazanie miejsca potozenia.

Plan ewzkuacji » Wskaz poloienie *
. °

<Nowy> 9|2

Fisaki <z Czcionki = || Powierzchnie =

Rys. 10 Okno wstawiania panu ewakuacji o zadanej wielkosci

Tab. 6 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania

fEm | Punkt Wybér punktu wprowadzenia planu.
== wprowadzania
Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Witasciwosci
2 | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.
€ | Opcje wstawiania Wywotuje okno ustawien sledzenia i opcji podrysu wstawianych

elementow obiektow.
= Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
3 Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typéw obiektow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé witasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
w1 Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
= Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Plan ewakuacji oraz przeciwpozarowy

4.2. Wprowadzanie planu dwoma punktami

Jesli plan ewakuacyjny lub przeciwpozarowy ma by¢ wprowadzony przez wskazanie jego wielko$ci to
nalezy wybrac ponizsze opcje:

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Plan ewakuacji przez dwa

punkty lub Plan przeciwpozarowy przez dwa punkty
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = B2 Wstaw obramowanie planu ewakuacji
przez dwa punkty lub B wstaw obramowanie planu przeciwpozarowego prze dwa punkty

Przy tej opcji plan wprowadzany jest na rzut dwoma punktami przekatnej. Po wprowadzaniu
obramowania mozna wejs¢ we wtasciwosci i zdefiniowac np. tytut czy rodzaj jego czcionki.

WSKAZOWKA: W tych opcjach wprowadzania wielko$¢ planu jest pobierana z wytyczonego na rzucie obrysu
i mozna go skorygowac dopiero po wstawieniu.

4.3. Wiasciwosci planu

Zarowno przez wstawieniem (szczegdlnie w przypadku planéw wprowadzanych o zadanej wielkosci)
jak i po, do wtasciwosci planu mozna wejs¢ ikong Przejscie do dialogu Wtasciwosci z okna
wstawiania, edycji lub po dwukrotnym kliknieciu na wprowadzonym elemencie.

Wiasciwosci elementu: Plan ewakuacji X

[ Zarzadzanie elementem |
Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy> S
Grupa <Brak > 3| [
[ Wyglad
Pisaki <
Czcionki =

Kolar wypetnienia _ =

[w Parametry typu
Wymiar X cm
Wymiar ¥ cm

Pokaz ramke
Tytul |PLAN EWAKUACI

Tytut 2 | P |
Pokaz tytul 2

Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 11 Okno wtasciwosci planu ewakuacyjnego
Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowaé wielko$é planu oraz kolor, pisak

i czcionke tytutu. Mozemy tez zmieni¢ dowolnie nazwe planu i doda¢ drugi tytut. Dane z panelu
Parametry typu mozna zapisac¢ do biblioteki globalne i uzywac¢ przy kolejnych projektach.
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Plan ewakuacji oraz przeciwpozarowy

4.4.

Edycja planu

Wprowadzony plan mozna modyfikowa¢ we witasciwosciach, przesuwac i kopiowac.

Tab. 7 Opcje znajdujgce sie w oknie edycji

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Witasciwosci
<& | Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosé
i pisakdw i rodzaj czcionki.
& | Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
= Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.

ki Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku

dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typéw obiektow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

X Usun zaznaczone Kasuje zaznaczony elementy.

elementy

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

=T Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

| Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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5. KIERUNEK EWAKUACII
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Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Kierunek ewakuacji

Kierunek ewakuacji pokazuje osobie czytajacej plan, jaka ma wybra¢ droge w celu najszybszego
opuszczenia budynku. Program udostepnia funkcje automatycznego wstawiania strzatek
kierunkowych, a takze wstawianie strzatek recznie, jedna po drugiej.

5.1. Kierunek automatyczny przez dwa punkty

Opcja pozwala na znalezienie najkrétszej drogi miedzy dwoma wskazanymi punktami, poczgtkiem, czyli
miejscem, w ktdrym znajduje sie obserwator i kofcem, czyli wyjsciem ewakuacyjnym lub klatka
schodowa.

UWAGA: Opcja ta dziata wytgcznie na rzutach stworzonych opcjami systemu ArCADia, czyli na kondygnacji, gdzie
pomieszczenia sg utworzone przez obrys Scian.

Wywotanie:

e Wstgzka Fwakuacjo => grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = *A Kierunek automatyczny przez
dwa punkty

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = ta Automatycznie przez dwa punkty

Po wywotaniu polecenia z okna wprowadzania ikong E=I' Przejscie do dialogu Wtasciwosci mozna wejsé
do wtasciwosci elementu.

‘Wiasciwosci elementu: Kierunek automatycznej drogi ewakuacyjnej

W Farzadzanie elementem
Symbal typu Id elementu
Tvp <Nowy> 3|3 |
Grupa <Brak:> ElE S
] Vyglad
Pisaki <

Fowierzchnie ™

Kalar wypelnienia N -

em

W Parametry typu
oo [_solen MY [ 00]en
Diugosé cm

Zapisz w szablonie | ™ Anulyj

Rys. 12 Okno wtasciwosci drogi ewakuacyjnej przed wstawieniem na rzut

W oknie mozna zdefiniowa¢ wielko$¢ wprowadzanych na rzut strzatek kierunkowych, ich kolor
i rozstaw. Po zatwierdzeniu zmian nalezy wskaza¢ punkt, w ktédrym znajduje sie miejsce poczatkowe
wyznaczanej drogi ewakuacyjnej (tu bedzie wprowadzany Obserwator) i wyjscie z budynku lub klatke
schodowa. Jesli wskazywane jest wyjscie nalezy klikng¢ na punkt korncowy tuz przed nimi, ale nadal
w budynku, w pomieszczeniu.
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Kierunek ewakuacji

Jedli znajdzie tylko jedng droge, strzatki kierunkowe zostang wprowadzone automatycznie. Jesli wiecej,
zostang wyswietli domysinie maksymalnie trzy. Jedna, nad ktdrg bedzie kursor bedzie oznakowana
strzatkami, pozostate linig ciggta. Przesuniecie kursora nad inna droge zmieni oznakowanie. Na kazdej
znalezionej drodze zostanie wyswietlona jej dtugos¢. Zatwierdzeniem wybranej drogi jest klikniecie na
niej lewym klawiszem myszy.

Kierunek automatyczne; drogi ewakuacyjngj » ... %
o
. !
<Nowy> 22 \
Pisaki || Cacionki v || Powierzchrie ~ i
13.63
) ﬁ;;ﬁ I é 505
[
k
et 30505 < 270 (@] [ oz [
13.65
etz
i b b
84
17
= .
7 ] 5 B
>
i 194 _.m _m;-
FE

i
Rys. 13 Przyktad wybierania drogi ewakuacyjnej
Jedli zajdzie potrzeba mozna w oknie Opcje ArCADii BIM, pod przyciskiem ArCADia-DROGI

EWAKUACYINE zmieni¢ tg liczbe. Nalezy jednak pamietaé, ze duza liczba znalezionych drég moze
spowolnié program.

Liczba wyswietlanych drog 1
ewakuacyjnych na podgladzi g

Rys. 14 Okno umozliwiajgce zmiane ilosci wyswietlanych automatycznie znajdowanych drég
ewakuacyjnych

5.2. Kierunek automatyczny

Opcja pozwala na pokazanie drogi ewakuacyjnej przez wskazanie poczatku, kolejnych zakretéw i korica
drogi. Wskazana $ciezka zostanie automatycznie wypetniona strzatkami kierunkowymi.

Wywolanie:

e Wstgzka Ewakuacja => grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = A Kierunek automatyczny
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = e Automatycznie
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Kierunek ewakuacji

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Wiasciwosci elementu: Kierunek automatycznej drogi ewakuacyjnej

W Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu 0
Tvp <Mowy> |||
Grupa <Brak> 3|
w Vityglad
Pisaki <z

Fowierzchnie  ~

Kolor wypetnienia _ hd

Tam

] Parametry typu
Diugosé cm

Zapisz w szablonie || ¥ Anulyj

Rys. 15 Okno wtasciwosci automatycznego kierunku drogi ewakuacyjnej
przed wprowadzeniem

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowac¢ kolor strzatek i ich wielkos¢ oraz
rozstawienie. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

Przy automatycznym wstawianiu strzatek najpierw definiujemy punkt startowy (lewy przycisk myszy),
wskazujemy droge ewakuacji i wyjscie z budynku. Koriczymy polecenie za pomocg prawego przycisku
myszy.

5.3. Strzatki kierunkowe

Pojedyncze symbole kierunku moga by¢ wprowadzane jako uzupetnienie automatycznych drog
ewakuacyjnych lub np. przy wyjsé z budynku.

Wywolanie:
e Wstgzka Ewakuacjao = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = ' Lewo," " Prawo, """ Prosto lub
Lewo i prawo

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = W lewo, W prawo, Prosto lub
Lewo i prawo

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wilasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Kierunek drogi ewakuacyjnej » Wskaz poloienie ®

A

<Miedostepne:

Pisaki = Czeionki = | | Powierzchnie ~

Rys. 16 Okno wprowadzania kierunku drogi ewakuacyjnej
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Tab. 8 Opcje znajdujace sie w oknie edycji

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Wtasciwosci
A~ | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktéw wstawionych elementow. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu, pokaze prostg wydtuzajgcg odnaleziong
krawedz.
7= | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych elementéw
w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
ﬁ Opcje wstawiania Wywotuje okno ustawien sledzenia i opcji podrysu wstawianych
elementow obiektow.
a* | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
| Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(Srodek)
A5 | Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
| Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
a= | Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Poprzez wybor ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Wiasciwosci elementu: Kierunek drogi ewakuacyjnej

= -,
Id elementu
~ Wiyalad
Fisaki ~
Fowierzchnie ™
Kaolor wypelnienia . -
Lo
= Parametny
Kierunek prosto ki
Whymiar Y cm
Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 17 Okno wprowadzania strzatek kierunkowych

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam zdefiniowaé kolor strzatki, zmieni¢ jej kierunek,

wielkos$¢ i kat wstawienia. Edycja mozliwa jest przed i po wstawieniu do planu. Mamy takze mozliwos¢
zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

27



Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Kierunek ewakuacji

5.4. Edycja

Zaréwno kierunek drogi wprowadzony automatycznie jak i pojedynczymi strzatkami mozna
modyfikowac poprzez przesuwanie czy obracanie. Mozna takze przejs¢ do okna wtasciwosci i zmienié
podstawowe parametry takie jak rozstaw, wielkos¢, czy kolor strzatek. Istnieje takze mozliwos¢
modyfikacji automatycznie wprowadzonego kierunku drogi ewakuacyjnej przez opcje dostepne
w oknie edycji, czyli po zaznaczeniu wprowadzonego kierunku.

Kierunek automatycznej drogi ewakuacyjnej {d: 1) *
| |37 7%
< | <Mowy> ] [=]

Pisaki i Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 18 Okno edycji automatycznego kierunku drogi ewakuacyjnej

Tab. 9 Opcje znajdujace sie w oknie edycji

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
& Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
o 4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
rs Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na kierunku drogi ewakuacyjnej.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
b4 Usurn zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
Pk v | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Pomercnia ¥ | Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Okno to pojawia sie zaréwno dla kierunku wprowadzonego opcja Kierunek automatyczny przez dwa
punkty jak i Kierunek automatyczny.

Opcje Usur punkt pomoze w uproszczeniu automatycznej drogi ewakuacji.
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Rys. 19 Przyktadowa wyznaczona droga ewakuacyjne dwoma punktami

Po zaznaczeniu strzatek kierunkowych w oknie edycji nalezy wybraé opcje >’ Usun punkt a nastepnie
wskazac niepotrzebne punkty trasy. W powyzszym przyktadzie takim punktem jest poczatek drogi.

29



Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE
Kierunek ewakuacji

A e #
.51 = L
i K
&= apat = é__ 1
M 5
— 5 I
3 A
Hi
84
19
/=) = A
’ N
3
iyl
i &
bl BFE
3
= 1=

Rys. 20 Droga ewakuacyjna po modyfikacji

Pojedynczo wprowadzone strzatki kierunkowe mozna przesuwac, kopiowac i obracaé. Pozostate opcje
modyfikacji dostepne sg w oknie witasciwosci i edycji.

Kierunek drogi ewakuacyine fid: 1) *

I

g‘? <Miedostepne

Pisaki < Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 21 Okno edycji strzatek kierunkowych

Tab. 10 Opcje znajdujace sie w oknie edycji

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
v 4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
X Usun zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
mai - | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Pawerctrie ~ | Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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6. OBSZARY
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Funkcja obszary stuzy do zaznaczenia w budynkach stref szczegdlnych, czyli takich, ktére sg istotne
w razie ewakuacji lub pozaru, jak np. strefy ewakuacji, strefy schodéw ewakuacyjnych, miejsca z woda
gasnicza itp.

Poszczegblne obszary mozna wstawia¢ do planu na kilka sposobow: prostokatem, wielokagtem lub
automatycznie wykrywajac ksztatt pomieszczenia.

Domyslnie dostepne na wstgzce sg obszary ewakuacji (kolor jasnozielony): i , W celu wybrania
innych obszaréw rozwijamy menu wyboru (maty tréjkacik) przy nazwie obszaru:

?

|Wia|okatny obszar| Prostokatny Obserwato
ewakuadgji ™ obszar ewakuagi~

n]}
‘Wielokatny obszar ewakuadgji =

Ky

: - Wielokatny obszar schody
Wielokatny obszar przejezdny
Wielokatny obszar nieprzejezdny

: M= Wielokatny obszar niebezpieczeristwa

| M Wielokatny obszar woda gainicza

Rys. 22 Lista dostepnych obszarow ewakuacji

Po kliknieciu jednej z ikon wstawiania obszaru pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje
mozliwos¢ dodania elementu do projektu.

6.1. Wprowadzanie obszarow

6.1.1. Wstaw prostokatny obszar
Obszar prostokatny wprowadzany szerokoscig i gtebokoscig daje mozliwos¢ wprowadzenia obrysu
prostokagtnego pod dowolnym katem

Wywolanie:

o Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Prostokqtny obszar ewakuacji

o Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = Wstaw prostokgtny obszar ewakuacji
wskazujgc dtugosc i szerokos¢

Przy wstawianiu obszaréw prostokgtem definiujemy obszar trzema punktami:

e punktem startowym,
e szerokoscig,
o glebokoscig obszaru.

6.1.2. Wstaw wielokatny obszar

Przy wstawianiu obszarow wielokgtem mozliwa jest dowolna ilos¢ wierzchotkéw (punktéw zatamania
konturu). Lewym przyciskiem myszy definiujemy zgdang ilos¢ wierzchotkdw, a polecenie kornczymy
prawym przyciskiem myszy.
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Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = - Wielokgtny obszar ewakuacji

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = #% Wstaw wielokqgtny obszar ewakuacji
wskazujqc ilos¢ i pozycje naroznikow

6.1.3. Automatyczny obszar
Korytarze o szerokosci drég ewakuacyjnych w prosty sposdb mozna zamieni¢ w obszary drogi.
Woystarczy klikniecie wewnatrz pomieszczenia, aby obszar wstawit sie samodzielnie.

Wywolanie:

e Wstagzka Ewakuacjo = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = " Automatyczny obszar
ewakuacji
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = 8 Automatyczny obszar ewakuacji

Wskazanie punktu znajdujgcego sie wewngatrz pomieszczenia powoduje automatycznie sprawdzenie
jego konturu i wprowadzenie obszaru o takim samym ksztafcie.

Salon N 1 saton
0s2 P 8 o) ose
Sal
Poko Poko | Pokoj| Poka]| Poke] Pokej| Pokej| Pokef Poko Pake ) | Poked | Pokaj [ Poke j | Paka | Pokej Pake ] Poka, o
Os:2 Oss2 | 0s:2 | 0s2 | Os2 | 0ss2 | Os:2 | Os:2 | Os2 | /] s | [ Yne2 " |ose |Dss2 |0sie |0si2 | Os2 | 0si2 | 0s:2
Il W aln all Ha aln al 4 r L 10 rall Y rall HaY aln Fal
N - UlF e N
orytor: Pok
ng‘a‘"K (. schodow) b Nl I, schodow u;,; )
~EL
M Poio || Pokaj| Poko)| Pokel| Poks )| Poke) N 4| Poko j| Poxa| [Poke ] Pokaj| Pokej| Poke jf=i=pumas— -
o) Oss2 | Dss2 | Oss2 | Oss2 | Dss2 | Osa2 NN = Dss2 | Oss2 | [ps.2 | Osv2 | Oss2 | Ose2 | Pokej
T‘ s /] T BE Os:2
= saton | soton | =~
Pekoj Os:2 § Os:2 Obserwator Poko! N
Poké k Pokojj
b b= Os.& Os:2
- Pokoj Poko ]
Pake p ) Poko
Os:2 JC N0s2 Os:2 /] Os.2
7 Poko ] Poko%]
Poko, Poko |
foKo N Oss2 0s.2 0e.8
. Poko ) Poke | P
Poko, oka j
Deve A [as2 Os:2 /] 0s:2
] 7 Poke,j Poke§] Poko,
ES‘EDJ Oss2 Os.2 (S

Rys. 23 Przyktad wprowadzenia obszaru przez znalezienie jego obrysu

6.1.4. Dowolny obszar
Obszar dowolny wprowadzany jest poprzez wskazanie wielokata. Jego gtéwnym atutem jest mozliwos¢
definiowania przez uzytkownika rodzaju tego obszaru i zapisu go do biblioteki.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = #& Obszar dowolny
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = & Wstaw wielokgtny obszar dowolny
wskazujgc ilos¢ i pozycje naroznikéw

Obszar wprowadzany jest przez wskazanie kolejnych naroznikéw obrysu. Zaréwno przed jak i po
wstawieniu mozna wejs¢ do okna wtasciwosci i zdefiniowac rodzaj kreskowania, tto i nazwe dla nowego
obszaru.
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6.2. Droga ewakuacji

Obszar wprowadzany przez wskazanie kolejnych segmentdw drogi ewakuacyjnej.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Ip Droga ewakuacji

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = ' Wstaw droge ewakuacji wskazujgc
pozycje punktow sciezki

Po wywotaniu polecenia wywotane jest okno wstawiania, w ktérym mozna zdefiniowa¢ szerokosé
wprowadzanej drogi. Szerokos¢ ta dostepna jest wytgcznie podczas wprowadzania.

Obszar » Wskaz poczatek % |

Szerokosc cm
i & o
i svs)
g
| SRy g
<Niedostgpne> El|e
Pisaki v Czcionki ¥ || Powierzchnie *

Rys. 24 Okno wstawiania drogi ewakuacji

Droge mozna wprowadzac krawedzig lub srodkiem, pomiedzy tymi liniami wprowadzenia przetgczamy
sie w powyzszym oknie (po jego lewej stronie). Na rzucie wskazujemy punkt poczgtkowy i kolejne
zakrety drogi, na zakonczenie klikamy prawym klawiszem myszy. Wtasciwosci wprowadzonego w ten
spos6b obszaru nie rdznig sie niczym od obszaréw wprowadzanych w inny sposdb.

Pom. 1e:hni:zE

Obserwator

Rys. 25 Przyktad drogi ewakuacyjnej wprowadzanej szerokoscig
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6.3. Witasciwosci obszaru

Poprzez wybdr ikony = Przejscie do dialogu Wtasciwosci w oknie wstawiania i edycji lub dwuklik na

wprowadzonym obszarze pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Wiasciwosci elementu: Obszar x

[w Zarzadzanie elementem |
Id elementu
Grupa <Brak: 2|4
[
Czcionki = Powierzchrie ~ *
[ Kreskowanie | RNIRSSSSS
[w Parametry |
Typ obszan Obszar ewakuacji a| |4
Opis dodatkowy |
Zapisz w szablonie || ¥ Anulyj
Rys. 26 Okno wtasciwosci obszaru ewakuacji

Zarzgdzanie elementem — panel, w ktédrym mozna zdefiniowaé¢ lub wybrac grupe, do ktdrej bedzie
nalezat obszar.

Wyglgd — panel pozwalajacy na zdefiniowanie koloru wypetnienia i kreskowania, okreslenia pisakéw
i czcionki ewentualnego opisu.

Parametry — panel, okreslajgcy Typ obszaru. Pozwala na jego zapis i zadanie ewentualnego opisu. lkona
. Dodaj do biblioteki obszaréw otwiera okno, w ktérym definiujemy nowy Typ obszaru i zapisujemy
go do biblioteki.

Dodaj do biblioteki obszarow X
Obszar zagrozenia powot

[ Wypetnienia -

Nazwa

-

b

Kreskowanie

Dodatkowy opis

.
’

[

Anuluj

Rys. 27

Okno wtasnego obszaru

Po zatwierdzeniu danych nowy obszaru znajdzie sie na liscie Typ obszaru.

6.4. Edycja obszaréow

Obszary mozna kopiowa¢, przesuwac i obraca¢ na rzucie kondygnacji. Edycja wiasciwosci obszaréow
jest mozliwa zaréwno przed, jak i po ich wstawieniu. W dowolnej chwili mozemy zmienié Typ obszaru,
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jego kolor, doda¢ kreskowanie lub opis. Mamy takze mozliwo$¢ zapisania nowo zdefiniowanego
obszaru jako szablonu.

Po zaznaczeniu wstawionego obszaru pojawia sie okno edycji, gdzie mamy mozliwos¢ modyfikacji jego
konturow:

Obszar (id: 2) *
\ﬁ 2727 [%

\‘7(: <Niedostgpne:

Pisaki A Czcionki  ~ | Powierzchnie

Rys. 28 Okno edycji prostokatnego obszaru

Tab. 11 Opcje znajdujgce sie w oknie edycji

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie obszaru umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jego ksztattu.
=7 Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
Pk~ | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Cworki | | CzCionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Paweretrie ~ | Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W celu modyfikacji konturu wybieramy jednga z opcji (Dodaj punkt lub Usuri punkt), po czym klikamy
na zadany element. Jesli wybrana byta opcja Dodaj punkt to klikamy na boku wielokata dzielgc go tym
na dwie czesci. Po wyjsciu z opcji wstawiony wierzchotek nalezy przesung¢ na nowe miejsce. Jesli
wybrana byta opcja Usurn punkt wskazany powinien byé wierzchotek, ktéry po kliknieciu zostaje
usuniety, a obrys wielokgta zmodyfikowany automatycznie.
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/. EKSPLORATOR SYMBOLI
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Eksplorator symboli zawiera wszystkie normowe symbole potrzebne do rysowania planéw ewakuacji.
Biblioteka zostata przebudowana tak, aby znaki poszeregowane byty wedtug norm, z ktérych pochodza.
W ten sposéb tatwiej bedzie odnalez¢ potrzebne symbole.

7.1. Wprowadzanie

Po znalezieniu potrzebnego symbolu nalezy klikng¢ na nim dwukrotnie i wstawi¢ na rzut.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Eksplorator symboli
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = B poka:z eksploratora symboli

Po wybraniu opcji pojawia sie okno dialogowe Eksplorator symboli, ktére umozliwia wybdr zgdanego
symbolu i jego wstawienie:

| Ekesplorator symboli *
v | Symbole ~ -
|5 Tablice informacyjne
™ | Znaki wg PN EN 1SC 7010:2011
| Znaki zakazu
o . . . . Wyjscie Pierwsza pomoc
L Znaki ochrony presciwpozarowe] ewakuacyj... ewakuacyjn... medyczna

| Znaki ewakuacyjne

|Fr Znaki nakazu +
| Znaki ostrzegawcze S
v | Znaki wg PN EN 150 7010:2012

| Znaki zakazu Telefon Migjsce zbidrki Sthuc aby
[£5 Znaki ewakuacyine alarmaowy do ewakuacji  uzyskac dostep
| Znaki ochrony przeciwpozarowej L3
|5 Znaki nakazu ﬁ ”
| Znaki ostrzegawcze
inne Lekarz Defibrylator Prysznic do

v [ Znaki wg PN-37/N-01256 (AED) przemywa...

L_:Ena‘k! ochmljy.p!?eclwpozamwe] v m m “ v
't | £t Saukaj: | Cayié
Wstaw

Rys. 29 Okno zawierajace symbole wprowadzane na plany ewakuacyjne i przeciwpozarowe

Poprzez zaznaczenie i dwuklik na zadanym symbolu wybieramy go do wstawienia. Wskazujemy
potozenie odnosnika i symbolu na planie (uzywajac do tego lewego klawisza myszy). To pierwsze
klikniecie definiuje rzeczywiste potozenie danego elementu w budynku, ale jesli na planie w danym
pomieszczeniu brakuje miejsca na wstawienie symbolu, to mozemy drugim kliknieciem wstawié
symbol z boku, a program automatycznie generuje odnosnik do miejsca potozenia:
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N

=

Odnosénik z powodu braku
miejsca na wszystkie
symbole.

Rys. 30 Przyktadowe zastosowanie odsuniecia symbolu od punktu wstawianie

Jesli mamy wystarczajgco duzo miejsca na symbole, to drugim kliknieciem pozycjonujemy symbol nad
rzeczywistym potozeniem przedmiotu oznaczonego na symbolu. Odnosnik wtedy nie bedzie widoczny.

7.2. Edycja

Edycja kazdego symbolu jest mozliwa w dowolnym czasie po jego wstawieniu. Zaznaczamy symbol
i przesuwamy uchwyty:

Poko ]

Rys. 31 Przyktad zaznaczenia symbolu do przesuniecia

Jesli po zaznaczeniu przesuniemy uchwyt odnosnika (jak wida¢ na powyzszym zrzucie) to przesuniety
zostanie wytgcznie uchwyt odnosnika, czyli rzeczywiste potozenie przedmiotu. Jego symbol pozostanie
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w tym samym miejscu. Jesli po zaznaczeniu przesuniemy jeden z czterech uchwytéw na obrysie
symbolu to tylko symbol zostanie przesuniety. Linia odniesienia zmieni sie, pokazujgc pierwotnie
klikniety punkt odniesienia i nowg lokalizacje znaku. Jesli po zaznaczeniu obiekt zostanie ,ztapany”
lewym klawiszem myszy i przesuniety (a w trakcie przycisk bedzie nadal trzymany), wéwczas przesunie
sie i linia odniesienia i symbol. Podobnie zachowa sie obiekt przy przesuwaniu za srodkowy uchwyt

umieszczony na symbolu.

Symbole na rzucie mozna takze kopiowaé. Ich wielkos¢ natomiast definiowana jest w oknie
wtasciwosci, do ktdrego mozna wejs¢ z okna edycji lub po dwukliku na wprowadzonym symbolu.

Wiasciwosci elementu: Symbol X

v Zarzadzanie elementem
Id elementu ]
Grupa <Brak> | [
w Wiyglad
Fisaki A

ik

v Parametry

Symbol
Wymiar Y cm

Odnosnik

W [—=
Rozmiar cm Kolor v

Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 32 Okno wtasciwosci symbolu

W powyzszym, oknie procz wielkosci i kata obrotu symbolu mozna takze zdefiniowa¢ styl odnosnika,
jego wielkos¢ i kolor.
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8. PLAN OGOLNY
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Jesli rzut kondygnacji zostat narysowany Scianami, to funkcja Plan ogdlny automatycznie wygeneruje
miniaturke rzutu budynku, wypetniajgc caty ksztatt kolorem szarym.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = @ Plan ogdlny
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = =l Wstaw plan ogdiny

Plan ogdlny stuzy do utatwienia orientacji po opuszczeniu budynku, wskazujgc osobom czytajgcym plan
wazne punkty wokét budynku, jak np. miejsce zbiérki. Za pomoca narzedzi 2D (linii, polilinii itp.)
mozliwe jest dorysowanie potrzebnych elementéw, wstawienie tekstow lub dodanie symboli
z Eksploratora symboli.

Plan ogolny

Ed

Forking &

Rys. 33 Przyktadowy plan ogdlny z pokazanym miejsce zbiérki

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Elplele]e] e
-
<Nowy> (@
Fisaki <z Cecionki || Powierzchnie ™

Rys. 34 Okno wstawiania planu

42



Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Plan ogdlny

Wiasciwosci elementu: Plan ogé

WWymiar X cm }@
Wymiar ' crn

WWhymiar X miniaturki planu cm }@
WWhymiar Y ministurki planu cm
E Rammeyipu

Opis |F‘Iar1 ogdlny |

Kolor wypelnienia lil

Pokaz miniaturke planu

|Zap|szwszablonle||'| 5 | QK || Anuly |

Rys. 35 Okno wtasciwosci planu

Okno wtasciwosci pozwala na definicje wielkosci planu i symbolu przedstawiajgcego obrys budynku,
a takze jego koloru. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego planu jako szablonu.
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Wszystkie wprowadzone na planie symbole, obszary i kierunki ewakuacji automatycznie umieszczane
sg w legendzie.

9.1. Wprowadzanie

Legende wprowadza sie przez wskazanie jej wielkosci na rzucie.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Legenda
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = Wstaw legende

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wilasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Legenda » Wskaz polozenie *
o
s

<MNowy> a|(@

Fisaki v Czcionki ™ || Powierzchnie ™

Rys. 36 Okno wstawiania legendy

Tab. 12 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Witasciwosci

a® | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.

L | Opcje wstawiania Wywotuje okno ustawien sledzenia i opcji podrysu wstawianych

elementow obiektow.
= Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
b Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw obiektow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej mozna zapisywac wtasne
typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajac elementu.
mi | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
e || Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

W celu wstawienia legendy nalezy wskazac jej potozenie dwoma punktami okreslajgcymi wielkos¢
tabelki, punkty lezg po przekatnej.
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Legenda
Legenda
(B Prassuscrzwt w prawo aby otworzye [ Hvarant weungtrzny 5] Avarm pozarowy
Wijécle ewakuacyine, kierunek umwmmlm) mswm
Przesuf drzwi w lewo aby otworzyé Giowny wylgcznik pradu ||| schody
. Obszar ewakuaji ~= Drzwi przeciwpozarowe Os: Maks. przewidywana il. 0s6b

Rys. 37 Przyktad wprowadzonej legendy

9.2. Edycja

Legende na rzucie mozna modyfikowac przesuwajgc uchwyty okreslajgce jej wielkosé. Pozostate
parametry np. ilos¢ kolumn definiowana jest w oknie wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Legenda

Symbal typu Id elementu o
Ty <Nowy> 319 4| 5

Wymiar X cm }
WWymiar Y cm
Tytul |Legenda |
Liczba kalumn
Zapisz w szablonie | ™ Anuly)

Rys. 38 Okno wtasciwosci legendy

Okno dialogowe wtasciwosci legendy pozwala nam na jej dowolng edycje. W obszarze Wyglgd
definiujemy Pisaki i Czcionki tekstow. W obszarze Parametry typu definiujemy wielko$¢ tabelki, jej
tytut i liczbe kolumn.
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10. ELEMENTY POMOCNICZE
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10.1. Tabela informacyjna

Tabela informacyjna zawiera informacje o projekcie i budynku.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = E Tabela informacji

Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = & Wstaw tabele informacyjng

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci

wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Tabelka rysunkowa » Wskaz polozenie *
8 e O
b i |
e R
<MNowy: 2|2
Pisaki - Czcionki v || Powierzchnie +
Rys. 39 Okno wprowadzania tabeli

Tab. 13 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

}ré“{ Punkt wstawienia Wyb’ér punll<tu w.prowadz§nia tabeli przez jeden z naroznikéw, srodki
A& bokdéw lub srodkiem tabeli.
Wtasciwosci Otwiera okno z wtasciwos$ciami obiektu.
elementu
" L Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej
Odhniesienie L
odlegtosci od wskazanego punktu.
# | Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(srodek)
A& | Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
. Tvp Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdw definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
2 Biblioteka globalna | poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktdrej mozna zapisywac wiasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
B Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
s =) Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Program oferuje wybdr gotowej tabelki z Biblioteki globalnej z mozliwoscig jej edycji:
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(L Tebelkaysunkowa = Wakezpolozenien B | 16, .

| o |

A

b= ][

<Nowy> K] |z|

v | Bblioteka standardowa ~

@ Tabelka informacyjna 1
@ Tabelka informacyjna 2 |
3 Tabelka informacyjna 3
£ Tabelka informacyina 4
@ Tabelka informacyjna 5
@ Tabelka nsunkowa 1 (skala 1:50)
3 Tabelka rysunkowa 1 {skala 1:100)
@ Tabelka rysunkowa 2 {skala 1:50)
¢ Tabelka rysunkowa 2 {skala 1:100)
@ Tabelka nsunkowa 3 (skala 1:50)
3 Tabelka rysunkowa 3 {skala 1:100)
@ Tabelka rysunkowa 4 {skala 1:50)
¢ Tabelka rysunkowa 4 {skala 1:100)
v [ Bilbioteka uzytkownika
3 Tabelatech 1, skala 1:20 v

£-| | 5| Szukaj | | Cazysé

Rys. 40 Biblioteka globalna programu

Zmodyfikowang tabele mozna zapisaé do Biblioteki projektu lub Biblioteki uzytkownika, co pozwoli na
skorzystanie z niej w kolejnych projektach.

Do okna wtasciwosci wchodzimy ikong =l Przejscie do dialogu Wtasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa *

[w Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu ]
Tvp <Mowy> EH TR =
Grupa <Brak> e =
> Wyglad
Pisaki hd

Czcionki

-Zawartosc wybranej komarki

[w Parametry |
Szerokosd tabelki 800.0/ em Opcje projektu O3
Wysokogé tabelki 360.0 em

| v Parametry typu |
kat :

Tekst |Nazwa obiektu: ] | Typ czcionki | Zawartosé 1 -
Szerokosé cm Wyrdwnanie EI LENEREE
Viysokosé em kawecze L] |1 ][]

[v Cperacie

Dodaj/usun Polacz

B e |E B
Zapisz w szablonie | ¥ ‘) Anuluj

Rys. 41 Okno wtasciwosci domysinej tabeli

Okno dialogowe wifasciwosci tabelki pozwala nam na jej dowolng edycje. W panelu Wyglgd
definiujemy Pisaki i Czcionki tekstéw. Parametry, to panel, w ktérym znajduje sie informacja
o wielkosci catej tabelki. Wynika ona z wielkoSci poszczegdlnych komoérek, dlatego wartosci sg
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nieedytowalne. Zeby zmieni¢ wielko$¢ tabeli trzeba zmieni¢ poszczegblne wiersze lub kolumny.
W panelu Parametry typu definiujemy takie wtasciwosci jak:

o wysokosé i szerokosé poszczegdlnych komorek tabeli,

e kat wstawienia,

e zawartosci komérek,

e wyrdwnanie tekstu,

e widocznos$¢ krawedzi.

Zdefiniowane w tym panelu wartosci zapisujemy jako Typ (+ Zapisanie w bibliotece typu utworzonego
na podstawie aktualnych ustawieri elementu) tabeli do Biblioteki uzytkownika dzieki czemu przy
kolejnych projektach nie musimy definiowac jej raz jeszcze.

W obszarze Operacje dodajemy, usuwamy lub fgczymy wiersze, kolumny lub komarki tabeli.

10.2. Opis

Opcja Opis moze na planie ewakuacyjnym lub przeciwpozarowym by¢ wprowadzona jako dodatkowe
oznaczenie, np. przegréd pomiedzy réznymi strefami, wjazdu na ogrodzony teren, nazw
poszczegdlnych budynkéw na planie ogélnym, czy tez linii rozdzielajgcych strefy pozarowe.

Wywolanie:
e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = - Opis

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = 7 Wstaw opis

Przed wprowadzeniem na rzut opcji nalezy wejs¢ do wtasciwosci i w polu Opis wprowadzi¢ odpowiedni
tekst, ktory bedzie pokazywany na rzucie. Dodatkowo moze by¢ wybrany Sty/ zakonczenia linii
odniesienia. Po zatwierdzeniu danych wskazywane jest najpierw miejsce odniesienia, np. linia
oddzielenia stref, a nastepnie miejsce potozenia opisu.
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Wiagciwosci elementu: Opis ™ X

[ Zarzadzanie elementem |
ld elementu 0
Grupa <Brak > i} +
[v Wydlad
Pisaki <
Cazcionki <
Powierzchnie ¥
i
[v Farametry
Opis
Tho opisu Kolar v
Ramka
Opis Wyznaczenie oddzielnej strefy pozarowej
Odnosnik
Romar [ =0en
Kolor wypetnienia symbolu v
s
Zapisz w szablonie || 7 ) Anuluj

Rys. 42 Przyktadowy opis na planie ewakuacji

Tekst opisu mozna réwniez zdefiniowac po wprowadzeniu go na rzut.

10.3. Pomiar odlegtosci miedzy budynkami

Jesli w planie ogélnym mamy wiecej niz jeden budynek i potrzebujemy pokazaé odlegtos¢ miedzy
budynkami mozemy skorzystac z opcji Wymiar dowolny.

Wywolanie:
ArCADia oraz ArCADia PLUS

A,

e Wstgzka Opis = grupa logiczna Wymiary :> m Wymiar dowolny
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = % Wstaw dowolny wymiar

ArCADia LT

e Wstaika Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 22 Wymiar dowolny

Wprowadzanie nastepuje poprzez wskazanie dwdch punktéw (poczatku i korica) wymiarowanego
elementu oraz odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiaréw istnieje

mozliwo$é zdefiniowania rodzaju wymiaru — czy bedzie to wymiar liniowy , czy réwnolegty

—,
.

. W dowolnym momencie, zaréwno przed wstawieniem wymiardw, jak i po, mozna wejs¢ do
okna Wtasciwosci elementu: Wymiarowanie i ustawié potrzebne parametry.
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Wiasciwosci elementu: Wymiarowanie x
W Zarzadzanie elementem
Symbal typu Id elementu 0
Typ <Nowy> SENE 2
Grupa <Brak> i)
W Wyalad
‘ Pisaki v
\\ Cazcionki A

A
o
W Parametry.
Lp. Wymiar {cm)  Tekst wymiarowy Odsuniecie tekstu ..
) Parametry typu
[T Toisi ]
Wyciggniecie (w 5.0/ cm Liczba wyswietlanych
TR migjsc po przecinku Ijl
Styl Jednostka

) cm ~
. wymiarowa
Rozmiar (s)

Dlugosé (d)
Wyciggniecie (g} 10.0| cm

[ dopasuj diugosé

Zapisz w szablonie | * Anulyj

Rys. 43 Okno wtasciwosci wymiarowania przed wstawieniem

Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugosc jej wyciagniecia poza linie pomocnicze,
styl zakonczenia (strzatka, zasieczka itp.) i jego wielkos¢.

Linia pomocnicza — dtugos¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig.
Mozna takze okresli¢, ze linia pomocnicza ma dopasowang dfugosc, czyli ciggnie sie od elementu az do
wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od
rysunku, ktéry domysinie wykonany jest w cm, mozna zmieni¢ Jednostke wymiarowg (m, mm, cm,
DIN). Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos$¢ liczbowa, ktérg mozna podaé
dla dowolnie wybranego wymiaru.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry

elementu.
10.4. Tworzenie wiasnych symboli

Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstata opcja Utwdrz obiekt 2D, ktdéra pozwala na zapisanie
fragmentu rysunku (linii, okregéw i tukow) jako obiektu 2D.
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Wywolanie:
ArCADia oraz ArCADia PLUS

e Wstazka Wstaw = grupa logiczna Wstaw = & Eksplorator obiektow=> zaktadka Obiekty 2D=>

&' Utwérz
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM= & pokaz eksplorator obiektow=> zaktadka Obiekty 2D=
& utworz
ArCADia LT
o Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = = Eksplorator obiektow=> zaktadka Obiekty 2D=>
&' Utwérz
Nowy cbiekt 20 x
MNazwa obiekiu
[i
Al

Rys. 44 Okno tworzenia nowego obiektu 2D

Po uruchomieniu opcji zapisu wtasnych symboli 2D nalezy podac¢ nazwe nowego obiektu, a nastepnie
wskazac elementy, ktére ten symbol majg tworzyc.

UWAGA: Jesli nowy symbol ma zosta¢ zapisany w katalogu innym niz domysiny, to z okna Eksploratora
obiektéw, przed uruchomieniem opcji Utworz nalezy wybra¢ odpowiedni katalog lub ikone Dodaj folder.
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