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Zwracamy Panstwu uwage na to, ze stosowane w podreczniku okre$lenia software’owe i hardware’owe
oraz nazwy markowe danych firm sa prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrgcznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzsza starannoscia i przy
zachowaniu wszelkich mozliwych $rodkow kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystapienia btgdow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwrdci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak rowniez ponosic¢
prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych btedow bedziemy wdzigezni.
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OPIS PROGRAMU

ArCADia-ARCHITEKTURA to modut branzowy systemu ArCADia. Program pozwala na tworzenie
profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji
przyspiesza prace nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intuicyjny sposob
wprowadzaja projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzutow i przekrojow
architektonicznych, interaktywnego podgladu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-
ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje
architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny przekrdj, automatyczne wymiarowanie czy import bryty
obiektu z innych programow.

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutow budynkow, kondygnacji, przy
uzyciu podstawowych elementoéw, takich jak: $cian jedno- i wielowarstwowe (z definicjag materiatlow dla
warstw), stolarki okiennej i drzwiowej, stupdw (okrgglych i prostokatnych), komindéw (pojedynczych
i szachow), schodow, dachow, itp. Tworzenie dokumentacji uzupetnia petna obiektowo$¢, czyli biezaca
modyfikacja wszystkich elementow, ich wygladu, wlasciwos$ci 1 sposobu narysowania.

ArCADia-ARCHITEKTURA to narzedzie, ktore moze w pelni wspdtpracowaé z programem ArCon,
Revit, Allplan i ArchiCAD, importujac i eksportujagc wprowadzone dane. Projekty wykonane
i zwizualizowane np. w ArConie 1lub pozostatych programach, przeniesione do ArCADia-
ARCHITEKTURA podlegaja pelnej edycji i uszczegdtowieniu technicznemu, poniewaz projekty sa
przenoszone obiektowo, a wiec okno w kazdym z wymienionych programéw bedzie nadal oknem i bedzie
miato te same wymiary. Sciana takze bedzie $ciang przeniesiona ze swoimi wszystkimi parametrami.

10



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

PRACA W MODULE BRANZOWYM

Praca z ArCADia-ARCHITEKTURA moze odbywac si¢ na kilka sposobow, w zaleznosci od tego czy
rozpoczynamy projekt, czy np. otrzymali$my materialy w formie elektronicznej z innego programu.
e Jesli rozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwsza czynnos$cia powinno by¢
wstawienie budynku (patrz rozdziat Budynki). Nastepnie korzystajac z funkcji ArCADii-
ARCHITEKTURY rysujemy projekt.

e Jedli otrzymali$my projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD lub
ArCADia-INTELLICAD, powinni$my traktowa¢ go jako podkiad i po zadaniu kondygnacji
,»obrysowa¢” funkcjami architektonicznymi.

e  Jesli pobraliSmy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy
ArCADIi-ARCHITEKTURY i nalezy taki projekt uszczegdétowi¢ poprzez zadanie warstw
Scianom, oznaczen oknom i drzwiom, czyli postegpowac tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu
projektu wykonanego w module branzowym dedatku.

e Jedli otrzymaliSmy projekt w formacje IFC z programéw Allplan, Revit lub ArchiCAD to
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w $cianach, oznaczenia
stolarki i uszczegbtowiamy projekt, ktory =zostal wczytany jako obiekty ArCADii-
ARCHITEKTURY.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje IFC, nie
musimy tworzy¢ kondygnacji, sa one przejete razem z innymi elementami projektu ($cianami, oknami,
drzwiami, itp.). W takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejace elementy, np.
definiujemy warstwy dla Scian, symbol dla okna czy drzwi i uzupelniamy projekt pozostatymi funkcjami
modutu.
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WERSJE PROGRAMU

Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADie-START oraz ArCADie-ARCHITEKTURE.

ArCADia-START zawiera mozliwo$¢ wprowadzania: $cian i $cian wirtualnych, okien i drzwi,
stropow, otworo6w w stropach, stupow, kominéw, schodéw, osi modularnych, obiektow 2D
(symboli architektonicznych) i 3D oraz tworzenia zestawienia pomieszczen i stolarki.
ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADie-START 0 mozliwo$¢é wprowadzania:
$cian lukowych i rysowanych prostokatem, okien i drzwi skryptowych (fukowych, Scigtych, itp.)
otworow w S$cianach, dowolnych obryséw stropow, schodow kretych, ramy, stop i1 tawy
fundamentowej, dachow, okien i facjatek dachowych, rézy wiatréw, plaszczyzny terenu oraz
przeksztatcania linii w $ciang, $cian¢ wirtualng lub tawe fundamentowa. Ponadto istnieje
mozliwo$¢ automatycznego wymiarowania, takze poprzez kot¢ wysokosciowg oraz tworzenia
przekroju pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi programami zostal wprowadzony
eksport i import do programu ArCon i programéw obstugujacych format IFC. A dla ciekawszego
budynku zostata dodana opcja renderingu.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

OPIS ELEMENTOW PROGRAMU

Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje:
e Opcje podstawowe

]/ Narzedzia gtowne [ | Rysunek l ) | widok |

P /‘ 2 Wymiar 7 oS

= -
s & 'r § 1 Linijka \ EL [
Opgje Sptaszez Napraw Licendgje | Menadzer Podglad

A Projektu  3d
k /| ) |

ArCADia 3.0 PL

Bl E k2

JESFENE 9

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna ) oraz
wstqzek ArCADia dla programu ArCADia-GRAF (kolumna II):

| " Opcja Opis

E Pok_az’/ukryj menadzera Przywo%uje_ lub_ ukrywa okno do zarzadzania
projektu kondygnacjami.

- Wstaw dowolny wymiar Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku i konca
— elementu wymiarowanego.
m Wstaw Jinijke \{\(gitr?\WIa pomocniczy obiekt - linijk¢ z podziatka co
ﬂ ﬁ Pokaz/ukryj podglgd 3D Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.

% = Opcie Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmiang
— = pel normy dotyczacej obliczen powierzchni uzytkowych.
El Ij‘] Przywro¢ polozenie okien Przywraca potozenie okien do pierwotnego usytuowania.
;_ﬂ / Napraw dokument Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.

LA
' Rozbija obiekty ArCADIi-ARCHITEKTURY dzielgc je

& ﬁﬂ Splaszez dokument na odpowiednie warstwy INTELLICADa.
o j O programie Informacje o numerze zainstalowanej wersji.

§ § Moduly i licencje | _nfom]acla 0 sta@u5|e z_alnstalowanej wersji (wersje
- licencjonowane i wersje demo).
1 » Wyswietl pomoc Wyswietla okno pomocy.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

e ArCADia-START

|' Narzedzia gtdwne ‘I

-

Eksport
XML

s i\j
‘ 1§(ifna jtgi Drgwi

\
/|l

Strop

]' Architektura l

K M

automatyazny~ >

Komin Schody Obiekt Obiekt Osie Wykaz

2D 3D | modularne | stolarki~ rzut

0 & g7 iu_‘

l Wstaw

ArCADia 3.0 PL

=ZE0 [ <SHMdw | &8 o | ¥
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I)
oraz wstqzek ArCADia-START dla programu ArCADia-GRAF (kolumna I1):

| 1 Opcja Opis
= | Wstaw Sciane Wstawia na rzut kondygnacji $ciany warstwowe
= | F5= Wstaw $ciane wirtualng Wstawia na rzut kon(_lygnaqlr $ciany wirtualne, stuzace
e do wyznaczania pomieszczen.
B e, Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub
é Wstaw stup okraglym.
O | 7T |wstaw okno W§taw1a w $ciany otwory okienne wraz z symbolem i
s opisem.
&l \ Wstaw drzwi i\’&(’)sptias\;/rls w $ciany otwory drzwiowe wraz z symbolem

ﬁ Wstaw strop automatycznie Wstawia na Tzut strop W_}fkrywajqc automatycznie obrys
narysowanej kondygnacji.
1 :" - ‘E Wstaw strop prostokgtem Wsta\yia prostokatny obrys stropu poprze wskazanie trzech
M _H punktow.
; =7 . . . : .
ﬁ = Wstaw otwor w stropie Wstawia otwor w stropie o dowolnym ksztatcie.

FHH

Wstaw schody
wielobiegowe

Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych
biegow
i spocznikow.

Wstaw schody zabiegowe

Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie
kolejnych czgsci biegu.

N8| E

N | ™%

Wstaw komin

Whprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.

14




Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

B

rr

Wstaw szacht kominowy

Wprowadza szacht, zesp6ét kominéw umieszczonych jeden
koto drugiego lub z zadang przerwa mig¢dzy elementami.

Wstaw kanat kominowy

Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych
i wejsciach do piondéw wentylacyjnych.

a |

Wstaw obiekt

Wstawia na rzut obiekt z biblioteki obiektow.

0 =R,

w Wstaw obiekt 3D Wprowadza Trojwymiarowe obiekty wyposazenia
[s] Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilo$ci osi
ﬂ CH-+- | Wstaw osie modularne pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu
Ot (nazwy osi) oraz miejsca wstawienia.
Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.
Wstaw wykaz pomieszczeri | Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie.
E{ Wstaw rzut Whprowadza widok rzutu w projekcie.
P xmL | Eksportuj dane do formatu |Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu
A1 = XML tekstowego XML.

e ArCADia-ARCHITEKTURA

Architektura Elektryka

Kanalizacja

‘Widok

== R

Sciana Okno Drwi Otwér | Stup Fundament

Narzedzia gléwne

Rysunek

— Q0 N 7
% D - Il okno dachowe _ — El ’ 322 (L 155 ;
. =7 = i | =] T
uotwarwdachu o
Strap Komin Schody | Dach ) Plaszzyzna | Bryla Obiekt Obiekt |  Osie Réza  Wymiaryj | Wykaz
automatyezny~ - W radatka terenu - 2D 3D | modularne wiatréw ~ elementy ~ | stolarki~

EFEOoD=EmME2684g

ArCADia 3.0 PL

HA +*
N R e

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD
(kolumna 1) oraz wstgzek ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu ArCADia-GRAF (kolumna 11):

Opcja

Opis

Wprowadza $ciang lukowa poprzez wskazanie 3 punktow

(& I..-" 'a Wstaw Sciane tukowq na fuuku,
_ o Przeksztalca wybrang polilini¢/lini¢ na dowolnie
E| - _§ Przeksztaté linie w Sciane zdefiniowang $cian¢. Wskazana Polilinia/linia okresla
— krawedz/o$ wprowadzenia.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

Rysuj Sciane 3 punktami

Rysuje $ciang poprzez wskazanie na rysunku jej
szerokos$ci 1 dhugosci

Przeksztalé linie w Sciang
wirtualng

Przeksztatca wybrana polilini¢/linie w $ciang wirtualna.

N Iel.ll' &

Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie

@ Wstaw okno/drzwi specjalne | majace mozliwo$¢ zakonczy¢ si¢ np. tukiem lub dla okien
wprowadzi¢ dowolny podziat.

O | -+ |wstaw otwér Wstawia w §ciany otwory.

; Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych

i Wstaw strop

naroznikow obrysu.

=l

Wstaw rampe

Wstawia na rzut ramp¢ poprzez wskazanie kolejnych jej
,,01egoW” 1 spocznikow.

17

=i

Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie §rodka

wielokata.

Wstaw facjatke

Wprowadza facjatk¢ dachowa na wskazana potac.

[u]
| | Wstaw schody krete i zadanie promienia.
2 i Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie trzech
1 -
[ | @' Wstaw schody krete 3-punkty punktow na obrysic.
| 22 |wstaw bryle Wstawia plyte o ksztalcie dowolnego wielokata.
s @ Wstaw bryte prostokgtng Wstawia prostokatng plyte rysowang krawedzia lub osig
- wskazujgc os lub krawedz (mozna ta opcja np. symulowac podciagi i belki).
Wstaw prostokqtng bryle
E é{/j wskazujgc dlugosé Wstawia ptyte o ksztalcie prostokata
i szerokosé
i Whprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych
- ‘ Wstaw dach naroznikow obrysu.

Dach wprowadzany poprzez wskazanie dtugosci jednego
= Wstaw dach prostokqtem boku i szerokos$ci prostokatnego obrysu. Prostokat moze
b ] p q p 4ineg ry: 4

by¢ wstawiany pod dowolnym katem.

e Wstaw dach automatveznie Wstawia na rzut dach wykrywajac automatycznie obrys
— Y aktywnej kondygnacji.

@T; n Wstaw okno dachowe Wstawia we wskazanej potaci dachu okno.

,.r:ﬁ; D Wstaw otwér w dachu Wstawia otwor w dachu w ksztatcie dowolnego
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie
Wstawia na rzut fundamentow Zzelbetowe stopy

B E Wstaw fundament fundamentowe.
— — | Wstaw lawe fundamentow Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe tawy
= = €. 4 |fundamentowe.

- e Przeksztatca polilini¢/lini¢ w tawe fundamentowa poprzez
-= — Zrzskzéaltf)iz}me wlawe wskazanie polilinii/linii i okreslenie krawedzi/osi

= |undameniowq wprowadzenia.

: | . [ - Tworzy symbol 2D z narysowanych linii, okregow

g \:\ Utwdrz obiekt i Tukow.
&2 Wstaw punkt wysokosciowy Wstawia punkty wysoko$ciowe definiujac tym rzezbe

terenu.

Wstaw linie wysokosciowgq

Wprowadza lini¢ wysoko$ciowg o zadanej wysokoSci
poprzez wskazanie odcinka.

2| B

Wstaw wyciecie w terenie

Wycina otwor w terenie.

M Wstaw roze wiatrow przez Wstawia na rzut strzatke potnocy poprzez podanie kata
punkt i wskazanie punktu wstawienia

HE Wstaw roze wiatrow przez Wstawia na rzut strzatke potnocy poprzez wskazanie

da dwa punkty dwoch punktow.

_ﬁ Wymiaruj zaznaczone Wstawia wymiary obiektow architektonicznych

elementy

powigzanych ze soba, np. $cian z wprowadzong stolarka.

Wymiaruj caly rysunek

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach
wymiarowych: stolarki i otwordéw, §cian i pomieszczen,
zewngtrznych elementow wystajacych i catkowitego
wymiaru zewngtrznego.

Wstaw kote wysokosciowg

Wstawia na rzut i przekroj kote wysokosciowa.

Wstaw opis elementu

Wprowadza choragiewke z opisem materialow na rzut lub
przekroj budynku.

f';:: Wstaw przekrdj Woprowadza widok przekroju do projektu.
N Renderin Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji projektowanego
= 9 budynku zapisywanej w pliku w formacie BMP.

A Importuj dane z programu Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
-

s |e D e 4| G 14243 |0

ArCon+

ArCon.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie
p. u’ﬁB Importuj dane z formatu IFC | Importuje caty projekt do pliku w formacie IFC.
A ,},l- Eksportuj dane do programu | Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu

A= . ArCon ArCon.

E iﬁB Fll(cs:portuj dane do formatu Eksportuje caty projekt do pliku w formacie IFC.
-

ol nEJ - . -

2.—_}, . Eksport projektu do OBJ Eksportuje projekt do formatu OBJ.
= . L Pozwala na zmodyfikowanie istniejacych i dodanie

E E'/ Edytuj baze materialéw wlasnych materiatéw do globalnej bazy danych.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Opcje

Opcje

19



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Opcje

OPCJE

System ArCADia posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich modutach
branzowych lub konkretnie zdefiniowanych np. ArCADIi-ARCHITEKTURZE. Do og6lnych ustawien
nalezy definicja czcionki, mozliwos$¢ automatycznego sprawdzania pojawiajacych si¢ aktualizacji programu
i informacja o folderach tekstur i skryptow uzywanych w programie.

‘Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gléwne=> grupa logiczna Moduty = = Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi=> B Opcje

Opcje ArCADii

=2

Opcje glowne
[ Wiacz obsluge dalmisrza

Opcie modulow

[ ACADI-ARCHITEKTURA ]

[ Sprawdzaj aktualizacie automatycznie
[ ACADESIEC KANALIZACWINE O3

[ ACADiaSIECIELEKTRYCZNE G
Domyslna czcionka
o CADS - [ ACADia-SIEC SWIATLOWODOWE m]

[ACADiaINSTALACIE ELEKTRYCZINE |

ey e [ ACADINSTALACIE GAZOWE 53]
Foldery skryptéw B [

ACADia Podgiad 3D =]

Lo J|

Anuluj ]

W ustawieniach modutu branzowego ArCADIii-ARCHITEKTURY znajduje si¢ miedzy innymi wybor
normy obliczenia powierzchni uzytkowej, ktora bedzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru sa: PN-
70/B-02365 i PN-ISO 9836: 19997. Wszystkie powstate pomieszczenia sg liczone wedtug tej samej normy,
zarébwno na kondygnacji parteru jak i na poddaszu uzytkowym S$ciegtym dachem. Wybor nalezy do
Uzytkownika, domy$lnie powierzchnie sa liczone wedtug nowszej normy PN-70/B-02365.

L)

Norma obliczania powierzchni pomieszezer

PN-70/B-02365 -

-
Cpcje

PN-ISO 9836:1997
[ Preebuduj uklad pomi 5 |

romieszczeﬁ

[ Fl

Ponadto w oknie mozna zaznaczy¢ opcje Automatyczne generowanie pomieszczen i Przebuduj ukiad
pomieszczen.

Opcje ArCADii pozwalaja takze zdefiniowaé tto okna podgladu 3D jako: Domysiny obrazek, Kolor lub
Obrazek uzytkownika.
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Opcje

Opcje podgladu 3D

- Tho

() Domyslny obrazek

@) Kolor

(71 Obrazek uzytkownika

W przypadku zmiany tta na Obrazek uzytkownika nalezy zaznaczy¢ pole i klikng¢ na pogladowy obrazek
umieszczony w prawym dolnym narozniku okna. Mozna wprowadzaé obrazy rastrowe w formatach: bmp,

png, tif, jpg.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity Kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i klikngé na przycisk
koloru. Domy$lnie pojawi si¢ wybor 18 koloréw z mozliwoscia zdefiniowania innych po przyci$nigciu

przycisku Wiecej.

Opcje podgladu 3D

- Tho
() Domysiny obrazek
@) Kplor

(71 Obrazek uzytkownika

i

Kolor

=)
[=%
[
)
=
a

EEEN
EEE
EEENT

EEEEENG

EEEET

MEEEEN

EEEEET

ITEEEEN

Kolory niestandardowe:
AN EEEEEE
AN EEEEEE

Definiuj kolony niestandardowe => |

ot
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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Opcje

EDYTOR BIBLIOTEKI MATERIALOW

Biblioteka materialow jest elementem edytowalnym.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Modut= gf Edytuj baze materiatéw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdzi=

Edytuj baze materiatow

Edytor biblioteki materialow

=)

Bl [ lnne

[ Oktadziny podtogowe
[ Stropy

BEEEHEERB

Bl [ Afalty
/é Asfalt lany
/*é Asfalt ponaftowy
1 Asfattobeton

El [ Beton

Szukeaj

[ Materiaty murowo-$cienne
[ Matenaly termoizolacyjne
[ Materialy wykoriczeniows

[ Styropiany wg FN B 20132
El = Komponenty budowlane PN-EN 6346

/é Beton jamisty z kruszywa kamiennego
P Bton 2 fauszyva keramaytonego 1000)
b Beton z kruszywa keramzytowego 1100
i Beton z kiuszywa keramzytowego 1200
/é Beton z kuszywa keramzytowego 1300
/*é Beton z kruszywa keramzytowego 1400
b Beton z kruszywa keramzytowego 1600
& Beton z kruszywa wapisnnego 1200
/é Beton z kuszywa wapiennego 1400
/*é Beton z kruszywa wapiennego 1600
& Beton z 2uzlu paleniskowego 1200

& Beton z 2uzlu paleniskowego 1400 k%

Nazwa

|am,| »

Kreskowanie

B -
Parametry fizycane

Gestosé

Wsp. przepuszczalnosci pary
wodnej

Cieplo wladciwe

Wap. przewodnosci cieplnej -
warunki gr. wilgotne

Wsp. przewodnosci cieplnej -
warunki wilgotne

Beton z kruszywa keramzytowego 1000

1000.0

83301

840.00

0.3%

0.43

Nigokreslone

[l

3 = 3 =
|z 3= gz 45 28
o

[l
O
O
O

3
=

OK

Anuluj

Okno Edytora biblioteki materiatow

W powyzszym oknie po zaznaczeniu materialu mozna go edytowaé: zmienia¢ nazwe, rodzaj kreskowania
do niego przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (ggstos¢, cieplo whasciwe, itp.).

Do dyspozycji jest biblioteka materialow zdefiniowanych dla $cian, stupéw, itp. oraz dla stropow. Wybor
biblioteki do edycji nastgpuje w powyzszym oknie poprzez przelaczanie si¢ pomiedzy biblioteka

Podstawowq a biblioteka Stropow.

Bibliotekg materiatbw mozna dowolnie zmieniaé. Powigkszanie nastgpuje poprzez dodanie nowego

+ +
katalogu . i materiatu hﬁ\ Usunigcie materiatu lub katalogu nastepuje poprzez wybor ikony
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Dla szybkiego znalezienia danego materialu w polu Szukaj: wpisujemy nazwg, a program wys$wietla
wszystkie materialy o podanej nazwie.

= = Inne
=l | Materialy murowo-$cienne
i Cegla Klinkisrowa
i Cegla petna zwykla
b Cegla SILKA 1NF i SILKA SKALISTA
i Cegla wap.-piask. 1.84upana
i Cegla wap.-piask. drazona 1.45-3NFD
i Cegla wap.-piask. drazona 1.5-2NFD
i Cegla wap.-piask. petna 1.5-1NF
=l [ Kemponenty budowlane PN-EN 6346
= [ Mur z cegly
i Mur z cegly ceramicanej pelnej
i Mur z cegly dziurawkd
2 Mur z cegly Klinkisrowsj
i Mur z ceghy kratéwiki
4 Mur z cegly silkatowej drgzons] i blokéw dr...
i Mur z cegly silkatowe] pelnsj

== Szuka: cegl|
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SPLASZCZ DOKUMENT

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktoéry nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia, nalezy przed przekazaniem pliku rozbié¢ go.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gléwne = grupa logiczna Moduty = <% Splaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= o Sptaszcz dokument

ArCADia [

‘0' Usunaé wszystkie dane programu ArCADia z dokumentu?

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnacji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji beda stanowic linie, a w podgladu 3D nie bedzie.
Projekt tak zapisany nie be¢dzie takze podlegatl dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da si¢ np. skroci¢
$ciany, poniewaz zostala ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta jest bardzo
przydatna dla osob, ktore nie maja ArCADii-START a czysty program typu CAD.
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NAPRAW DOKUMENT

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementéw architektonicznych (Scian,
stropow, stolarki, itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu btgdow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Narzedzia gléowne= grupa logiczna Moduly= »,/ Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= & Napraw dokument

Jesli program wykryje bledy to zostang one automatycznie naprawione, jesli nie znajdzie btedow, wowczas
pojawi si¢ komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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Podstawy dziatania programu

26



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

MENADZER PROJEKTU

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia-
ARCHITEKTURA: budynkami, kondygnacjami, §cianami, stolarka, itd.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Widok= grupa logiczna Pokaz/ukryj= Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
e  Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi=> E Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Menadzer projektu

Widok: |Rzut 1 E]

Bl

&

[
E
)
iyl
Fl

»

i

¥ Dach (+450.00)
5 2. Kondygnacia 2 (+520.00)
05 1. Poddasze (+300.00)
B 0. Parter (+0.00-0.00)
] Bryla
Z\‘J‘é Drzwi

2 Okna

-.é:":Otwory w stropach

0 g

3 @C)twory w Scianach

m

=] Sciany

whetrzne_garaz [3]
2= Sciany witualne
£ Wistice
=] Q,Q Elementy uzytkownilka
QA’ Elementy pomocnicze
QAOpis
65 -1. Fundament (-150.00)
= SﬁTeren zewnetrzry
3 Mode! terenu

Uiky Utk iy My ey ke iy iy iyl iy 0y Uy ey 0y ey ey Lyl ey
L Sy S ey Ny S S S N ST S Sy
D0#000080000000000000000m0 * =0 =

el @ ) @ D ) 0l )« D el &« @ o« «d o) &« «l &) &) &3 &l <) )

1

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy budynek
jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktore je tworza, czyli $ciany, shipy,
kominy, schody, stolark¢ okienng i drzwiowa, itd. Elementy te mozna wylacza¢ i blokowac jako cale grupy,
jak i poszczegodlne elementy. Oznacza to, ze na danej kondygnacji dla przejrzystosci rysowania lub widoku
3D, moga zosta¢ wylaczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektantdéw z réznych
branzy, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalaja w szybki sposob wylaczaé
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i wlacza¢ elementy konkretnej branzy. Dla przykladu po wrysowaniu instalacji elektrycznej mozna
wylaczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawié architektoniczne, a wyltaczyé

elementy lnstaIaCJl elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy ir znajduje si¢ w oknie Menadzera pr0]ektu
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Rzut kondygnacji z wytaczonymi Obiektami uzytkownika.

Dodatkowa opcja Menadzera jest mozliwos¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te pomagaja przy
zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowaé lub wylgczy¢ cze$¢ informacji znajdujacych sie na

rzucie, czy przekroju.

Opis opcji dostgpnych w Menadzer projektu dla elementéw kondygnacji ($ciany, stolarka, stropy, dachy,

itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy

Wiasciwosci grupy

Otwiera okno Wiasciwosci grupy.

Dodaj podgrupe

Dodaje podgrupe elementéw do zaznaczonej grupy np. $cian.

Usun grupe

Usuwa zaznaczona podgrupg.

Dodaj zaznaczone
elementy do grupy

Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej podgrupy.

Zaznacz elementy

Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy,
wszystkie okna na danej kondygnacji.

np.

Dla przyktadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewngtrznego. Definiujemy $ciany
0 okreslonym stylu i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastgpnie wprowadzamy S$ciany, ktore
przypisujemy do grupy Nosne i Dziatowe. Dla ulatwienia i czytelnosci przyktadu dla grup przypisujemy

ro6zne kolory.
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Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejnq poprzez kopiowanie zawarto$ci. Na kondygnacji
Fundamenty nie potrzebne nam s Sciany dziatowe, wigc szybkim zaznaczeniem calej grupy (wskazanie

grupy i weisnigcie przycisku - " Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie $ciany grupy wciskajac klawisz
Delete.
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Dla $cian zewngtrznych mieszczacych si¢ w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubos$¢ usuwajac

jedna z warstw.
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Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementow kondygnacji.

Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku mozna
zdefiniowaé co i w jaki sposob jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze w jednym
projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokow, ktore np. przedstawiaja kolejne kondygnacje. Takie widoki
porozktadane po ekranie roboczym daja mozliwos¢ przedstawienia projektu jedna kondygnacja obok
drugiej pomimo, ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad soba.
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N
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|
|

Widoki, na kazdym widoku \I)Viqczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA:

Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie
Menadzera projektu jako Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wyfgczane. Jesli
uzytkownik przetgczy sie na warstwe programu AutoCAD Ilub ArCADia-INTELLICAD
wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostane one przypisane do kondygnacji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi, itp. sa umieszczane w Menadzerze projektu
w grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziala analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty

OH"
wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikong < .
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WIDOKI

Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkow: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu moga by¢ wyswietlane wszystkie istniejagce budynki i kondygnacje lub tylko
wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:

+
e Menadzer projektu= 1 wstaw rzut

e  Wstazka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= Wstaw rzut

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
+
e Menadzer projektu=> 1 wstaw rzut

+
e  Pasek narzgdzi= 21 wstaw rzut

Przelaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa si¢ w Menadzerze projektu.
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Menadzer projektu
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Dla rzutu moze by¢ aktywny wylacznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie podrysem,
ktory moze by¢ widoczny lub wytaczony ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja odbywa si¢
hedl

wylgcznie na kondygnacji oznaczonej ikong i) Aktywnej kondygnacji. Przetgczanie aktywnosci odbywa
si¢ poprzez dwukrotne kliknigcie na dang kondygnacje.

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sa podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementow: $ciany, drzwi i nadproza, stropy, itp. to co jest wyswietlane na widoku rzutu zalezy od
zaznaczenia elementow w Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwo$¢ zadania dowolnej ilosci rzutéw i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementow

| .
wyswietlanych. Przetaczanie si¢ pomigdzy widokami nastepuje poprzez ikong T uUmieszczong na
Menadzerze projektu. 11o$¢ widokéw wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytacznie
mozliwos$ciami komputera.

Aby doda¢ widok rzutu:

+
Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut 21§ wskazaniu jego polozenia. Przed lub po

wprowadzeniem rzutu mozna ustawi¢ jego wiasciwosci po kliknigciu na ikonie Wiasciwosci widoku .
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-
‘Wiasnoici obiektu: Widok e 25 |
Nazwa Rzut 1
Sposdb —
odéwiezania Automatyczny 'J I Przel té w rysunek I

Jednostki rysowania
@) Centymetry
- Metry

[ ok [ ani |

L

W powyzszym oknie mozna nada¢ nazwe, Sposdb odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo wybrany
widok mozna Przeksztalci¢ w rysunek, ktory od tej pory bedzie ztozony wylacznie z linii. Umozliwi to np.
dopracowac szczegbly przekrojow i detali.

UWAGA:

Przy duzym projekcie, skfadajgcym sie z Kilku widokdéw, moze zaj$¢ potrzeba zdefiniowania
Sposobu odswiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element
wprowadzony w jednym widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostafych.
Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich wprowadzonych opcji na wigcej niz jednym widoku
Znacznie wydtuza proces rysowania.

Przekréj

Dodawanie przekroju:
Program ArCADia:

+
e Menadzer projektu=> iﬂ_ Wstaw przekroj
o  Wstazka Widok= grupa logiczna Pokaz/ukryj= O Wstaw przekroj

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
+
e Menadzer projektu= i‘-‘- Wstaw przekroj
+
e  Pasek narzgdzi= iﬂ_ Wstaw przekroj

Przekroj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia przekroju, jego kierunku i miejsca
odrysowania. Domys$lnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok, odrysowany
jako podrys. Jesli chcemy przejs¢ do przekroju wystarczy klikna¢ dwukrotnie na symbolu widoku

Przekro] A-A
lub wybranie jego nazwy w liscie widokdw Menadzera projektu ™ .
W przekroju aktywne sa wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowac elementy z kazdej kondygnacji

bez koniecznosci przetaczania si¢ miedzy nimi.
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UWAGA:

Dla stworzonego przekroju, we Witasnosciach widoku najlepiej ustawi¢ Sposob odswiezania
Reczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy, czyli koniecznoSci wstawiania jednego elementu
w kazdym widoku.

Podglad 3D

Projekty programu ArCADia od pierwszej wersji byly projektami trojwymiarowymi, co potwierdzaja dane
wprowadzane podczas projektowania (wysokosci kondygnacji, stolarki, itp.). Do tej pory jednak
odwzorowywany byl jedynie rzut rysowanej kondygnacji. Od wersji 3.0 program posiada zaréwno okno
Podglgd 3D jak i przekrd;.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o  Wstazka Widok= grupa logiczna Pokaz/ukryj= €2 Pokaz/Ukryj podglgd 3d
e  Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= :E Pokaz/Ukryj podglad 3D

s I - L ol I el (. L J S T T - - dend
o= iw| | Podglad 30
oy W [E AR EER R I
F ™ fﬁ/ |/ﬁ1 rop B
] Menadzer projektu |
|| widok: Rt 1 (o) () (%) (8 | =
- E
=
4 & Budynek 1 EE]
£ Dach (+994.00) PHSe(F
14 Kondygnacia 4 (-84 00 RO =Tm] |
85 3. Pigtro (+604.00) LSBT
85 2. Pietro (+324.00) eLESB|F:
85 1. Patter (=0.00) ¢LEB|F
0. Fundament (-100.00=-10000) @ =0 & 8 | E°
3 Teren zewnetrzny 860 ‘;M
& 4 Modelterenu eLSOIF
OA Blementy uzytkownika LSO
A7 Lina cigcia przekroju LSO
“A Réza Wiatréw 80|
1% Uchwyt widoku CPLellF—
& O Elementy uzytkownika =80
O pomocnicze ¢80

Podglgd 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu. Oznacza to, ze to
co jest zaznaczone w aktualnym widoku na drzewie projektu jest takze wy$wietlane na podgladzie, to co
jest wylaczone, nie jest wyswietlane.
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Nowymi funkcjami w Podglgdzie 3D jest mozliwo$¢ kasowania zaznaczonego elementu x Usun

zaznaczony element oraz przeszklenia elementow architektonicznych @ Wigcz przezroczystosé elementow
Architektonicznych. Opcja ta pozwala w szybki sposdb pokazaé¢ podglad np. instalacje elektrycznych
poprzez czg$ciowe ukrycie $cian.
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& Wiehice L SEM -
Rendering

ArCADia posiada opcj¢ Renderingu, ktéora umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

b ]
e Okno Podglgd 3D= ‘Tf Rendering

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
b
e Okno Podglgd 3D= ‘Tf Rendering

Domys$lnym ustawieniem programu jest uproszczony rendering, w ktorym definiuje si¢ tylko format obrazu,
jego jakosci i potozenia stofca.

Okno renderingu jest osobnym oknem, ktére dziata niezaleznie od programu ArCADia, dzigki czemu na
projekcie mozna dalej pracowac, np. wprowadzajac wymiary czy opisy do projektu.

Ustawienia renderingu @
Jakosé: Niska v] [ Zzawansowans ]
Rozmiar obrazka:

@ dowolny 454 x 412 pikssl

() jak Podglad 3D

Polozenie Slorica

UWAGA:

Tekstury i materiaty przypisywane sg do elementéw w ich WiasnoSciach(pod przyciskiem
Powierzchnie). Opcja renderingu tylko odzwierciedla te ustawienia w symulacji oswietlenia
sfonecznego, nie pozwala zmieni¢ ustawien odbic, przezroczystosci itp. elementow.
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Przyktad wyrenderowanego obrazu opartego na uproszczonym renderingu.

Do tworzenia bardziej zaawansowanych obrazow program posiada opcje zaawansowane.

Rendering - Ustawienia zaawansowane u
Sledzenia promieni, bez globalnego rzkladu $wiatla (Direct Lighting) V]
[T Cizniowanie $wiatlem rozproszomym
Liczba odbic/zalaman swiatla: 4 Odleglodé 0.01000
Liczba probek: 32 Natgzenie:
Glgbokodt sledzenia swiatla: 3 Liczba prébek: 12
--- Wygladzanie krawedzi
Liczba przejéé fitru wygladzajacego: 1
Warto$é graniczna: 0.10000
Wiellkkosé fitu wygladzajacego: 1.50000
-« D&wietlenie
Nieba
[ ok [ anuy

Metoda renderingu:
Sledzenie promieni, bez globalnego rozktadu swiatta (Direct Ligting) — $wiatto kierunkowe pokazane bez
wzajemnego wplywu pomiedzy réznymi ptaszczyznami.

41



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu
Sledzenie $ciezek, obliczany globalny rozklad swiatla (Path Tracing) — fotorealistyczny rendering, ktory
analizuje zarowno $ciezki promieni jak globalny rozklad $wiatla.

Przyktad renderingu z opcja Cieniowanie $wiatlem rozproszonym

Tekstury i materiaty na elementach architektonicznych przypisywane sa w oknach Wilasnosci elementow
pod przyciskiem Powierzchnie.
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W
Powierzchnie ~ ~ | HI‘I

X
Baki
Rodzaj: Farba domysina =
o[
Lewa
Rodzaj: Farba domysina =
o]
Prawa
Rodzaj: Farba domysina =
El [ Podstawowe i
@ Farba domysina |
Ralor @ Farba matowa =
E @ @ Farba blyszczaca T
Bl [ Materiahy
@ Drewno
@ Beton
@ Powietrze
© Wetal
@ Plastik
© ik
Bl [Z Odwietlenie
©n
©n
©un
©a0 L
BE)E [ nacsi nows |
DomyS$lnym ustawieniem powierzchni dla wigkszosci elementéw jest materiat — Farba domysina,

0 wskazanym kolorze. Mozna to zmieni¢ wybierajac dowolny materiat @ z biblioteki programu lub

definiujac inny kolor E Jesli chcemy aby np. $ciana zostata oteksturowana konkretnym plikiem

w formacje .bmp lub .gif to po wcisnigciu ikony = klikamy na obrazek i w oknie Otwieranie
znajdujemy i wskazujemy odpowiedni plik.

X

Boki

Rodzaj: Farba domydlna

o]
Lewa

Rodzaj: R ] 1000 x 00

R L 1000 = 00
Prawa

Rodzaj: Farba domydlna

o[ ]

Po wybraniu pliku mamy mozliwo$¢ zdefiniowania wielkosci i poczatku tekstury. Domys$lnie wielko$é
wybranego pliku na $cianie bgdzie miata 100x100cm i bedzie wprowadzana od lewego gérnego naroznika.
Jesli chcemy przesunaé teksture, jej poczatek, np. przy roztozeniu plytek na $Scianie wowcezas definiujemy
przesunigcie w polach obok podgladu wybranej tekstury.

Po zakonczeniu wybierania i definiowania tekstury lub materiatu wystarczy wybra¢ OK w oknie Wlasnosci
np. $ciany.
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Przyktad uproszczonego renderingu z teksturami
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Przyktad renderingu zaawansowanego z teksturami
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BUDYNKI

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczaé si¢ od stworzenia budynku. Po wstawieniu

&
widoku w oknie Menadzer projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek. Wywotanie opcji
spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:

Nowy budynek {&J

Nazwa nowego budynku

Budynek jednorodzinmy

[ ok [ A |

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwsza kondygnacja o domyslnej nazwie
i pozostatych parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projekiu dostgpne sa nastepujace opcje
modyfikacji:

Wiasnosci budynku Otwiera okno Wiasnosci
+ - Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac okno
&= Dodaj nowy budynek Nowy budynek.
& | Usuni budynek Usuwa aktywny budynek.
3 - Dodaje kolejny budynek do rysunku wyswietlajac okno
& Dodaj nowy budynek Nowy budynek.
.- Tworzy kopi¢ budynku wprowadzajac ja we wskazane
& | Kopiuj budynek miejsce,
u, Kopiuj budynek jako . . .
3E odbicie lustrzane Tworzy kopi¢ budynku w jego lustrzanym odbiciu.
dodaje kolejna kondygnacj¢ z poziomu budynku i umieszcza
Q“' Dodaj kondygnacje ja nad kondygnacja aktywng otwierajac okno Wlasnosci
kondygnacji.
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TEREN

Dla lepszego przedstawienia projektu, zarowno na podgladzie 3D jak i przekroju mozna wprowadzié
ptaszczyzng terenu punktami wysokosciowymi. Punkty te dajg mozliwo$¢ dowolnego ksztattowania rzezby
terenu wiernie oddajac stan istniejacy, na ktorym ma stanaé projektowany budynek.

Teren mozna ksztattowaé dwoma opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe | Wstaw lini¢ wysokosciowq.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= € Wstaw punkt

wysokosciowy i & Wstaw linie wysokoSciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi=> = Wstaw punkt wysokosciowy i ﬁ Wstaw linig wysokosciowg

Po wybraniu opcji otwiera si¢ okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Punkt wysokosciowy @
Wysokose

ra 0.00 mnpm. i‘

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokos$ciowe. Im wigcej
punktow tym doktadniej uksztattowany bedzie teren. Wprowadzony teren jest cienka ptaszczyzna pokazang
na rzucie, w przekroju i w podgladzie 3D. W plaszczyzng tg mozna wprowadzaé otwory, np. w miejscu
budynku.
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Podglad 3D

EEEOEERIE

UWAGA:

Aby dopasowaé¢ Wysoko$¢ punktu terenu do posadowienia budynku nalezy pamietac, Ze
umiejscowienie budynku definiuje Wysoko$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m.
definiowana dla kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przyktadu:

Budynek, ktorego parter znajduje si¢ na wysokosci 240m n.p.m. jest podwyzszony wzgledem terenu o 25cm
s
‘Wiasnosici obiektu: Kondygnaga g
--- Wyglad Podglad rozmieszczenia
[ Vilyglad opisu pomieszczer D]
- Operacje BADO _ _ _ _ - -
5600 _ — _ _ ua
-.. Parametry
Mazwa Parter Przedrostek pomieszczen
E— 2800 _ _ _ _
Wysokosé catkowita (Hc) 280.0 cm
wzgl. bezwzgl.
Wysokosé bazowa (o) 0.00|cm - 240.00) mnp.m.
Wiysokost ciecia dla rzutu 100.0 cm ‘ Wiasnodci stopéw powyzsi 09 ‘ Tt T
000 - - w
[ Sklad podlogii sufitu D] ‘ Wiasnosci stropdw ponize] jard ‘
EEn ®) o] ow
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Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gzie 0.00 budynku (parteru) jest rowne 240m n.p.m. Dla
trenu natomiast, dla punktow wysokosciowych podajemy, ze sa one na wysokosci 239.75m n.p.m., czyli
25cm nizej.

an L =750
84 E05
157 £0.00 el fu

—0.25 = +239.75m npmn.

Wprowadzanie punktéw wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktéw nalezy zadac ich wysoko$¢, a nastepnie pokaza¢ miejsce docelowe.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupehiajgce= ==V Wstaw punkt
wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= = Wstaw punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sa na rysunku jak na obrazku ponize;j.

X

Zewngtrzne punkty sa potaczone linia tworzac tym granice terenu.
Po wywotaniu opcji mozna wprowadza¢ punkty o réznych wysoko$ciach zmieniajac je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy.
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Im wigcej punktow wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym dokladniejsza jest rzezba
powstajacego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowaé¢ zmieniajac jego wysokos$¢ lub np. przesuwajac. Ponizej
okno Wiasnosci obiektu: Punkt wysokosSciowy.

Wiasnodci obiektu: Punkt wysokodciowy @
.- Wyglad
Pigaki ‘] [ Czoionki ']
--- Parametry
Poziom punktu 23575 mnpm.
ok | [ Ay

Wprowadzanie Linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy poda¢ wysokos¢ potozenia pierwszego punktu, wskaza¢ go a nastepnie, jesli
drugi punkt znajduje si¢ na innej wysokos$ci, to nalezy poda¢ odpowiednig warto$¢ i wprowadzi¢ ostatni
punkt linii.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Wstaw linig¢ wysokosciowg
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi= ﬂ Wstaw linie wysokosciowg

!
2000

Punkt wysokosciowy

l 23975
L
Linia

wysokosciowa

0,00
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WSTAWIANIE OBIEKTOW ARCHITEKTONICZNYCH

Pasek wstawiania

Dla ufatwienia wstawiania elementow: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wlasciwosci i stylu,
zostato stworzone pasek Wstawianie obiektu.
Przyktadowy pasek pojawiajacy si¢ podczas wprowadzania Sciany:

N

ISl

o

10.
11.

=
r_écl'ana = Wskaz poczatek

Linia wprowadzania — wybdr linii wprowadzania $ciany zaznaczana uchwytami.

Zmien kolejnos¢ warstw — zmienia polozenie warstw obracajac je o wybrang krawedz lub os.
Wiasciwosci elementu — otwiera okno Wiasnosci obiektu: np. Sciany

Styl — zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego samego typu (szablon elementow
definiowany przez uzytkownika).

Biblioteka dokumentu — tworzona wraz z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych styléw.
Biblioteka globalna —umozliwia stosowanie zapisanych styléw W réznych dokumentach.
Odniesienie — pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu.

Pomiedzy punktami (Srodek) — pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odleglosci.
Pomiedzy punktami (procentowo) — pozwala na wprowadzenie elementow w procentowym
podziale wskazanego odcinka.

Gotowe — konczy wstawianie obiektu, np. Sciany

Zamknij — wychodzi z opcji nie wstawiajac elementu.

Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajace rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np. Wstaw
Sciang, Wstaw okno, itp.) na pasku wstawiania, w oknie zgfoszeri lub w obszarze polecen. Opcje te sa
dostepne dla wszystkich elementéw architektonicznych.

L

E)
Pasek wstawiania
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1SA_TWN =]

(Odniesienie

Pomigdzy punktami {Srodek)
Pomigdzy punktami (procentowao)

Gotowe

\Anuluj

Okno zgloszen

ISa_INN -

Ddniesienie/$rodek/Procentowo/Wskaz potozenie:

Obszar polecen

Odniesienie

Odniesienie jest opcja pozwalajaca na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odleglosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje si¢ do wprowadzania okien i drzwi w okre$lonej odlegtosci
od $ciany lub innego okna, takze przy rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przyktadu:

Chcemy umiesci¢ okno w odleglosci 65cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu
wybieramy opcje Wstaw okno, wybieramy lub zadajemy mu styl i klikamy na opcje Odniesienie znajdujgca
si¢ na pasku wstawiania, w oknie zgltoszen lub w obszarze polecen.

Okno = Wskaz polozenie

— @ ISA_TWN IEl
I ﬁ ) (Cdniesienie
el Q\QJ 2 Q Pomigdzy punktami {Srodek)
"@" Odniesienie Pomigdzy punktami {procentowo)
(Wiasnosci
(Gotowe:
| Anuluj
|
= =3 =3 =3 OC“ =3 03' Cg‘ Oé\ OS‘ OS‘ =3 =3 =

P
SRS Sae

i 7
2

=
4
i%
v .Aé?\_._

i~

e "
V%W

P

-

Nastepnie wskazujemy miejsce, od ktorego bedziemy odmierza¢ 65cm, czyli naroznik pomieszczenia.
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Okno = Wskaz punkt odniesienia @ 154 TWH @
fEl B i Wiasnosci
mnin Okno 150¢150cm % Gotowe
Anuluj
T 2 = 5 5 o5 % of of: . o 5

N S )

ya - =
RO SR S SVt
A e L L L T e

i

N

|
\
|
\
|
\
|
\
|
\
|
\
|
\
|
\
|
|
\
i

N

~

Domyslnie okna sg wprowadzane $rodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna z punktem
Odniesienia bedzie nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno zaznaczamy
odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy dobra krawe¢dz jest wskazana nalezy sprawdzi¢ na rzucie
ciggnaca si¢ linijke do punktu wstawienia. Jesli linijka przechodzi przez okno, znaczy to, ze powinni$my
wybra¢ inna krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidtowe ustawienie.
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Okno = Wskaz poloZenie

1SA_TWN =]

Odniesienie

B
&
B

i lE'lE

Okeno 150¢150cm

=)

Pomigdzy punktami {Erodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)

Wiasnogci
Gotowe:
Anuluj
03
T
o |
B e Fer [] AR SR AR AR
.gg ] £ % 5 & 7
e e _Q%i._EJ Mg t— g o e 8- f. &
hp 3 B9 ™
P
.
Y

S Sy ad

.

. | L
O 3
X L

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegto$é, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy
wprowadzone okno w odpowiedniej odleglosci.
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Okno » Wskaz potozenie ISA_TWN @

(Odniesienie

Okno 150 150cm

&

By

B
)
a[E8]

Pomigdzy punktami {Srodek)

-
Pomigdzy punktami {procentowa)
Cofaj
Wiasnogci
Gotowe
Anuluy
®
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Lo
il |
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Pomiedzy punktami (Srodek)

Opcja Pomiedzy punktami (srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi w potowie wskazanej przez nas
odlegtosci.

Dla przyktadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na $rodku §ciany. Niestety na Scianie znajduja si¢ juz
okna, potozone niesymetrycznie, wieC punkt zaczepienia bedzie nam pokazywat srodki kolejnych odcinkow
miedzy oknami. Wiasnie w takim przypadku nalezy po wywotaniu opcji Wstaw okno (drzwi balkonowe),
wskaza¢ na pasku wstawiania, w oknie zgloszen lub obszarze polecen Pomiedzy punktami (Srodek)
i wskaza¢ poczatek i koniec $ciany.

Pomiedzy punktami (procentowo)

Opcja Pomigdzy punktami (procentowo) jest opcja pozwalajaca na wprowadzenie elementow
w procentowym podziale wskazanego odcinka.

Dla przyktadu:

Je§li w $cianie chcemy umiesci¢ dwa okna rownomiernie roztozone, tak aby jedno z nich bylo w 1/3
a drugie 2/3 $ciany, to po wywotaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu stylu okna i wskazania opcji
Pomigdzy punktami (procentowo) na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen i podajemy
procent odleglosci, czyli 30. Wskazujemy poczatek i koniec $ciany.
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oM g

Wiasnosci

Okne = Wskaz koniec @
I Yy Gotowe:
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PRACA ZE STYLAMI

Niektore obiekty ArCADIi, m.in. sciana, okna, drzwi i otwory wspoétdziataja z bibliotekq stylow. Styl jest to
zapisany zestaw cech wspolnych dla wielu obiektow tego samego typu. Na przyktad w stylu Sciany zapisana
jest liczba, rodzaj warstw, itp. Styl zapisany jest pod nazwag, jaka nada uzytkownik. Domy$lnie obiekty nie
maja przypisanego stylu, chyba ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu wybrat styl z biblioteki.

Istnieja dwa rodzaje biblioteki stylow:
e biblioteka dokumentu ~* - zapisywana w dokumencie — umozliwia przenoszenie styléw
wraz z dokumentem,
e biblioteka globalna * - zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika — umozliwia

przenoszenie stylow pomi¢dzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspolpracuje z biblioteka obiektow, w dolnej czgci okna dialogowego Wiasnosci dla tego
obiektu jest umieszczony pasek zwany Menadzerem Stylow:

Menadzer Stylow

Styl <Nowy> j E| Dodaj nowy...

Oznaczenie Aktualizu
Menadzer stylow przy braku aktywnego stylu.

Menadier Stylow

Styl <MNowy> na bazie: Sciana dwuwarstwowa (beton komérkowy) 26 cm 3] El Dodaj nowy...

Oznaczenie | 51 Alctualizuj

Menadzer stylow z aktywnym stylem i etykieta.

Dostepne opcje to:
Zastosowanie stylu — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepne sg dwie listy, rozwijane

przyciskami obok paska z nazwa Stylu — przycisk z lewej ¥ rozwija style zastosowane do tej pory

w dokumencie, przycisk z prawej ~ daje dostep do stylow w globalnej bibliotece. Po wybraniu stylu
z listy, cechy obiektu zmieniajg si¢ na takie, jakie byly ustawione w stylu. Nazwa stylu pojawi si¢ na pasku.
Dodaj nowy — tworzy styl na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest proszony
0 podanie nazwy stylu oraz zdecydowania, czy styl ma sie dodac¢ tylko do biblioteki dokumentu, czy rowniez
do globalnej.

Aktualizuj — jesli uzytkownik, po zastosowaniu Stylu na obiekcie, dokonat modyfikacji ktorej$ z jego cech,
nazwa stylu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<nowy> na bazie ...". Wtedy tez uaktywni si¢ ten
przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie stylu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo, propagacje
tych zmian na wszystkie obiekty bedace w tym stylu.

Oznaczenie — okno aktywne, je$li na obiekcie zostat zastosowany styl i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie stylowi obiektu skroconego oznaczenia, ktore stuzy np. dokonywania
zestawien. W przypadku okien i drzwi, oznaczenie moze by¢ wyswietlone na ,,zapalce”.

Dodatkowo, kliknigcie prawym klawiszem na rozwinigtej liscie stylow, spowoduje rozwinigcie podrgcznego
menu z dwoma opcjami Zmien nazwe oraz Usun styl.

UWAGA:
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Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac styl. Jego zapis spowoduje automatyczne
zadanie Oznaczenia, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla Scian S1. Oznaczenia mozna dowolnie
zmieniac, ale bez zapisania stylu Oznaczenie nie jest mozliwe do zdefiniowania.
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PISAKI

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci linii,
czyli rodzaju pisaka. Pisaki mozna przyporzadkowaé globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie
elementy wprowadzane byly tym samym pisakiem lub zdefiniowaé we wlasciwosciach obiektu juz
wprowadzonego, badz wiasnie wprowadzanych. I tak np. dla Sciany mozna zdefiniowaé pisaki dla linii
obrysu, oddzielajacej warstwy, osi konstrukcyjnej $ciany i obrysu $ciany docigtej np. przez dach.

Obrys powyzej plaszczyzny rzutu
---------- v|[0.70[+

3
3

Linia oddzielajgca warstwy sciany
(035w

3
3

Obrys sciany
v|[070]

04 dciany

|
|
|
|
<
=
&
<
3

Obrys ponizej plaszczyzny rzutu
| %[ 035

3
3

3
3
? B BB e
X

Obrys otwondw

3
3

| ™[ 0-35]»
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CZCIONKI

Kazdy element posiadajacy opis np. okno — opis na zapalce, ma w oknie Wlasnosci dojscie do ustawien

czcionki.

Wiasnosci obiektu: Okno

[ = |

--- Parametry stylu

Wyglad

Opis

Fisaki ~

Wyglad opisu G}

Pokai wysokosé parapetu

[ || Zamien strong otwierania

% 7] Zamieri kienunek otwierania
== [ Zmiert strone opisu

Nadproze Wiasnosci nadproza B}

e

Etykista stylu

<Domyslna czcionka>
Opis

<Domyslna czcionka>

Cpis na zapalce

x

" D

Schemat

il

Oznaczenie 02

Wysokosé parapetu

[7] Centruj oscieznice w <Domysina czcionka> » 100 -
Odleglosc oscieznicy o S

krawedzi sciany )

Grubosé oscieznicy (d) 40 cm

Szerokosé oscieznicy ) 8.0 cm

Szerokosé w swietle muru (w) 60.0 cm

Wysokosé calkowita 150.0 em

[ Wegarek

Szerokosé wegarka (bw) 0.0 em

Grupa <Brakc: &
.. Menadzer Styléw
Styl okno Bx150

B8 )

Alctualizyj

[ ok

J [ Anu ]

Domys$lna czcionk¢ mozna zdefiniowa¢ w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegdlnych oknach

Wiasnosci.
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KONDYGNACJE

Przy rysowaniu rzutow architektonicznych program ArCADia porzadkuje rysunki dzielac je na
kondygnacje. Dla kondygnacji nalezy poda¢ wysokos¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokos¢
catkowita. Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponize;.

Hc — wysokos$¢ catkowita kondygnacji;
Po — wysokos¢ bazowa (Poziom odniesienia);

UWAGA: Aby rozpoczgc¢ projektowanie w programie ArCADia musi istnie¢ przynajmniej jedna
kondygnacja. W przypadku, gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia
automatycznie zostanie utworzona kondygnacja Kondygnacija 0.

Wprowadzanie kondygnaciji

Po rozpoczgciu pracy W programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona
zostala domys$lna kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejsé
w ustawienia kondygnacji i zada¢ wlasne parametry nalezy zaznaczyé nazwe¢ kondygnacji i wybra¢ ikone

znajdujaca si¢ tuz nad nazwa budynku.
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Menadzer projektu

Widole: | Rzut 1

3

E & Budynek
2 (0. Kondygnacia 0 (:0.00-0.00)]

1 8 Taran rawnatrm

Wiasnoici elementu: Kondygnagja

--- Wyglad Podglad rozmieszczenia
[ Wyglad opisu pomieszczen 5]
Nazwa Kondygnacja 0 Przedrostek pomieszczen
Wysolosé calkowita (He) 280.0 em
wzgl bezwzgl 2800 — — _ —
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.
Wysokos¢ cigcia dla rzutu 100.0 cm Wiasnosci stropéw powyzsj  OF
[ Sktad podlogii sufitu ﬂ] Wiasnosci stropdw ponizej s
T 3 [ ok [ A |

Wyglgd — wyglgd opisu pomieszczern okno umozliwiajace definicje tabelki tworzonej automatycznie
W momencie zamknigcia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale Opis

kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Sktad podlogi i sufitu — okno materialow przypisanych do podlogi i sufitu (domyslnie dla calej
kondygnacji). Materialty moga by¢ przypisywane do kazdego pomieszczania osobno. Ponizej okno

z domys$lnymi parametrami.
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Sklad podiogi i sufitu =)
Sufit dia nowo utworzonych pomieszczen
MNr Typ Grubo... Materal Kolor
1 Wykoriczenie 1.5 Tynk lub gladz cementowo-wapienna El (=3
Calkowita grubosé: 15 cm

Podloga dia nowo utworzonych pomieszczen

Nr Typ Grubo... Material Kalar o
1T W C 06 Panele podlogowe D:D @ L
0.5 Phta pilsniowa twarda a i
0.1 Polietylen o niskiej gestodci l:l a
3.0 Posadzka cementowa Ceresit CN 76 D a T
Calkowita grubosé: 42 cm
[ ok [ auy |

Prace w programie mozemy rozpocza¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentow, poddasza, czy
pictra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowg (poziom odniesienia), ktora bedzie widoczna
na przekroju.

W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia wstawiajacego
element na kondygnacji (np sciang) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji o nazwie
Kondygnacja 0, z domys$lnymi parametrami.

Podglad znajdujacy si¢ po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz istniejagcymi
kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wlasnie wprowadzang/edytowang (oznaczong kolorem
czerwonym). Zmiany wysokosci bazowej | wysokosci catkowitej dokonywane przez uzytkownika
automatycznie znajduja odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem moga by¢ tylko mozliwosci komputera.

NOWA KONDYGNACJA POWYZEJ

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowac, czy kondygnacja ma zosta¢ utworzona

= .
ponizej =+ (Dodaj kondygnacje ponizej) Czy powyzej N (Dodaj kondygnacje powyzej) aktywnej
kondygnacji.
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|
Wiasnoéci elementu: Kondygnagja &J

Wyglad Podglad rozmieszczenia

[ Wyglad opisu pomieszczen D]
Operacje
[7] Ustaw jako kondygnacje bazowg

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond.

Mazwa Kondygnacia 1 Przedrostel pomieszczer

Wysokodé catkowita (Hc) 2800 cm

wzgl.

Wysolcos¢ bazowa (Po) 0.00 cm
WysokosE ciecia dia rzutu 100.0 em Wiasnose stropéw powyze]
0o - _ _
[ Sklad podiogii sufitu D] Wiasnodci stropéw ponize)  Cf
[ ok | Ay |

L

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia si¢ pole, ktore pozwala na kopiowanie
zawartoSci aktualnej kondygnacji i zmiang kondygnacji bazowe;j.

Wyswietlanie kondygnacji

Standardowo program pozwala pracowac¢ tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli zostaly
wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajace edycji), badz
niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zostaé ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleznie od jej statusu
(aktywna/nieaktywna). Zmiane widoczno$ci kondygnacji uzyskuje si¢ z poziomu Menadzera projektu

poprzez kliknigcie na ikona v Pokaz/ukryj kondygnacje.

Przetaczenie kondygnaciji

Aktywna kondygnacjg programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadzili§my jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Je$li posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie si¢ pomiedzy nimi przemieszcza¢ za pomoca okna Menadzera projektu,
poprzez dwukrotne klikni¢cie na nazwie kondygnacji.

Kondygnacje wyswietlaja si¢ na lisScie w kolejnosci powigzanej z ich wysokosciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajduja si¢ na dole listy, itd. By zmieni¢ kolejno$¢ kondygnacji na liscie
nalezy uzy¢ przyciskow:

=25 w gore lub

T wast

Spowoduje to odpowiednig zmiang wysoko$ci bazowych.
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Usuwanie kondygnacji

W celu usunigcia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku dostgpnego w gornej czgsci okna Menadzera projektu

= Usun kondygnacje.
Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujace si¢ na kondygnacji, uprzednio wyswietlajac okno
z prosba o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programie ArCADia sg opisywane automatycznie poprzez tabelk¢ umieszczang na $rodku
pomieszczenia. Domy$lnie w tabeli znajduje si¢ numer pomieszczenia, jego nazwa, powierzchnia i rodzaj
podtoza (np. panele podlogowe). Wyglad tabelki jest dostepny dla catej kondygnacji i nie mozna go zmienic¢
dla jednego pomieszczenia. Wybor elementéw 1 wygladu tabelki nastepuje w oknie Wiasciwosci obiektu:
Kondygnacja lub Pomieszczenia.

Wyglad opisu pomieszczefi [éJ

Mumer pom. - MNazwa pom. -

| Obrys
V] Krzyz

Uwagi widoczne na rysunku
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POMIESZCZENIA

Po narysowaniu zamknigtego obrysu $cian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnig, kubaturg rodzaj podloza definiuje si¢ w oknie Wiasnosci.

Wiasnoici elementu: Pomieszczenie I@
Operacie Wyalad
[T Preywréé domySine polozenie opisu [ Whyalad opisu pomi i B] [ Fisaki ']
Kat obrotu tabelki 00 °
Parametry
Przedrostek Pobierz 7 pigtra Uwagi
Numer 1
Nazwa Pk E]
Pow. uzytkowa 14656 m?
ALtomatycznie
Kubatura 41037 m*
Wysokosé  Min 2800 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 2800 em
Parametry stylu
Suft | Podloga | Inne
Nr Typ Grubo... Material Kolar
1 W nie 1.5 Tynk lub gladi cementowo-wapienna El [
LB
+
Calkowita grubosé: 15 cm
Menadzer Grup
Menadzer Styléw
S [ 8 (earows)
Oznaczenie AMualizuj
[ 5 [ ok [ au |

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (procz tabeli
zostanie zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastepujace opcje modyfikacji.

1. Przejscie do okna wlasnosci — otwiera okno Wiasnosci

2. Malarz czcionek i pisakéw — Kopiuje ustawienia pisakéw (grubos$¢ i rodzaj linii) oraz rodzaj
zdefiniowanej czcionki opisu.

3. Malarz stylow — przejmuje parametry stylu pomieszczenia, czyli zadane materialy i przynalezno$é

do grupy.
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4. Anulyj przycigcie elementu — usuwa przycigcie elementu np. dachem lub stropem.

5. Polgcz pomieszczenia — taczy wskazane pomieszczenia, sumujgc powierzchnie i ujednolicajac styl
(pobrany z pierwszego zaznaczonego pomieszczenia).

6. Rozbij pomieszczenia — rozbija potgczone pomieszczenia na pierwotnie utworzone.

7. Ukryj pomieszczenie — ukrywa opis wskazanego pomieszczenia przenoszac pomieszczenie do
grupy Ukryte pomieszczenia.

8. Przenumeruj pomieszczenia — zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.

9. Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdra kopiuje dane zaznaczonego
pomieszczenia, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego pomieszczenia. Opcja ta byla
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na state i nie widaé jej juz na pasku.
Kopiuje dane zaznaczonej $ciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nast¢pnej wprowadzanej §ciany.
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SCIANY

Wprowadzanie scian warstwowych

Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uzytkownika $cian jedno lub
wielowarstwowych wraz z automatycznym rozwiazywaniem dojs¢ i przecigé tego typu $cian.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= 227 Wstaw $ciang

Program AutoCAD lub AI’C@ia-INTELLlCAD:
e  Pasek narzedzi=> == Wstaw Sciane

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi sie¢ okno Wiasnosci
obiektu: Sciana.

r 3
Wiasnoici elementu: Sciana * @

@ Wyglad

perecle

Purkt staly przeksztzlcen

s
0.5m

Sposéh okredania I:” lt . ; Poziom dolnej krawedzi 0.0{cm
wysokosci VWysokosé 1 280.0|cm

VWysokosc 2 280.0|cm
Sposdb docinania

Parametry stylu
[] Widoczna 0 kenstrukeyjna Odleglos$t osi konstrukcyjnej 125 em
od krawedzi Sciany

Lista warstw

Ne O, Typ Grubo... Priontet Wid.. Material Kolor

1 -E Konstrukeyjna 250 0 Mur z cegly ceramiczne] pelngj m a

Calkowtta gubose: 250 em
Warunki srednio wilgotne U = R[5 ml’:LK

Menadzer Grup

Menadzer Stylow
BD
Oznaczenie Alctualizuy

[ ok ][ Ay |
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Uzywajac przyciskow Dodaj, Edytuj, Ususi, Géra, Dot oraz klikajac na danej warstwie (w odpowiedniej
kolumnie) mozna wprowadza¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubo$¢, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okresli¢ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. Jesli dla
warstwy wybrany zostanie typ Konstrukcyjna, bedzie to oznaczato, ze nad tg warstwa po wstawieniu stropu
automatycznie utworzy si¢ wieniec. W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sa takze nadproza
nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie. Typ Sciany Standardowy jest docigty przez strop, ale nadproza
sa tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy Konstrukcyjnej. Warstwa Wykoriczenie moze
by¢ zadana dla $ciany, ale nie widoczna dla rysunku rzutu. Dzigki takiemu postepowaniu w Opisie elementu
(na choragiewce) znajda si¢ wszystkie warstwy, cho¢ na rzucie nie wszystko jest widoczne.

Przy definiowaniu $ciany warstwowej zaleca si¢ nadanie kolejnych warto$ci priorytetow kolejnym
warstwom. Poniewaz warto$¢ priorytetu decyduje o odpowiednich taczeniach warstw przy zatamaniach,
dojsciach i przecigciach (warstwy o tym samym priorytecie b¢da polaczone), dla jednego dokumentu zaleca
si¢ stosowanie tych samych wartosci priorytetow dla warstw, ktore maja si¢ laczy¢ ze soba. Dla
przyktadowej $ciany tréjwarstwowej w oknie powyzej, zdefiniowanie $ciany jednowarstwowej grubosci 25
cm, o priorytecie warstwy rownym 64, powoduje, ze w przypadku spotkania si¢ tych $cian na rysunku,
warstwy konstrukcyjne $ciany trojwarstwowej i jednowarstwowej zostana potaczone.

Od wersji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przesuwania $ciany w pionie, czyli wprowadzania jej
np. nizszej lub zaczynajacej si¢ na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci i ksztaltu
$ciany znajduja sie w polu Parametry. Ponadto od wersji 4 istnieje mozliwo$¢ docinania $ciany zarowno od
gory jak i od dotu. Dzigki temu mozna np. wprowadzi¢ $ciang na schodach, bez konieczno$ci wycinania pod
schodami otworu.

Od wersji 4.0 zarbwno w $cianach jak i pozostatych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest
Wspotczynnik przenikania ciepta. Domys$lnie wy$wietlana jest warto$¢ wspdtczynnika obliczanego dla §cian
wewnetrznych i warunkach $rednio wilgotnych, pozostale wartosci sa przedstawione w oknie
Wspotczynnika przenikania ciepta.

Wspdtczynnik przenikania ciepta I&J
Wartosci dia écian zewnetrzmych
Warunki grednio wilgotne U = 0.36 n"leK
Wanunk wilgotre U = 03 W
Wartosci dia Scian wewnetrznych
‘Warunki rednio wilgotne U = 0.35 %
Warunki wilgotne U = 0.35 %

L

Dla przypisania $cian do podgrupy widocznej w Menadzerze projektu i umozliwiajacej wigksza tatwosc¢
zarzadzania projektem w polu Menadzer Grup nalezy przypisaé istniejaca grupe lub stworzy¢ ja poprzez
przycisk Utwérz nowq.

Od wersji 4.0 istnieje mozliwo$¢ przypisania tekstury (pliku bmp lub gif) do $ciany. Wybrane powierzchnie
$ciany mozna teraz przedstawi¢ wskazujg materiat i jego kolory (dostgpne w systemie operacyjnym) lub
tekstury (pliki bmp lub gif). Wybrana teksture mozna dowolnie zmapowa¢, zada¢ kat i wielko$¢ roztozenia.
Przypisane powierzchnie b¢da widoczne w podgladzie 3D.
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Nacisniecie przycisku OK. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania $ciany. Polega ono
na wskazywaniu kolejnych punktow zatamania $cian, przy czym uzytkownik definiuje jaka linia wiodaca
wprowadza dany fragment $ciany (pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie wrysowuje
$ciany, wykonujac ich odpowiednie potaczenia na dojsciach, przecigciach i zatamaniach.

Zamkniecie konturu podczas rysowania $ciany powoduje automatyczne wygenerowanie pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sa
nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegloéci od wybranego punktu (dostepna tylko
przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;

o Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;

o Kgt— wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

o Diugosé — wstawia fragment $ciany o ustalonej dtugosci;

o Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac $ciane do punktu startowego i konczy polecenie;

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
e Gotowe — konczy wstawianie $ciany;

Przyktad wrysowanej §ciany pokazano ponizej:
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Rysowanie scian tukowych

Do projektu architektonicznego mozna wprowadzi¢ $ciane rysowana po luku. Sciana ta bedzie
wprowadzana trzema punktami: poczatkiem, koncem tuku oraz jego promieniem. Ilo§¢ i rodzaj warstw na
tuku jest definiowana analogicznie jak w §cianach prostych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= ﬁ Wstaw Sciane tukowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi= = Wstaw Sciane tukowq

Podczas rysowania mozna zdefiniowaé warstwy 1 zapisa¢ styl Sciany, analogicznie jak w przypadku $cian
zwyktych. Mozna takze zdefiniowa¢ Uchwyt wprowadzania (krawedz lub o$ $ciany).

Analogicznie do wprowadzania wszystkich elementéw programu podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen; dostepne sa nastgpujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostgpna tylko
przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);
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o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedhuzeniu poprzedniego segmentu;

Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;

Kgt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

Dilugosé — wstawia fragment $ciany o ustalonej dtugosci;

Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac $ciang do punktu startowego i koficzy polecenie;

Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

Gotowe — konczy wstawianie §ciany;

Dla przyktadu:
Wprowadzana jest $ciana tukowa trojwarstwowa w istniejacy juz rzut Scian. Na poczatek po wybraniu
$ciany wskazywany jest punkt poczatkowy.

$ciana » Wskaz poczatek

=
Gt )€ 2]
==z Sciana tréjwarstwowa (cegla i bel[ 3]

E \‘@|

e D R ) ho O ~bo R ]
_ | A ]

-

N
4
N

Jesli warstwy sa rysowane odwrotnie niz pozostale $ciany na rysunku to przed wskazaniem drugiego punktu
lub promienia mozna zamieni¢ ustawienie warstw opcja Zmieri kolejnosé¢ warstw.
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Po wskazaniu konca tuku nalezy zada¢ promien. Podczas rysowania, dla tatwiejszego wskazania
odpowiedniego promienia, wyswietlana jest jego warto$¢. Jesli potrzebna jest wicksza doktadno$¢ to po

wstawieniu $ciany w jej Wiasnosciach mozna skorygowa¢ wprowadzony promien (Promien fuku (do osi
symetrii).

Sciana » Wskaz keniec fuku =]
:
% + Sciana trijwarstwowa (ceglai be‘lg

ook " eg T e o wee L

P

=
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Przyktad wstawienia $ciany tukowej

Rysowanie scian prostokatem

Dla narysowania $ciany, ktorej nie znamy szerokosci i dlugosci, ale mamy ja np. we wprowadzonym

podktadzie narysowanym liniami, mozemy nie znajac zadnych parametréw narysowaé $cian¢ opcja

Wstaw Sciane przez 3 punkty.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = 2 Wstaw Sciang przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy—= Wstaw Sciane przez 3 punkty

Sciane prowadza si¢ pokazujac jej poczatek, dtugosé i szerokos¢. Po wstawieniu mozna w oknie Wiasnosci
zdefiniowa¢ warstwy i pozostate parametry $ciany.

Edycja Scian

Wprowadzone na rzucie sciany mozna modyfikowaé za pomoca ponizszych opcji:

1
1 Sciana tréjwarstwowa |_c:engla i bdg

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.
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2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosé
i rodzaj czcionki.
Malarz stylow — przejmuje styl Sciany, uktad i grubos¢ warstw i przenosi je na wybrane $ciany.
Wydtuz/skro¢ Sciane — zmienia dlugos¢ wybranej $ciany.
Podziel sciang — dzieli sciang we wskazanym miejscu.
Odwrdé sciang — zamienia kierunek wprowadzenia sciany, kolejno$¢ potozenia warstw.
Anuluj przyciecie elementu — Usuwa przyciecie Sciany stropem lub dachem.
Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

o NG AW

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostala opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane zaznaczonej
Sciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnej wprowadzanej $ciany. Opcja ta byta dostepna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na state i nie wida¢ jej juz na pasku.

Edycja scian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktory po wybraniu wy$wietla pasek akcji z opisanymi
wyzej opcjami oraz kierunek wprowadzenia $ciany.

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesunigcia i zmiany grubosci lub ilosci
warstw. Ostatnia opcja dostepna jest z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: Sciana. Przy zmianie ilosci
warstw lub ich grubosci istnieje mozliwos¢ wybrania Punktu statego przeksztalcen, czyli linii, ktora przy
zmianie zostanie w tym samym miejscu. Domys$lnie grubo$¢ $ciany zmieniana jest z pozostawieniem osi
konstrukcyjnej §ciany.

£

i

Opcja ta jest szczegodlnie przydatna jesli wprowadzane byta np. inwentaryzacja budynku, ktory po remoncie
otrzyma docieplenie zewngtrzne. Bedzie to oznaczalo, ze wprowadzone wymiary pomieszczen nie powinny
si¢ zmieni¢, a zmiana grubosci §cian powinna pozostawi¢ w statym punkcie jedna krawedz, ta wewnetrzng.




Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Sciany

SCIANY WIRTUALNE

Wprowadzanie scian wirtualnych

W programie ArCADia, pomieszczenia tworza si¢ automatycznie podczas rysowania $cian, gdy program
wykryje zamknigcie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i podziatu
pomieszczen stuza wirtualne §ciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= —— Wstaw Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= == Wstaw Sciang wirtualng

Wstawienie sciany wirtualnej do istniejacego pomieszczenia powoduje jego podziat.

UWAGA:

Korice $ciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wyltacznie ze $cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem.

Podczas wstawiania $ciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecef,
dostepne sa nastgpujace polecenia:

o QOdniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej $ciany w zadanej odleglo$ci od wybranego punktu
(dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;

o Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej §ciany;

o Kgt— wstawia fragment wirtualnej $ciany przy ustalonym kacie;

o Diugos¢ — wstawia fragment wirtualnej Sciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac wirtualng $ciang do punktu startowego i konczy
polecenie;

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

o Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej $ciany.
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PRZEKSZTALCANIE LINIl W SCIANE

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii wystarczy
wybra¢ opcj¢ Przeksztalc linie w sciang zaznaczy¢ np. polilini¢, wybra¢ uchwyt (lini¢ rysowania: krawedz
lub 0$) i nadac $cianie odpowiednie parametry.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= B Preeksztaté linig w Sciang

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy=> "= Przeksztalé linie w Sciane
Sciana |:|
()
Sciana trdjwarstwowa (ceglai be @@
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PRZEKSZTALG LINIE W SCIANE WIRTUALNA

Opcja przeksztalca lini¢ lub polilini¢ w $ciang¢ wirtualna, dzielaca przestrzen projektu i posiadajaca
wszystkie opcje $ciany wirtualne;j.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = = Przeksztalé linig w Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= “= Przeksztalé linig w Sciane wirtualng
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Stolarka okienna i drzwiowa

82



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stolarka okienna i drzwiowa

OKNA

Wprowadzanie okien

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych
przez uzytkownika otworéw okiennych (z wegarkiem lub bez), wraz z odpowiednim opisem okna na
»zapafce” i podaniem wysokosci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu okna wymaga
wczesniejszej obecnosci minimum jednej Sciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek:>¢ Wstaw okno

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy= O wstaw okno

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci
obiektu: Okno:

Wiasnoci obiektu: Okno @

Wyolad
Opis Pisaki -
Pokaz wysokosé parapetu
Operacie
P [] Zamieri strong otwierania
{3 [T Zamied kienunek otwierania
=& [7] Zmier strone opisu

Madproze  |Wiasnosci nadproia O} Wysokodé parapetu 850 em

[¥] Centnj odcieinice wzaledem éciamy
Odleglo$é odcieinicy od

krawedzi sciany ) Ellf=n
Parametry stylu
Gruboié odcieznicy (d) 4.0 cm
v  EE
| Szerokosé oscieznicy fy) 8.0 cm
Szerokosé w Swietle muru (w) 1200 cm
Schemat m Wysokosé catkowita 1500 em
[ Wegarek
Szerokost wegarka (bw) 0.0|cm
Menadzer Grup
Menadzer Stylow
om0 18 (otarnose)
Oznaczenie 01 Aictualizuj
[ ok J[ auu |

L

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:
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Wyglgd — opis (definicja elementow opisu zapaltki), wySwietlanie wysokosci parapetu. Ponadto Czcionki —
Rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubo$ci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia
przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien strong otwierania okna (parametr dostgpny przy edycji okna wstawionego do rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzi¢
wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu:
okno/drzwi/otwor.

Wysokos¢é parteru — wysoko$¢ parteru od dolnej krawedzi $ciany (domys$lnie wysokosci bazowej
kondygnaciji).

Centruj oscieznice wzgledem Sciany —umozliwia wprowadzenia okna po $rodku grubosci $ciany.

Odlegtos¢ oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
$ciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Typ okna — okno jedno, dwu, trojskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwdjne.
Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi si¢ na wykazie stolarki.

Grubos¢ oscieznicy — grubo$¢ ramy okna.

Szerokosc¢ osScieznicy — szeroko$§¢ ramy okiennej.

Szerokos¢ w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego.

Wysokos¢ catkowita — wysoko$¢ okna w §wietle muru.

Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokos¢ wegarka — szeroko$¢ weglarka

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,,KUrSOr” pojawiajacy sie
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub
obszaru polecen, dostgpne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu (odleglos¢ ta
liczona jest wzdhuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje sie ,,kursor”);

o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;

o Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian (komenda
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:
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hp ¥ 895

= e
g
L

@

Edycja okien
Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowa¢, usuwaé, zmienia¢ wtasciwosci i kierunek opisow. Dla
wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytow (niebieskich punktow) znajdujacych

si¢ na elemencie.
Dodatkowo dost¢pne sg ponizsze opcje modyfikacji:

=

3.
4.

5.

| 1 <Nowy z E]

Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$§¢
i rodzaj czcionki.

Malarz stylow — przejmuje styl okna, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na wskazane okna.
Zamien strong otwierania — Zmienia stron¢ otwierania okna i przenosi opis na przeciwng krawedz
Sciany.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego
okna, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byla dostgpna na pasku akcji
jako opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na state i nie wida¢ jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiaréw okna), skrocenie lub
wydtuzenie zapalki oraz przesunigcie catlego okna o wskazany odcinek.
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DRzWI

Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach §cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych
przez uzytkownika otworéw drzwiowych z o$cieznica, nadprozem oraz odpowiednim opisem drzwi na
»zapalce”. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wcze$niejszej obecno$ci na rysunku
minimum jednej $ciany) wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem Wstaw drzwi.

Wywolanie:
Program ArCADia:

7
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= \i F Wstaw drzwi

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= El. Wstaw drzwi

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi sie¢ okno Wiasnosci
obiektu: Drzwi:

-
Wiasnosci obiektu: Drzwi =
. Wyolad
Opis Pisaki -
; (o &
v
| *T 4 Operacije
/ A :I] d{ [T 7] Zamien strong obwierania
L D[] Zamien kienunek ctwierania
== [T Zmiefi strong opisu
Parametry
Nadproze  Wiasnosci nadproza O} Viysokosé progu 0.0 em
[ Centruj ofcieznice wzgledem Sciany
Odleglogé oécieznicy od 00 cm

krawedzi Sciarny fo

Grubo$é odcieznicy {d) 0.0 cm

. Szerokosé odcieznicy fy) 0.0 cm
Szerokosé w Swietle muru {w) 90.0 cm
Wysokodé calkowita 205.0 em
Szerokosé dhuzszego 90.0| em
Schemat E skrzydla drzwi (z)

Menadzer Grup

Grupa <Brak:> =]

Menadzer Styléw

e 1G] e
Oznaczenie Alstualizyj

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

86



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Stolarka okienna i drzwiowa

Wyglad — opis (definicja elementow opisu zapatki). Ponadto Czcionki — rozmiar czcionki opisu, Pisaki —
definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury
(pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zmien stron¢ otwierania drzwi; zmien kierunek otwierania (parametry dostgpne przy edycji
drzwi wstawionych wczesniej do rysunku).

Nadproze — wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wytacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wlasciwosci obiektu:
okno/drzwi/otwor.

Wysokos¢ progu — przesuwa drzwi w osi Z dajac mozliwo$¢ ustawienia ich na pewnej wysokosci dodatniej
lub yjemnej wzgledem wprowadzonej $ciany, kondygnacji.

Centruj oScieznice wzgledem sciany —umozliwia wprowadzenia drzwi po $rodku grubosci Sciany.
Odleglosé¢ oScieznicy od krawedzi sciany — wstawienia drzwi w zadanym potozeniu wzglgdem grubosci
$ciany.

Typ — jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe symetryczne, dwuskrzydtowe niesymetryczne, przesuwane,
harmonijkowe i garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi si¢ na wykazie stolarki.

Grubos¢ oscieznicy — grubo$é oscieznicy drzwiowe;.

Szerokos¢ oscieznicy — szeroko$¢ o$cieznicy drzwiowe;.

Szerokos¢ w swietle muru — szeroko$¢ drzwi w $wietle muru

Wysokosé¢ catkowita — wysoko$¢ catkowita drzwi.

Szerokos¢  dluzszego skrzydla drzwi — szeroko§¢ dluzszego skrzydta drzwi dwuskrzydtowych,
niesymetrycznych.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie
drzwi polega na wskazaniu ich lokalizacji w Scianie, zwracajac uwage na ,,KUrsor” pojawiajacy sie
w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub
obszaru polecen, dostgpne sg nastepujace funkcje:

e QOdniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadanej odleglosci od wybranego punktu (odlegtos¢ ta
liczona jest wzdtuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,,kursor”);

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglo$¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi;

o Gotowe — konczy wstawianie drzwi;

Przy wywotaniu komendy wstawiania drzwi, mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:
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160
202

o)

Edycja drzwi

Po zaznaczeniu drzwi mozna je przesuwac, kopiowa¢, usuwac, zmienia¢ whasciwosci, kierunek otwierania
i kierunek opisow. Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska Edycji lub z uchwytow (niebieskich
punktow) znajdujacych si¢ na elemencie. Na pasku akcji dostgpne sa nastepujace opcje:

=

3.
4.

5.

Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos$¢
i rodzaj czcionki.

Malarz stylow — przejmuje styl drzwi: wielkosci, typ i schemat, przenoszac je na wybrane drzwi.
Zamien strong otwierania — Zmienia strong otwierania drzwi i przenosi opis na przeciwng krawedz
Sciany.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonych
drzwi, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanych. Opcja ta byla dostgpna na pasku akceji
jako opcja do wyboru, obecnie jest wiaczona na state i nie wida¢ jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw drzwi), skrocenie lub
wydtuzenie zapalki oraz przesunigcie catych drzwi o wskazany odcinek.
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DRzwWI | OKNA SPECJALNE

Wprowadzanie

W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystepuja okna i drzwi o ksztalcie prostokata. Dla wigkszej
wygody projektowania zostaty dodane Okna/drzwi specjalne, ktorych ksztalt zalezy od parametrow
zadanych w oknie Wiasnosci obiektu: Drzwi/okno specjalne.

Wywolanie:
Program ArCADia:

) ) i ) )
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = /é Wstaw okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= a Wstaw okno/drzwi specjalne

‘Wiasnosci obiektu: Drzwifokno spegjalne &J

Wyglad
Opis Pisaki S

Operacje
lf [7] Zamien strong otwisrania
% [] Zamien kienunek otwierania
== [] Zmieri strone opisu

[TINadproze  Wiasnosci nadproza B3 Wysokosé parapstu 85.0 cm

|| Cantrj oécieznice wzgledem sciany
Odleglo$é odcieinicy od

krawedzi Sciany (<) 15002y
Parametry stylu
Sknypt | Okna'\Okno tukowe E—'Jj Grubosé oscieznicy (d) 50 em
Vysokosé luku 00 em Szerokosé odcieinicy fy) 8.0 cm
el s 1 Szerokosé w Swietle muru (w) 100.0 cm
Som Ty TR ] Wysokosé calkowita 140.0 cm

[~ Wegarek
[ Tylko atwér —

Szerokosé weagarka (bw) 0.0|cm
Menadzer Styléw
o [ 8 (oearon]
Oznaczenis Alctualiz

[ ok | Ay |

Przy wprowadzaniu drzwi/okna specjalnego mamy mozliwo$¢ definicji nast¢pujacych parametrow:

Wyglgd — opis (definicja elementow opisu zapatki), wySwietlanie wysokosci parapetu. Ponadto Czcionki —
Rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubo$ci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia
przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.
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Operacje — zamien strong otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzi¢
wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu:
okno/drzwi/otwor.

Wys. Parteru — wysoko$¢ parteru od dolnej krawedzi §ciany (domyslnie wysokosci bazowej kondygnacji).
Centruj oscieznice wzgledem sciany —umozliwia wprowadzenia okna po $rodku grubosci $ciany.

Odleglosé oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Skrypt — rodzaj elementu domyslnie podzielony na:

Okna'Okno lukowe [z]

=l % Drzwi
Eﬁ} Drawi tukowe
%ﬁ} Drzwi lukowe podwdine
=l [ Okna
Okno Iukowe:
%Oknu tukowe z lufciliem
%Okno Scigte
@Oknn eliptyczne
&Okno gotyckie
%Okno tréjkatne asymetryczne
%Okno trojkatne

Szukaj:

Wysokosé¢ tuku — wysoko$é tuku gornego, czyli zakonczenia okna.

Szczebliny poziome — szprosy, poziomy podziat okna.

Szczebliny pionowe — szprosy, pionowy podziat okna.

Tylko otwor — wprowadzone parametry wycinaja wylacznie otwor w $cianie, nie wstawiajac samego
elementu okna.

Parapet — wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego.

Grubos¢ oscieznicy — grubo$¢ ramy okna.

Szerokos¢ oScieznicy — szeroko$¢ ramy okiennej.

Szerokos¢ w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego.

Wysokos¢ catkowita — wysokos$¢ okna w $wietle muru, wysoko$¢ zawierajgca ewentualny tuk.
Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokos¢ wegarka — szeroko$¢ weglarka

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejScie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,kursor” pojawiajacy si¢
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub
obszaru polecen, dostgpne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu (odleglosé ta
liczona jest wzdtuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,.kursor”);

e Pomigdzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w srodku wskazanej odlegtosci (odlegtoéc
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;
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o Gotowe — konczy wstawianie okien;
Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian (komenda

automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

hp ¥ 85

-
Q¥ y
1

@

Edycja

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwaé, kopiowac, usuwaé, zmienia¢ wtasciwosci i kierunek opiséw. Dla
wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytow (niebieskich punktow) znajdujacych
si¢ na elemencie.

Dodatkowo dostgpne sa ponizsze opcje modyfikacji:

Drzwifokno sgecjalne

=~
1 Okno lukowe 941(15='Ic:m (EE)

1. Wlasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakoéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$é
i rodzaj czcionki.

3. Malarz stylow — przejmuje styl okna, jego schemat i wielko$ci, przenoszac je na wskazane okna.

4. Zamiern strong otwierania — Zmienia strone otwierania okna i przenosi opis na przeciwng krawedz
Sciany.

5.  Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego
elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanych. Opcja ta byta dostgpna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wiaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiarow okna), skrocenie lub
wydtuzenie zapalki oraz przesunigcie catego okna o wskazany odcinek.
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Otwory w scianach

92



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Otwory w scianach

OTWORY | WNEKI W SCIANIE

Wprowadzanie

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), otworow
definiowanych przez uzytkownika, zaczynajacych si¢ od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej
poziomu posadzki, jak i biegnacych przez cala wysokos$¢ $ciany. Funkcj¢ wstawiania do rysunku rzutu
otworu w $cianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku minimum jednej $ciany), wywotujemy

Z paska narz¢dziowego poleceniem Wstaw otwor.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e "Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek:z" = Wstaw otwor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

O

e  Pasek narzedziowy= — Wstaw otwor

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wilasciwosci pojawi sie okno Wlasnosci

obiektu: Otwor:

Oznaczenie

r 5
Wiasnoéci obiektu: Otwor Lﬁj
Operacje
i [7] Zamien strone ctwierania
I [ Zamier: oriertacie
f —
;1t iﬂ
Parametry
Nadproze Wiasnosci nadproza 5
Parametry stylu
7] Wneka
Szerokosd w) 1000 cm Glebokosé (g) 0.0] cm
Kat 1(a1) 0o * Kat 2 (a2) 00 *
Bazowa wysokosd 1 0.0 cm Bazowa wysokosé 2 0.0 em
Wysokosc 1 2000 cm Wysolkosé 2 2000 cm
Menadzer Grup
Grupa <Brak> lg:_l Utwdrz nowa
Menadzer Stylow
Styl <Mowy>

E] @ Dodaj nowy.

Lo JI

Anuluj

I

L

Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwos$¢ definicji nastepujacych parametrow:
Operacje — Zamieri strong otwierania; Zmien orientacje (parametry dostgpne przy edycji otworow

wstawionych wczesniej do rysunku).
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Nadproze — wraz z otworem w $cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu:
okno/drzwi/otwor.

Szerokos¢ — szerokos$¢ otworu w $wietle muru.

Kgtl (al) — kat ustawienia lica 1 otworu.

Bazowa wysokos¢ 1 — wysoko$¢ poczatku lica 1 otworu nad podtoga.
Wysokos¢ 1 —wysoko$¢ lica 1 otworu.

Whneka — tworzy wneke w §cianie zamiast otworu.

Glebokosé¢ — glebokosé powstatej wngki w $cianie.

Kqt2 (a2) — kat ustawienia lica 2 otworu.

Bazowa wysokos¢ 2 — wysoko$¢ poczatku lica 2 otworu nad podtoga.
Wysokosé 2 — wysoko$¢ lica 2 otworu

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu. Rysowanie
otworu polega na wskazaniu jego lokalizacji w scianie, zwracajac uwage na ,,Kursor” pojawiajacy sie
w miejscu wprowadzania otworu. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostgpne sg nast¢pujace funkcje:

e QOdniesienie — umozliwia wstawienie otworu w zadanej odleglosci od wybranego punktu (odlegltos¢ ta
liczona jest wzdtuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,,kursor”);

o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegltosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odlegtos$¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony otwor;

o Gotowe — konczy wstawianie otworow;

Przy wywotaniu komendy wstawiania otworu, mozna wstawia¢ wiele takich samych otworéw do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

/ X
S N2

7 N

Dla wstawienia wneki nalezy zaszczy¢ ja w oknie dialogowym Wlasnosci obiektu: otwor i podaé jej
glebokos¢. Po wstawieniu otrzymamy rysunek jak ponize;j.

~

A 2 SIS NN

o
X\XXK)(()({K ‘\'x'\'x"xx)(\xi‘r\<x<)(
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Edycja

Po zaznaczeniu otworu mozna je przesuwaé, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ kierunek wprowadzenia. Dla
wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytow (niebieskich punktow) znajdujacych
si¢ na elemencie. Na pasku akcji dostgpne sa nastepujace opcje:

9 <Nowy 4 E]

Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz styléw — przejmuje styl otworu (jego wielkosci) przenoszac je na wskazane otwory.
Zamien strong otwierania — Zmienia stron¢ otwierania otworu.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

i N S

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego
otworu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostgpna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na stale i nie widac jej juz na pasku.
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WPROWADZANIE SLUPOW

Program ArCADia umozliwia wstawianie prostokatnych i okragtych stlupow zelbetowych. Opcja ta
wywolywana jest z paska narzedziowego funkcja Wstaw stup.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw stup

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= Wstaw stup

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu:
Stup:

f ‘Wiasnosci obiektu: Stup [&_T
Wyolad
vls.;r::?;lnienia
Parametry
Kat 0.0

; . Poziom dolnej krawedzi 0.0|cm
Sposdb okreslania I:”
wysokosci Bt Wysokosé 280.0| cm

Parametry stylu

- Material | Mur z cegly kratéwhi =] m - | &
Szerokosé 25.0 cm

Glebokosé 250 cm

Menadzer Grup
B
Menadzer Stylow

s [dow 5a

Oznaczenie

[ ok J[ Ay |

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznego sfupa, przy zadaniu odpowiednich parametrow dla
szerokosci i1 glgbokosci.

W polu Parametry mozna zdefiniowaé¢ wysokos¢ dla wprowadzonego stupa, ktéra moze by¢ rézna od
wysokosci kondygnacji oraz wysoko$¢ bazowa (dolng krawedz obiektu), ktéra takze moze nie byc
przypisana do kondygnacji.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowac¢ teksturg oddzielnie dla bokdw stupa i oddzielnie dla jego gornej i spodniej
powierzchni. Materialem stupa moze by¢ zardwno plik BMP jak i wybrany kolor dostgpny w systemie
operacyjnym.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na powr6t do rysunku i wprowadzenie sfupa. Wprowadzenie elementu
polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostgpne sa nastgpujace funkcje:
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¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie sfupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtoéé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtos$¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia sfupa;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony sfup;

o Gotowe — konczy wstawianie sfupow;
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EDYCJA SLUPOW

Po zaznaczeniu stupa mozna go przesuwac, kopiowac, usuwaé i zmienia¢ wasciwosci. Czg$¢ tych opcji jest
dostepna wylacznie z poziomu paska akcji:

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i rodzaj czcionki.

3. Malarz stylow — przejmuje styl stupa: jego wielkosci i typ przenoszac go na wybrane shupy.

4. Anulyj przyciecie elementu — Uusuwa przyciecie shupa stropem lub dachem.

5.  Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdra kopiuje dane zaznaczonego
elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nast¢pnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostgpna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wiaczona na stale i nie widac jej juz na pasku.
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Kominy | szachty kominowe
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KOMINY

Wprowadzanie kominéw

Do rzutu rysowanego programem ArCADia mozna wprowadzi¢ kominy wentylacyjne.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= 4 Wstaw komin

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy—= g Wstaw komin

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu:
Komin:

Wiasnoéci obiektu: Komin l&J
Wyglad

Parametry

0.0~
Sposdb okredlania I:I [ i
wysokosci o Poziom dolnej krawedzi D.0|cm

Wysokosé 280.0| cm
Parametry stylu
Szerokosc 140 cm
Glebokosé 14.0 cm
Menadzer Grup
Menadzer Stylow

oty G [Gaoan

Oznaczenie

[ ok J[ auu |

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na powr6t do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie elementu
polega na wskazaniu jego lokalizacji w istniejacej $cianie. Je$li komin zostanie wprowadzony niezaleznie
od $ciany, mozna go woOwczas uwaza¢ za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostepne sa nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu;

o Pomiegdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);
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e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtos$¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin;

o Gotowe — konczy wstawianie kominow;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

Al

Edycja kominéw

Po zaznaczeniu sfupa mozna go przesuwaé, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ wiasciwosci lub kopiowac
parametry poprzez Malarza stylow. Opcje te sg dostepne z paska akcji:

=

5.

Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$é
i rodzaj czcionki.

Malarz stylow — przejmuje styl komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
Wstaw kanat kominowy — wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych i wejsciach do
pionow wentylacyjnych.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego
komina, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostgpna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na stale i nie widac jej juz na pasku.
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SZACHTY KOMINOWE

Wprowadzanie szachtow kominowych

Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = 4 \vstaw szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= B Wstaw szacht kominowy

Domyslnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmieni¢ wchodzac we Wiasnosci
obiektu: szacht kominowy z paska wstawiania:

r 5
Wiasnoéci obiektu: Szacht kominowy Li_:hJ
Liczba wierszy 5 Wiasnosci kominéw 03
Liczba kolumn 4 Wiasnosci dcan O

Bez &ci
Odstep miedzy wierszami 0.0 cm =2 SeiEn

Sciany witualne
Odstep migdzy kolumnami 0.0 cm

[ ok J[ aug |

%

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé ilo$¢ przewoddéw kominowych wprowadzanego szachtu (liczba
wierszy i kolumn) ich ewentualny rozstaw miedzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zespot
komindéw moze by¢ obrysowany $cianami, ktdrych grubo$¢ i materiat mozna zada¢ we Wilasnosciach scian.
Rodzaj przewodéw kominowych (jeden dla calego wprowadzanego zespolu) mozna zdefiniowaé we
Wtasnosci kominow. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody kominowe mozna modyfikowaé
nadajac im np. inny rodzaj.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie elementu
polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna wstawiania, okna
zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sg nastgpujace funkcje:

o Odniesienie —umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu;

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Gotowe — konczy wstawianie kominow;
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h

Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstgpow i §cian otaczajacych oraz szacht otoczony $cianami
i z zadang odleglos$cig migdzy przewodami kominowymi.

Edycja szachtéw kominowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa
przewodow kominowych otoczonych lub nie $cianami. Po wstawieniu edycji podlegaja poszczegodlne
elementy wstawionej grupy, czyli Sciany i kominy. Ich edycje opisano w podrozdziatach Edycja scian
i Edycja kominow.
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KANALY KOMINOWE

Wprowadzane kanatéw kominowych

Dla prawidlowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia kanatow
kominowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = “3 Wstaw kanal kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= E Wstaw kanat kominowy

Parametry wstawianego kanatu sg dostepne z paska wstawiania z opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci:

~
Wiasnodci obiektu: Kanat kominowy LE-J
Wyglad
Pisakdi =
Parametry
Poziom dolngj 2000 em
lerawedzi b
Szerokosé 140 cm
- |l @®
Wysokosd 14.0 em
Menadzer Grup
Gupz <Brak> @ Utwirz nowg

o

W powyzszym oknie mozna zada¢ Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragly lub prostokatny),
wielkos¢.

Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanat kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do
wprowadzania $cian (podczas rysowania mozna wybra¢ krawedz lub o$ jako element wprowadzajacy).

Komin @

Nowy> (=6

Okno wstawiania kanalu kominowego.

REY
&

”
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/

Przyktadowy kanat kominowy.

Edycja kanatéw kominowych

Edycja kanatlu kominowego moze odby¢ si¢ w sposob graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatlu
przemieszczane sg na rysunku lub we Wlasnosciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielkosci kanatu.

Na pasku akcji dostepne sg nastepujace opcje:

Kanal kominowy
| \')?': zNiedostepne> E] ([

1. Wiasnosci — otwiera okno Wtasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosé

i rodzaj czcionki.
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Schody
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SCHODY

Wprowadzanie schodow jedno i wielobiegowych

Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodéw jedno- lub wielobiegowych.

‘Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= @ Wstaw schody

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= EE| Wstaw schody wielobiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci
obiektu: Schody:

‘Wiasnosci elementu: Schody L&J
. ‘ ‘ ------- ‘ Pisaki
- ﬂj Ll_.l Ezunnkj

d
- Operacje
[¥] Wycingj otwdr w stropie
Parametry

Poziom odniesienia 0.0 em m
Wysokosé schodéw (H) 2800 cm [ Glebokosé stopriia (d) | <autos|cm

E I 160 om

spocznika

Materiat Beton zbrojory z 2% stali E] F \\< -
Element Dlugesé Liczba stopni (c)  Szerokosc (w)  Opis

Catkowita liczba stopni 0 Dlugosé kroku

Menadzer Grup

b

Przy wprowadzaniu schodéw mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wytaczenie opisu kazdego biegu schodéw.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schodow. Otwor ten jest
przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
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Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania warto$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — catkowita wysokos$¢ schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysokodci schodow na wysoko$¢ aktualnej
kondygnacji.

Grubosé piyty spocznika — grubo$¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16¢cm.

Glebokosé stopnia — glebokosé pojedynczego stopnia domyslnie ustawiona na 29 cm. Jesli pole Gtgbokosé
stopnia zostanie zaznaczone wowczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na podang warto$¢.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodéw. Rysowanie
schodow polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreSlenie kierunku biegu, a nastgpnie
szerokoéci biegu. Podczas rysowaniu schodéw widoczne jest okienko Parametry schodéw, gdzie
pokazywane s3 aktualne wymiary rysowanej czesci schodow, tzn. biegu lub spocznika. Po wprowadzeniu
pierwszego biegu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie wprowadzania schodéw. Po
wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny bieg, z dowolnej strony spocznika. Po
wprowadzeniu biegu mamy mozliwos¢ zakonczenia rysowania schodow, lub wprowadzanie kolejnego
spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszef lub obszaru polecen, dostgpne sg takze
funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéow w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

W zaleznosci od wyboru wygladu schodéw po ich wstawieniu schodéw otrzymujemy jeden z ponizszych
rysunkow:

I A A I E A B B |
o b abe : N
Ea | T Eg‘qj I |;\
: :,,I,LJ,LJ,LJ
i i
\] | T h\i
x| 171 LA V- : ‘ ! ! * |17,
290 5] | ‘\I | ‘a‘n
Lo L1 14

Przyktad wprowadzania schodéw jednobiegowych
Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysoko$ci kondygnacji. Wstawiamy je przy $cianie pomieszczenia.
1. Klikamy na ikong Wstaw schody wielobiegowe E-

2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi §ciany w miejscu, gdzie znajdzie si¢
pierwszy stopien.
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Schody » Wskaz poczatek

e E E [T T  Fod] ]
— 1 E5705 &

RN

ORRENRNNNNNNY
R R R R R R R R SRR R R RS
S e S 20, S e e g DAY N e . SN o g e <

> 2

3. Nastepnie pokazujemy koniec schodow. Stopnie domyslnie wprowadzane sg co 29cm, mozemy
wigc zatozy¢, ze przy kondygnacji 280cm bedziemy potrzebowa¢ 16 stopni, czyli dlugos¢ biegu
wyniesie 464cm. Przy rysowaniu schodow ilo$¢ stopni jest pokazywana, tak samo jak ich
glebokos¢, dlatego tatwo wprowadzi¢ odpowiednig ilos¢ stopni.

Schody » Wskaz koniec [=]
25

ETs W

464.1; 0.0°

e S S S
e NS
e e S e et e g S g

A A L A AN = AR AN RN NN AN
R A R R A R R R R
X N a L m S agt ® gt & gtk e AR b N N oA

g

4. Po narysowaniu dlugosci biegu wyznaczamy szeroko$¢ schodow. Mozemy ja wskaza¢ z okna

Schody= Wskaz szerokosé wybrac¢ ikong ‘{/‘:‘{ Szerokos¢ 1 poda¢ warto$¢ 100cm.

Schody » Wskat szerokoié

LT U UL

TR,
T e R
0 0™t g™ ™ we e S e e wer S e we S e et

L T oo
FANUUR RN EAER LN U TR EA NN RN RN NN RN
N T T Y e T R

5. Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez wcisniecie prawego klawisza myszy.
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Schody » Wskaz koniec =]
o |4 2|59

A AU U
ERNNENEREE AR RN RN
< ~

e e e,
T T T R R VR R R AR
SR T L SR N o o

6. Schody zostaty wstawione.

Podglad 30 =]

BEE@oE s cEE

s s
R R R R R R R R R R R L T R R TR TR LR U R R R U R R TR R R R AR RR RN
TS e g e e N o et e ao

Przyklad wprowadzania schodéw dwubiegowych famanych

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztalcie litery L. Schody beda przechodzily na nastgpna
kondygnacje i beda umiejscowione w narozniku pomieszczenia.
Jesli chcemy wprowadzi¢ schody o szerokos$ci biegu 100cm i spoczniku kwadratowym 100x100cm, to
zaczniemy od szkicu, ktory utatwi nam wprowadzanie schodéw.

1. Wzdhuiz wewngtrznej krawedzi $cian naroznika wprowadzamy linie.
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T R O O R R D RO BN
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2. Nastgpnie wywolujemy opcje Odsur i podajemy nasza warto$¢ 100cm. Zatwierdzamy warto$é,
pokazujemy kolejno wprowadzone linie i stron¢ odsunigcia (do wnetrza pomieszczenia).

| ! ! ! n n I I I : ! n n n ‘ I‘ l : : !I n I I I yd 4 W
B S e e e e S g w1 R

AR RS

| T

[ & TGobnet] f
7854 m® | Farklet :
an | | l
50
H F ™ N S ™ T
| T le |

Mamy naszkicowane miejsce potozenia schodow. Mozemy, wigc zaczaé je wprowadzac.

w

Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe %
4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi Sciany w miejscu, gdzie znajdzie si¢
pierwszy stopien.
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5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2.

R R T R R T A R T R T pAETERS TG, BERTRNSRRLIT Y
W W ] Y i i

B O e PR N DR
T e . e \:§_\I\ \%I _\\‘\%_ )&74@; A LA
2

i H i

¥
j
T
j;

]
| H\\\\j;

6. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szeroko$¢ schodow. Mozemy ja wskazaé na szkicu
w punkcie 3.

£8.54 m Parklet

U-'\|GC)
g8
[
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B
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7. Nastgpnie wyznaczamy ksztalt spocznika. Znoéw postuzymy si¢ szkicem linii i narysujemy
kwadratowy spocznik klikajac w punkcie 4.

LERRERRTY TR T, TR I, T
O Y AN, i PN i

T TR T I
NIRRT i DI
f S B o ¥ o
\"b ;\%\—\Qg x—\gg\\—\‘%*\\ T%\\' T’;@—\\ TO@A\ \—Qgg‘ '&L\-Q
7 -

o

~

4 [Gabinet ]
2854 m” | Parklet
80 |
50

P v v v =

J F\‘ N N N N

8. Wyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego konca (punkt 5).
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9. Kolejnych biegéw juz chody mie¢ nie beda, wige klikajac prawym klawiszem myszy konczymy
ich wstawianie.
|
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Wprowadzenie schodéw zabiegowych

Procz schodéw wielobiegowych w programie wystepuje jeszcze klika typéw schodow, miedzy innymi
schody zabiegowe. To jedyne schody, w ktorych podczas wprowadzania mozemy zmieni¢ krawedz
wprowadzanych schodow np. z wewngtrznej na zewngtrzng.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= ém Wstaw schody zabiegowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= B wstaw schody zabiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci
obiektu: Schody:

Wiasnoéci elementu: Schody L-&J
-
| [D = Pisaki h
- A Cose)
i — [¥] Pokazuj opis Powierzchnie ¥
: d
*_J'—t -.- Operacie
h
/A I'r [7] Wycinaj otwér w stropie
-- Parametry
Poziom odniesienia 0.0 cm[ < Wyzenyj Wysokos¢ stopnia (h) 0.0/cm
Wysokosé schoddw (H) 280.0 cm| <Zkond. ‘ Glebokosé stopnia (d) auto>| cm
Minimalna glebokosé 100 em
stopnia zabiegu
Materiat Beton zbrojony z 2% stali E] F \\( v
Element Dlugosé Liczba stopni (c)  Szerokosé (w) Opis
Zabieg 0.0 ;| 0.0 <c>x <h>/<d>
Calkowita liczba stopni 1 Dtugosé kroku
Grupa <Brak> (2]] [ Utwérznowa
[ OK ] [ Anuluj }
L

Przy wprowadzaniu schodéw zabiegowych mamy mozliwos¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wytaczenie opisu kazdego biegu schodéw.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schodow. Otwor ten jest
przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartos$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — catkowita wysoko$¢ schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).
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Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodow na wysoko$¢ aktualnej
kondygnacji.

Glegbokosé¢ stopnia — automatyczne dopasowana gleboko$¢ pojedynczego stopnia (wyjéciowo ustawiona na
29 cm).

Minimalna glgbokos¢ stopnia zabiegu — wewngtrzna gleboko$¢ stopnia zabiegu, ktora wediug norm nie
moze by¢ mniejsza niz 10cm.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.

Przy wprowadzaniu schodéw procz poczatkowych ustawien, np. wysokosci schodow, mozna takze
zdefiniowaé, ktora krawedzig (wewngtrzng czy zewnetrzna) schody sa rysowane. Po narysowaniu pierwszej
czgsei biegu, do pierwszego ,,zalamania”, w oknie wstawiania zostaje uaktywnione pole Uchwytéw, gdzie
mozna wybraé, ktora krawedzia dalej schody beda wprowadzane. Dzigki temu fatwiej mozna dopasowac
schody do istniejacego rzutu $cian..

(]

Schody » Wskaz poczatek

E|d

‘ TM

Rysowanie schodéw polega na wskazaniu poczatku pierwszej czeSci biegu, jego szerokosci biegu
i kolejnych ,,zalaman”. Podczas rysowaniu schoddéw, na pierwszym biegu zmienia si¢ opis wskazujgc
aktualng ilo$¢ stopni, ich wysokos¢ i glgbokos¢.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostgpne sa takze
funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odlegloéci od wybranego punktu.

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Przyktad narysowanych schodéw zabiegowych w trzech widokach.

17]x 169
P3.5
17]x 169
P3.5
17]x 169
P9.3
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Wprowadzenie schodoéw kretych

Program posiada dwie mozliwosci wprowadzenia schodow kretych: poprzez $rodek i promien lub poprzez 3
punkty na obrysie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstagzka Architektura= grupa logiczna Budynek= & wstaw schody krete lub & Wstaw
schody krete 3-punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
: &
e  Pasek narzedziowy= ) Wstaw schody krete lub *=£ Wstaw schody krete 3-punkty

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci
obiektu: Schody:

Whasnosci elementu: Schody @
Wyglqd
------- Pisaki
H
ﬂ Ll_.l Czcwunkl

d
b Operacje
Whycinaj otwdr w stropie
Parametry

Poziom odniesienia 0.0 Cm < ‘yzeruj

Wysokosé schoddw (H) 280.0 cm m [ Glebokosé stopnia (d) <auto>| cm

Material Beton zbrojorty z 2% stali E] F \\< -
Element Kat Liczba stopni (c) Szerokosé fw)  Opis

Calkowita liczba stopni
Menadzer Grup

[ ok ][ aus |

Przy wprowadzaniu schodow kretych mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wytaczenie opisu kazdego biegu schodéw.

Wytnij otwdr w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten jest
przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodéw.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartos$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — calkowita wysoko$¢ schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).
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Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysokodci schodow na wysoko$¢ aktualnej
kondygnacji.

Glebokos¢ stopnia — automatyczne dopasowana glebokos¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo ustawiona na
29 cm).

Naci$nigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sa takze
funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odlegloéci od wybranego punktu.

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Dla przyktadu schody rysowane $rodkiem i promien :
1. Wprowadzanie schodéw zaczynamy od wskazania $rodka schodow.
2. Wskazujemy lub podajemy (100cm) promien krawedzi schodow. Jeszcze na tym etapie nie
musimy decydowac, czy jest to krawedz wewnetrzna czy zewnetrzna.

3. Nastepnie wskazujemy lub podajemy drugi promien okreslajacy szerokos$¢ biegu. Promien ten
moze by¢ zardbwno mniejszy od pierwszego jak i wigkszy, czyli moze by¢é wewngtrzng lub
zewnetrzng krawedzig schodow. W tym przypadku druga krawedz bedzie wewngtrzna, promien
whniesie np. 10cm. Miejsce polozenia kursora jest poczatkiem schodow.
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4. Za jednym wskazaniem pokazana zostala szerokos$¢ i punkt poczatkowy schodow, teraz nalezy
zdecydowaé o kierunku wprowadzania. W tym celu nalezy si¢ poshuzy¢ wyswietlona strzatka
i wskaza¢ kierunek i dtugo$¢ schodow.

Przyktad schodow kretych
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Podglad 3D =)

BEEEE !

Dla przyktadu schody rysowane poprzez 3 punkty na obrysie
1.  Wprowadzanie schodéw wskazania punktow jednej z krawedzi (wewngtrznej lub zewngtrzne;j).
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D; 355.7

2. Nastgpnie wskazujemy lub podajemy szeroko$¢ biegu i punkt poczatkowy dla stopni. Za jednym
wskazaniem pokazana jest i szerokosc¢ i punkt poczatkowy schodow.

85.9; 11857

3. Po wskazaniu poczatku schodow nalezy zdefiniowac jego kierunek i wskazaé¢ dtugos$é schodow.
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Przyktadowe schody krete

Podglad 3D =]

BEruad @ @<

Podczas wprowadzania schodow kretych ich kat moze by¢ < 360, jesli schody majg mie¢ wigkszy kat to
nalezy po wprowadzeniu w oknie Wlasnosci zmieni¢ na odpowiedni.

Wprowadzenie rampy
W program ArCADia-ARCHITEKTURA procz schodow mozna takze wprowadzi¢ Rampe.

Wywolanie:
Program ArCADia:

pEZErR
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw rampe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy=> m Wstaw rampe
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Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci
obiektu: Schody:

Wiasnosci elementu: Schody @

) Wyglad
- Pisaki
ﬂ Llj Czclnnkl -

Operacie
VWycinaj otwar w stropie

Parametry

Poziom odniesisnia

Wysokosé rampy (H)

Grubosé phyty

spocznika .

Material Beton zbrojony z 2% stali Q F ‘~\< -
Element Dilugosé Liczba stopni ()  Szerokosé (w) Opis

Kat nachylenia rampy

Menadzer Grup

[ ok J[ Ay |

Przy wprowadzaniu rampy mamy mozliwos$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wylaczenie opisu (kata pochylenia), ktory pokazuje si¢ na rzucie
rampy.

Wytnij otwor W stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do rampy. Otwor ten jest
przesuwany i kasowany razem z nig.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa rampy.

Wyzeruj — przycisk shuzy do wyzerowania warto$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ rampy — catkowita wysoko$¢ (domyslnie rowna wysoko$ci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysokos$ci na wysoko$¢ aktualnej kondygnacji.

Grubosc¢ ptyty spocznika — grubos¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16cm.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania. Rysowanie rampy
polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu/podjazdu, okreslenie jego kierunku, a nastepnie
szerokosci. Po wprowadzeniu pierwszego biegu/podjazdu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub
zakonczenie wprowadzania. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny bieg/podjazd,
z dowolnej strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu/podjazdu mamy mozliwosé¢ zakonczenia rysowania
lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecef, dostgpne sa takze
funkcje:

¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odleglosci od wybranego punktu.

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia rampy.
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o Gotowe — konczy wstawianie rampy.
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EDYCJA SCHODOW | RAMPY

Schody mozna przesuwaé, kopiowaé, kasowac, zmieniaé szeroko$¢ poszczegodlnych biegéw/podjazdow
i spocznikow, dodawaé lub usuwaé stopnie z biegu, definiowa¢ wysokosci schodow, stopni i spocznikow.
Czg$¢ opcji modyfikacji dostepna jest w oknie Wlasnosci schodow, pozostate wykonuje si¢ bezposrednio na
rysunku. pasek akcji Edyeja pozwala na:

[ @)

<,

<Niedostgpne:

1. Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i rodzaj czcionki.

3. Obro¢ kierunek schodow — zmienia kierunek wprowadzonych schodéw zamieniajac wejscie na
schody na wyjscie z nich.

r ~
Wiasnoéci obiektu: Schody @
Wyglad
[l - Pisaki =
ﬂj LU Czcionki -
2 Operacie
= H Whcingj otwdr w stropie
[] Dopasuj otwér w stropie
Parametry
Poziom odniesienia 00 em | < Wyzenj Wysokoéé stopria fh) 175 em
Wysokos$é schoddw (H) 280.0 cm Glebokosé stopnia (d) 286 cm
Gruboéé phyty 175 cm Minimalna glebokosé 100 em
spocznika stopnia zabiegu
Materiat Beton zbrojory z 2% stali S B S -
Diugosd Szerokosé (w) Liczba stopni {c) Opis
2576 110.8 10 <c= x <h=l=d>
113.4 216.4
143.1 110.8 § <c= X <h=/l<d>
Calkowita liczba stopni 16 Diugosé kroku 636
Menadzer Grup
[ ok [ A

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodéw jedno- i wielobiegowych

Wyglgd — wybor przedstawienia schoddw na rzucie: widoczne cale, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowaé czy jest pokazywany opis schodéw, czy nie i jaka czcionka bedzie
przedstawiony.
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Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegow.

Parametry — wielkoéci poszczegdlnych elementow (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dtugos¢ kroku. Tlos¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szerokosci biegu) dostepne sg z poziomu rysunku.

Wiasnosci elementu: Schody @

Wyglqd
Fisaki
ﬂj Ll_] Czc:lnnkl hd

f
\ b Operacje
Ay / Whycingj otwér w stropie

[F] Dopasyj atwér w strapie

Parametry
Poziom odniesienia

Viysokosé schodw (H) 2800 cm Glebekodé stopria (d) 295 em

Minimalna glebokasé on
stopria zabiegu o

Material Beton zbrojony z 2% stali @ [\_\\< -

Element Dlugoéd Liczba stopni () Szerokosd {w)  Opis

Wysokosé stopnia (h) 16.5 cm

4713 17 900 zcxx <hz/ad>

Calkowita liczba stopni 17 Dhugosé keroku

o
o
o

Menadzer Grup

[ ok J[ A |

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodow zabiegowych

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodow na rzucie: widoczne cale, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schodow, czy nie i jaka czcionka bedzie
przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkoéci poszczegdlnych elementéw (wysoko$ci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dlugos$¢ kroku. Do dlugosci kroku liczona jest glebokos$¢ stopnia w jego osi symetrii,
glebokos¢ minimalna natomiast pomaga w odpowiednim roztozeniu stopni. [lo§¢ stopni w biegu dostepna
jest w tabeli, tak samo szeroko$¢ biegu, ktére w tym rodzaju schodow jest mozliwa do zmiany nie na rzucie,
aw oknie Wiasnosci.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana ksztattu rzutu wprowadzonych schodéw) dostgpne sa z poziomu
rysunku.
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Whasnodci elementu: Schody @

Wyglqd
"""" Pisaki
ﬂ] LL_] Czcwonkl -

d
b Operacie
VWhycinaj otwar w stropie

[F] Dopasyj atwér w stropie

Parametry
Poziom adniesienia Wysokosé stopnia h) 233 cm
Wysokogé schoddw (H) Glebokosé stopnia (d) 292 cm
. —— ; Mirimalna glebokasé

[ Wstaw stup Wiasciwodcislupa 05 stgy;:::&ng oes 12.5|cm
Material Beton zbrojory z 2% stali @ F \\< -

Element Kat Liczba stopni (c) SzerokosE fw)  Opis

Bieg 1581 12 106.2 <cxx
Calkowita liczba stopni 12

Menadzer Grup

[ ok J[ aus |

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodow krete

Wyglad — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cale, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schodow, czy nie i jakg czcionkg bedzie
przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkos$ci poszczegélnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubo$ci), na podstawie,
ktoérych obliczana jest dtugos¢ kroku. Dla schodow przewidziana jest mozliwo$¢ wprowadzenia w ich dusze
stupka. Minimalna gleboko$¢ stopnia zabiegu jest dostepna wyltacznie jako informacja, nie da si¢ jej
zmienié. [lo$¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo jak kat schodow.

Zmiana szerokoS$ci biegu dostgpna jest z poziomu rysunku.
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Wihasnosci elementu: Schody

Parametry

Poziom odniesienia

Wysoko$é rampy (H)

lampa

Kat nachylenia rampy

Grubosé phyty

spocznika

Material Beton zbrojony z 2% stali @ F \\< - .
Element Dlugosé Liczba stopni () Szerokosé (w)  Opis

==

"""" Pisaki
m Ll_] Czc:lnnkl -

Fowierzchnie

Wyglad

[¥] Pokazvj opis
Operacie

Viycing] otwaor w stropie
[F] Dopasyj atwér w strapie

1034

Menadzer Grup
[ o J[ anua |
Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla rampy
Wyglgd — wybdr przedstawienia rampy na rzucie: widoczne cale, przekrojone,

przekrojone

z biegiem/podjazdem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowa¢ czy jest pokazywany opis, czy nie i jaka

czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wprowadzong rampg i jego dopasowanie po wszelkich

modyfikacjach.

Parametry — poziom posadowienia, wysokos¢ i grubo$é spocznika..
Pozostate opcje modyfikacji: np. szerokos¢ biegu/podjazdu dostgpne sg z poziomu rysunku.
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Strop
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STROP

Wprowadzanie stropu automatycznie

Na rzut kondygnacji, dla jej zamknigcia, istnieje mozliwo$¢ automatycznego natozenia stropu. Funkcja ta
rysuje strop na zewnetrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domyslnie wprowadzany jest na
zamknigciu kondygnacji, czyli nad nig. Gorna krawedZz stropu jest przejmowana z okna Wiasciwosci
obiektu: Kondygnacja i wprowadzana jako wysoko$¢ posadowienia wprowadzanego elementu (jego gorna
krawedz).

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop automatycznie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = % Wstaw strop automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy= = Wstaw strop automatycznie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wilasciwosci pojawi sie¢ okno Wiasnosci
obiektu: Strop:

- ~
‘Wiasnoici obiektu: Strop LJ&
Wyalad
Parametry
Wysokosé zawieszenia 2800 cm [¥] Twérz wisrice
nad poziomem kondygnacii :
P Ty stylu
Ne Ty Grubos.. Materal Kelor
1 Nosna 24.0 Teriva 4.011 A o X
T
¥
Calkowita grubosé: 240 cm
5 - W —
Warunki srednio wilgotne U = 1.96 rn'z_K
Menadzer Grup
Menadzer Stylow
. B8 (owaron]
Oznaczenie Aldualizu
[ ok ][ Ay |

Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:
Wysokos¢ zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysoko$¢, na ktorej zostanie wprowadzony strop.
Wartos¢ jest domyslnie przejmowana z wysokos$ci kondygnacji i oznacza gorng krawedz wprowadzanego
stropu.
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Materiat dostepny sposrod najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Plyta dachowa korytkowa DKZ,
Phyty dachowe zelbetowe, Plyty sprezone, Phty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy monolityczne,
Stropy monolityczno-proefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy prefabrykowane, Zelbetowe
monolityczne na belkach stalowych.

Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspolczynnik przenikania ciepla. DomySlnie wy§wietlana jest warto$¢
wspotczynnika obliczanego dla $cian wewngtrznych i warunkach $rednio wilgotnych, pozostate wartosci sa
przedstawione w oknie Wspolczynnika przenikania ciepla.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie dowolnego
punktu wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program obrysuje
zewngtrzny obrys, ktdry nalezy zaakceptowaé poprzez kliknigcie.

| Foka] |
378 ] Farele podlogowe | [ —— <|‘ r

Wprowadzanie automatycznego stropu
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Strop wprowadzony na rzut kondygnacji
Dla tatwiejszego wyboru stropu na jego $rodku zostaje wprowadzony opis, ktory mozna wytaczyé w oknie
Wtasciwosci obiektu: Strop.

Wprowadzanie stropu dowolnego

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, nie pokrywajacego sie w pelni z obrysem scian
kondygnacji, istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego kolejnych
wierzchotkow.

Strop wywolywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= =7 Wstaw strop

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
Pasek narzgdziowy = ﬁ Wstaw strop

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci
obiektu: Strop, ktore jest opisane w rozdziale Wprowadzanie stropu automatycznie.

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu, wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze wskazaniami
kolejnych jego wierzchotkow. Po zdefiniowaniu ksztattu strop domyslnie zaznaczony jest na rzucie linig
przerywana znajdujaca si¢ na zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnacji. Dla fatwiejszego wybrania elementu
do edycji na $rodku stropu zostaje wprowadzony opis wraz z podaniem wysokosci posadowienia.
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Wprowadzanie stropu prostokatem

Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy uzy¢ polecenia Wstaw strop prostokqtem.
‘Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= -~ Wstaw strop prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
o Pasek narzedziowy= - Wstaw strop prostokgtem

Przed wstawieniem stropu mozna wejS¢ w okno Wilasnosci obiektu: Strop i zada¢ materialy i poziom
zawieszenia elementu. Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema punktami, pierwsze dwa
okreslajg szeroko$¢ jednego z bokow stropu kolejny za$ jego szerokos¢. Wprowadzenie prostokatnego
obrysu przez trzy punkty umozliwia narysowanie tegoz obrysu pod dowolnym katem
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Strop 2BO0 cm

Przyktadowy prostokatny obrys stropu.

Edycja stropu

Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego czy byt wprowadzony
automatycznie, czy poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkéw. Procz standardowych opcji modyfikacji:

kopiowania, przesuwania, usuwania, dostgpne sa jeszcze ponizsze opcje:

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wasnosci.
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2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosé
i rodzaj czcionki.

3. Malarz stylow — przejmuje styl stropu przenoszac go na wskazane.

4. Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy zmodyfikowanie
rzutu.

5. Usun punkt— usuwa wskazany wierzchotek stropu.

6. Dotnij elementy — docina $ciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla $cian musza byé
zdefiniowane typy warstw).

7. Podziel strop — dzieli strop na dwie cze$ci poprzez wskazanie linii cigcia.

8. Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego
elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byla dostgpna na pasku
akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Powyzsze opcje edycji stropu dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybra¢ opcje 2 Dodaj punkt i wskaza¢ jego potozenie.
Program nie posiada ograniczenie ilo$ci wprowadzanych punktow zaréwno na jednym z bokoéw jak i na
obrysie. Analogiczne postgpowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez
usunigcie wskazanego wierzchotka.

Podzial stropu nastepuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie przez
strop, wystarczy wskazac¢ jej kierunek.
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OTWOR W STROPIE

Wprowadzanie otworu w stropie

Do stropu znajdujacego si¢ w projekcie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia dowolnego otworu. Jego ksztalt
okreslany jest poprzez wskazywanie kolejnych naroznikow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = =7 Wstaw otwor w stropie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= ﬁ Wstaw otwor w stropie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci
obiektu: Wycigcie w stropie.

Wiasnoio obiektu: Wyciecie w stropie &J

Wyglad

Parametry

[  aczenie kubatury pomieszezeri nad | pod wycieciem

Menadzer Grup
&

[ ok [ aui |

Edycja otworu w stropie

Wprowadzony otwor w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potozenia wierzchotkow, dodawanie
i odejmowanie wierzchotow i standardowe opcje modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania,
dostepne s3 jeszcze ponizsze opcje:

Wycigcie w stropie

\'}"E <Miedostepne=

1. Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i rodzaj czcionki.
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3. Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy zmodyfikowanie
rzutu.

4. Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek stropu.

5. Dotnij strop — zmienia ksztatt stropu modyfikujac jego kontur otworem przylegajacym do
krawedzi.

| Strop 280.0 cm ,— _ — _‘ _‘

Strop z otworem czeg$ciowo przesunigtym poza obrys stropu.

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwér w stropie wychodzi poza jego kontur zajdzie
potrzeba zmodyfikowania na rzucie kondygnacji ksztattu stropu, aby wygladal tak jak na ponizszym

rysunku, to po zaznaczeniu otworu wystarczy wybrac z paska akcji opcje Dotnij strop.
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Strop

Strop 280.0 cm

Strop z otworem cze$ciowo docietym do obrysu stropu.

139



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Bryta

Bryia
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WPROWADZANIE BRYLY

Dla uszczegodtowienia projektu przydatng funkcja jest Bryla. Element o dowolnym ksztalcie rzutu i zadanej
wysoko$ci moze umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na dowolnych
wysokosciach, np.: tarasy, antresol, balkony, itp. elementy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce = < Wstaw bryle

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
i

e  Pasek narzedziowy= =L Wstaw bryle

Przed wprowadzeniem bryty mozna zdefiniowac jej parametry w oknie Wlasnosci:

~
Wiasnoéci obiektu: Bryla e E3 e
Wyglad
e
wypetnienia Fisaki -
Parametry
Poziom dolnej
krawgdzi 0.0 cm
Parametry stylu
Wysokose 350 om
Materiat Beton zbrojory z 2% stali ES -
Menadzer Grup
Menadzer Stylow

Oznaczenie

o b B8 (o

[ ok J[ A |

A

Przy wprowadzaniu bryly mozna zdefiniowaé nastgpujace parametry:

Wyglgd — sposob rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) i przedstawienia 3D (naloZenie tekstury lub koloru na
poszczegdlne powierzchnie).

Parametry — wysokos¢, na ktorej wprowadzana jest bryta.

Parametry stylu — wysokos$¢ bryty i materiat z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sa
nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Ksztatt bryly wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow elementu.
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WSTAWIANIE PROSTOKATNEJ BRYLY OSIA LUB
KRAWEDZIA

Program ArCADia-ARCHITEKTURA pozwala na wprowadzenie elementow, ktore symbolizuja podciagi i
belki.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= = Wstaw prostokqing bryle
wskazujgc os lub krawedz.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy = £ Wstaw prostokqtng bryle wskazujgc o lub krawedz.

Przed wprowadzeniem dost¢pne sa nastepujace parametry:

‘Wiasnosci obiektu: Bryla l&J
Wyolad
Kolor | " Pisgd v
wypelnienia Q flizzld
Powierzchnie ™
Parametry
Poziom dolncj 00 cm  Szerckost 250 cm
rawedzi
Parametry stylu
Wysokosc 250 cm
Material Beton zbrojony z 2% stali @ S B S - Izl
Menadzer Grup
Grupa <Brake> @ Utwérz nowa
Menadzer Stylow
Styl <MNowy> @@ Dodaj nowy...
Oznaczenie Akctualizu
[ ok [ i |

Wyglagd — sposodb rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru na
poszczegblne powierzchnie).

Parametry — wysokos¢, na ktorej wprowadzana jest bryta oraz jej szerokos¢.

Parametry stylu — wysoko$¢ bryty i material, z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostepne sa
nastepujace funkcje:

¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;
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Bryle wprowadzamy analogicznie do $cian, gdzie mozna zdefiniowa¢ krawedz lub 0§ wprowadzenia.
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WPROWADZANIE PROSTOKATNEJ BRYLY
TRZEMA PUNKTAMI

Dla szybszego wprowadzenia bryly w ksztalcie prostokata dostgpna jest funkcja pozwalajaca na
wprowadzenie bryty trzema punktami..

Wywolanie:
Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= 7 Wstaw prostokqtng bryle
wskazujgc dtugosé i szerokosé
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
o Pasek narzedziowy= E Wstaw prostokqtng bryle wskazujgc diugosé i szerokosé
Parametry, ktére mozna zdefiniowa¢ przed wprowadzeniem sg analogiczne do Wlasnosci opcji Wstaw

bryle. Roznica polega tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok (dwoma
punktami: poczatkiem i koncem) a nastgpnie szerokos¢ prostokatnego obrysu bryty.
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EDYCJA BRYLY

Opcja Bryla niezaleznie od sposobu wprowadzenia jest modyfikowana standardowymi opcjami:
kopiowania, przesuwania i kasowania. Ponadto pasek Edycja daje nastgpujace mozliwosci:

=~
| <Nowy> = (B[E)

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéw — Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielko$¢ 1 rodzaj czcionki.

3. Malarz stylow — Przejmuje styl bryly: wysoko$¢ i materiat i przenosi je na wybrane bryty.

4. Dodaj punkt — Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie bryly umozliwiajacy zmodyfikowanie jej
rzutu.

5. Usun punkt — Usuwa wskazany wierzchotek stropu.

6. Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Powyzsze opcje edycji bryty dostgpne sa po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie bryly nalezy wybraé opcje 7 Dodaj punkt i wskaza¢ jego potozenie.
Program nie posiada ograniczenie iloci wprowadzanych punktéw zardwno na jednym z bokow jak i na
obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez
usunigcie wskazanego wierzchotka.
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Dach
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DACH

Wprowadzanie dachu dowolnego

Nakrycie budynku dachem moze nastapic¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego (dopasowanego do
obrysu kondygnacji) lub dowolnego, ktorego ksztalt jest zadawany poprzez wskazywanie kolejnych
wierzchotkow.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= # \\staw dach

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= @.Wstaw dach

Po wywolaniu opcji pojawia si¢ ponizsze okno dialogowe.

Wstawianie obiektu: dach &J
Kondygnacia odniesienia

Sc. kolankowa (h) 200 em

Okap (o) 30.0 cm
MNachylenie () 00 *
Grubosé konstrukeii k) 20.0 em

[ ok | aiy |

L

Kondygnacja odniesienia kondygnacja, na ktorej wprowadzany jest dach. DomyS$lnie podana jest
kondygnacja aktywna, ale istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.

Scianka kolankowa —wysoko$é posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (na ktorej jest
wprowadzany).

Okap wystep dachu otaczajacy zewngtrzng krawedz $ciany.

Nachylenie nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwo$¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych potaci.
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Po wprowadzeniu dachu mozna dociaé istniejace $ciany, stropy i shupy do wprowadzonego dachu
(doktadniejszy opis w rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktéry pojawia si¢ wraz z jego obrysem mozna wyltaczy¢ w oknie Wiasciwosci obiektu: Dach.

Wprowadzenie dachu prostokatnego

Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztalcie prostokatnym istnieje opcja Wstaw dach
prostokqtem.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= b Wstaw dach prostokqtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= -ﬁ.Wstaw dach prostokqtem

Po wybraniu opcji nalezy poda¢ parametry wprowadzanego dachu (wysoko$¢ $cianki kolankowej, wielko$é
okapu i pochylenie ptaci). Nastgpnie poprzez wskazanie dhugosci jednego z okapdéw dwoma punktami
nalezy wskaza¢ szeroko$¢ dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni mozliwo$¢ wprowadzenia
prostokatnego obrysu dachu pod dowolnym katem.
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Przyktadowy dach wprowadzony prostokatnym obrysem.

Wprowadzanie dachu automatycznego

Istnieje mozliwo$¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja na ktérg ma zosta¢ natozony, bez
koniecznosci wskazywania kolejnych wierzchotkéw. Do tego stuzy opcja Wstaw dach automatycznie.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= " Wstaw dach automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasck narzedziowy= o Wstaw dach automatycznie

Po wywotaniu polecenia i ustawienia parametréw wysokosci $cianki kolankowej, nachylenia i okapu
wystarczy kliknag¢ wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie dostosowany do rzutu.
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r B
Wiasnosci obiektu: Dach ﬂ
Pisaki -

Powierzchnie ™

Sposdb prezentacji nachylenia Opis dachu
(@) stopnie () procenty () proporcia
-- Parametry
Parametry polaci (kliknigcie na nagldwku ustawia dia wszystkich) Nazwa dachu
Mr Okap (o) Nachylenie (@) 5c. kolankowa () Sc. szczytowa « Dach
g 300 30.0 20.0 O Kondygnacia odniesienia
1 ! 300 200 O [] Grubosds konstruksil f)
(ol 0l a0 wFEEEE - 20
Parametry stylu
Mr Typ Grubo... Materal Kolor
1 Wykoficzenie 1.5 Dachdwka ceramiczna kamidwka l:l =)
Ll
¥
Calkowita grubosé 15 em
Warunki srednio wilgotne U = 645 W
miK
-- Menadzer Stylow
s [ O [Cren]

Oznaczenie Altualizu

(9] [ ok ][ & |

Dla szybszej edycji mozna zmieni¢ warto$¢ catej kolumny, np. wszystkich okapoéw, w tym celu wystarczy
klikna¢ na nazwe kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowa wartos$¢.

Okap (o) ie na nagléwku ustawia dla wszystkich)

V= T lem r1ylenie (@) Sc.kolankowa (h)  Sc. szczytowa |-
T 30.0 30.0 200 O |
2 30.0 30.0 20.0 O 3
3 30.0 30.0 20.0 O B
4 30.0 30.0 20.0 O -

Edycja dachu

Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowa¢ zmieniajac parametry kolejnych potaci.

<Niedostgpne>
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Dach
1.

2.

3.
4.
5

Wiasciwosci — Dodaje mozliwo$¢ zmiany parametrow dachu dla wszystkich lub wybranych
potaci.

Dodaj punkt — Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie dachu umozliwiajacy zmodyfikowanie
rzutu.

Usun punkt — Usuwa wskazany wierzchotek dachu.

Dotnij elementy — Docina $ciany, stropy, stupy, itp. do wprowadzonego dachu.

Anuluj przyciecie elementow — Usuwa wczeéniej zadanie przycigeie powracajac do pierwotnego
ksztattu docigtych elementow.

We Wlasciwosciach dachu mozna zmieni¢ ksztalt dachu poprzez edycje pochylenia polaci. I tak np. dla
dachu pokazanego w rozdziale Wprowadzanie dachu dowolnego, po zadaniu Scian szczytowych dla kilku
potaci mamy nast¢pujacy dach:
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OKNA DACHOWE

Wprowadzanie okien dachowych

Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejacy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek:u Wstaw okno dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
prea
e  Pasek narzedziowy= @ Wstaw okno dachowe

Po wywolaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno
Wiasnosci obiektu: Okno:

Wiasnoéci obiektu: Okno dachowe Ié]

Wyolad

Odleglosé dolnej krawedzi okna od
krawedzi okapu polaci (@) 500 em

WysokosE dolnej krawedzi okna

wzgledem poziomu kondygnacii (b) 1205800 em
Parametry stylu
Szerokosé catkowita 100.0 cm
Wysokosé calkowita 100.0 cm
Odleglost futryny od dolnej krawedzi 0.0 em
polaci dachu
Menadzer Grup
Grupa <Brak E]
Menadzer Stylow
o o ) [
Oznaczenie Alctualizuy
[ ok [ aa |

L

Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:
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Szerokos¢ catkowita — szerokos$¢ okna.
Wysokos¢ catkowita — wysokos¢ okna.
Odlegtosé futryny od dolnej krawedzi potaci dachu — Posadowienie okna wzgledem dolnej krawedzi dachu.

Edycja okien dachowych

Okna dachowe mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek
Edycji posiada nastepujace opcje modyfikacji:

Wiasnosci — Otwiera okno Wtasnosci.

2.  Malarz czcionek i pisakow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

3. Malarz stylow — Przejmuje styl okna, i przenosi go na wybrane okna.

4.  Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

=

W oknie Wtasnosci dla okien juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:
Odlegtos¢ dolne krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odleglo$¢ dolnej krawedzi okna dachowego od

krawedzi okapu.
Wysokos¢ dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos¢ okna dachowego liczona od

,,0” kondygnacji.
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OTWOR W DACHU

Wprowadzanie otworu w dachu

W istniejacy dach mozna wprowadza¢ otwor, ktory moze przechodzi¢ przez dowolng liczbe potaci. Jego
ksztalt wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek:ﬂ Wstaw otwor w dachu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

i
e  Pasek narzedziowy= & Wstaw otwor w dachu

%

|

|

|

.

\

§ i "
M & 5 8

Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi.
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Podglad 3D &

BEEEoE @ =S

Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi.
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EDYCJA OTWORU W DACHU

Procz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostgpne sa jeszcze ponizsze
opcje:

e
| \')f: <MNiedostepne: El|E |

1. Dodaj punkt — Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajgcy zmodyfikowanie
jego rzutu.
2. Usun punkt — Usuwa wskazany wierzcholek otworu.
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FACJATKI

Wprowadzenie

Na istniejgcy na rzucie dach mozna wprowadzi¢ facjatke dachows.
Wywolanie:

Program ArCADia:
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek:a Wstaw facjatke

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
£
e  Pasek narzedziowy= iﬂ: Wstaw facjatke

Po wywolaniu opcji pojawi si¢ okno Facjatka.

Facjatka » Wskaz polozenie

@
[Qn@

W powyzszym oknie mozna zdefiniowac rozdaj facjatki (jedno-, dwu- lub troéjspadowa) oraz wejs¢ do okna
Wiasnosci. Pod ikonami rodzajow facjatek znajduja si¢ rowniez Uchwyty, ktorymi facjatka zostanie
wprowadzona (lewy, srodek lub prawy bok facjatki).
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~
Wiasnoici obiektu: Facjatka lih,l
Fisaki N
Powierzchnie >
Parametry polaci (diknigcie na naghdwku ustawia dla wszystkich)
Nr Okap (o) Nachylenie {g) Wys. osadzenia fh)  Sc. szozytowa »  Szerokest
i 15.0 20.0 O = 12000y
3 15.0 300 | Grubogé konstrukeii )
15.0 30.0 O 20.0fan
Parametry stylu
Typ otworu bez otwaoru
@) otwdr pod facjathg
otwdr do krawedzi polaci
Dach | Sciany boczne
Nr Typ  Guboi.. Material Kolor [
1.5 Dachéwka ceramiczna karpidwka l:l (&3 b 4
T
¥
Calkowita guboss 15 em
Menadzer Stylow
Styl <Nowy> Bl@l Dodaj nowy...
Oznaczenie Altualiz
[ ok [ aui |

Przed wprowadzeniem facjatki mozna zdefiniowac:

Okap wystep dachu otaczajacy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwo$¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych potaci.

Se. Szezytowa — wylaczenie potaci i stworzenie $ciany szczytowe;.

Szerokos¢ — szeroko$¢ zewngtrznego obrysu facjatki.

Bez otworu — facjatka nasadzana, ktdra nie wycina otworu w dachu.

Otwor pod facjatkq — otwdr w polaci wycinany automatycznie pod obrysem facjatki.

Otwor do krawedzi polaci — otwdr wyciety pod facjatka i przedluzony do krawedzi okapu, tak $ciana
szczytowa facjatki nie byla przecieta potaciag dachu.

Po wstawieniu facjatki bedzie dodatkowo bgdzie mozna wprowadzi¢ Wysokos¢ osadzenia, czyli wysoko$é
$cianki kolankowej potaci dachu facjatki.

Edycja facjatek

Facjatki mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji
posiada nastgpujace opcje modyfikacji:
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Dach

=

2.

3.
4.

Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakéw — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Malarz styléw — Przejmuje styl facjatki, i przenosi go na wybrane facjatki.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Ponadto w oknie Wiasnosci obiektu: Facjatki mozna modyfikowaé wielkosci okapu, nachylenia potaci
i wysokos¢ osadzenia dla kazdej potaci facjatki. Mozna takze zmienia¢ szerokos¢, rodzaj facjatki i materiaty

pokrycia dachu.
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STOPA FUNDAMENTOWA

Wprowadzanie stép fundamentowych
Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundament6w.
Wywolanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = Wstaw fundament

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
=

e  Pasek narzedziowy= = Wstaw fundament

Po wstawieniu fundamentow w oknie dialogowym Wlasnosci fundamentu definiujemy podstawowe
parametry stopy:

Wiasnosci obiektu: Fundament &J
- Wyolad
- Kolor ’
wypelnienia
i
. | b
3 L
%
B
l =
———
Parametry
Kat 00 °
Parametry stylu
. § & 0.0 cm
Typ V—* 1 @_} Fﬂ ._:;1 ;—11
ey 0.0 cm
L= 1800 ecm B 1800 em H-= 400 em
h= 400 em p 400 em L1= 00/em 12= 0.0{ em
L3= 00 cm L4= 00/cm L5= Oiem L6= 0 cm
B1= 00/em B2= D em B3= 00/em Bd= 0.0 cm
B5 = 00/em B6= 0.0/em H1 0em H2 0 em
Mateial  |Zelbet 2500 o v
Menadzer Grup
Menadzer Stylow
o [dow )
Oznaczenie Atualizuj
[ ok [ g |
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W pierwszej kolejnosci wybieramy rodzaj wprowadzanej stopy fundamentowej, a nastgpnie definiujemy
podstawowe parametry geometryczne dostepne dla danego typu stopy:

Dla stopy prostopadloscienne;:

[cm] Szeroko$¢ stopy {B >0}
L [cm] Dtugoé¢ stopy {L >0}
H [cm] Wysoko$¢ stopy { H¢> 0}
b [cm] Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] Gleboko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex [cm] Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi X {le,d < (0.5x B —b/2)}
ey [cm] Mimo$érdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leyd <(0.5xL—-h/2)}
Kagt o Kat ustawienia fundamentu wzgledem

[ poziomu

Dla stopy trapezowej:

B [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}

L [cm] | Dlugo$¢ stopy {L >0}

H [cm] | Wysoko$¢ stopy { H¢> 0}

b [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h [cm] | Wysoko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}

ex [cm] | Mimo$réd ustawienia stupa wzdtuz osi X {leyd <(0.5xB—b/2)}
ey [cm] | Mimosrdod ustawienia stupa wzdhuz osi Y {led <(0.5xL-h/2)}
H1 [cm] | Wysoko$¢ podstawy stopy {0 <H;<H:}

Bl [cm] | Szerokos¢ gornej odsadzki w kierunku Y {B;>b;B;<B}

L1 [cm] | Dlugosé gornej odsadzki w kierunku X {L>h;L,<L}
kqt [°] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1 i L1 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy kielichowej:

B [cm] | Szeroko$¢ stopy {B >0}

L | [cm] | Dlugo$¢ stopy {L >0}

H | [cm] | Wysokos¢ stopy {H{>0}

b | [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h [cm] | Wysokos¢ stupa w stopie {h >0;b<L}

ex | [cm] | Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, <(0.5x B -B/2)}

ey | [cm] | Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leJ <(0.5xL-LJ/2)}

H1 | [em] | Wysoko$¢ podstawy stopy {0 <H;<H:}

Bl | [cm] | Szeroko$¢ otworu kielicha w kierunku Y {B; >=b+0.15; B, < B, — 0.30}
L1 | [em] | Dlugos¢ otworu kielicha w kierunku X {L; >=h+0.15; L,< L, —0.30}
Bk | [em] | Szerokoé¢ kielicha w kierunku Y {Bx > B;+0.30; By<B}

Lk | [em] | Dhlugo$¢ kielicha w kierunku X {L,> L;+0.30; L <L}

HK | [cm] | Glgbokos¢ kielicha {max(h,b) < Hy; He<= H¢+0.20}
kgt | [°] | Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1; Bk; Lk sa zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa. Minimalny
luz w otworze kielicha przy jego wlocie wynosi 7.5 cm z kazdej strony. Minimalna grubo$¢ $cian kielicha
wynosi 15 cm. Minimalna wysoko$¢ materiatu fundamentu pod stupem wynosi 20cm.
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Dla stopy schodkowej:

B | [cm] | Szerokoé¢ stopy {B >0}

L | [cm] | Dlugos¢ stopy {L >0}

H | [cm] | Wysokos¢ stopy {H¢>0}

b | [ecm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h | [cm] | Wysokos¢ shupa w stopie {h>0;b<L}

ex | [cm] | Mimo$érdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {leyd <(0.5xB—By/2)}
ey | [cm] | Mimo$érdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leJ <(0.5xL—Ly/2)}
H1 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego cokotu {0 <Hi<H,}

B1 | [em] | Szeroko$¢ $rodkowego cokotu w kierunku Y {B, > B,; B;<B}

L1 | [em] | Dlugo$¢ srodkowego cokotu w kierunku X {L; >=L,; L1<L}

B2 | [cm] | Szeroko$¢ gérnego cokotu w kierunku Y {B,>b; B,<B;}

L2 | [cm] | Dlugo$¢ gornego cokotu w kierunku X {L,>h; L<L,}

H2 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego i $rodkowego cokotu tacznie {H; <Hy; Hy<=H¢}
kgt | [°] | Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1;

B2; L2 sg zawsze symetrycznie ustawione wzglgdem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy okraglej:
D [cm] | Srednica stopy {D >0}
H | [cm] | Wysoko$¢ stopy { H¢> 0}
d [cm] Srednica stupa lub $rednica zastepcza stupa {d >0;d<D}
prostokatnego
ex | [cm] | Mimoérod ustawienia stupa wzdhuz osi X {led <(0.5xD-d/2)}
ey | [cm] | Mimoérod ustawienia stupa wzdhuz osi Y {le,d <(0.5xD—d/2)}
kgt | [] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Nacisniecie przycisku OK. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy. Przycisk
Anuluj przerywa dziatanie funkcji. Po przej$ciu do rysowania stopy kolejne polecenia pojawiajg sie w linii
komend:

Odsuniecie/<Wskaz po*ozenie fundamentu>:

W tym miejscu uzytkownik powinien podaé¢ wspoétrzedne, lub wskaza¢ na ekranie miejsce lokalizacji

fundamentu. Fundament wstawiany jest do rysunku za pomoca punktu przecigcia osi stupa.

W przypadku wskazywania punktéw o duzej precyzji mozemy w kazdej chwili zastosowaé funkcje

Odsunigcie (wywolywana przy oczekiwaniu wskazania punktu przez podanie literki ,,0”) pozwalajaca

na odsunigcie punktu charakterystycznego od wskazanego punktu bazowego o odpowiednie warto$ci x 1.
Wskaz punkt bazowy:

WorowadZz odsuniecie X <0.0>:20

WorowadZz odsuniecie Y <0.0>:30

Po wstawieniu fundamentéw wygladaja one nast¢pujaco:
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L AWA FUNDAMENTOWA

Wstawianie taw fundamentowych
Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.
Wywolanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = = Wstaw tawe fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wstaw lawe fundamentowq

Po wstawieniu fundamentow w oknie dialogowym Wiasnosci fundamentu definiujemy podstawowe
parametry stopy:

rW#eisnoﬁc'l obiektu: tawa fundamentowa Iér
Wyglad
Kol :
wypelrieia
I b
i L
o
o
~it—
Parametry stylu
B = 2000 em H= 80.0 cm
ey = 0.0 cm b = 400 cm
Material Beton zbrojony z 2% stali S B S -
Menadzer Grup
Menadzer Stylow
i e
Oznaczenie Alctualiz
[ ok | Ay |
B | [cm] | Szerokos¢ tawy fundamentowej {B>0}
H | [cm] | Wysokoé¢ tawy fundamentowej { H >0}
Grubos¢ $ciany ustawionej na tawie uwzgledniang prz
b | [cm] 1D0SC Sclany J gledniang przy {b>0; b<B}
obliczeniach.
ey | [cm] | Mimosérdd przesunigeia osi $ciany wzgledem osi fawy. {le,I<(0.5x B —b/2)}
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Nacisnigcie przycisku Ok. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania tawy. Przycisk Anuluj
przerywa dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania tawy kolejne polecenia pojawiajg si¢ w linii komend:
ENTER aby uzy¢ ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczatek lawy
fundamentowej>:

kaT/Dtugosc/<Punkt koncowy>:
kaT/Dtugosc/Kontynuuj/Cofaj/<Punkt koncowy>:
kaT/Dtugosc¢/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt koncowy>:

kaT/Dtugosc/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korncowy>:

kaT/D*ugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korncowy>:
itd.
Polega ono na wskazywaniu kolejnych punktéw zatamania osi $cian, pod ktorymi ma znajdowacé si¢ dany

typ tawy. Program automatycznie wrysowuje tawy wykonujac ich odpowiednie potaczenia na dojsciach
i zalamaniach. Przyktad wrysowanej tawy pokazano ponize;j:
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PRZEKSZTALC LINIE W LAWE FUNDAMENTOWA

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztalci¢ w projekt ArCADii. Aby linie lub
polilinie zamieni¢ na taw¢ fundamentowa nalezy wybra¢ opcje Przeksztalé linie w tawe fundamentowgq,
wskaza¢ linie wprowadzenia (krawedz lub o$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia pozostanie, a na niej
zostanie wprowadzona tfawa fundamentowa.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek=

Przeksztalé linie w tawe fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= —= Przeksztalé linie w fawe fundamentowq
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EDYCJA FUNDAMENTOW

Lo

Wiasnosci — Otwiera okno Wlasnosci.

Malarz czcionek i pisakéow — Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Malarz stylow — Przejmuje styl tawy lub stopy fundamentowej i przenosi go na wybrany element.
Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
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2D

Wprowadzanie Symboli 2D

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu obiektow wyposazenia, ktore dostgpne sg z biblioteki
instalowanej z programem.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= Il Wstaw obiekt

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= Il Wstaw obiekt

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi si¢ okienko wyboru pliku obiektu:

. Wybierz obiekt do wstawienia [-&-J
Szukaj w: Inne j L] EF Ed>
= Nazwa = Data modyfikacji Typ
ey | bluszez_rzut.xobject 2009-10-030002  Plik XOBJE
Ostatnie migjsca k X
L Komb_rzut.xobject 2009-10-03 00:02 Plik XOBJt
! || krzew iglastyl_rz.xobject 2009-10-03 00:02 Plik XOBJt
Puipit || krzew iglasty2_rz.xobject 2009-10-03 00:02 Plik XOBJE
. || krzew iglasty3_rzxobject 2009-10-03 00:02 Plik XOBJt
= lowiat doniczkowy 1.xobject 2009-10-03 00:02 Plik XOBJt
Bibliotelki L kwiat doniczkowy 2.xobject 2008-10-03 00:02 Plik XOBJt
5 L || kwiat doniczkowy 3.xobject 2008-10-03 00:02 Plik XOBJt
o || kwiat doniczkowy 4.xobject 2008-10-03 00:02 Plik XOBJt
Komputer
.
w
Siec

4 m

3
Nazwa pliku: |kwiat doniczkowy 1 ﬂ Otwérz
Pliki typu: [ Piiki obiektow (*xobject) ~| Anulu
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Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku i wprowadzamy obiekt. Wprowadzenie obiektu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Dla fatwiejszego ulokowania obiektu mozna wybra¢ punkt wstawienia (uchwyt)
z okna Obiekt:

Ohiekt » Wskaz potozenie @
EER R ()
oyl w D52
CED e 8
Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci obiektu:
Wiasnosci obiektu: Obiekt )
Wyglad
Pisaki -
Operacje
Qdbij poziomo
Odbij pionowo
/| Pokaz przeksztalcenia na poddladzie
Parametry
Wymiar X 55.0 cm Kat 0o *
Wymiar Y 479 cm
Menadzer Grup
Grupa <Brak> @ Utwérz nowg
[ ok [ any

Przy wywotaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Wymiar X — szerokos$¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.

Wymiar Y — wysokos$¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.

Kqt —kat obrotu wstawionego obiektu.

Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego
wczesniej do rysunku).

Odbij pionowo — odbicie obiektu wzgledem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego
wczesniej do rysunku).

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sa
nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegtosé
podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odleglosci (odleglo$¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu, mozna wstawia¢ wiele takich samych obiektow (komenda
automatycznie powtarzalna).
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Edycja symboli 2D

Elementy 2D mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na pasku
Edycji do dyspozycji mamy:

Obiekt

r

i
E -\'}‘E”E <Niedostepne> E] =

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakéw — Przejmuje ustawienia pisakow (grubo$ci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Zapisywanie wlasnych obiektow 2D

Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstata opcja Utworz obiekt, ktoéra pozwala na zapisanie fragmentu
rysunku (linii, okregow i tukow) zapisa¢ jako obiekt 2D.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = D:';\ Utwérz obiekt

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= = Utworz obiekt
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3D

Wprowadzanie obiektéw 3D

Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji sa widoczne zaro6wno na rzucie, przekroju jak
i podgladzie 3D. Obickty wprowadzane sg z Eksploratora obiektéw 3D uruchamianego ikong Wstaw obiekt
3D z paska narzedzi lub menu.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Wstaw obiekt 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narz¢gdziowy= w Wstaw obiekt 3D

Eksplorator obiektéw 3D @

| ‘.ir

3figurkea I2manekin J3galezie 45dekoracja

NEg&=

m

pokoj_lampy ‘ S0parawan 51gong 52ampa S3stolik
pokaj_ttv Bdkrzeslo Bhstolikc Bhstolik E7poduszki
E ' 1
e
L
4
pokoj_stolki ™ Blszafka S9szafka 60szafla &lzegar 52

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastgpnie poprzez przycisk Wstaw wstawiany jest na
rzut.

Edycja obiektow 3D

Elementy 3D modyfikowane sa analogicznie do modyfikacji Symboli 3D.
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zNiedostepne>

1.  Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Wiasnosci obiektu: Obiekt 3D e
Fisaki e
Fowierzchnie  ~
Operacje
Odbij poziomo
Odbij pionowo
Symbol
/| Pokaz przeksztalcenia na podoladzie | Pobierz 2 pliku | | —
Parametry
Nazwa BYszafka
Wymiar X 533 cm Kat 0o
Whymiar Y 29.7 cm gﬁzﬁ:éé 0.0 em [¥] Automatycznie
Wymiar 2 50.8 cm
Menadzer Grup

Grupa <Brak: @ Utwidrz nowg

[ ok [ anug
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WYMIAROWANIE

Wstawianie wymiaru dowolnego

Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwo$ci: wymiarowanie dowolne,
zaznaczonego elementu i automatyczne.

‘Wywolanie:
Program ArCADia:

155
o Wstazka Rysunek= grupa logiczna Rysuj= * * Wstaw dowolny wymiar

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= k4 Wstaw dowolny wymiar

Wprowadzane poprzez wskazanie dwoch punktow (poczatku i konca) wymiarowanego elementu
i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiaréw istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania

s I
i H e .
rodzaju wymiaru, czy bedzie to wymiar liniowy czy rownolegly il

W dowolnym momencie, zaréwno przed stawieniem wymiardw jak i po mozna wej$¢ do okna Wlasczwoscz

obiektu: Wymiarowania i ustawi¢ potrzebne parametry.

Wiasneici cbiektu: Wymiarowanie [&J
Wyglad
ws
11
g 123
d Tekst wymiarowy
llogé wyswietlanych 0

migjsc po przecinku:
Jednostia

Linia wymiarowa wymiarows

@ cm
Whyciggnigeie (w): 5.0 cm ) mm.
Styl: —

Lp. Wymiar {cm) Tekst wymiarowy
Rozmiar (g): 10.0 cm
Linia pomocnicza

Dilugosé (d): 10.0 em
Wciagnigeie (g): 10.0 em

[ dopasuj dhugosé
Menadzer Stylow
o [ 519 (]

Oznaczenie

[ ok [ Auy |

Linia wymiarowa definicja wygladu linii wymiarowej, dtugo$¢ jej wyciagniecia poza linie pomocnicze, styl
zakonczenia (strzalka, zasieczka, itp.) i jego wielko$¢.
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Linia pomocnicza dtugo$¢ linii idacej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig. Mozna
takze okresli¢, Ze linia pomocnicza ma dopasowang diugosé, czyli ciagnie si¢ od elementu az do wymiaru.
Tekst wymiarowy definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od
rysunku, ktory domyslnie wykonany jest w cm mozna zmieni¢ jednostke wymiarowania (m, mm, cm).
Dodatkowym elementem podlegajacym edycji jest sama wartos$¢ liczbowa, ktora mozna podac dla dowolnie
wybranego wymiaru.

Wymiarowanie zaznaczonego elementu

Dla szybkiego zwymiarowania obiektow programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie obiektowe,
ktore zmienia si¢ wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, Ze przesuwa si¢ wraz z przesuni¢ciem
zwymiarowanej $cian lub np. okna na niej umieszczonego oraz znika wraz z usunig¢ciem zwymiarowanego
elementu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

155
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetlniajgce= == Wymiaruj zaznaczone

elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= £ Wymiaruj zaznaczone elementy

Po wybraniu opcji program prosi o wskazanie elementu do zwymiarowania (np. zaznaczmy §ciang):

[#] Osie konstrukeyine
Krawadze styku écian
Maroriki

Krawedzie styku gcian

<Nowy>
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W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub rownolegly) i elementy wymiarowe. Je$li nie
zostanie wylgczony zaden element to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej Sciany.

Wymiarowanie x|
e
—
Osie konstrukeyine
Krawedzie styku écian

Narozniki
Krawedzie styku écian

<Nowy> B)E)

Klikajac kolejne punkty oznaczone koétkiem istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania graficznego, ktore elementy
obiektu maja by¢ wymiarowane. Wylaczone punkty zaznaczane sa poprze krzyzyk.

Efekt wymiarowania zaznaczonej $ciany.
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Automatyczne wymiarowanie rysunku
Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja Wymiaruj caly rysunek.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = j{ull Wymiaruj cafy rysunek

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= ﬁ Wymiaruj caly rysunek

~
Wymiarowanie automatyczne L&J
Linie wymiarowe

Wymiar calkowity zewnetrzny

Wymiar zewnetrzny elementéw wystajgcych
Wymiar pomieszczen i scian
Wymiar oldien, drzwi i otwordw

Odleglosé pienwszej linii

wymiarowej od elementu: 40.0ce

Odlegtose pomigdzy liniami 400 em

WYTRiZroWyTni
Wiasnodci wymiaru 5

[ ok [ anw |

L

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybra¢ elementy wymiarowane. Je$li nic nie zostanie
odznaczone to rysunek kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.

Wstaw kote wysokosciowq

Kote wysoko$ciowa mozna wprowadzi¢ zardwno na rzucie kondygnacji jak i1 na przekroju. Po
wprowadzeniu koty pokazuje ona wysoko$¢ posadowienia stropu surowego lub wykonczonego podtoga
(w zalezno$ci od wybranej opcji).

Wywolanie:
Program ArCADia:

=15
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= A\ Wstaw kote wysokosciowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdziowy—= = Wstaw kote wysokosciowq

Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci:
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-
Wiasnosci obiektu: Kota wysokoiciowa

[S===)

4123
a

Znacznik

Rozmiar znacznika:

dopasuj znacznik do tekstu

Stan @) wykoriczony
() surowy
Menadzer Stylow
Styl <MNowy=

Oznaczenie

200 cm

Wyglad

Tekst wymiarowy
Tekst:

[ pokaz wartodé m np.m

BJEJ [oodeirowy..

h

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:
Wyglqdu — ustawienia czcionki i pisakoéw rysujacych symbol koty wysokos$ciowe;j.

Znacznik — wielkos$¢ i rodzaj znacznika inny dla stanu surowego i inny dla wykonczonego.
Tekst wymiarowy — mozliwo$¢ zmiany wartosci koty poprzez wprowadzenia jej zamiast znakow ,,<>”.

Edycja wymiarowania

Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy catego rysunku edycja

elementow wymiarow jest taka sama.

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz

wielko$¢ i rodzaj czcionki.

3. Malarz styléw — Przejmuje styl wymiaru, i przenosi go na wybrane elementy.
4.  Dodaj, usun punkty wymiarowe — Dodaje badZ usuwa wskazane punkty wymiarowe modyfikujac

lini¢ wymiarowa.

5. Dodaj nowg linie wymiarowg — Dodaje kolejng lini¢ wymiarowa, rownolegla do zaznaczonej
ustawiajac ja nad lub pod linia wymiarowa.

Dodawanie i usuwanie punktéw wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktow do wytaczenia
lub wiaczenia. Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do $ciany:
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WSS

Zaznaczmy lini¢ wymiarowa do edycji i wskazujemy, zmieniajac tym stan widoczny/niewidoczny, kolejne
punkty odniesienia dla wymiaru.
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W powyzszym przypadku zostaly wylaczone punkty posadowienia okien, dzigki czemu uzyskalismy
ponizszy wymiar.
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OPIS ELEMENTU

Wprowadzanie

Zardéwno na rzucie jak i na przekroju istnieje konieczno$¢ opisania elementéw konstrukcyjnych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

®
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = == Wstaw opis elementu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy> T Wstaw opis elementu

Po wywotaniu polecenia zaznaczana jest §cian/pota¢ dachu, ktora ma by¢ opisana na choragiewce, na ktdra
wprowadzana jest zapatka opisu. Nastgpnie nalezy wskaza¢ miejsce dla choragiewki, czyli zestawu
materialow wybranego elementu.

L A7 =1 83 L BE 1201 L 114 L
| il | | | 1 1
0z
29
My
T
St A
Zelbet 2500 240 cm
Styropion 10 80 cm
Mur z cegly ceromiczhnej petnej 120 cm
o
Qo
It
[
o
fa
] -
R

.
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Powyzej przyktad opisanej $cian. Miejsce wstawienia choragiewki jest dowolne. Jesli chcemy wprowadzié
wylacznie zapatke opisu to po jej wstawieniu rezygnujemy z wstawienia zestawienia i mozemy wstawiac
kolejng zapatke opisu.

Edycja Zapatki

Zapalka opisu elementu moze by¢ przesuwana wylgcznie w obrgbie $ciany lub potaci na ktorej zostata
wprowadzona. Ponadto program pozwala na ponizsze modyfikacje:

4| || <Miedostepne>

Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéw — Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielko$¢ i rodzaj czcionki.

3. Zamien strong — Zmienia strong opisu przenoszac ja na przeciwng krawedz §ciany.

4. Wstaw wykaz materialow — Wstawia zestawienie materialow pospolicie zwane choragiewka.

Y
Whasnosci obiektu: Zapatka ﬁ

Wyglad

=

[ Fisaki '] [ Cazoionki ~ ]

Parametry
Oznaczenie styiu

.

51
Operacie
[T Odwrdé zapatke
Menadzer Grup

o) (ot ]

Okno Wiasnosci obiektu: Zapatka, w ktorym mozna modyfikowa¢ nazwe (Oznaczenie stylu) przejeta ze
$ciany, zmieni¢ orientacje wprowadzonej zapalki i zdefiniowa¢ dla niej pisaki i czcionki. Dojscie do
powyzszego okna jest wylacznie dla elementow istniejacych na rysunku. Przed wprowadzeniem zapalki nie
mozna wej$¢ do powyzszego okna.

Edycja Wykazu materiatow

Wykaz materiatdéw moze by¢ przesuwany i kasowany, dodatkowo podlega ponizszej edycji:

o
| & \'}f; <Miedostepne> El|E

1. Przejscie do dialogu Wlasciwosci — Otwiera okno Wiasnosci.
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2. Malarz czcionek i pisakéow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Ponadto w oknie Wiasnosci obiektu: Wykaz materiatéw dostepna jest mozliwos¢ zmiany Oznaczenia stylu,
Czcionki i Pisakow.

Wiasnoici obiektu: Wykaz materiatw @
Wyolad
[ Fisaki '] [ Czcionki ']
Parametry
s Oznaczenie stylu

Polaz niewidoczne warstwy

Menadzer Grup

[ ok J[ Auy |
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OSIE MODULARNE

Wprowadzanie osi modularnych

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych.
Wywolanie:

Program ArCADia:

00
. . . L. o4~ .
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce = o++- \Wstaw osie modularne
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
. ofF .
e  Pasek narzedziowy=> == Wstaw osie modularne
Po jej wywotaniu na ekranie pojawi si¢ ponizsze okno:
( Wstawianie obiektu: Siatka modularna Li:hr
Wiasciwosci osi poziomych
Wyglad osf Nazwa osi poziomych
anm— ‘ an—) ‘ ‘Q_ ‘ \Q_Q‘ Rozpocznij indeksowanie od A
llog¢ osi poziomych 5
Odleglosé pomiedzy osiami 500.0

poziomymi
Wiasciwosci osi pionowych

Wyglad osi

Nazwa osi pionowych

‘ T H (L H I ‘ Rozpocznij indeksowanie od 1

lloé osi pionowych 5
Odleglosé pomigdzy osiami 6000
pionawymi
Wiasciwosci wspdlne
Kat nachylenia 0.0
[ ok [ anis |

b

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwo$¢ definicji wyglgdu 0si oraz parametréw siatki.

Nazwa osi poziomych/pionowych — nazwa osi, podawana np. dla rozréznienia wprowadzonych siatek osi

modularnych.
Rozpocznij indeksowanie od — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
Llo$¢ osi poziomych/pionowych — liczba osi poziomych/pionowych sktadajacych si¢ na siatke.

Odleglos¢ miedzy osiami poziomymi/pionowymi — stata odlegto§¢ pomigdzy osiami pionowymi lub

poziomym.
Kqt nachylenia — kat nachylenia calej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przej$cie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie
z zadanymi parametrami. Siatka moze by¢é wprowadzona jednym z kilku uchwytéw dostepnych podczas
wprowadzania w oknie Wstawienia obiektu: Siatka Modularna.

Modyfikacja siatki osi modularnych

Wprowadzong siatk¢ osi modularnych mozna modyfikowaé. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatk¢ wywotaé
Wiasciwosci elementu. Na poczatku pojawi si¢ ponizsze okno:

<3| | |<Niedostepne>

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wlasnosci.

2.  Malarz czcionek i pisakéow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

3. Zaznacz wszystkie osie z tej samej siatki — Zaznacza wszystkie osie przynalezne do siatki

Po wcidnigciu Whasnosci pojawia si¢ ponizsze okno:

r Y
Wybér typu obiektu &

Wybrano wiece niz jeden typ obiektu.
Wskaz typ, ktérego wlasnosci cheesz edytowad:

? [ 05 Modulama ]

Fiss Siatka Modulama ]

g

Okno Wybor obiektu

Modyfikacja siatki modularnej

Po wybraniu z okna Wybor obiektu — Siatki Modularnej pojawia si¢ ponizsze okno:
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Wiasnosci obiektu: Siatka Modularna

[===)

Wiasciwosci osi poziomych

Nazwa
A

‘
[¥] Zastap ustawienia opisu w osiach
Ust
G
A :
&00.0 Ustaw odleglosci

Wiasciwoéci osi piomowych

o om

ok i Ll

Zastgp ustawienia opisu w osiach

|

[T T AR

Wiasciwosci wspolne
Kat nachylenia 0o -

[ Podczas edycji, zmieniaj diugoéc wszystkich osi jednoczeénie

Qdleglosé od p...
0.0

500.0

450.0

600.0

360.0

[ Podczas edycji, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesénie

Odlegloéé od p...
0.0

300.0

500.0

500.0

600.0

G r—p——— __

Lo

Anuly)

]

Edycja siatki pozwala zar6wno na zmian¢ wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania (rodzaj
i grubos¢ linii), rozstawu pomiedzy nimi, jak i Parametrow siatki.
Wyglgd linii — wybor graficznego przedstawienia osi, dostepny przy zaznaczeniu pola Edycja opisu osi

poziomych/pionowych.

Zmiana dlugosci wszystkich osi poziomych/pionowych — mozliwo$¢ zmiany dlugosci wprowadzonych osi,
dla wszystkich elementéw poziomych/pionowych. Zmiana dtugosci wskazywana jest na rysunku.

Rozstaw osi — dane wprowadzonych osi dostepne w edytowalnym oknie. Istniej mozliwo$¢ zmiany
poszczegdlnych (wskazanych) nazw lub odlegtosci miedzy osiami, dane te sg definiowane do pojedynczych

elementow.

Istnieje takze mozliwos$¢ dodania lub usunigcia osi. Osie dodawane sa zawsze po ostatniej osi, w odstepie

zadanym przy wprowadzaniu siatki.
Parametry siatki:

Edycja opisu osi poziomych/pionowych Nazwa 0si.
Przeindeksuj
Odleglos¢ od poprzedniej osi —
Kqt nachylenia — kat nachylenia calej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Modyfikacja osi modularnej

— opis osi podany w pierwszej danej/warto$ci indeksu.
odlegto$¢ pomigdzy osiami pionowymi lub poziomym.

Po wybraniu z okna Wybor obiektu — O$ modularna pojawia si¢ ponizsze okno:
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-
Wiasnoici obiektu: OF Modularna &J
Wyglad
Fisaki
szonkj
Nazwa osi C
Menadizer Grup
D
[ ok | Ay |
L

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposob narysowania (rodzaj i grubos$¢ linii),
nazwa wybranej osi i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dtugos$ci pojedynczej osi odbywa si¢ na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesuni¢cie jednego
z zewngetrznych uchwytow.

UWAGA:

We wtasciwosciach Siatki Modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Zmiana dtugosci
wszystkich osi poziomych/pionowych, gdyz zmienig sie wszystkie osie o wskazang dfugosc.

Przy wybraniu $rodkowego (wewnetrznego) uchwytu, pojedyncza o$ zostanie przesunigta. Jesli istnieje
konieczno$¢ przesunigcia jej o konkretng wartos¢, nalezy to zrobi¢ w oknie Wilasciwosci obiektu: Siatka
Modularna, w tabeli Rozstaw osi.
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ROzZA WIATROW

Wprowadzanie Rézy wiatréw

.
Wiasnoéci obiektu: Réza Wiatréw |
Kat 50.0 Pisaki -
Wymiar X 280 cm Zmieri symbal
Whymiar 700 em
[ ok [ A |

Wstawianie rézy wiatréw punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia RozZy wiatrow. Jej oznaczenie mozna
wprowadzi¢ na dowolng kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzatka poiocy jest
widoczna na kazdej kondygnacji z mozliwoscia sterowania jej widocznoscia.

Wywolanie:

Program ArCADia:

N
e  Wstazka Architektura—= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce = (ﬁ?‘ Wstaw réze wiatréw przez
punkt

Program AutoCAD lub ArCADla-INTELLICAD

e  Pasek narzedziowy> -ht Wstaw roze wiatréw przez punkt

Wstawienie rézy wiatréw dwoma punktami

Oznaczeniem rozy jest strzalka wprowadzana poprzez wskazanie dwoch punktéw: poczatku i konca
strzatki.
Wywolanie:

Program ArCADia:

N
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= (ﬁ?‘ Wstaw réze wiatrow przez
dwa punkty

Program AutoCAD lub ArCADla-INTELLICAD

e  Pasek narzgdziowy> —M- Wstaw roze wiatrow przez dwa punkty

Rodzaj wprowadzonej strzatki mozna wybra¢ przed wstawieniem, badz po, w oknie dialogowym
Wiasciwosci obiektu: Roza wiatrow.
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Edycja

<Niedostgpne>

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakow — Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielko$¢ i rodzaj czcionki.
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ZESTAWIENIA

W programie ArCADia tworzone sa automatyczne zestawienia pomieszczen i wykaz uzytej stolarki.
Zestawienia te mozna wprowadza¢ do projektu w dowolnym momencie, gdyz sa modyfikowane wraz ze
zmianami na rzucie.

Wykaz stolarki

Wszystkie okna i drzwi uzyte w projekcie sg zestawiane w tabeli wraz ze schematami i zadanymi
wielko$ciami.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce = 0 wstaw wykaz stolarki

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy—= Wstaw wykaz stolarki

Przed wprowadzeniem stolarki mozna wej$¢ do okna Wiasnosci obiektu: Wykaz stolarki i tam zdefiniowaé
rodzaj czcionki i grubosci linii rysowane;j tabeli.

s ~
‘Wiasnoici obiektu: Wykaz stolarki LéJ
Wyglad
Menadzer Grup
[ ok [ au |

Po zatwierdzeniu danych wykaz moze zosta¢ wprowadzony kilkoma uchwytami dostgpnymi z okna Wstaw
obiekt: Wykaz stolarki.

Zestawienie stolarki wprowadzane jest w dowolne miejsce na rzucie jednej z kondygnacji.
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WYKAZ STOLARKI

Okna

R i z 3 4 5
Symbol DEBZ uf 0z 03 04
fchemat K M ZK
vmior w S0 180.0 300 S0.( 1500 30.0
swietle muru Ho 2500 200.0 250.0 165.0 1200
ymiar w S
gwietle oscleznicy| H
[losc 2 2 1 E 3
Drzwi

R 1 E 3 4
Symbol D1 D2 D3 D4
Lchemat (] [ ]
T H |1

yrmiar w So 100.( 50.0 110.0 250.0
gwietle muru Ho 2030 2030 2050 2200

yriar w S 90.0 700 100.0 240.0
gwietle oscieznicy| H 200.0 200.0 200.0 215.0
Rodza ] skrzydla LR L TR LR L [ R
Mosc 2 | ¢ T [ 1 2 [0 [ 1
Rozen 4 <4 c 2

Ods$wiezanie wykazu generowane jest automatycznie na podstawie zmian na rzutach kondygnacji.
Ponizej opcje modyfikacji:

=

Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2.  Malarz czcionek i pisakow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

3. Zapis do pliku rtf — Zapisuje zestawienie do pliku rtf.

Wykaz pomieszczen

Wykaz pomieszczen w przeciwienstwie do Wykazu stolarki generowane jest dla kazdej kondygnacji
oddzielnie.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= LI wstaw wykaz pomieszczen

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdziowy—= Wstaw wykaz pomieszczen
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Zarbéwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wiasnosci obiektu: Wykaz pomieszczen
zdefiniowac ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktore pomieszczenia beda w nim pokazane i czy beda
one posegregowane wzgledem funkcji uzytkowej (definiowanej w oknie Wlasnosci obiektu:
Pomieszczenie).

Wiasnoéci obiektu: Wykaz pomieszczen @1
Wyolad
F W WY
Numer Widoczne it
1 El
10
1
12 <
Parametry stylu
Zawartosé wykazu
Nazwa Porzadkowanie wg grup
Powierzchnia uzytkowa
Powierzchnia rzeczywista
Kubatura
Temperatura
Moc grzewcza
Wymagane nateenie oswistlenia
Obliczone natgzenie odwietlenia
Posadzka
Wiykcoriczenie cian
Menadzer Grup
Grupa <Brak> E]
Menadzer Stylow
Styl <Nowy> BE
Oznaczenie Alctualizui
[ ok ][ Ay |
.
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Wykoz pomieszczen @ Porter

Np ‘NQZWQ pomieszczenio Pow, Posadzka
Biurowe 81.96 m
c Biuro 2520 m? Wyktacdzina dywanowo
3 Biuro 13.05 M’ Wykladzina dywanowo
4 Biuro 19529 m* Wykdadzina dywanowa
) Biuro 1653 m? Wyktodzina dywanowo
8 Biuro 1189 n? Wyktacdzina dywanowa
Komunikoc ja 5233 n’
6 Komunikac ja 4389 n’ Gres
7 W 8.44 m’ Terakota
Uzytecznosci publiczne j 9773 m’
1 Pomieszczenie ustugowe 9773 m’ Mormur

Rozem 232.02 n°

Edycja wykazu pomieszczen polega glownie na edycji pol i elementéw znajdujacych sie w wykazie.
Ponadto do dyspozycji sg nastgpujace opcje:

Wykaz pomieszczen
I L ; S——

1. Wiasnosci — Otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
wielkos¢ i rodzaj czcionki.

Malarz stylow — Przejmuje styl wykazu, przenoszac go na inne

Zapis do pliku rtf — Zapisuje wykaz do pliku rtf.

Styl elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

gk w
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Wspolpraca z innymi
programami
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WSPOLPRACA Z PROGRAMEM ARCON-
WIZUALNA ARCHITEKTURA

ArCon to program CAD znany wigkszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom,
architektom wnetrz, inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktoérzy otrzymuja poprzez program
ArCon nie tylko wspaniate narzedzie do planowania lecz réwniez instrument prezentacji wlasnego
asortymentu. ArCon jest narzgdziem do tworzenia wizualizacji i wstepnej dokumentacji, ktora w szybki
i profesjonalny spos6b mozna dopracowa¢ w programie ArCADia.

UWAGA:

Na systemie operacyjnym Windows Vista i 7 wymagane jest uruchamianie obu programéw opcjg
Uruchom jako Administrator.

Import

Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADii poprzez polecenie
Importuj dane z programu ArCon.

Wywolanie:

Program ArCADia:
1'#

o  Wstazka Narzedzia glowne= grupa logiczna Komunikacja= «
ArCon

Importuj dane z programu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

# .
e  Pasek narzedziowy= ¥— Importuj dane z programu ArCon
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.
Import danych z programu ArCon

ARGON :
IMPORT, veoa i e (1 )

WWybierz elementy do importu: Struktura projektu:

[¥] Sciany = Projekt: Bez nazwy
[¥] Okna = %% Budynek: Budynek 1
Drrzwi - | Kondygnacja: 1. Piwnica
Ctwory - | Kondygnacia: Parter
Dachy = | Kondygnagja: 1. Fitro
-~ | Kondygnacja: 2. Pigtro
B % Budynek: Budynek 2
= | Kondygnacja: Parter

(@ parametrycznie
() geometrycznie
Stropy
Komiry
Wymiary
Filary
Sciany witualne
Przekroje
Schody
Obiekty
(@ jako symbol
(7 oryginat

MBA
Teren

Impaortyj I I Anulyj

UWAGA:

Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw ArCADia i ArCona.

Po wywotaniu polecenia program przenosi caly projekt. Jesli korzystamy z programu ArCon 9 to pojawi si¢
okno z pytaniem o przejgcie terenu (Pobierz teren). Przekroje stworzone w programie ArCon zostang
przejete jako linia ciecia budynku i wprowadzone na nowo w programie ArCADia-ARCHITEKTURA.

Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: $ciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sa automatycznie
przejmowane jako elementy ArCADii i mozna im nada¢ odpowiednie wiasciwosci, np. warstwy dla §cian,
czy schemat dla stolarki. W przypadku tych elementéw komunikacja z programem ArCon jest
dwukierunkowa.
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Eksport

Eksport danych do programu ArCon

ARCON
EXPORT

Wybierz elementy do eksportu:

.‘Sciarﬁ.r
Okna
Drzwi

Strubctura projebu:

= 4= Projeldt: Projetct
= % Budynek: Budynek
= | Kondygnacia: Kondygnacja 0

Ctwory
Dachy
Stropy
Komirry
Wymiary
Filary
Sciany wirtualne

Obiekty

Eksportuj ] I Anuluj

Elementy dodatkowe takie jak: opisy, wymiarowanie, teren itp. sa przenoszone w postaci linii. W tym
przypadku komunikacja z programem ArCon jest jednokierunkowa (z ArCona do ArCAD:ii).

UWAGA:

Przenoszenie elementéw dodatkowych dotyczy tylko wersji 9 i wyzszych ArCona.

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii moga zosta¢ przejete do ArCona.
W tym celu nalezy wywota¢ polecenie Eksportuj dane do programu ArCon.

Wywolanie:

Program ArCADia:
7

o  Wstazka Narzedzia gléwne=> grupa logiczna Komunikacja= ~
ArCon

Eksportuj dane do programu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

A )
e  Paseck narzedziowy—= a— Eksportuj dane do programu ArCon

Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.
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WSPOLPRACA Z PROGRAMAMI OBSLUGUJACYMI
FORMAT IFC

Funkcja ta ma zadanie wczytywaé projekty zrobione w innych programach (Archicad, Revit, Allplan),
odwzorowujac obiekty wyzej wymienionych programéw obiektami ArCADiowymi. Oznacza to, ze rzuty
definiowane w innych programach nie beda sktada¢ si¢ z linii przedstawiajacych $ciany, okna, drzwi, ale
beda tymi obiektami. B¢da mialy ich pelng funkcjonalnos$¢ i mozliwosci modyfikacji.

Jednym z programow, ktore obstuguje IFC jest program Allplan firmy Nemetschek.

Allplan jest zintegrowanym narzedziem spetniajagcym wymagania catej branzy budowlanej. Zaréwno
architekci, jaki i konstruktorzy, urbanisci, czy geodeci, znajda w Allplanie doskonate narz¢dzie do
wspomagania wlasnej pracy projektowej. Ten profesjonalny system, dzigki swoim szerokim mozliwosciom,
spelni oczekiwania nawet najbardziej wymagajacego projektanta. A pelna wymiana danych z innymi
programami CAD, pozwoli na swobodna wspodlprace z innymi branzystami. Dodatkowo, dzigki bardzo
przydatnej funkcji tworzenia list i zestawien, w szybki i prosty sposob program pomaga w kosztorysowaniu
inwestycji.

Import

Wprowadzanie projektow zapisanych w formacie IFC odbywa si¢ poprzez polecenie Importuj dane
z formatu IFC.

Wywolanie:

Program ArCADia:

B

e Wstazka Narzedzia giowne=> grupa logiczna Komunikacja=~~ Importuj dane z formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdziowy—= p.d Importuj dane z formatu IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe Importu danych, w ktorym wybierany jest
plik projektu:
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r ~
Importyj z pliku IFC =)
= Dz
=
; 38 [
15 #17kaoF
BE=FCFRODUC - satl), um—
HIIAFCWALLCT 3 ‘ -{&3

Mazwa plitu: D-\tempo*arcadia‘ifc'\plomba_01 ific

Nazwa projektu:

Autor: (unknown’)

Struktura projehtu:

»

= 74 Projekt: Bez nazwy
B % Budynek: Budynek 1
= | Kondygnacia: Fundament
- Kondygnacia: 1. Kellergeschoss
- | Kondygnacja: Erdgeschoss
- | Kondygnacia: | Pigtro
= | Kondygnacia: 3 Pietro
- | Kondygnacia: 1. Dachgeschoss
- | Kondygnacja: Szczyt m
B % Budynek: Gebaude 1
= | Kondygnacia: Erdgeschoss

51 o Dkl O

m

[ Importuj ] [ Anuluj ]

W powyzszym oknie znajduja si¢ informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji
Importuj zostanie zatadowany do programu.

Eksport

Eksport danych IFC odbywa si¢ po wybraniu polecenia Eksportuj dane do formatu IFC.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia giowne=> grupa logiczna Komunikacja= ,'CB Eksportuj dane do formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= E Eksportuj dane do formatu IFC

Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:
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("Exsportuj do pliku IFC =)

Nazwa pliku:  C-\Users\mm\Desktop\1 ffc

WWybierz elementy do eksportu Struktura projekdu:

[¥] Sciary = 5= Projekt: Projekt
Okna £ % Budynek: Budynek
Dirzwi ;‘ Kondygnacja: Kondygnacija 0
Ctwory
Nadproza

Dachy

Cbiekty

Schody

Fundamenty

+awy fundamentowe

Filary

Komiry

Stropy

Wymiary

Koty wysokosciows

[ oo [ s

W powyzszym oknie nastgpuje wybdr eksportowanych elementéw, dostepny poprzez zaznaczenie
kolejnych pozycji listy. Domyslnie projekt jest eksportowany w calosci wraz ze wszystkimi elementami
programu ArCADia. Po wybraniu opcji eksportu nalezy skorzystaé¢ z przycisku Eksportuj.
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EKSPORTUJ PROJEKTU DO FORMATU OBJ

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenie$¢ do programéw do
zaawansowanej wizualizacji 3D (maja, 3D Studio). Dzigki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ
przeniesiony zostaje caly budynek, jego trojwymiarowa geometria do programéw posiadajacych peilng
edycje 3D i mozliwo$¢ stworzenia fotorealistycznej wizualizacji.

Wywolanie:
Program ArCADia: B
o Wstazka Narzedzia glowne= grupa logiczna Komunikacja—= P Eksportuj projekt do formatu
OBJ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= alh Eksportuj projekt do formatu OBJ

r N
Eksport OBJ/MTL [
75_000oes isen Jutt I ” . o
JO0 B 0BUDOS F1 7 ~
1000 o0 F 771 878909
0BJ souas.mease U 1) o ! !
EXPORT R r—re - -8 L
Nazwa pliku: C:\Users‘\mm\Desktop\1.obj

V| Kopiuj tekstury

Eksportuj ’ { Anulyj ’
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