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Podrecznik uzytkownika



Wprowadzenie



OPIS PROGRAMU

ArCADia-Architektura to inteligentne narzedzie rozszerzajace program AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD o funkcje
niezbedne do tworzenia profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji
przyspiesza prace nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje,
W intuicyjny sposob wprowadzaja projektanta w profesjonalny rysunek techniczny. Potaczenie dwoch narzedzi
AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD z dodatkiem ArCADia-Architektura daje perfekcyjne narzgdzie do tworzenia, rysowania
i edycji dokumentacji, a pelna kompatybilnos¢ z programem ArCon pozwala na efektowne zaprezentowanie wlasnych
projektow.

Praca z dodatkiem polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutéw kondygnacji i budynkow, przy uzyciu
podstawowych elementow, takich jak: Scian jedno i wielowarstwowe (z definicja materiatow dla warstw), stolarki okiennej i
drzwiowej, stupow (okragtych i prostokgtnych), kominow, schodéw, dachow, itp. Tworzenie dokumentacji uzupetnia pelna
obiektowos¢, czyli biezagca modyfikacja wszystkich elementow, ich wygladu, wiasciwosci i sposobu narysowania, a
pozostate funkcje programu AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD: opisy, kreskowanie, itp. pomagaja w uszczegétowianiu
rysunkow.

ArCADia-Architektura to narzedzie, ktére moze w pelni wspoipracowaé z programem ArCon, Revit, Allplan i
ArchiCAD, importujac i eksportujac wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane np. w ArConie lub
pozostatych programach, przeniesione do ArCADia-Architektura podlegaja pelnej edycji 1 uszczegbtowieniu
technicznemu, poniewaz projekty Y] przenoszone obiektowo, a wiec okno
w kazdym z wymienionych programéw bedzie nadal oknem i bedzie miafo te same wymiary. Sciana takze bedzie $ciang
przeniesiong ze swoimi wszystkimi parametrami.



PRACA Z NAKLADKA

Program AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD jest glownym $rodowiskiem pracy dodatku ArCADia-
Architektura.

Praca z dodatkiem moze odbywac¢ si¢ na kilka sposobow, w zalezno$ci od tego czy rozpoczynamy projekt, czy
np. otrzymali$my materialty w formie elektronicznej z innego programu.

Jesli rozpoczynamy prac¢ nad projektem na czystym pliku, pierwsza czynnoscia powinno byé
wstawienie kondygnacji (patrz rozdzial Kondygnacje). Nastepnie korzystajac z funkcji dodatku
ArCADia-Architektura rysujemy projekt.

Je$li otrzymali$my projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD/ArCADia-
IntelliCAD, powinni$my traktowaé go jako podktad i po zadaniu kondygnacji ,,obrysowaé” funkcjami
naktadki.

Jesli pobralismy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy dodatku
ArCADia-Architektura i nalezy taki projekt uszczegétowi¢ poprzez zadanie warstw $cianom,
oznaczen oknom i drzwiom, czyli postepowacé tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu projektu
wykonanego w dodatku.

Je$li otrzymalismy projekt w formacje IFC z programow Allplan, Revit lub ArchiCAD to
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w S$cianach, oznaczenia
stolarki i uszczegdtowiamy projekt, ktory zostal wczytany do dodatku jako obiekty ArCADii-
Architektury.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje IFC, nie musimy
tworzy¢ kondygnacji, sa one przejete razem z innymi elementami projektu ($cianami, oknami, drzwiami, itp.). W
takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejace elementy, np. definiujemy warstwy dla $cian,
symbol dla okna czy drzwi i uzupetiamy projekt pozostatymi funkcjami naktadki.



WERSJE PROGRAMU

Obecnie program posiada cztery wersje licencyjne:

ArCADia-Architektura Basic jest wbudowana do programu ArCADia-IntelliCAD, dla uzytkownikow
programu AutoCAD jest bezptatng naktadka do pobrania z internetu.

Wersja zawiera mozliwo$¢ wprowadzania: $cian, okien i drzwi, stropu, otworu w stropie, stupow,
kominow, osi modularnych, obiektow 2D (symboli architektonicznych) i 3D oraz tworzenia zestawienia
pomieszczen i stolarki.

ArCADia-Architektura Elementy budynku

Wersja zawiera mozliwo$¢ wprowadzania: $cian wirtualnych, otworé6w w $cianach, stropu dowolnego,
stop 1 tawy fundamentowej, dachu, okien dachowych i facjatek, r6zy wiatrow, ptaszczyzny terenu oraz
przeksztalcania linii w $ciang, §cian¢ wirtualng lub tawe fundamentows.

ArCADia-Architektura Narzedzia

Wersja zawiera mozliwo$¢ wprowadzania: wymiarowania automatycznego i dowolnego, takze poprzez
kote wysokos$ciows oraz tworzenia przekroju pionowego przez budynek.

ArCADia-Architektura Eksport/Import

Wersja zawiera mozliwo$¢ importu i eksportu danych z programem ArCon i z formatu IFC.

Opcje w wersjach programu nie powtarzajg si¢ i mozna korzysta¢ z dowolnego zestawiania, pamietajgc
0 tym, Ze podstawa jest bezptatna wersja ArCADia-Architektura Basic, ktora zarzadza wszystkimi pozostatymi
licencjami.



OPIS ELEMENTOW PROGRAMU

Funkcje wbhudowane w program ArCADia-IntelliCAD lub zainstalowane jako darmowy dodatek do programu
AutoCAD jako paska narzedzi ArCADia-Architektura Basic.
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Pasek narzedzi ArCADia-Architektura

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-Architektura — Basic:

E Pokaz/ukryj menadzera projektu Przywoluje lub ukrywa okno do zarzadzania kondygnacjami.
E | Wstaw Sciang Wstawia na rzut kondygnacji Sciany warstwowe
== | Wstaw sciang wirtualng Wstawia na rzut kom_lygnacyy $ciany wirtualne, stuzace
— do wyznaczania pomieszczen.
Wstaw stup Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub okragtym.
% Wstaw okno Wstawia w $ciany otwory okienne wraz z symbolem i opisem.
EJE Wstaw drzwi _Wst_aw1a w $ciany otwory drzwiowe wraz z symbolem
i opisem.
& |wstaw strop automatycznie Wstawia na rzut strop wykrywajac automatycznie obrys narysowanej
. kondygnacji.
L Wstaw strop prostokgtem Wstawia prostokatny obrys stropu poprze wskazanie trzech punktow.
& | Wstaw otwor w stropie Wstawia otwor w stropie o dowolnym ksztalcie.

Wstaw schody wielobiegowe

Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych biegow
i spocznikow.

Wstaw komin

Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.

Wstaw szacht kominowy

Wprowadza szacht, zespdt kominéw umieszczonych jeden koto drugiego
lub z zadang przerwa migdzy elementami.

Wstaw kanat kominowy

Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych
i wejsciach do pionéw wentylacyjnych.

Wstaw obiekt

Wstawia na rzut obiekt z biblioteki obiektow.
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Wstaw obiekt 3D

Wprowadza Trojwymiarowe obiekty wyposazenia

Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci osi pionowych i

ﬁ Wstaw osie modularne poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy o0si) oraz miejsca
wstawienia.
| Wstaw linijke Wstawia pomocniczy obiekt - linijke z podziatka co 10cm.
Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.
Wstaw wykaz pomieszczer Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie.
j'_‘{ Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie.
3 | Pokaz/ukryj podglgd 3D Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.
Opcje Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmian¢ normy dotyczacej

obliczen powierzchni uzytkowych.

Przywroé potozenie okien

Przywraca potozenie okien do pierwotnego usytuowania.

Napraw dokument

Sprawdza i naprawia ewentualne bledy w projekcie.
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Splaszcz dokument

Rozbija obiekty ArCADii-Architektury dzielac je na odpowiednie
warstwy IntelliCADa.
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O programie

Informacje o numerze zainstalowanej wersji.

Moduty i licencje

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (wersje licencjonowane i
wersje demo).
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Wyswietl pomoc

Wyswietla okno pomocy.

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-Architektura - E

lementy budynku:

Przeksztalca wybrang polilini¢/lini¢ na dowolnie zdefiniowang $ciane.

~8  |Pracksztalé linig w Sciang Wskazana Polilinia/linia okre$la krawgdz/o$ wprowadzenia.
—== | Przeksztalé linie w Sciane wirtualng Przeksztalca wybranag polilini¢/lini¢ w $ciang wirtualna.
A% | Wstaw otwor Wstawia w $ciany otwory.
£ [Wstaw strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikéw obrysu.
2 |Wstaw dach Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikow
obrysu.
B | Wstaw dach prostokgtem
2> | Wstaw dach automatycznie z\ésntg)\giaté?i.rzut dach wykrywajac automatycznie obrys aktywnej
iﬂ'ﬁ Wstaw okno dachowe Wstawia we wskazanej potaci dachu okno.
";_: Wstaw otwér w dachu Wstawia otwor w dachu w ksztatcie dowolnego wielokata.
Wstaw facjatke Wprowadza facjatk¢ dachowa na wskazang potac.
Wstaw fundament Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe stopy fundamentowe.
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Wstaw tawe fundamentowq

Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe tawy fundamentowe.

Przeksztalé linie w tawe fundamentowq

Przeksztalca polilini¢/linie¢ w tawe fundamentowa poprzez wskazanie
polilinii/linii i okreslenie krawedzi/osi wprowadzenia.

& | Wstaw plaszczyzng terenu Wstawia pozioma plaszczyzng terenu widoczng gtdéwnie na przekrojach.
:Et Wstaw réze wiatréw przez punkt Wstaw1a na rzut strzatke p_oln_ocy poprzez podanie kata

i wskazanie punktu wstawienia
jf:\ Wstaw roze wiatrow przez dwa punkty | Wstawia na rzut strzatke potnocy poprzez wskazanie dwoch punktow.

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-Architektura — Narzedzia

& [ wstaw bryte Wstawia ptyte o ksztalcie dowolnego wielokata.
s Wstaw bryle prostokqtng wskazujgc os | Wstawia prostokatng ptyte rysowang krawedzig lub osig (mozna ta opcja
= |lub krawedz np. symulowa¢ podciagi i belki).
E ZZZ;: cp ;z;zg{zz‘i bryle wskazujge Wstawia ptyte o ksztalcie prostokata
Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku i konca elementu

S

Wstaw dowolny wymiar

wymiarowanego.

Wymiaruj zaznaczone elementy

Wstawia wymiary obiektow architektonicznych powigzanych ze soba, np.
$cian z wprowadzong stolarka.
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Wymiaruj caly rysunek

Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach wymiarowych:
stolarki 1 otwordw, $cian i pomieszczen, zewnetrznych elementéw
wystajacych i catkowitego wymiaru zewngtrznego.
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Wstaw kote wysokoSciowq

Wstawia na rzut i przekrdj kote wysokosciowa.

e

Wstaw przekroj

Wprowadza widok przekroju do projektu.

AL

Edytuj baze materiatow

Pozwala na zmodyfikowanie istniejacych i dodanie wlasnych materiatlow

do globalnej bazy danych.

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-Architektura —Komunikacjat




Importuj dane z programu ArCon+ Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu ArCon.

Importuj dane z formatu IFC Importuje caty projekt do pliku w formacie IFC.

Eksportuj dane do programu ArCon Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon.
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Eksportuj dane do formatu IFC Eksportuje caty projekt do pliku w formacie IFC.

Dodatkowo, pojawi si¢ okno Menadzera projektu, stuzace do zarzgdzania widokami projektu.

Menadzer projektu =1
R0

Widok: |Rzut 1

£ Budynek 1
2 Dach (+700.00)
Mg 3. 1. Poddasze (+570.,00)
i 2. 1. Pigtro (+290.00)
05 1. Parter (+10.00)
=
B Kominy i szachty
10E Drzwi i nadproza
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&fOsie modularne

if Pomieszczenia

v L

& Stropy ponizeg

..:gciany wirtualne
= %gciany

&, Dziatowe [4]
3E Okna i nadproza
B @] Obiekty wyposazenia
. wewnetrzne_niewyswietl...
zewnetrzne_oswietlenie [...

i zewnetrzne_roslinnosé [10]
QA Elementy uzytkownika
My 0. Fundament (-90.00=-90.00)
Ty Uchwyt widoku
"A Réza Wiatréw

) =D @ =) =) =D @ =D =) =D =D =) &) =D =) =) &) =0 =) =D =) =P =D = =0
iy W WD B i W U G G G G b i b b D i

GLGLGLHLGEGLHLOLLGEH GGG G E D
OOooOoddsd00oO0o0odoodnsnodd =

Menadzer projektu pozwala w tatwy sposob zarzadzaé utworzonymi widokami (rzutami, przekrojami,
podrysami, szczegdtami rysunkowymi) i kondygnacjami, poprzez modyfikacje cech grup i podgrup obiektow,
czyli zarzadzanie kolorami, wydrukiem, podgladem, edycja, a takze zmiang parametréw szczegdtowych i
aktywnym widokiem (lub kondygnacja).

Menadzer w szybki sposob zmienia/przetacza zawartos¢ widoku (widok kondygnacji i jej podrysu poprzez
przetgczanie odpowiednich cech w grupach i podgrupach).

Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac okno

& Dodaj nowy budynek

Nowy budynek.

& | Usur budynek

Usuwa aktywny budynek.

a* | Dodaj kondygnacje

Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
i umieszcza ja nad kondygnacja aktywng otwierajac okno
Wiasnosci kondygnacji.

q4. Dodaj kondygnacje
powyzej

Dodaje nowa kondygnacje powyzej kondygnacji aktywnej
i otwiera dla niej okno Wilasnosci kondygnacji.

Dodaj kondygnacje

T ponizej

Dodaje nowa kondygnacj¢ ponizej kondygnacji aktywnej
i otwiera dla niej okno Wlasnosci kondygnacji.

3~ | Usun kondygnacje

Usuwa zaznaczong kondygnacje.

¥ Pokaz/ukryj kondygnacje

Na zmiang¢ — pokazuje lub ukrywa zaznaczong kondygnacje.

Wiasnosci kondygnacji

Otwiera okno Wiasnosci kondygnacji dla zaznaczonej
kondygnacji.

ab | Wgdre

Przenosi kondygnacj¢ w gore na liscie.

T | wdét

Przenosi kondygnacje w dot na liscie.




WYMAGANIA PROGRAMU

Dla zainstalowania programu ArCADia-Architektura wymagany jest wczeSniej zainstalowany
AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD. W przypadku posiadania wczes$niejszych wersji INTERsoft-IntelliCAD
nalezy dokona¢ uaktualnienia do najnowszej wersji ArCADia-IntelliCAD. Potaczenie programu ArCADia-
Architektura z programem ArCon wystepuje w wersjach 6, 7, 9, 13 ArCona z tym, ze dopiero od wersji 9
mozliwe jest przenoszenie elementéw dodatkowych, takich jak przekroje czy opisy.



Widoki



RzuT

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkéw: rzutach, przekrojach, elewacjach.
Na widoku rzutu moga by¢ wyswietlane wszystkie istniejace budynki i kondygnacje lub tylko wybrane

elementy. Dodawanie, przetaczanie si¢ i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa si¢ w Menadzerze projektu.
Menadzer projektu

&
Widok: |Rzut 1 E] E]

B & Budynek 1
¥ Dach (+700.00)
i 3.1. Poddasze (+570.00)
iy 2.1, Pigtro (+290.00)
05 1. Parter (+10.00)
B Kominy i szachty
10EDrawi i nadproza
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v
ﬁg Osie modularme

[ Pomieszezenia
& Stropy poniig
= Sciany wirtualne
= &'gciany
- MNosne [12]
. zewnetrzne [16]

iatowe [4]

3£ Okna i nadproza
= [E] Obiekty wyposazenia
. wewnetrzne_niewyswietl... §
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- zewnetrzne_roélinnosd [10] ¢
O, Elementy uzytkownika

Mg 0. Fundament (-80.00=-80.00)

T Uchwyt widoku

A Réza Wiatrow
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Dla rzutu moze by¢ aktywny wylacznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie podrysem, ktory

"

moze by¢ widoczny lub wylaczony ikona . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja odbywa si¢ wylacznie na

kondygnacji oznaczonej ikona L Aktywnej kondygnacji.

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sa podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy elementow:
$ciany, drzwi i nadproza, stropy, itp. to co jest wyswietlane na widoku rzutu zalezy od zaznaczenia elementéw w
Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwo$¢ zadania dowolnej ilo$ci rzutéw i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementow

wyswietlanych. Przelaczanie si¢ pomigdzy widokami nastgpuje poprzez ikone & umieszczona
na Menadzerze projektu. 1los¢ widokow wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wylacznie
mozliwo$ciami komputera.

Aby doda¢ widok rzutu:

+
Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut C1 i wskazaniu jego polozenia. Przed lub po

wprowadzeniem rzutu mozna ustawic jego wiasciwosci po kliknigciu na ikonie Wiasciwosci widoku .

Wiasnosci obiektu: Widok

Nazwa Rzut 1

Sposdb

odswiezania Automatyczry v:
Tryb wyswietlania i edycji

(%) Architeltoniczry

() Konstrukeyjny
Jednostki rysowania

(® Centymetry

O Metry

ok | [ Anuy




W powyzszym oknie mozna nada¢ nazwe, sposob od$wiezania, tryb i jednostke rysowania. Dodatkowo wybrany
widok mozna Przeksztatci¢ w rysunek, ktory od tej pory bedzie ztozony wytacznie z linii. Umozliwi to np.
dopracowac szczegoty przekrojow i detali.

Przekréj

+
Widok przekroju uzyskujemy przez wprowadzenie do projektu przekroju ™ . Przekr6j wprowadzamy poprzez
wskazanie dwoma punktami linii ciecia przekroju, jego kierunku i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu
przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok, odrysowany jako podrys. Jesli chcemy przejs¢ do

A

Przekraoj A-A
CAkctywny>

przekroju wystarczy klikngé dwukrotnie na symbolu widoku lub wybranie jego nazwy w

liscie widokdw Menadzera projektu B
W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowaé elementy z kazdej kondygnacji bez
koniecznosci przetaczania si¢ migdzy nimi.



Podglad 3D



Projekty programu ArCADia od pierwszej wersji byly projektami tréjwymiarowymi, co potwierdzaja dane
wprowadzane podczas projektowania (wysokosci kondygnacji, stolarki, itp.). Do tej pory jednak
odwzorowywany byl jedynie rzut rysowanej kondygnacji. Od wersji 3.0 program posiada zaréwno okno

Podglgd 3D jak i przekroj.
Okno Podglgdu 3D wywotywane z paska ArCADia ikong = Pokaz/ukryj podglgd 3D.

Podglad 30

BUBoE

rzutu poprzez Menadzera projektu. Oznacza 1o,

do widoku
7e to co jest zaznaczone w drzewie projektu jako widoczne jest wy$wietlane na podgladzie, to co jest wytaczone, nie jest

Podglgd 3D jest obslugiwany analogicznie

wyswietlane.



Okno wstawiania

Dla ufatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wlasciwosci i stylu, zostalo stworzone
okno Wstawianie obiektu.
Przyktadowe okno pojawiajace si¢ podczas wprowadzania Sciany:

Sciana \:‘
==
,

$ciana tréjwarstwowa (ceglai be @@]




Linia wprowadzania

Wybor linii wprowadzania $ciany zaznaczana uchwytami.

Zmien kolejnos¢ warstw

Zmienia polozenie warstw obracajac je o wybrang
krawedz lub os.

Wtasciwosci elementu

Otwiera okno Wlasnosci obiektu: np. Sciany

Biblioteka dokumentu

Zapisywana w dokumencie — umozliwia przenoszenie
styléw wraz z dokumentem.

Biblioteka globalna

Zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika —
umozliwia przenoszenie stylow pomigdzy réznymi
dokumentami.

Gotowe

Konczy wstawianie obiektu, np. Sciany




Pisaki

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci linii, czyli rodzaju
pisaka. Pisaki mozna przyporzadkowaé globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie elementy wprowadzane byty tym
samym pisakiem lub zdefiniowaé we wlasciwosciach obiektu juz wprowadzonego, badz wlasnie wprowadzanych. I tak np.
dla Sciany mozna zdefiniowa¢ pisaki dla linii obrysu, oddzielajacej warstwy, osi konstrukcyjnej $ciany i obrysu
przedstawionego w trybie Konstrukcji Dachu.



Obrys powyzej plaszezyzny rzutu

— (TN
Linia oddzielajgca warstwy scial
Obrys Sciary

—1

03 Sciany

o

(2]
(2]
(2]
(]

Obrys ponizej plaszczyzny rautu

Obrys otwordw

mm

Standardowym ustawieniem sg zadane dla elementéw calej kondygnacji, jesli domyslne wartosci maja zosta¢ zmienione,
wystarczy odznaczy¢ pole Z widoku i wybra¢ odpowiedni rodzaj linii, jej kolor i grubo$¢.



Menadzer projektu



OBSLUGA MENADZERA PROJEKTU

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia-Architektura: budynkami,
kondygnacjami, $cianami, stolarka, itd.

Menadzer projektu
Widok: |Rzut 1

g
A
%
0

= Budynek 1

T Dach (+700.00)

5 3. 1. Poddasze (+570.00)

@ 2.1, Pictro (+290.00)

05 1. Parter (+10.00)
)]
& Kominy i szachty
30E Drzwi i nadproza
#¥ Osie modularne

O0EEB

Pomieszczenia

Stropy ponize
---{éciany wirtualne
= w’éciany
& Nosne [12]
ewnetrzne [16]
= Driatowe [4]
3§ Okna i nadproza
[ [E] Obiekty wyposazenia
ewnetrzne_niewyswietl...

DD D D DD D D D D D D D <D D D) D DD D

ewnetrzne_oswietlenie [...

ewnetrzne_roflinnosd [10]
O, Elementy uzytkownika

Mg 0. Fundament (-80.00=-80.00)

T Uchwyt widoku

" Réza Wiatréw

i o WD b W W G G G S G G G G i D b

GLGHELLHOEGEGLHLGLGEEHGGGGTH GGG
Ooooood«0O0o0odooonoddeoor «

) =0 =@ <=0

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy budynek jest podzielony na
kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktore je tworza, czyli $ciany, stupy, kominy, schody, stolark¢ okienng i
drzwiowa, itd. Elementy te mozna wylacza¢ i blokowaé jako cate grupy, jak i poszczegélne elementy. Oznacza to, zZe na
danej kondygnacji dla przejrzystosci rysowania, moga zosta¢ wylgczone np. wszystkie okna lub opisy pomieszczen.

Pokd,
Panele podiogowe

|
| 3558 m{ Panele podiagowe |

| | Menadzer projektu B
Widok: |Raut 1 &)=

£ Budynek ]
=l B 0. Kondygnagja 0 (+0.00=0.00) L8

2 Drzwi i nadproza PLE S

B Pomieszczenia Y-

= Sciany -
25 Okna i nadproza LS

Qf Elementy uzytkownika QPGS
] Ty Uchwyt widoku ]

| 53 53 53 !

Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami.
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Menadzer projektu D
[idok: |Raut 1 EIE]

= & Budynek
= 5 0. Kondygnacja 0 (£0.00=0.00)
33 Drzwi i nadproza

[i8f Pomieszczenia

= Sciany

2 Okna i nadproza

OF Elementy uzytiownika

__F"Jm"’_&‘_ p— _La__ ‘ FEL g Uchugt widoky

ESESE ESESESESES]
LLLLLLL
BRBRGERGE

Rzut 1

Rzut kondygnacji z wytaczonymi Oknami i nadprozami.
Dodatkowa opcja Menadzera jest mozliwos¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te pomagaja
przy zarzadzaniu rysunkiem.

Opis opcji dostgpnych w Menadzer projektu dla elementow kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy, dachy, itp.)
zdefiniowanych jako grupy i podgrupy

Wtasciwosci grupy Otwiera okno Wtasciwosci grupy.
Dodaj podgrupe Dodaje podgrupe elementéw do zaznaczonej grupy np. $cian.
Usun grupe Usuwa zaznaczona podgrupe.
Dodaj zaznaczone | Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej podgrupy.
elementy do grupy
2%, | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.
wszystkie okna na danej kondygnacji.

Dla przykltadu: mamy pomieszczenie, ktore nie powinno by¢ opisane na rzucie jako pomieszczenie uzytkowe. Jesli
wylaczymy opis pomieszczenia, to tabelek zostang pozbawione takze pozostale pomieszczenia, czego nie chcemy. Jesli
natomiast stworzymy grupe pomieszczen (np. w oknie danego pomieszczenia), ktora wylaczymy, bedziemy mogli okreslac,
ktore pomieszczenia na rzucie sa opisane,
a ktore nie.
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Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementow kondygnacji.

Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku mozna zdefiniowa¢ co i w
jaki sposob jest widoczne na kolejnych rzutach. Oznacza to, ze w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokow,
ktére np. przedstawiaja kolejne kondygnacje. Takie widoki porozktadane po ekranie roboczym daja mozliwosé
przedstawienia projektu jedna kondygnacja obok drugiej pomimo, ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sa nad soba.
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Rzut parteru wraz z podgladem pozostatych kondygnacji projektu.
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Rzut kondygnacji parter
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Widoki, na kazdym widoku wlaczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA:

Elementy dorysowywane na kondygnacjach sq automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera projektu jako
Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wytgczane.
Jesli uzytkownik przetgczy sie na warstwe AutoCAD/ArCADia-IntelliCAD wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie
zostane one przypisane do kondygnacji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi, itp. sa umieszczane w Menadzerze projektu
W grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty wprowadzamy do

"

aktywnej podgrupy oznaczonej ikong < .



Praca ze stylami



PRACA ZE STYLAMI

Niektore obiekty ArCADii, m.in. Sciana, okna, drzwi i otwory wspéldziataja z bibliotekq stylow. Styl jest
to zapisany zestaw cech wspolnych dla wielu obiektow tego samego typu. Na przyktad w stylu sciany zapisana jest liczba,
rodzaj warstw, itp. Styl zapisany jest pod nazwg, jaka nada uzytkownik. Domy$lnie obickty nie maja przypisanego stylu,
chyba ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu wybrat styl
z biblioteki.

Istnieja dwa rodzaje biblioteki stylow:

« biblioteka dokumentu &

wraz z dokumentem,

zapisywana w dokumencie — umozliwia przenoszenie  stylow

e hiblioteka globalna g _ zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika — umozliwia przenoszenie stylow
pomiedzy ré6znymi dokumentami.

Jesli obiekt wspotpracuje z bibliotekg obiektow, w dolnej czgsci okna dialogowego Wiasnosci dla tego obiektu jest
umieszczony pasek zwany Menadzerem Stylow:

Menadier Stpléuw

Syl <Nowviys @@ Diodaj nowy...
Oznaczenie Alktualizu]

Menadzer stylow przy braku aktywnego stylu.

Menadier Stpléuw

Styl [ ciana tdjwarstwowa [beton komdrkowy) 48 cm @@ Dodaj nowy...
Oznaczenie Alktualizu]

Menadzer stylow z aktywnym stylem i etykieta.

Dostepne opcje to:
Zastosowanie stylu — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dost¢pne sg dwie listy, rozwijane przyciskami obok paska z

B

nazwa stylu - przycisk z lewej rozwija style zastosowane do tej pory

w dokumencie, przycisk z prawej g daje dostep do stylow w globalnej bibliotece. Po wybraniu stylu
z listy, cechy obiektu zmieniaja si¢ na takie, jakie byly ustawione w stylu. Nazwa stylu pojawi si¢ na pasku.

Dodaj nowy - tworzy styl na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest proszony
0 podanie nazwy stylu oraz zdecydowania, czy styl ma si¢ doda¢ tylko do biblioteki dokumentu, czy réwniez do globalne;j.
Aktualizuj — je$li uzytkownik, po zastosowaniu stylu na obiekcie, dokonat modyfikacji ktorej$ z jego cech, nazwa stylu
wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<nowy> na bazie ...". Wtedy tez uaktywni si¢ ten przycisk. Jego uzycie
spowoduje nadpisanie stylu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie obiekty
bedace w tym stylu.

Oznaczenie — okno aktywne, jesli na obiekcie zostal zastosowany styl i jest on niezmodyfikowany (patrz: Aktualizuj).
Umozliwia nadanie stylowi obiektu skroconego oznaczenia, ktore stuzy np. dokonywania zestawien. W przypadku okien i
drzwi, oznaczenie moze by¢ wy$wietlone na ,,zapalce”.

Dodatkowo, kliknigcie prawym klawiszem na rozwinigtej /iscie stylow, spowoduje rozwinigcie podrecznego menu z dwoma
opcjami Zmien nazwe oraz Usun styl.



EDYTOR BIBLIOTEKI MATERIALOW

Biblioteka materialow jest elementem edytowalnym. Edytor biblioteki materiatéw dostepny jest z menu ArCADia — Edytuj
baze materiatow.

Edytor biblioteki materialéw

Biblioteka: | Podstawowa v

= ¥ inne s
+ [J Materiaty murowo-Scienne
* [J Materialy termoizolacyine

Nazwa Plhyta styropianowa EPS 200-036 PARKING

+ [J Materialy wykoriczeniowe S L&;ﬁ; 1~
* [J Okladziny podiegowe
+ [ Stropy Parametry fizyczne
== Sftémpiaw wg PN B 20132 Nigokredlone
Phyta styropianowa EPS 100-038 DACH o
) Plyta styropianowa EPS 100-038 PODL.. EEn 00 g
/*é Phyta styropianowa EPS 200-036 DACH Wsp. przepuszczalinosci pary
. Plyta styropianowa EPS 200-036 PARKI... wodnej
/*é Phyta styropianowa EPS 200-036 PODL...
/*é Plyta styropianowa EPS 250:036 PARKL...| |
/*é Phyta styropianowa EPS 250-036 PODL... Wsp. przewodnosci cieplnej -
/*é Plyta styropianowa EPS 50-042 warunki sr. wilgotne 0.04
) Plyta styropianowa EPS 70-040 FASADA VWsp. przewodnosci cieplne] -
/*é Plyta styropianowa EPS 80-036 FASADA warunki wilgotne
/*é Phyta styropianowa EPS T-24dB PODL..
/*é Phyta styropianowa EPS T-30dB PODL...
/*é Plyta warstwowa z okladzinami metalow...
/*é Plyta warstwowa z okladzinami z papy ..
# [ Kompaonenty budowlane PN-EN 6346
=l | Materialy | wyroby budowlane PN-EN 12524
* [ Asfalt
[J Beton
3 Bitum
[ d Gazy e
3 Gipsy ha

E] Szukaj:

3
EF B
)
o

333012

|a—
fa

Cieplo whasciwe 1450.00
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[ ok J[ awy |

Okno Edytora biblioteki materiatow

W powyzszym oknie po zaznaczeniu materialu mozna go edytowaé: zmienia¢ nazwe, rodzaj kreskowania do niego
przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gestosé, ciepto wiasciwe, itp.).

Do dyspozycji jest biblioteka materialéw zdefiniowanych dla §cian, stupdw, itp. oraz dla stropow. Wybdr biblioteki do edycji
nastepuje w powyzszym oknie poprzez przetgczanie si¢ pomigdzy biblioteka Podstawowq a biblioteka Stropow.

+
Biblioteke materiatéw mozna dowolnie zmienia¢. Powigkszanie nastepuje poprzez dodanie nowego katalogu . i materiatu

+ | ad
ﬁr\. Usunigcie materiatu lub katalogu nastepuje poprzez wybor ikony .
Dla szybkiego znalezienia danego materiatu w polu Szukaj: wpisujemy nazwe, a program wyswietla wszystkie materiaty o
podanej nazwie.

| Inne

=l | Materialy murowo-Scienne
/\f Cegla klinkierowa
/\f Cegla pelna zwykla
44 Cegla SILKA TNFi SILKA SKALISTA
/\f Cegla wap.-piask. 1.94upana
/\f Cegla wap.-piask. dmzona 1.45-3NFD
/\f Cegla wap.-piask. dmiona 1.5-2NFD
/\f Cegla wap.piask. pelna 1.5-1NF

= [Zr Komponenty budowlane PN-EN 6346

= [ Mur z cegly
/\f Mur z cegly ceramiczngj petnej
/\f Mur z cegly dziurawki
/\f Mur z cegly klinkienowej
/\f Mur z cegly kratdwki
/\f Mur z cegly silkatowej drazonej i blokdw dr..
/\f Mur z cegly silkatowej pelnej

= Szukai:|cegll Caysé



Kondygnacje



KONDYGNACJE

Przy  rysowaniu  rzutébw  architektonicznych  program  ArCADia  porzadkuje  rysunki  dzielac  je
na kondygnacje. Dla kondygnacji nalezy poda¢ wysokos$¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokos$¢ catkowita. Schemat
kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponizej.

Hc Wysokos$¢ catkowita kondygnacji;
Po Wysokos¢ bazowa (Poziom odniesienia);

UWAGA: Aby rozpoczg¢ projektowanie w programie ArCADia musi istnie¢ przynajmniej jedna kondygnacja. W
przypadku, gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie zostanie
utworzona kondygnacja Kondygnacja 0.




WPROWADZANIE KONDYGNACJI

Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona zostata domyslna
kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejsc

w ustawienia kondygnacji i zada¢ wlasne parametry nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybraé ikone znajdujacg sig
tuz nad nazwa budynku.

B ] @
a1

Vsl
L0 Kemiranaci 0 :0.00-0.00 SRR R

‘Wiasnosci obiektu: Kondygnacja

L1 Wyaglad Podglad rozmieszczenia
| [ Wyglad opisu pomieszczen D]

Operacie
He
Po

Parametry

Nazwa Kondygnacja 0 Przedrostek pomieszczen

Wysokosé calkowita (He) 280.0 cm

wazgl. bezwzgl. 2800 — — — —
Vysokosé bazowa (Po) 0.00|em - 0.00| mnpm.
Wysokos¢ cigcia dla rzutu 100.0 [em
00— —— —
[ Sklad podlogii sufitu L-Il]
[ ok [ auu |
Wyglagd — Wyglgd opisu pomieszczen okno umozliwiajace definicj¢ tabelki tworzonej automatycznie

w momencie zamknigcia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale Opis kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.
Sktad podlogi i sufitu okno materiatéw przypisanych do podiogi i sufitu (domyslnie dla catej kondygnacji). Materialy moga
by¢ przypisywane do kazdego pomieszczania osobno. Ponizej okno z domyslnymi parametrami.

Skiad podiogi i sufitu
Sufit dla nowo utworzonych pomieszczen
N.| Typ | Gub.. | Materal Kolor
1 |Wykon. 1.5 Tynk lub gfadZ cementowo-wapienna l:l &) —
T
4+
Catkowita grubosé: 15 cm
Podloga dla nowo utworzonych pomieszczeri
N.| Typ | Gub.. | Materal Kolor [~
1% i 3.0 Posadzka cementowa Ceresit CN 76 l:l &) —
7 0.1 Polietylen o niskiej gestosci ] & T
3 0.5 Piyta piléniowa twarda @ o
4 Wykon. 0.6 Panele podiogowe l:\:l a ™
Calkowita grubogé: 4.2|cm
[ ok J[ oy |

Pracc w programie mozemy rozpocza¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentéw, poddasza,
czy pietra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowq (poziom odniesienia), ktora bedzie widoczna na przekroju.

W przypadku braku r¢cznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia wstawiajacego element na
kondygnacji (np sciang) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji o nazwie Kondygnacja 0, z domy$lnymi
parametrami.

Podglad znajdujacy si¢ po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomi¢dzy juz istniejacymi kondygnacjami
(oznaczonymi kolorem czarnym), a wlasnie wprowadzana/edytowana (oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci
bazowej i wysokosci catkowitej dokonywane przez uzytkownika automatycznie znajduja odzwierciedlenie na podgladzie.
Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem moga by¢ tylko mozliwo$ci komputera.



Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowa¢, czy kondygnacja ma zosta¢ utworzona ponizej =i+ (Dodaj

.= . ..
kondygnacje ponizej) czy powyzej * (Dodaj kondygnacje powyzej) aktywnej kondygnacji.

Wiasnosci obiektu: Kondygnacja

Wyalad

Podglad rozmieszczenia

Ll
He
Po
Parametry
Nazwa Kondygnacija 1
Wysolcosé calkowita (He) 280.0 | em
wzgl
Wysokosé bazowa (Po) cm
Wysokosé ciecia dla rzutu 100.0 | cm
[ Skiad podlogii sufitu D]

Operacje

5

[ Wyglad opisu pomieszczen

[] Ustaw jako kondygnacjs bazows

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond

5600 — — — —

Przedrostek pomieszczen

2800 — — — —

00— —— —

Anuluj I

J

[ ok

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia si¢ pole, ktore pozwala na kopiowanie zawartosci aktualnej

kondygnacji i zmian¢ kondygnacji bazowej.



WYSWIETLANIE KONDYGNACJI

Standardowo program pozwala pracowaé tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli zostaty wprowadzone) sa
nieaktywne i mogg by¢ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajace edycji), badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleznie od jej statusu (aktywna/nieaktywna).

Zmiane¢ widocznosci kondygnacji uzyskuje si¢ z poziomu Menadzera projektu poprzez kliknigcie na ikona v Pokaz/ukryj
kondygnacje.



PRZELACZENIE KONDYGNACJI

Aktywna kondygnacja programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli wprowadziliSmy jedna
kondygnacj¢, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka kondygnacji, mozemy dowolnie si¢ pomig¢dzy nimi
przemieszcza¢ za pomoca okna Menadzera projektu, poprzez dwukrotne kliknigcie na nazwie kondygnacji.
Kondygnacje wyswietlaja si¢ na liscie w kolejnosci powiazanej z ich wysokos$ciami bazowymi — kondygnacje polozone
najnizej znajduja si¢ na dole listy, itd. By zmieni¢ kolejno$¢ kondygnacji na liscie nalezy uzy¢ przyciskow:

af W gére lub

T wast
Spowoduje to odpowiednig zmiang wysokos$ci bazowych.



USUWANIE KONDYGNACJI

W celu usunigcia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku dostgpnego w gornej czesci okna Menadzera projektu

Usun

kondygnacje.
Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujace si¢ na

z pro$ba o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

kondygnacji, uprzednio wyswietlajac okno



OPIS KONDYGNACJI

Pomieszczenia w programie ArCADia s opisywane automatycznie poprzez tabelk¢ umieszczang na $rodku pomieszczenia.
Domyslnie w tabeli znajduje si¢ numer pomieszczenia, jego nazwa, powierzchnia i rodzaj podtoza (np. panele podtogowe).
Wyglad tabelki jest dostgpny dla catej kondygnacji i nie mozna go zmieni¢ dla jednego pomieszczenia. Wybodr elementow i

wygladu tabelki nast¢puje w oknie Wiasciwosci obiektu: Kondygnacja lub Pomieszczenia.

Wyglad opisu pomieszczen

Mumer pom. ~ Ml Nazwa pom. w

[] Obrys
[ Krzy2

[ uwagi widoczne na rysunku

ok | [ Ay




Osie modularne



WPROWADZANIE OSI MODULARNYCH

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych. Funkcja ta wywolywana jest

. .o .
z paska narze¢dziowego poleceniem =+ Wstaw osie modularne.
Po jej wywolaniu na ekranie pojawi si¢ ponizsze okno:

Wstawianie obiektu: Siatka modularna

Wlasciwosci osi poziomych

Whglad osi L
Nazwa osi poziomych

‘ — ‘ —) ‘ ‘o_ ‘ ‘ c._o‘ Rozpocznij indelksowanie od A
llosé osi poziomych 5
Odleglogé pomiedzy osiami 500.0
poziomymi

Wlasciwosci osi pionowych

Whyglad osi

Nazwa osi pionowych

‘ T H (L H i ‘ Rozpocznij indeksowanie od 1

lliogé osi pionowych 5
Odleglosé pomigdzy osiami 5000
pionowymi

Wiasciwosci wspolne
Kat nachylenia 0o

[ ok [ auu |

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwos¢ definicji wyglqgdu osi oraz parametrow siatki.

Parametry siatki:

Nazwa osi Nazwa osi, podawana np. dla rozréznienia
poziomych/pionowych wprowadzonych siatek osi modularnych.
Rozpocznij indeksowanie od Opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
110$¢ osi poziomych/pionowych Lic;ba osi poziomych/pionowych sktadajacych si¢
na siatke.
Odleglos¢ miedzy osiami [cm] Stala odlegto$¢ pomigdzy osiami pionowymi
poziomymi/pionowymi lub poziomym.
Kqt nachylenia [°] Kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki [pkt] | Rozmiar czcionki opisu.
Nacis$niecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego 1| wprowadzenie siatki zgodnie

z zadanymi parametrami. Siatka moze by¢ wprowadzona jednym z kilku uchwytow dostepnych podczas wprowadzania w
oknie Wstawienia obiektu: Siatka Modularna.



MODYFIKACJA SIATKI OSI MODULARNYCH

Whprowadzong siatk¢ 0si modularnych mozna modyfikowa¢. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatk¢ wywota¢ Wiasciwosci
elementu. Na poczatku pojawi si¢ ponizsze okno:

Wybdr typu obiektu

Wybrano wigcej niz jeden typ obiektu.
Wskaz typ, ktérego wlasnosci cheesz edytowad:

? [ Qf Modulama ]

ﬁ% Siatka Modulama ]

Okno Wybor obiektu

Modyfikacja siatki modularnej

Po wybraniu z okna Wybdr obiektu — Siatki Modularnej pojawia si¢ ponizsze okno:

Wiasnosci obiektu: Siatka Modularna

Wiasciwosci osi poziomych

[[] Podczas edycii. zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

Nazwa Odleglosc od
A 0.0
B 500.0
Zastap ustawienia opisu w osiach
0 a00.0

600.0 Ustaw odleglosci

Wiasciwosci osi pionowych

[[] Podczas edycii, zmieniaj diugesci wszystkich osi jednoczesnie

‘ T (L I Nazwa Odleglosé od ...
0.0
Zastap ustawienia opisu w osiach

600.0
|
600.0
&00.0 Ustaw odleglosci
Wiasciwosci wspolne
Kat nachylenia 00"

00.0
8000
600.0

L

[ ok [ aui |

Edycja siatki pozwala zardowno na zmiang wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania (rodzaj
i grubo$¢ linii), rozstawu pomigdzy nimi, jak i Parametrow siatki.

Wyglgd linii — wybor graficznego przedstawienia osi, dostepny przy zaznaczeniu pola Edycja opisu osi
poziomych/pionowych.

Zmiana diugosci wszystkich osi poziomych/pionowych — mozliwo$¢ zmiany dlugosci wprowadzonych osi, dla wszystkich
elementow poziomych/pionowych. Zmiana dlugo$ci wskazywana jest na rysunku.

Rozstaw osi — dane wprowadzonych osi dostepne w edytowalnym oknie. Istniej mozliwo$¢ zmiany poszczegdlnych
(wskazanych) nazw lub odleglosci miedzy osiami, dane te sa definiowane do pojedynczych elementow.

Istnieje takze mozliwo$¢ dodania lub usunigcia osi. Osie dodawane sg zawsze po ostatniej osi, w odstgpie zadanym przy
wprowadzaniu siatki.

Parametry siatki:

Edycja opisu osi Nazwa osi.

poziomych/pionowych

Przeindeksuj Opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.

Odleglos¢ od poprzedniej osi [cm] | Odlegtos¢ pomiedzy osiami  pionowymi lub
poziomym.




Kaqt nachylenia [°] Kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki [pkt] | Rozmiar czcionki opisu.

Modyfikacja osi modularnej

Po wybraniu z okna Wybér obiektu — O$ modularna pojawia si¢ ponizsze okno:

Wiasnosci obiektu: Os Modularna
Wyglad
Pisaki
Czclonkl
Nazwa osi C
Menadzer Grup
[ ok J[ Auy |

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposob narysowania (rodzaj i grubo$¢ linii), nazwa wybranej
o0si i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dhugosci pojedynczej osi odbywa si¢ na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesuni¢cie jednego z zewngtrznych
uchwytow.

UWAGA:

We wiasciwosciach Siatki Modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Zmiana dtugosci wszystkich osi
poziomych/pionowych, gdyz zmienig sie wszystkie osie o wskazang dfugosc.

Przy wybraniu $rodkowego (wewngtrznego) uchwytu, pojedyncza o§ zostanie przesunig¢ta. Jesli istnieje koniecznosé
przesunigcia jej o konkretng warto$¢, nalezy to zrobi¢ w oknie Wiasciwosci obiektu: Siatka Modularna, w tabeli Rozstaw osi.



Sciany



WPROWADZANIE SCIAN WARSTWOWYCH

Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uzytkownika $cian jedno lub wielowarstwowych
wraz z automatycznym rozwigzywaniem dojs¢ i przecigé tego typu $cian. Funkcje wstawiania Sciany wywotujemy z paska

narzedziowego poleceniem Z Wstaw Sciane.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Sciana.

Wiasnosci obiektu: Sciana

Wyolad
Pisaki

Powierzchnie =

Punkt staly przeksztalcen
\

U e

Parametry
Poziom dolnej i et =
Sposdb okredlania D[ krawedzi fyskodd
wysokosci z Wysokosé 2 cm
Parametry stylu
o . . Odleglosé osi konstrukcyjnej 290
Widoczna o$ konstrukcyjna e st 32.0 cm
Lista warstw:
N.| Typ | Gub.. | Priontet | Wi.. | Materal Kolor
I Nogna 240 0 Zelbet 2500 =
2 Ociep. 8.0 100 Styropian 10 R N
I Stand. 12.0 200 Mur z cegty ceramicznej petngj m s
Calkowita grubosé: 440|cm
\ AP _ W
Warunki srednio wilgotne U D45 e Viiece) O3
Menadzer Grup
Grupa Sciany zewnstrzne @
Menadzer Stylow
Syl Sciana tréjwarstwowa {beton zbrojony, cegla licdwia) 44 cm @@ Dodaj nowy...

Oznaczenie

[ ok [ aus |

Uzywajac przyciskow Dodaj, Edytuj, Usun, Gora, Dot oraz klikajac na danej warstwie (w odpowiedniej kolumnie) mozna
wprowadza¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubosé, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okre§lic Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie.
Jesli dla warstwy wybrany zostanie typ Nosna, bedzie to oznaczalo, ze nad tg warstwg po wstawieniu stropu automatycznie
utworzy si¢ wieniec.

Przy definiowaniu $ciany warstwowej zaleca si¢ nadanie kolejnych wartosci priorytetow kolejnym warstwom. Poniewaz
warto$¢ priorytetu decyduje o odpowiednich taczeniach warstw przy zalamaniach, dojsciach i przecigciach (warstwy o tym
samym priorytecie beda potaczone), dla jednego dokumentu zaleca si¢ stosowanie tych samych wartosci priorytetow dla
warstw ktore maja si¢ taczy¢ ze soba.
Dla przyktadowej $ciany trojwarstwowej w oknie powyzej, zdefiniowanie $ciany jednowarstwowej grubosci 25 cm, 0
priorytecie warstwy rownym 64, powoduje, ze w przypadku spotkania si¢ tych $cian na rysunku, warstwy konstrukcyjne
Sciany trojwarstwowe;j i jednowarstwowej zostang potgczone.

Od wersji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przesuwania $ciany w pionie, czyli wprowadzania
jej np. nizszej lub zaczynajacej si¢ na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci i ksztattu §ciany znajduja
si¢ w polu Parametry.

Od wersji 4.0 zarowno w $cianach jak i pozostalych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest Wspolczynnik przenikania
ciepta. Domyslnie wyswietlana jest warto$¢ wspolczynnika obliczanego dla $cian wewnetrznych i warunkach $rednio
wilgotnych, pozostate wartosci sa przedstawione w oknie Wspoiczynnika przenikania cieplta.



Wspdtczynnik przenikania ciepta

Wartoéci dla scian zewnstrznych

Warunki srednio wilgotne U = 0.45 =

Warunki wilgotne U = 045 MW

Wartosci dia scian wewnetrznych

Warunki srednio wilgotne U = 043 R
Warunki wilgotne U = D43 IT‘I';\‘IK

Dla przypisania $cian do podgrupy widocznej w Menadzerze projektu i umozliwiajacej wigksza tatwo$¢ zarzadzania
projektem w polu Menadzer Grup nalezy przypisaé istniejaca grupg lub stworzy¢ ja poprzez przycisk Utwdrz nowq.

Od wersji 4.0 istnieje mozliwo$¢ przypisania tekstury (pliku bmp) do Sciany. Wybrane powierzchnie $ciany mozna teraz
przedstawi¢ wskazuja kolory (dostgpne w systemie operacyjnym) lub tekstury (pliki bmp). Wybrang teksture mozna
dowolnie zmapowac, zada¢ kat i wielko$¢ roztozenia. Przypisane powierzchnie beda widoczne w podgladzie 3D.

Nacis$nigcie przycisku OK. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania S$ciany. Polega ono
na wskazywaniu kolejnych punktow zatamania $cian, przy czym uzytkownik definiuje jaka liniag wiodaca wprowadza dany
fragment $ciany (okno Wstawianie obiektu, pole Uchwyt). Program automatycznie wrysowuje $ciany, wykonujac ich
odpowiednie potaczenia na dojs$ciach, przecigciach i zatamaniach.

Zamknigcie konturu podczas rysowania $ciany powoduje automatyczne wygenerowanie pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu menu podr¢cznego, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostepna tylko przed
wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

e Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegto$¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odleglosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przediuzeniu poprzedniego segmentu;

Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;

Kqt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

Dtugos¢ — wstawia fragment §ciany o ustalonej dugosci;

Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac Sciang do punktu startowego i konczy polecenie;

Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

o Gotowe — konczy wstawianie §ciany;

Przyktad wrysowanej §ciany pokazano ponizej:






EDYCJA SCIAN

Woprowadzone na rzucie sciany mozna modyfikowaé za pomoca ponizszych opcji:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.

o Malarz stylow Przejmuje styl $ciany, uklad i grubo$é¢ warstw i przenosi
- je na wybrane $ciany.

ﬁ Malarz czcionek i pisakow Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii)
oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.

- uz/Skroc sciane mienia 0SC wybranej sciany.

= Wydtuz/skroc Sci Zmienia dlugo$¢ wybranej $ciany

aE Podziel $ciane Dzieli $ciane we wskazanym miejscu.

E*E Odwroc sciang Zamienia kierunek wprowadzenia sciany, kolejnos¢
¥

polozenia warstw.
& Anuluj przyciecie elementu Usuwa przyciecie $ciany stropem lub dachem.

Uzyj jako wzoru Kopiuje dane zaznaczonej $ciany, aby je wprowadzi¢ jako
ustawienia nastgpnej wprowadzanej §ciany.

Edycja sScian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktory po wybraniu wyswietla pasek Edycji
Z opisanymi wyzej opcjami oraz kierunek wprowadzenia $ciany.

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniecia i zmiany grubosci lub ilogci warstw. Ostatnia
opcja dostepna jest z poziomu okna Wilasciwosci obiektu: Sciana. Przy zmianie ilosci warstw lub ich grubosci istnieje
mozliwo$¢ wybrania Punktu stalego przeksztatcen, czyli linii, ktora przy zmianie zostanie w tym samym miejscu. Domy$lnie
grubo$¢ $ciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej Sciany.

i

JEh

Opcja ta jest szczegdlnie przydatna jesli wprowadzane byla np. inwentaryzacja budynku, ktéry po remoncie otrzyma
docieplenie zewnetrzne. Bedzie to oznaczato, ze wprowadzone wymiary pomieszczen nie powinny si¢ zmieni¢, a zmiana
grubosci $cian powinna pozostawi¢ w statym punkcie jedng krawedz, ta wewnetrzna.



WPROWADZANIE SCIAN WIRTUALNYCH

W programie ArCADia, pomieszczenia tworza si¢ automatycznie podczas rysowania $cian, gdy program wykryje
zamknigcie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i podzialu pomieszczen stuza wirtualne

$ciany. Funkcje wstawiania §ciany wirtualnej wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem =— Wstaw wirtualng sciane.
Wstawienie Sciany wirtualnej do istniejacego pomieszczenia powoduje jego podziat.

UWAGA:

Korice sciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wylacznie ze §cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem.

Podczas wstawiania $ciany wirtualnej, z poziomu menu podrecznego, dostepne sa nastgpujace polecenia:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostepna tylko przed
wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegto$¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odlegltosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;

Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej $ciany;

Kqt — wstawia fragment wirtualnej §ciany przy ustalonym kacie;

Ditugos¢ — wstawia fragment wirtualnej $ciany o ustalonej dtugosci;

Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac wirtualng $ciane do punktu startowego i konczy polecenie;

Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej $ciany.



PRZEKSZTALCANIE LINIl W SCIANE

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADiIi wystarczy wybraé opcj¢
Przeksztalc linie w Sciang zaznaczyé np. polilini¢, wybra¢ uchwyt (lini¢ rysowania: krawedz lub o$) i nadac $cianie
odpowiednie parametry.

Sciana

-
7

Sciana tréjwarstwowa (ceglai be @@




PRZEKSZTALG LINIE W SCIANE WIRTUALNA

Opcja przeksztafca lini¢ Iub polilini¢ w $ciang wirtualna, dzielaca przestrzen projektu i posiadajaca wszystkie opcje $ciany
wirtualnej.



Okna



WPROWADZANIE OKIEN

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez
uzytkownika otwordéw okiennych (z wegarkiem lub bez), wraz z odpowiednim opisem okna na ,,zapatce” i podaniem
wysokosci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu okna (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku minimum

jednej $ciany), wywolujemy z paska narz¢dziowego poleceniem =— Wstaw okno.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu: Okno:
Wiasnosci obiektu: Okno

Wyglad
Fisaki A
Czcionki =
| |

Oy
W [[] Zamien strong otwierania ?‘75
[ Zmier kierunek otwierania e

Parametry

Nadproze  |Wiasnosci nadproza O3 Wysokosé parapetu 850|em

Parametry stylu
Typ F §l LJX‘ p\fl“ % ‘f‘ Schemat
[ Wegarek

Szerokosé (w) 150.0 | em Szerokosc wegarka bw) cm

=

WWysokosd 170.0 |em Grubosé wegarka (hw) cm
Menadzer Grup
Grupa <Brak> E]
Menadzer Stylow
Styl Okno dwudzielne, dwuskrzydtowe (150cm x 170cm) uchylnooz @@

Oznaczenie |02

[ ok [ auy |

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wyglgd — brak opisu, zapatka na zewnatrz lub do wewnatrz. Na zapatce pojawi si¢ Oznaczenie, jesli jest ono zdefiniowane
(zapisane jako styl).

Czcionki — Rozmiar czcionki opisu.

Powierzchnie — umozliwia przypisanie zarowno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien stron¢ otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju i na rzucie Trybu Konstrukcji. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wlasciwosci obiektu: oknoldrzwilotwor.
Wys. Parteru — wysoko$¢ parteru od dolnej krawedzi §ciany (domyslnie wysokosci bazowej kondygnacji).

Typ okna — okno jedno, dwu, trojskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwojne.

Wegarek — 0kno z lub bez wegarka.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi sie na wykazie stolarki.

Parametry stylu okna:

Szerokos¢ [cm] | Szeroko$¢ okna w $wietle muru. {szeroko$¢>0}
Wysokosé [cm] | Wysokos$¢ okna w $wietle muru. {wysokos¢>0}
Szerokos¢ {szeroko$¢ okna/2>b,,>=0}

wegarka (bw) [cm] | Szerokos¢ weglarka.

Grubos¢ wegarka

(hw)

[cm] | Glebokos¢ weglarka. {gr. Sciany >h,>=0}

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna polega na
wskazaniu jego lokalizacji w Scianie, ZWracajac uwage na "kursor" pojawiajacy si¢
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostepne sg nastepujace funkcje:

. Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odleglos¢
ta liczona jest wzdtuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje sie ,,kursor”);

o Pomigdzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odlegto$é podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odleglosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;

o Gotowe — konczy wstawianie okien;



Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian (komenda automatycznie
powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

-
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EDYCJA OKIEN

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwaé, kopiowac, usuwaé, zmienia¢ wlasciwosci 1 kierunek opisow.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska Edycji lub z uchwytow (zielonych punktéw) znajdujacych si¢ na

elemencie.
Dodatkowo dostepne sg ponizsze opcje modyfikacji:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
o Malarz styléw Przejmuje styl okna, jego schemat i wielko$ci, przenoszac je
B na wskazane okna.
ﬁ Malarz czcionek i Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
it Zamien strong otwierania | Zmienia stron¢ otwierania okna i przenosi opis na przeciwna

krawedz $ciany.
Uzyj jako wzoru Kopiuje parametry zaznaczonego okna, aby je wprowadzié
jako ustawienia nastgpnego wprowadzanego okna.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiard6w okna), skrocenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesunigcie calego okna o wskazany odcinek.



Drzwi



WPROWADZANIE DRZWI

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez
uzytkownika ~ otworéw  drzwiowych  z  o$cieznica,  nadprozem  oraz  odpowiednim  opisem  drzwi
na ,,zapatce”. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wcze$niejszej obecno$ci na rysunku minimum jednej

U
$ciany) wywolujemy z paska narzedziowego poleceniem N Wstaw drzwi.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu: Drzwi:

Wiasnosci obiektu: Drzwi

Wyglad
,,(f CL Pisaki -
74‘ FOR|FIE||\FLE Czcionki -
d Operacie
w [] Zamien strong ctwierania ?’-‘73
F—F - N ~
[] Zamieri kierunek otwisrania Qd‘- ?‘
Parametry
MNadproze Wiasnoéci nadproza B Wysokosé progu 0.0|em
Parametry stylu
Typ irmﬁi Schemat | F
LJ_\ W W‘F G Lﬂ“ G Lz ______ i
iﬁfﬂf}sc DELEE 100.0| em S et ] 5.0]cm
Wysokosé calkowita 205.0|cm Gruboéé oscisznicy fy) 5.0/ cm
Odleglosé oscieznicy od Szerokoéc dluiszego
sciany ) 40 jag skrzydta drzwi (z) em
Menadzer Grup
@
Menadzer Stylow
Styl Drzwi zewnetrzne S0c200cm| @@
Oznaczenie |D1
[ ok J[ aws |

Przy wprowadzaniu drzwi mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Zapatka — brak, na zewnatrz, do wewnatrz — definicja polozenia zapatki. Na zapalce pojawi si¢ Oznaczenie, jesli jest
zdefiniowana.

Czcionka — rozmiar czcionki opisu.

Powierzchnie — umozliwia przypisanie zarowno koloru jak i tekstury (pliku BMP) do wybranego elementu.

Rysuj drzwi lukiem — rysuje otwarcie drzwi tukiem lub linig uko$na.

Operacje — zmien strong otwierania drzwi; Zmien kierunek otwierania (parametry dostgpne przy edycji drzwi wstawionych
wezesniej do rysunku).

Nadproze — Wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju i na rzucie Trybu Konstrukcji. Nadproze
mozna wprowadzi¢ wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie
z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: oknoldrzwilotwor.

Wysokos¢ progu — przesuwa drzwi w osi Z dajagc mozliwo$¢ ustawienia ich na pewnej wysokosci dodatniej lub ujemnej
wzgledem wprowadzonej $ciany, kondygnacji.

Typ — jednoskrzydiowe, dwuskrzydlowe symetryczne, dwuskrzydlowe niesymetryczne, przesuwane, harmonijkowe i
garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi si¢ na wykazie stolarki.

Parametry stylu drzwi:

Szerokos¢ [cm] | Szeroko$¢ drzwi w $wietle muru (w). {szeroko$¢>0}

Wysokos¢ [cm] | Wysokos¢ catkowita drzwi. {wysoko$¢>0}

Odleglos¢ oscieznicy od [cm] Odleglos¢ oscieznicy od krawedzi {d+x=<grubos¢

Sciany (x) Sciany. Sciany}

Szerokosé oscieznicy (d) | [cm] | Szeroko$¢ oscieznicy. {q+x=<gruboéé
$ciany}

Grubosc oscieznicy (v) [cm] | Grubo$¢ oscieznicy.

Szerokosc¢ dluzszego [cm] Szeroko$¢ dhuzszego skrzydta drzwi {mniejsza od

skrzydta drzwi (z) dwuskrzydtowych, niesymetrycznych. szeroko$ci drzwi}

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie drzwi polega na

wskazaniu

ich lokalizacji

w

Scianie, zZwracajac uwage na

kursor” pojawiajacy

w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu menu podrgcznego, dostepne sa nastgpujace funkcje:

si¢



) Odniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadanej odlegloéci od wybranego punktu (odlegto$é
ta liczona jest wzdtuz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ "kursor");

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegto$é podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odlegtosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi;

o Gotowe — konczy wstawianie drzwi;

Przy wywotaniu komendy wstawiania drzwi, mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do scian (komenda automatycznie
powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:
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EDYCJA DRZWI

Po zaznaczeniu drzwi mozna je przesuwac,

kopiowaé, usuwaé, zmienia¢é wlasciwosci, kierunek otwierania
i kierunek opisow. Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska Edycji lub z uchwytow (zielonych punktow)
znajdujacych si¢ na elemencie. Na pasku Edycji dostgpne sa nastepujace opcje:

Wiasnosci

Otwiera okno Wtasnosci.

Malarz stylow

Przejmuje styl drzwi: wielkosci, typ i schemat, przenoszac
je na wybrane drzwiwi.

Malarz czcionek
i pisakow

Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii)
oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.

B!

Zamien strong otwierania

Zmienia stron¢ otwierania drzwi i przenosi opis na
przeciwna krawedz $ciany.

Uzyj jako wzoru

Kopiuje parametry zaznaczonych drzwi, aby je wprowadzi¢
jako ustawienia kolejnych wprowadzanych drzwi.

Uchwyty znajdujace si¢ na obickcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiardow  drzwi),

lub wydtuzenie zapalki oraz przesunigcie catych drzwi o wskazany odcinek.

skrocenie



Otwory w scianach



WPROWADZANIE OTWOROW W SCIANACH

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), otworow definiowanych przez
uzytkownika, zaczynajacych si¢ od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej poziomu posadzki, jak i biegnacych przez
cala wysoko$¢ $ciany. Funkcj¢ wstawiania do rysunku rzutu otworu w $cianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku
minimum jednej Sciany), wywotujemy

z paska narzgdziowego poleceniem a% Wstaw otwor.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci obiektu: Otwor:

Wiasnosci obiektu: Otwoér
, I O |
‘ el | [] Zamiefi strone otwarcia e
L [] Zamien orientacjg ‘:“‘-‘?
al a2
Parametry

Madproze  |Wlasnoéci nadproza O}

Parametry stylu

Szerokosé (w) 100.0 | cm

Kat 1(a1) 00| Kat 2 (a2) 00| °

Bazowa wysokosé 1 0.0|cm Bazowa wysokosé 2 00|cm

Wysokaosé 1 200.0|cm Wysokosé 2 2000 |em
Menadzer Stylow

o dom 08 (o)

Oznaczenie

CoxJ [maa

Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Operacje — Zamier strong otwierania; Zmien orientacjg¢ (parametry dostepne przy edycji otworéw wstawionych weze$niej do
rysunku).

Nadproze — Wraz z otworem w $cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju i na rzucie Trybu Konstrukcji.
Nadproze mozna wprowadzi¢ wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w Scianie
z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: oknoldrzwilotwor.

Parametry stylu otworu:

Szerokos¢ [cm] | Szeroko$¢ otworu w $wietle muru. {szeroko$¢>0}
Kqtl (al) [°] Kat ustawienia lica 1 otworu. {90°>Kat1>>=0°}
Bazowa wysokosé 1 [cm] Wysokos$¢ poczatku lica 1 otworunad | {<=;0}
podioga.
Wysokosé 1 [cm] | Wysokos¢ lica 1 otworu. {wysokos¢1>0}
Kqgt2 (a2) [cm] | Kat ustawienia lica 2 otworu. {90°>Kat2>>=0°}
Bazowa wysokos¢ 2 [cm] Wysokos$¢ poczatku lica 2 otworunad | {>=0}
podioga.
Wysokos¢ 2 [cm] | Wysokos¢ lica 2 otworu {wysokos$¢2>0}
Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu. Rysowanie otworu polega na
wskazaniu jego lokalizacji w Scianie, zwracajac uwage na »kursor” pojawiajacy sig
W miejscu wprowadzania otworu. Podczas rysowania, z poziomu menu podrgcznego, dostgpne sg nastepujace funkcje:
. Odniesienie umozliwia wstawienie otworu w zadanej odleglosci od wybranego punktu (odlegtosé

ta liczona jest wzdluz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,.kursor”);

o Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odleglo$¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odleglosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu;

e Cofnij usuwa ostatnio wstawiony otwor;

o Gotowe konczy wstawianie otworow;

Przy wywotaniu komendy wstawiania otworu, mozna wstawiaé wiele takich samych otworéw do scian (komenda
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:
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EDYCJA OTWOROW

Po zaznaczeniu otworu mozna je przesuwaé, kopiowa¢, usuwaé, zmienia¢ kierunek wprowadzenia.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska Edycji lub z uchwytow (zielonych punktéw) znajdujacych si¢ na

elemencie. Na pasku Edycji dostepne sg nastgpujace opcje:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
o Malarz styléw Przejmuje styl otworu (jego wielko$ci) przenoszac je na
& wskazane otwory.

ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.

@ Zamien strong otwierania | Zmienia strong¢ otwierania otworu.
Uzyj jako wzoru Przejmuje wielkosci otworu i przenosi je do nowo

wprowadzanego otworu.







WPROWADZANIE SLUPOW

Program  ArCADia umozliwia  wstawianie  prostokagtnych i  okragtych  stupéow  zelbetowych.  Opcja

ta wywolywana jest z paska narzedziowego funkcja Wstaw stup.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Stup:

Wiasnosci obiektu: Stup
Wyalad

vlfi:;lniania
Parametry

Kat 00| °

Sposéb Pl_(reélania Poziom dolnej krawedzi cm

LR 3 Wysokosé cm
Parametry stylu

. Material | Murz cegly kratéwki @] [N "
T @) -
Szerokosé 25.0 {cm

Glebokosé 25.0|cm

Menadzer Grup
Grupa <Brak E]
Menadzer Stylow
ot /%) (Cotarms]

Oznaczenie

[ ok [ aui |

Program  pozwala na  wprowadzenie eliptycznego  sfupa, przy  zadaniu  odpowiednich  parametrow
dla szerokosci i gitgbokosci.

W polu Parametry mozna zdefiniowaé wysokos¢ dla wprowadzonego stupa, ktora moze byé rdzna
od wysokosci kondygnacji oraz wysoko$¢ bazowa (dolng krawedz obicktu), ktora takze moze nie by¢ przypisana do
kondygnacji.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowaé tekstur¢ oddzielnie dla bokéw shupa i oddzielnie dla jego gornej i spodniej powierzchni.
Materiatem stupa moze by¢ zarowno plik BMP jak i wybrany kolor dostgpny w systemie operacyjnym.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie sfupa. WWprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostgpne sa nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie sfupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

o Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w srodku wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

e Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odleglosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia sfupa;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony sfup;

o Gotowe — konczy wstawianie sfupow;



EDYCJA SLUPOW

Po zaznaczeniu stupa mozna go przesuwac¢, kopiowac, usuwa¢ i zmienia¢ wiasciwosci. Czg$¢ tych opcji jest dostgpna
wylacznie z poziomu paska Edycji:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci
o Malarz stylow Przejmuje styl stupa: jego wielkosci i typ przenoszac go na
= wybrane stupy.
\ﬁl Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubo$ci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.
Anuluj przycigcie Usuwa przycigcie stupa stropem lub dachem.
o= elementu
Uzyj jako wzoru Przejmuje styl stupa i przenosi jego parametry nowo
wprowadzane.




Kominy | szachty kominowe



WPROWADZANIE KOMINOW

Do rzutu  rysowanego  programem  ArCADia mozna  wprowadzi¢  kominy  wentylacyjne.  Opcja

ta wywoltywana jest z paska narzedziowego funkcja a Wstaw komin.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wlasnosci pojawi si¢ okno Wilasnosci obiektu: Komin:

Wiasnosci obiektu: Komin
Wyglad
Parametry
Sposdb okreslania Ka 00}
wysokosci Poziom dolngj krawedzi cm
Wysokosé cm
Parametry stylu
gl e |
Szerokosé 14.0|cm
Glebokasé 140/ em
Menadzer Grup
Grupa <Brak: E]
Menadzer Stylow
o o BIE
Oznaczenie
[ ok [ awi |

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrot do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji w istniejacej $cianie. Je$li komin zostanie wprowadzony niezaleznie od $ciany, mozna go
wowczas uwazaé za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu menu podrgcznego, dostepne sg nastgpujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odleglosci od wybranego punktu;

o Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w srodku wskazanej odlegtosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomigdzy punktami (procentow0) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odlegtosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina;

¢ Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin;

o Gotowe — konczy wstawianie komindéw;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

hl




WPROWADZANIE SZACHTOW KOMINOWYCH

Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy. Opcja wywotywana jest z menu lub z paska narze¢dzi ikona E
Wstaw szacht kominowy. Domyslnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmieni¢ wchodzac we
Wiasnosci obiektu: szacht kominowy z okna Wstawianie obiektu:

Wiasnosci obiektu: Szacht kominowy
Liczba wisrszy 1 Wiasnosci komingw 53
Bez &ci
(Odstep miedzy wierszami 0.0|cm [ Bee écian
Odstep miedzy kolumnami 0.0|cm
[ ok ][ sy |

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé ilo$¢ przewodow kominowych wprowadzanego szachtu (liczba wierszy i kolumn)
ich ewentualny rozstaw mi¢dzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zespdt komindéw moze by¢ obrysowany $cianami,
ktérych grubo$¢ i material mozna zadaé we Wiasnosciach Scian. Rodzaj przewoddéw kominowych (jeden dla catego
wprowadzanego zespotu) mozna zdefiniowaé we Wiasnosci kominéw. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody
kominowe mozna modyfikowa¢ nadajac im np. inny rodzaj.

Naci$niecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu menu podrecznego, dostepne sa nastepujace
funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odleglo$ci od wybranego punktu;

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w srodku wskazanej odlegto$ci (odleglo$é podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie §ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odlegltosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Gotowe — konczy wstawianie komindéw;

V.

Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstgpow 1 $cian otaczajacych oraz szacht otoczony $cianami
i z zadang odlegloscia miedzy przewodami kominowymi.



WPROWADZANE KANALOW KOMINOWYCH

Dla prawidlowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia kanatow kominowych.

Opcja ta jest dostepna z paska narzedzi pod ikong E Wstaw kanat kominowy. Parametry wstawianego kanatu sg dost¢pne z
okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wlasnosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu: Kanal kominowy:

Whtasnosci obiektu: Kanat kominowy

Wyglad

Y

-Hel

Poziom dolnej
krawedzi

Szerokost

Wysokosc

2000| cm
14.0|cm

140 em

Grupa <Brak>

B (smrore]

[ ok

| [ Ay |

W powyzszym oknie mozna zada¢ Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragty Iub prostokatny), wielko$¢.
Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK. kanal kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do wprowadzania §cian
(podczas rysowania mozna wybraé krawedz lub 0§ jako element wprowadzajacy).

Kanal kominowy 1

Okno wstawiania kanatu kominowego.

Przyktadowy kanat kominowy.

<



EDYCJA KOMINOW

Po zaznaczeniu sfupa mozna go przesuwaé, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ wiasciwosci lub kopiowaé parametry poprzez
Malarza stylow. Opcje te sg dostepne z paska Edycji:

Wiasnosci Otwiera okno Wtasno$ci.
< Malarz stylow Przejmuje styl komina (jego wielko$ci i typ) przenoszac go na
- wybrane kominy.

e\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
Uzyj jako wzoru Kopiuje dane zaznaczonego komina, aby je wprowadzi¢ jako

ustawienia nowo wstawianych elementow.

E Wstaw kanat Wprowadza na rzut informacje o0 kanatach kominowych

kominowy i wejsciach do piondéw wentylacyjnych.




EDYCJA SZACHTOW KOMINOWYCH

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa przewodéw kominowych
otoczonych lub nie $cianami. Po wstawieniu edycji podlegaja poszczegoélne elementy wstawionej grupy, czyli $ciany i
kominy. Ich edycje opisano w podrozdziatach Edycja scian
i Edycja kominéw.



EDYCJA KANALOW KOMINOWYCH

Edycja kanatu kominowego moze odby¢ si¢ w sposob graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatu przemieszczane sa na
rysunku lub we Wiasno$ciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielko$ci kanatu. Na pasku Edycja dostgpne sa nastgpujace

opcje:

Wiasnosci Otwiera okno Wtasnosci.
c\ﬁj Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ 1 rodzaj czcionki.




Schody



WPROWADZANIE SCHODOW

Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodéw jedno- lub wielobiegowych. Funkcje wstawiania do rysunku

schodéw wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem | Wstaw schody.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: Schody opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu:
Schody:

‘Wiasnosci obiektu: Schody
Wyglad
Pakazuj opis
Parametry
Poziom odniesienia 0.0|cm Vihyzenj
Wysokosé schoddw 280.0|cm  |Z kondygnadji
Szerokoéé stopnia (d) 23.0 em [ Utrzymuj

[ ok [ #uy |

Przy wprowadzaniu schodow mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wyltaczenie opisu kazdego biegu schodow.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania warto$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — catkowita wysoko$¢ schodow.

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysoko$ci schodow na wysoko$¢ aktualnej kondygnacji.

Szerokos¢ stopnia — gleboko$¢ pojedynczego stopnia.

Utrzymuj — jesli zaznaczone, dlugo$¢ biegu przy rysowaniu zwigksza sie¢ skokowo o szeroko$¢ stopnia.
W przeciwnym wypadku dlugos¢ biegu mozna zmienia¢ ptynnie, a podana szeroko$¢ stopnia jest dang orientacyjng (zmienia
si¢, jesli dlugos¢ biegu nie jest jej wielokrotnoscia).

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejécie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow. Rysowanie schodéw polega
na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreslenie kierunku biegu, a nastepnie szeroko$ci biegu. Podczas rysowaniu
schodéw widoczne jest okienko Parametry schodéw, gdzie pokazywane sa aktualne wymiary rysowanej czesci schodow,
tzn. biegu lub spocznika. Po wprowadzeniu pierwszego biegu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie
wprowadzania schodow.
Po  wprowadzeniu  spocznika mozemy  wprowadza¢ kolejny bieg, z dowolnej strony  spocznika.
Po wprowadzeniu biegu mamy mozliwo$¢ zakonczenia rysowania schodéw, lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostepne sg takze funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odleglosci od wybranego punktu.
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Po wstawieniu schodéw otrzymujemy rysunek jak nizej:




EDYCJA SCHODOW

Schody mozna przesuwaé, kopiowac, kasowaé, zmienia¢ szeroko$¢ poszczegodlnych biegdw i spocznikow, dodawaé lub
usuwac stopnie z biegu, definiowa¢ wysokosci schodow, stopni i spocznikoéw. Czes$¢ opcji modyfikacji dostgpna jest w oknie
Wiasnosci schodéw, pozostate wykonuje si¢ bezposrednio na rysunku. Pasek Edycja pozwala na:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
c\ﬁj Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
it Obré¢é kierunek Zmienia kierunek wprowadzonych schodéw zamieniajac wejcie na
schodow schody na wyjscie z nich.
Wiasnosci obiektu: Schody
Wyglad
d [] - Pisaki v
hf—k . ﬂj LL_.I Czcionki hd
Operacie
\( Wycinaj otwdr w stropie
i [] Dopasuyj atwér w stropie

Parametry
Poziom odniesienia 0.0 em Wysokosé stopnia (h) 175 em
Wysokosé schodow (H) | 280.0 | em Glebokosé stopnia {d) 30.0|em

Grubosé phyty = as
spocanika 175 em Ditugoéé kroku 65.0
Materiat Beton zbrojony z 2% stali @ S B S w

Element Dlugosé Szerokosé .. | Liczba stopni.. | Opis '\

3 <= X <h=jed>

9 <= x <h=/=d>

Catkowita liczba stopni 16

Menadzer Grup
B

[ ok [ #uy |

Okno Wiasnosci obiektu: Schody

Wyglgd — wybor przedstawienia schodow na rzucie: widoczne cale, przekrojone, przekrojone z biegiem powyzej. Ponadto
mozna zdefiniowa¢ czy jest pokazywany opis schodoéw, czy nie i jaka czcionkg begdzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich modyfikacjach biegow.

Parametry — wielko$ci poszczegolnych elementéw (wysokos$ci, szerokosci i grubosci), na podstawie ktorych obliczana jest
dtugos¢ kroku. Ilos¢ stopni w biegu dostgpna jest w tabeli.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szerokosci biegu) dostepne sg z poziomu rysunku.



Strop



WPROWADZANIE STROPU AUTOMATYCZNIE

Na rzut kondygnacji, dla jej zamknigcia, istnieje mozliwo$¢ automatycznego natozenia stropu. Funkcja
ta rysuje strop na zewngtrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domyslnie wprowadzany jest na zamknieciu
kondygnacji, czyli nad niag. Gorna krawedz stropu jest przejmowana z okna Wiasciwosci obiektu: Kondygnacja i
wprowadzana jako wysoko$¢ posadowienia wprowadzanego elementu (jego gorng krawedz).

Strop  wywolywany jest z paska narzgdziowego  poleceniem £ Wstaw  strop  automatycznie.
Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: Strop opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu:

Strop:

Wtasnosci obiektu: Strop [liczba obiektow: 2]
Wyalad

Parametry
Wysokost zawieszenia 220.0| em [4] Twérz wisfice
nad poziomem kondygnacj .
N. Typ | Gub.. | Materal Kolor
1 Nosna 24.0 Teriva 4.011 R @ =
T
3
Catkowita grubosé: 240|em
Warunki srednio wilgotne U = 196 rr:.;VK
Menadzer Grup
Menadzer Stylow

ot 08 (G

Oznaczenie

[ ok [ awu ]

Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Wysokos¢ zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysoko$¢, na ktorej zostanie wprowadzony strop. Warto$¢ jest
domyslnie przejmowana z wysokosci kondygnacji i oznacza gorng krawedz wprowadzanego stropu.

Materiat dostepny sposrod najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Plyta dachowa korytkowa DKZ, Plyty dachowe
zelbetowe, Plyty sprezone, Plyty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy monolityczne, Stropy monolityczno-
proefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy prefabrykowane, Zelbetowe monolityczne na belkach stalowych.

Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspolczynnik przenikania ciepfa. Domyslnie wy$wietlana jest warto$¢ wspotczynnika
obliczanego dla §cian wewngtrznych i warunkach $rednio wilgotnych, pozostale wartosci sa przedstawione w oknie
Wspotczynnika przenikania ciepla.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejcie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie dowolnego punktu
wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program obrysuje zewnetrzny obrys, ktory nalezy
zaakceptowac poprzez kliknigcie.
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Strop wprowadzony na rzut kondygnacji
Dla tatwiejszego wyboru stropu na jego srodku zostaje wprowadzony opis, ktéry mozna wylaczyé w oknie Wiasciwosci
obiektu: Strop.



WPROWADZANIE STROPU DOWOLNEGO

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, nie pokrywajacego si¢ w pelni z obrysem scian kondygnacji, istnieje
mozliwos¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego kolejnych wierzchotkow.

Strop wywotywany jest z paska narz¢dziowego poleceniem === Wstaw strop. Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu: Strop
opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu: Strop, ktore jest opisane w rozdziale
Woprowadzanie stropu automatycznie

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu, wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze wskazaniami kolejnych jego
wierzchotkéw. Po zdefiniowaniu ksztaltu strop domyslnie zaznaczony jest na rzucie linia przerywana znajdujaca si¢ na
zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnacji. Dla latwiejszego wybrania elementu do edycji na $rodku stropu zostaje
wprowadzony opis wraz z podaniem wysokosci posadowienia.



WPROWADZANIE STROPU PROSTOKATEM

Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy z paska narzedzi wybra¢ ikone Wstaw strop
prostokqtem. Przed wstawieniem stropu mozna wejs¢ w okno Wiasnosci obiektu: Strop 1 zada¢ materiaty i poziom
zawieszenia elementu. Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema punktami, pierwsze dwa okreslaja szeroko$¢
jednego z bokéw stropu kolejny za$ jego szerokosé. Wprowadzenie prostokatnego obrysu przez trzy punkty umozliwia

narysowanie tegoz obrysu pod dowolnym katem

Ttrop 2800 cm

Przyktadowy prostokatny obrys stropu.



WPROWADZANIE OTWORU W STROPIE

Do stropu znajdujacego si¢ w projekcie istnieje mozliwo§¢é wprowadzenia dowolnego otworu. Jego ksztalt okreslany jest

poprzez wskazywanie kolejnych naroznikéw. Opcja wywolywana jest z paska narzedziowego poleceniem = Wstaw otwor
w stropie. Po wybraniu z okna Wstawianie obiektu opcji Przejscie
do dialogu Wtasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Wycigcie w stropie.

‘Wiasnosci obiektu: Wyciecie w stropie od schoddw

Wyglad

Parametry

[] taczenie kubatury pomieszczen nad | pod wycigciem

Menadzer Grup

[ ok [ sy |




EDYCJA STROPU

Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego czy byl wprowadzony automatycznie, czy
poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkow. Procz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania,
dostepne sg jeszcze ponizsze opcje:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
e\ﬁ‘f; Malarz styléw Przejmuje styl stropu przenoszac go na wskazane.
iﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
+7 Dodaj punkt Dodaje _punkt (yvierzchoiek) na obrysie stropu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
o= Dotnij elementy Docina $ciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla $cian
muszg by¢ zdefiniowane typy warstw).
E-ﬂ Podziel strop Dzieli strop na dwie czeéci poprzez wskazanie linii cigcia.
Uzyj jako wzoru Kopiuje dane zaznaczonego stropu, aby je wprowadzi¢ jako
ustawienia nastepnego wprowadzanego.

Powyzsze opcje edycji stropu dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybraé opcje L Dodaj punkt i wskaza¢ jego potozenie. Program nie
posiada ograniczenie ilo§ci wprowadzanych punktow zaréwno na jednym z bokow jak i na obrysie. Analogiczne
postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Podziat stropu nastegpuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie przez strop, wystarczy
wskaza¢ jej kierunek.



EDYCJA OTWORU W STROPIE

Wprowadzony otwor w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potozenia wierzchotkéw, dodawanie
i odejmowanie wierzchotow i standardowe opcje modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostgpne sa jeszcze
ponizsze opcje:

Wiasnosci Otwiera okno Wtasnosci.
ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.

+s Dodaj punkt Dodaje _punkt (_wierzcholek) na obrysie stropu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.

= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.

] Dotnij strop Zmienia ksztalt stropu modyfikujac jego kontur otworem
przylegajacym do krawedzi.

| Strop 2800 cm ,_ - _| _|

Strop z otworem czesciowo przesunigtym poza obrys stropu.

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwoér w stropie wychodzi poza jego kontur zajdzie potrzeba
zmodyfikowania na rzucie kondygnacji ksztattu stropu, aby wygladal tak jak na ponizszym rysunku, to po zaznaczeniu

otworu wystarczy wybraé z paska Edycji opcje Dotnij strop.



Strop 2800 cm

Strop z otworem czesciowo docietym do obrysu stropu.






WPROWADZANIE BRYLY

Dla uszczegotowienia projektu przydatng funkcja jest Bryfa. Element o dowolnym ksztalcie rzutu i zadanej wysoko$ci moze
umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na dowolnych wysokosciach, np.: tarasy, antresol,

balkony, itp. elementy. Opcja wywotlywana jest z menu lub paska narzedzi ikong

bryly mozna zdefiniowa¢ jej parametry w oknie Wtasnosci:

i

‘Wiasnosci obiektu: Bryta
Wyglad

=

wypelnienia Pisaki T
Parametry

Poziom dolnej 00| em

krawedzi .
Parametry stylu

Wysokosé 250|cm

Materal Beton zbrojony z 2% stali B = S.v.
Menadzer Grup

5
Menadzer Stylow

o ga

Oznaczenia

[ ok [ aus |

Przy wprowadzaniu bryly mozna zdefiniowa¢ nastgpujace parametry:
Wyglad — sposob rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) 1 przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru na poszczegdlne

powierzchnie).

Parametry — wysokos$¢, na ktorej wprowadzana jest bryta.
Parametry stylu — wysoko$¢ bryty i materiat z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostepne sg nastgpujace funkcje:

Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Wstaw bryle. Przed wprowadzeniem

Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu;
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu,
Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

Ksztalt bryly wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow elementu.



WWSTAWIANIE PROSTOKATNEJ BRYLY OSIA LUB
KRAWEDZIA

Od wersji 4.0 program ArCADia-Architektura pozwala na wprowadzenie elementéw, ktore symbolizuja podciagi i belki.

Opcja definiowana jest przy pomocy ikony £ Wstaw prostokqtng bryle osig lub krawedzig. Przed wprowadzeniem
dostepne sa nastepujace parametry:

Wiasnosci obiektu: Bryta
Wyglad

e

wypelhnienia Fisaki
Parametry

hzopeas 00|em  Seewksié  250)cm

krawedzi
Parametry stylu

Wiysokosc 250 | cm

Materiat Beton zbrojony z 2% stali @] E B S |
Menadzer Grup

o
Menadzer Stylow

oo o)

Oznaczenie

[ OK ] [ Anuluj ]

Wyglad — sposob rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) 1 przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru na poszczegdlne
powierzchnie).

Parametry — wysokos$¢, na ktorej wprowadzana jest bryta oraz jej szerokos¢.
Parametry stylu — wysoko$¢ bryty i materiat z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostepne sg nastgpujace funkcje:

¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu,

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Bryle wprowadzamy analogicznie do $cian, gdzie mozna zdefiniowa¢ krawedz lub 0§ wprowadzenia.



WPROWADZANIE PROSTOKATNEJ BRYLY TRZEMA
PUNKTAMI

Dla szybszego wprowadzenia Bryty w ksztalcie prostokata dostgpna jest funkcja & Wstaw prostokgtng bryle trzema
punktami. Parametry, ktore mozna zdefiniowa¢ przed wprowadzeniem sg analogiczne do Wiasnosci opcji Wstaw bryle.
Roznica polega tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok (dwoma punktami: poczatkiem i
koncem) a nastepnie szeroko$¢ prostokatnego obrysu bryty.



EDYCJA BRYLY

Opcja Bryla niezaleznie od sposobu wprowadzenia jest modyfikowana standardowymi opcjami: kopiowania, przesuwania i
kasowania. Ponadto pasek Edycja daje nastgpujace mozliwosci:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
< Malarz stylow Przejmuje styl bryly: wysoko$¢ i materiat i przenosi je na
B wybrane bryly.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
+7 Dodaj punkt Dodaje _punkt (yvi_er_zchoiek) na obrysie bryty umozliwiajacy
zmodyfikowanie jej rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
Uzyj jako wzoru Kopiuje dane zaznaczonej bryly, aby je wprowadzi¢ jako
ustawienia nastgpnej wprowadzane;.

Powyzsze opcje edycji bryty dostgpne sa po jego zaznaczeniu.

+ . . . . .
Dla dodania wierzchotka na obrysie bryly nalezy wybra¢ opcje == Dodaj punkt i wskaza¢ jego potozenie. Program nie
posiada ograniczenie iloSci wprowadzanych punktow zar6wno na jednym z bokdéw jak i na obrysie. Analogiczne
postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez usuni¢cie wskazanego wierzchotka.



Dach



WPROWADZANIE DACHU DOWOLNEGO

Nakrycie budynku dachem moze nastgpi¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego (dopasowanego do obrysu
kondygnacji) lub dowolnego, ktorego ksztalt jest zadawany poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Dach wywotywany jest z paska narz¢dziowego poleceniem S Wstaw dach. Po wywotaniu opcji pojawia si¢ ponizsze okno
dialogowe.

Wstawianie obiektu: dach
Kendygracia odriesienia | Pocdasze [ v]
Sc. kolankowa (h) 200 cm
COkap fo) 30.0|em
Machylenie (@) 300/
Grubosé konstruki (i) 200 | cm
[ ok [ sy |

Kondygnacja odniesienia kondygnacja, na ktorej wprowadzany jest dach. Domy$lnie podana jest kondygnacja aktywna, ale
istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.

Scianka kolankowa wysokos¢ posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (na ktorej jest wprowadzany).

Okap wystep dachu otaczajacy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwo$¢ zmiany nachylenia wszystkich
lub wybranych potaci.
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Po wprowadzeniu dachu mozna docia¢ istniejace $ciany, stropy i stupy do wprowadzonego dachu (doktadniejszy opis w
rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktory pojawia si¢ wraz z jego obrysem mozna wyltaczy¢ w oknie Wiasciwosci obiektu: Dach.



WPROWADZENIE DACHU PROSTOKATNEGO
=

Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztalcie prostokatnym istnieje opcja dostgpna z paska narzgdzi pod ikong =%
Wstaw dach prostokgtem. Po wybraniu opcji nalezy podaé parametry wprowadzanego dachu (wysoko$¢ scianki kolankowej,
wielko$¢ okapu i pochylenie placi). Nastepnie poprzez wskazanie dlugosci jednego z okapoéw dwoma punktami nalezy
wskazaé szeroko$¢ dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni mozliwos¢é wprowadzenia prostokatnego obrysu dachu pod
dowolnym katem.

Przyktadowy dach wprowadzony prostokatnym obrysem.



WPROWADZANIE DACHU AUTOMATYCZNEGO

Istnieje mozliwos¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja na ktora ma zosta¢ nalozony,

bez konieczno$ci wskazywania kolejnych wierzchotkow. Do tego stuzy opcja Wstaw dach automatycznie E Po wywotaniu

polecenia i ustawienia parametrow wysokosci Scianki kolankowej, nachylenia
i okapu wystarczy klikna¢ wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie dostosowany do rzutu.
Wiasnosci obiektu: Dach

Powierzchnie  ~

- 1
Wyglad
Sposéb prezentacji nachylenia Opis dachu
(%) stopriie () procenty () proporcia
Parametry

Parametry polaci {kliknigcie na naghéwku ustawiz dla wszystkich)
M. Okapio) | Machylemie.. | %c kolankowa ) | Sc.szontowa | || Kendygnacis odniesienia

50.0 30.0 20.0 O Strych w
50.0 300 200 O
50.0 30.0 200 O Grubosé konstruke (<)
b 20.0| em
Parametry stylu
N| Typ | Gub. = Material Kolar
1 Wykof. 1.5 Dachéwka ceramiczna karpidwka l:l (&3 =
T
3
Calkowita grubogé: 15| em
. . P \
Warunki srednio wilgotne U = 3.00 m':‘ll(
Menadzer Stylow
o dow 18 (o]
Oznaczenie
[ ok [ aui |

Dla szybszej edycji mozna zmieni¢ warto$¢ catej kolumny, np. wszystkich okapow, w tym celu wystarczy klikngé na nazwe
kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowa warto$¢.

Okap (o) Eie na nagldwku ustawia dia wszystiich)
= cm rnylenie @) Sc.kolankowa fh)  Sc. szczytowa i
T 30.0 30.0 20.0 O |
2 30.0 30.0 20.0 O 1
30.0 30.0 20.0 O
4 30.0 30.0 20.0 O -



WPROWADZANIE OKIEN DACHOWYCH

Program ArCADia-Architektura umozliwia wprowadzenie w istniejacy juz w projekcie dach okien potaciowych. Opcja ta
lII' -
jest dostepna z paska narzedzi pod ikong @ Wstaw okno dachowe. Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji

Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Okno:

Wiasnoic obiektu: Okno dachowe

Wyglad

—

Parametry

Odleglozc dolnej krawedzi okna od
krawedzi okapu polaci (a)

Wysokosé dolnej krawedzi okna
wzgledem poziomu kondyanacii (b)

Parametry stylu

Szerokosé catkowita

Wysolosc catkowita

-50.0

0.0

100.0

100.0

Odlegloze futnmy od dolnej krawedzi 0.0
polaci dachu ’

Grupa

Syl

Oznaczenie

Menadzer Grup

<Bral:

Menadzer Stylow

<Nowy:

cm

cm

cm

cm

cm

& (Bierom)
8 (i)

[ ok

|| Aouy |

Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwo$¢ definicji nastepujgcych parametrow:

Parametry stylu okna:

Szerokqsc [cm] | Szerokosé okna, {szeroko$§¢>0}

catkowita

Wy SOkO.SC [cm] | Wysoko$¢ okna. {wysokosc>0}

catkowita

Odleglos'_c’ Sfutryny {grubosé konsju:ukcji potaci
od dolne! . [cm] | Posadowienie okna Odlegtos¢ . dachu<odlegtos¢ futryny>0}
krawedzi polaci

dachu




WPROWADZANIE OTWORU W DACHU

W istniejacy dach mozna wprowadza¢ otwor, ktory moze przechodzi¢ przez dowolng liczbe potaci. Jego ksztalt
wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkdw.

%ﬂ_ Tk <4200 i\

Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi.
Podglad 3D x|

Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi.



EDYCJA DACHU

Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowa¢ zmieniajac parametry kolejnych potaci.

Wiasciwosci Dodaje mozliwo$¢ zmiany parametrow dachu dla wszystkich lub
wybranych potaci.

+s Dodaj punkt Dodaje _punkt (_wierzchoiek) na obrysie dachu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.

= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek dachu.

£ Dotnij elementy Docina $ciany, stropy, stupy, itp. do wprowadzonego dachu.

NG Anuluj przyciecie Usuwa wcze$niej zadanie przycigcie powracajac do pierwotnego

elementow ksztattu docietych elementow.

We Wlasciwosciach dachu mozna zmieni¢ ksztatt dachu poprzez edycje pochylenia pofaci. I tak np. dla dachu pokazanego w
rozdziale Wprowadzanie dachu dowolnego, po zadaniu Scian szczytowych dla kilku potaci mamy nastepujacy dach:



EDYCJA OKIEN DACHOWYCH

Okna dachowe mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek Edycji posiada
nastgpujace opcje modyfikacji:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.

< Malarz stylow Przejmuje styl okna, i przenosi go na wybrane okna.

e\ﬁ Malarz czcionek i Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
pisakow wielkos¢ i rodzaj czcionki.

W oknie Wiasnosci dla okien juz wstawionych dostepne sa dodatkowe opcje:
Odlegtos¢ dolne krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odlegto$¢ dolnej krawedzi okna dachowego od krawedzi okapu.

Wysokosé¢ dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — Wysokos¢ okna dachowego liczona od ,,0” kondygnacji.



EDYCJA OTWORU W DACHU

Procz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostgpne sa jeszcze ponizsze opcje:

Wtasnosci Otwiera okno Wtasnosci.

Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajacy
zmodyfikowanie jego rzutu.

1
.

Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek otworu.




Ro6za wiatrow



WPROWADZANIE ROZY WIATROW

Wiasnosci obiektu: Réza Wiatrow
Wiymiar X 280/cm
Whymiar ¥ 70.0 em

[ ok [ auy |

Wstawianie rozy wietréw punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia Rozy wiatrow. Jej oznaczenie mozna wprowadzi¢ na dowolna
kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzatka polnocy jest widoczna na kazdej kondygnacji z

mozliwoscig sterowania jej widoczno$cia.
H&

Funkcje Rézy wiatréw wywolujemy z paska narzedziowego poleceniem ™ Wstaw réze wiatrow.

Wstawienie rozy wiatréw dwoma punktami

Oznaczeniem rozy jest strzatka wprowadzana poprzez wskazanie dwoch punktow: poczatku i konca strzatki. Rodzaj
wprowadzonej strzatki mozna wybra¢ przed wstawieniem, badz po, w oknie dialogowym Wiasciwosci obiektu: Roza
wiatrow:



Obiekty



WPROWADZANIE SYMBOLI 2D

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu obiektow wyposazenia, ktore dostepne sg z biblioteki instalowanej

z programem. Funkcje¢ wstawiania do rysunku obiektu wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem © Wstaw obiekt.
Po jej wywotaniu na ekranie pojawi si¢ okienko wyboru pliku obiektu:

Wybierz obiekt do wstawienia
Szukaj w |_; Drzewa ﬂ " EF [EER

| dab_rzut. xobject
|_;:) drzewol_rz.xobject
Moje biezgce drzewo3_rz.xobject

dokumenty drzewo41. xobject

B swierk_rzut.xobject

Pulpit
Moje dokumenty
9
Maj kemputer
S
Moje migjsca  Mazwa pliku: |wie|7ba_|zutx0bjed ﬂ Otwarz |
sieciowe
Pliki typu: [ Piki obiektow {*xobject) ~| Anulyj

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku i wprowadzamy obiekt. Wprowadzenie obiektu polega na wskazaniu jego
lokalizacji. Dla tatwiejszego ulokowania obiektu mozna wybra¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna Obiekt:
Obiekt &

(R
nan
B

Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci obiektu:

Wasnosci obiektu: Obiekt
Wyglad

[[] Odbij pozioma
[] ©dbij pionowo

Pokaz przeksztalcenia na podgladzie

Parametry
Wymiar X 350.0 cm Kat 0
Viymiar Y 2600 cm

Menadzer Grup
Grupa pokoje B]

[ ok [ A

Przy wywotaniu okna mamy mozliwos$¢ definicji nastepujacych parametrow:
Wymiar X — szeroko$¢ obiektu w uktadzie wspoirzednych obiektu.
Wymiar Y — wysoko$¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.



Kgt — kat obrotu wstawionego obiektu.
Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostgpna przy edycji obiektu wstawionego wezeéniej do rysunku).
Odbij pionowo — odbicie obiektu wzglgdem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego wezesdniej do rysunku).

Podczas rysowania, z poziomu menu podrecznego, dostgpne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegto$¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej odleglosci
(odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu,

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu, mozna wstawia¢ wiele takich samych obiektow (komenda automatycznie
powtarzalna).



WPROWADZANIE OBIEKTOW 3D

Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji sa widoczne zarébwno na rzucie, przekroju jak

i podgladzie 3D. Obiekty wprowadzane sa z Eksploratora obiektéw 3D uruchamianego ikona @ \ystaw obiekt 3D z paska
narzedzi lub menu.

‘Eksplorator obiektow 3D X

3figurka 32manekin 33qgalezie 49dekoracja  S0parawan

Tl g &~ 4 @

pokoj_lampy 51gong 52ampa 53stolik S4krzeslo 55stolik
m ] u -t |
.-
l - 4
pokoj_rtv S6stolik 57poduszki 58szafka 59szatka 60szafka

pokoj_stoliki | 61zegal 62ampa pd_01lobr pd_020br pd_030br e

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastepnie poprzez przycisk Wstaw wstawiany jest na rzut.



EDYCJA SYMBOLI 2D

Elementy 2D mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na pasku Edycji do dyspozycji
mamy:

Wiasnosci Otwiera okno Wiasnosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos¢ i rodzaj czcionki.




EDYCJA OBIEKTOW 3D

Elementy 3D modyfikowane sg analogicznie do modyfikacji Symboli 3D.

Wiasnosci obiektu: Obiekt 3D

Wyalad
Operacie

[[]0dbij pozioma
[[10dbi pionowo

Symbol

Pokaz przeksztalcenia na podgladzie [ Pobierz 2 pliku ] [ Oryginalny
Parametry

Nazwa 59szafla

Whymiar X 533 cm Kat oof*

\ 297 Wysokogc 7 .

VWymiar Y 29.7|cm A cm [¥] Automatycznie

Wymiar Z 508 |em
Menadzer Grup

D

[ ok [ Ao




Wprowadzanie fundamentow



WPROWADZANIE STOP FUNDAMENTOWYCH

Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.

Po wcisnigciu ikony wstawiania stopy fundamentowej

i

fundamentu definiujemy podstawowe parametry stopy:

W pierwszej kolejno$ci wybieramy rodzaj wprowadzanej stopy fundamentowej, a nast¢pnie definiujemy podstawowe

na pasku narzedziowym w oknie dialogowym Wiasnosci

Wiasnosci obiektu: Fundament
- Wyalad
=0
Kolor -
wypelnienia
I
- BNl e
I L
1
L —— -
Parametry
Kat 0.o|*
Parametry stylu
~ . & = 0.0|cm
T = | el e s
ey = 0.0) em
= 1800/ em B 1800/ em H= 40.0|cm
h= 400|em p 400|em L1= cm 2= cm
L3= cm 4= cm L5= cm L6= cm
E1= cm  B2= cm  B3= cm  B4= cm
BS = cm BE= cm  Hl= cm  H2= cm
Material | Zelbet 2500 Bl B v
Menadzer Grup
B
Menadzer Stylow
e o)
Oznaczenie
[ ok J[ sy |

parametry geometryczne dostepne dla danego typu stopy:

Dla stopy prostopadtoscienne;j:

B [cm] Szeroko$¢ stopy {B >0}
L [cm] Dlugo$é stopy {L >0}
Hf [cm] Wysoko$¢ stopy {H:>0}
b [cm] Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] Wysokos¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex [cm] Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi X { le, < (0.5 x B —b/2)}
ey [cm] Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le <(0.5xL-h/2)}
kqt o Kat ustawienia fundamentu wzgledem
[l poziomu
Dla stopy trapezowej:
B [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}
L [cm] | Dhugosé stopy {L >0}
Hf [cm] | Wysokos$¢ stopy { H;>0}
b [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] | Wysoko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex [cm] | Mimos$rod ustawienia stupa wzdhuz osi X {le, <(0.5x B —b/2)}
ey [cm] | Mimosrdod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leJ <(0.5xL-h/2)}
H1 [cm] | Wysoko$¢ podstawy stopy {0 <H;<H:}
Bl [cm] | Szeroko$¢ gornej odsadzki w kierunku Y {B.>b;B,<B}
L1 [cm] | Dlugo$¢ gornej odsadzki w kierunku X {L>h;L<L}
kqt [°] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu




Parametry B1 i L1 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy kielichowej:

B [cm] | Szeroko$¢ stopy {B >0}
L | [cm] | Dlugo$é stopy {L >0}
Hf | [em] | Wysokoé¢ stopy {H;>0}
b | [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h | [cm] | Wysoko$¢ stupa w stopie {h>0;b<L}
ex | [em] | Mimoérod ustawienia stupa wzdhuz osi X {le,d <(0.5x B —B/2)}
ey | [em] | Mimoérdd ustawienia stupa wzdhuz osi Y {leJ <(05xL-LJ/2)}
H1 | [em] | Wysokoé¢ podstawy stopy {0 <H;<H:}
B1 | [cm] | Szeroko$¢ otworu kielicha w kierunku Y {B, >=b+0.15; B, < B, — 0.30}
L1 | [em] | Dlugoséé otworu kielicha w kierunku X {L; >=h+0.15; L,< L, —0.30}
Bk | [em] | Szerokos¢ kielicha w kierunku Y {Bx > B;+0.30; By<B}
Lk | [em] | Dhugos¢ kielicha w kierunku X {L(> L;+0.30; L,<L}
Hk | [cm] | Gleboko$¢ kielicha {max(h,b) < Hy; H,<= H¢«0.20}
kgt | [°] | Katustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1; Bk; Lk sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa. Minimalny luz w otworze
kielicha przy jego wlocie wynosi 7.5 cm z kazdej strony. Minimalna grubo$¢ $cian kielicha wynosi 15 c¢cm. Minimalna
wysoko$¢ materiatu fundamentu pod stupem wynosi 20cm.

Dla stopy schodkowej:

B | [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}

L | [cm] | Dlugos¢ stopy {L >0}

Hf | [cm] | Wysoko$¢ stopy {H¢>0}

b | [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h | [cm] | Wysokos¢ shupa w stopie {h>0;b<L}

ex | [cm] | Mimos$rod ustawienia stupa wzdhuz osi X {le, <(0.5xB-B,/2)}
ey | [cm] | Mimo$réd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le,J <(0.5x L —Ly/2)}
H1 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego cokotu {0 <H;<H,}

B1 | [em] | Szeroko$¢ §rodkowego cokotu w kierunku Y {B; >B,; B;<B}

L1 | [cm] | Dlugos¢ $rodkowego cokotu w kierunku X {L; >=L, L<L}

B2 | [cm] | Szeroko$¢ gérnego cokotu w kierunku Y {B, > b; B,<B;}

L2 | [cm] | Dhugos$¢ gérnego cokotu w kierunku X {L,>h; L,<L;}

H2 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego i srodkowego cokotu tacznie {H; < Hy; H,<=Hy¢}
kgt | [°] | Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1; B2; L2 s3 zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy okragle;j:

D [cm] | Srednica stopy {D >0}

Hf | [cm] | Wysokos$¢ stopy {H;>0}

d [cm] Srednica stupa lub $rednica zastgpcza stupa {d >0;d<D}

prostokatnego

ex | [cm] | Mimosérdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {led <(0.5xD—-d/2)}
ey | [cm] | Mimosérdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leyJ <(0.5xD-d/2)}
kgt | [] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Nacisniecie przycisku OK. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy. Przycisk Anuluj przerywa
dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania stopy kolejne polecenia pojawiaja si¢ w linii komend:
Odsuniecie/<Wskaz poltozenie fundamentu>:

W tym miejscu uzytkownik powinien poda¢ wspotrzedne, lub wskaza¢ na ekranie miejsce lokalizacji fundamentu.
Fundament wstawiany jest do rysunku za pomoca punktu przecigcia osi shupa.

W przypadku wskazywania punktow o duzej precyzji mozemy w kazdej chwili zastosowa¢ funkcje Odsunigcie
(wywotywang przy oczekiwaniu wskazania punktu przez podanie literki ,07) pozwalajaca
na odsunigcie punktu charakterystycznego od wskazanego punktu bazowego o odpowiednie wartosci x i y.

Wskaz punkt bazowy:



Wprowadz odsuniecie X <0.0>:20

WprowadzZ odsuniecie Y <0.0>:30

Po wstawieniu fundamentow wygladaja one nastepujaco:

N




WSTAWIANIE LAW FUNDAMENTOWYCH

Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.

Po weiénieciu ikony wstawiania tawy fundamentowej = na pasku narzedziowym w oknie dialogowym Wiasnosci lawy
fundamentowej definiujemy podstawowe parametry tawy:

-

Wiasnosci obiektu: Lawa fundamentowa
Wyglad
Kol
R
r L
o
oyl
i
Parametry stylu
B = 200.0|em sl = 800 cm
ey = 0.0|em b = 40.0| cm
Materiat Beton zbrojony z 2% stali E] S B Sv
Menadzer Grup
Grupa <Brak> E]
Menadzer Stylow
W e BE
Oznaczenie
[ ok J[ g |
B | [cm] | Szeroko$¢ tawy fundamentowej {B>0}
H | [cm] | Wysokos¢ tawy fundamentowej { H; >0}
Grubos¢ $ciany ustawionej na tawie uwzgledniang przy
- . >0; b<
b | [em] obliczeniach. {b>0; b<B}
ey | [cm] | Mimos$rod przesunigeia osi §ciany wzgledem osi fawy. { le,1<(0.5 x B — b/2)}

Nacisniecie przycisku Ok. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania tawy. Przycisk Anuluj przerywa
dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania tawy kolejne polecenia pojawiaja si¢ w linii komend:
ENTER aby uzyc ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczatek tawy
fundamentowej>:
kaT/D*ugoscé/<Punkt koncowy>:
kaT/D*ugosc/Kontynuuj/Cofaj/<Punkt korncowy>:
kaT/D*ugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korncowy>:

kaT/D*ugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt koncowy>:

kaT/D*ugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt koncowy>:
itd.
Polega ono na wskazywaniu kolejnych punktéw zatamania osi $cian, pod ktorymi ma znajdowac si¢ dany typ tawy. Program

automatycznie wrysowuje lawy wykonujac ich odpowiednie polaczenia na dojsciach
i zalamaniach. Przyktad wrysowanej tawy pokazano ponize;j:






PRZEKSZTALC LINIE W LAWE FUNDAMENTOWA

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztatci¢ w projekt ArCADii. Aby linie lub polilinie

zamieni¢ na tawe fundamentowa nalezy wybraé opcje —= Przeksztalé linie w lawe fundamentowq, wskazaé linig
wprowadzenia (krawedz lub o$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia pozostanie, a na niej zostanie wprowadzona tawa
fundamentowa.



Plaszczyzna terenu



WSTAW PLASZCZYZNE, TERENU

Dla lepszego przedstawienia projektu, zardbwno na podgladzie 3D jak i przekroju mozna wprowadzi¢ poziomg plaszczyzne

terenu. Opcja wywolywana jest z paska narzedzi ikona = \staw plaszczyzng terenu. Przed wprowadzeniem w oknie
Wiasnosci mozna zada¢ wysoko$¢ wprowadzonej ptaszczyzny.

Wiasnosci obiektu: Plaszczyzna terenu
Wyalad
Parametry
wagl. bezwzgl.
Wysokosé terenu D.0D|cm = 0.00 |mnpm.
[ ok J[ auu |

Wysoko$¢ wprowadzonego terenu nalezy wprowadzi¢ w polu bezwzgl., pole wzgl. odpowiada za opis terenu pokazujacy si¢
na rzucie projektu.



Wymiarowanie



WSTAWIANIE WYMIARU DOWOLNEGO

Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwosci: wymiarowanie dowolne, zaznaczonego elementu i
automatyczne.

et
Wymiarowanie dowolne wywolywane jest z paska narzedziowego ikona * Wstaw dowolny wymiar. Wprowadzane
poprzez wskazanie dwoch punktow (poczatku i konca) wymiarowanego elementu
i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiardw istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania rodzaju wymiaru,
i .
czy bedzie to wymiar liniowy ' czy rownolegly .

W dowolnym momencie, zarbwno przed stawieniem wymiaréw jak i po mozna wej$¢ do okna Wiasciwosci obiektu:
Wymiarowania i ustawi¢ potrzebne parametry.

Wiasnosci obiektu: Wymiarowanie
Wyglad
ws
s
g 123
d Tekst wymiarowy
llodé wyswietlanych 0
migjsc pa przecinku
Jednostka @
B = Wymianowa:
Linia wymiarowa ®om.
Wyciagniecie {w): 50|cm Cymm
Styl: — [
L L. \Wymiar (.. Tekst wymiaro...
Rozmiar (s): 10.0 | em
Linia pomocnicza
Dlugosé (d): 10.0 | em
Wyciagnigeie (g): 10.0 | em
[]dopasuj diugesé
Menadzer Stylow
o e BB ot ]
Oznaczenie
[ ok [ A |

Linia wymiarowa definicja wygladu linii wymiarowej, dtugo$¢ jej wyciagniecia poza linie pomocnicze, styl zakonczenia
(strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielko$¢.

Linia pomocnicza dtugo$c¢ linii idacej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig. Mozna takze okreslic, ze
linia pomocnicza ma dopasowang dlugosé, czyli ciagnie sie od elementu az do wymiaru.

Tekst wymiarowy definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od rysunku, ktory
domyslnie wykonany jest w cm mozna zmieni¢ jednostke wymiarowania (m, mm, cm). Dodatkowym elementem
podlegajacym edycji jest sama warto$¢ liczbowa, ktdrg mozna poda¢ dla dowolnie wybranego wymiaru.



WYMIAROWANIE ZAZNACZONEGO ELEMENTU

Dla szybkiego zwymiarowania obiektow programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie obiektowe, ktore zmienia si¢
wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, ze przesuwa si¢ wraz z przesuni¢gciem zwymiarowanej $cian lub np. okna na
niej umieszczonego oraz znika wraz z usuni¢gciem zwymiarowanego elementu.

Jedno z wymiarowan obiektowych jest wywolywane z paska narzedziowego opcja == Wymiaruj zaznaczone elementy. Po
wybraniu opcji program prosi 0 wskazanie elementu do zwymiarowania (np. zaznaczmy $ciang):

Wymiarowanie X
-

[#] Osie kanstrukeyine
Krawedzie styku gcian
Narozniki

Krawgdzie styku scian

<Nowy> @@

W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub réwnolegty) i elementy wymiarowe. Jesli nie zostanie wyltaczony
zaden element to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej $ciany.

-i 'T ]
|

Osie konstrukcyjne
Krawgdzie styku Scian
Narozriki

Krawedzie stylu scian

<Nowy>

Klikajac kolejne punkty oznaczone kotkiem istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania graficznego, ktére elementy obiektu maja by¢
wymiarowane. Wylaczone punkty zaznaczane sg poprze krzyzyk.



Efekt wymiarowania zaznaczonej $ciany.



AUTOMATYCZNE WYMIAROWANIE RYSUNKU

Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja ﬁ Wymiaruj caly rysunek dostepna z paska narzedziowego. Po wywolaniu
opcji pojawia si¢ ponizsze okno:

Wymiarowanie automatyczne

Linie wymiarowe
Wymiar callkcowity zewnetrzry
Wymiar zewnetrzny elementdw wystajgcych
VWymiar pomieszczen i §cian
Wymiar okdien. drzwi i otwordw

Odle_glosc: pienwsze] linii ; 400 em
wymiarowej od elementu:

Odlegloéé pomiedzy liniami 400 em
WYMiErowymi: .

Wiasnoéci wymiaru 5

[ ok J[ aui |

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybra¢ elementy wymiarowane. Jesli nic nie zostanie odznaczone to rysunek
kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.



WSTAW KOTE WYSOKOSCIOWA

Kote wysoko$ciowa mozna wprowadzi¢ zar6wno na rzucie kondygnacji jak i na przekroju. Po wprowadzeniu koty pokazuje
ona wysokos$¢ posadowienia stropu surowego lub wykonczonego podtoga (w zaleznosci od wybranej opcji).
Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci:

Wiasnosci obiektu: Kota wysokosciowa
Wyglad

Znacamik Tekst wymiarowy
Rozmiar znacznika: 20.0|cm Tekst: <x
dopasuj znacznik do tekstu [ pokaz wartodé mnp.m

Stan (=) wykoficzony
O sunowy
Menadzer Styléw
e 8 ()

Oznaczenie

[ ok [ aus |

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wyglgdu — ustawienia czcionki i pisakow rysujgcych symbol koty wysoko$ciowe;.

Znacznik — wielko$¢ i rodzaj znacznika inny dla stanu surowego i inny dla wykonczonego.

Tekst wymiarowy — mozliwo$¢ zmiany warto$ci koty poprzez wprowadzenia jej zamiast znakow ,,<>”.



EDYCJA WYMIAROWANIA

Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy catego rysunku edycja elementéw
wymiarow jest taka sama.

Przejscie do dialogu | Zmiany ustawien poszczegdlnych elementéw wymiarowania: linii
Wiasciwosci wymiarowych, tekstu, linii pomocniczych, itp.

o | Dodaj, usur punkty | Dodaje badz usuwa wskazane punkty wymiarowe modyfikujac
wymiarowe lini¢ wymiarowa.

w* | Dodaj nowq linie Dodaje kolejna lini¢ wymiarowa, rownolegta do zaznaczonej
wymiarowq ustawiajac ja nad lub pod linig wymiarowa.

Dodawanie i usuwanie punktoéw wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktow do wylaczenia lub wiaczenia.
Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do $ciany:

Zaznaczmy lini¢ wymiarowsa do edycji i wskazujemy, zmieniajac tym stan widoczny/niewidoczny, kolejne punkty
odniesienia dla wymiaru.
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Wspolpraca z innymi programami



WSPOLPRACA Z PROGRAMEM ARCON- WIZUALNA
ARCHITEKTURA

ArCon to program CAD znany wigkszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom, architektom wnetrz,
inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktorzy otrzymuja poprzez program ArCon nie tylko wspaniate narzedzie
do planowania lecz réwniez instrument prezentacji wlasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji
i wstepnej dokumentacji, ktora w szybki
i profesjonalny sposob mozna dopracowaé¢ w programie ArCADia.

. . . . . LA .
Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADiIi poprzez polecenie «  Importuj dane z
programu ArCon.

[Import danych z programu ArCon

ARCON
IMPORT

Wybierz elementy do impartu: Struktura projektu:

[¥] Sciany = Pr\:jelv_:t: Bez nazwy
[¥]Ckna = % Budynek: Budynek 1
Drzwi Kondygnacja: Parter
Otwory

Dachy
@ parametrycznie
O geometrycznie

Stropy

Komiry

Wymiary

Fllary

Sciany witualne

Przekroje

Schody

Chislty
(%) jako symbol
O oryginal

MBA
Teren

Impartuj ] l Anuluj

UWAGA:

Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw ArCADia i ArCona.

Po wywotaniu polecenia program przenosi caly projekt. Jesli korzystamy z programu ArCon 9 to pojawi si¢ okno z pytaniem
o przejecie terenu (Pobierz teren). Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia cigcia budynku i
wprowadzone na nowo w programie ArCADia-Architektura.

Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: §ciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sa automatycznie przejmowane
jako elementy ArCADii i mozna im nada¢ odpowiednie wlasciwos$ci, np. warstwy dla $cian, czy schemat dla stolarki. W
przypadku tych elementéw komunikacja z programem ArCon jest dwukierunkowa.



(Eksport danych do programu ArCon

ARCON
EXFORT;
Wybierz elementy do eksportu: Struktura projektu
Sciany = st Projekt: o]
Okna = Budynek: Oficynia
Drzwi = Kondygnacja: Fundament
[¥] Ctwary | Kondygnacia: 3. Pigtro
iz Kondyanacja: Parter
Dachy | Kondyanacia: Szczyt L
[¥] Stropy | Kondyanacja: 1. Pigtro 1
Kominy | Kondygnacja: 1. Piwnica
- = | Kondygnacja: 2. Pigtro
V]
Pz = % Budynek: Budynek 1
i - Kondygnacja: 1. Piwnica L
[] Sciany witualne = | Kondygnacia: 1. Poddasze
i Kondygnacja: 3 Pietro
[] Obiekty = Kondygnacja: Parter
- | Kondygnacja: 2 Pietro M
l Eksportuj ] I Anuluj ]

Elementy dodatkowe takie jak: opisy, wymiarowanie, teren itp. sa przenoszone w postaci linii. W tym przypadku
komunikacja z programem ArCon jest jednokierunkowa (z ArCona do ArCAD:ii).

UWAGA:

Przenoszenie elementéw dodatkowych dotyczy tylko wersji 9 i wyzszych ArCona.

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii mogg zosta¢ przejete do ArCona.

A .
W tym celu nalezy wywota¢ polecenie 2— Eksportuj dane do programu ArCon.

Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.



WSPOLPRACA Z PROGRAMAMI OBSLUGUJACYMI
FORMAT IFC

Funkcja ta ma zadanie wezytywac projekty zrobione w innych programach (Archicad, Revit, Allplan), odwzorowujac obiekty
wyzej wymienionych programéw obiektami ArCADiowymi. Oznacza to, ze rzuty definiowane w innych programach nie
beda sktadac si¢ z linii przedstawiajacych Sciany, okna, drzwi, ale beda tymi obiektami. Be¢da miaty ich pelng funkcjonalnosé
i mozliwos$ci modyfikacji.

Jednym z programow, ktore obstuguje IFC jest program Allplan firmy Nemetschek.

Allplan jest zintegrowanym narzedziem spelniajacym wymagania catej branzy budowlanej. Zaréwno architekei, jaki i
konstruktorzy, urbaniéci, czy geodeci, znajda w Allplanie doskonate narzedzie do wspomagania wiasnej pracy projektowe;.
Ten profesjonalny system, dzigki swoim szerokim mozliwosciom, spetni oczekiwania nawet najbardziej wymagajacego
projektanta. A pelna wymiana danych z innymi programami CAD, pozwoli na swobodna wspodtprace z innymi branzystami.
Dodatkowo, dzigki bardzo przydatnej funkcji tworzenia list i zestawien, w szybki i prosty sposob program pomaga w
kosztorysowaniu inwestycji.

Wprowadzanie projektow zapisanych w formacie IFC odbywa si¢ poprzez polecenie F.d Importuj dane
z formatu IFC.

Po wywolaniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe Importu danych, w ktorym wybierany jest plik projektu:

(Importuj z pliku IFC

5 o)

we (AW "{n

Nazwa pliku D:\magdz"dom_2ifc

Nazwa projektu

Autor: (unknown’)

Strubctura projebetu:

= {ys7 Projelt: Bez nazwy
= % Budynek: Budynek 1
Kondygnacja: Fundament
Kondygnacija: Parter
Kondygnacia: 1. Pigtro
Kondygnacja: 1. Poddasze
=+ Migjsce: default site
= 3% Budynek: default building
Kondygnacja: isa_appearance
Kondygnacia: isa_inactive_sppearance

[ Importyj ] I Anulyj ]

W powyzszym oknie znajduja si¢ informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji Importuj zostanie
zatadowany do programu.

Eksport danych IFC odbywa si¢ po wybraniu polecenia rd Eksportuj dane do formatu IFC dostepnego na pasku narzedzi.
Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:



(Eksportuj do pliku IFC

Nazwa plilcu: D \magda\dom ifc
Wybierz elementy do eksportu: Struktura projektu:
[#] Sciany = ! Projekt: -
[#] Cknia = Budynek: Oficyna
T i Kondygnacja: Fundament
[¥] Otwory i :nﬁnaqa: g iia{m
. F ndygnacja: Parter
i | Kandygnacja: Szczit
Dachy i Kondygnacja: 1. Pigtro
[¥] Obiekty - | Kondygnadja: 1. Piwnica
i ndygnacja: 2. Pigtro
4 Schedy = B d:::ygdynkzﬂp =
udynek: Budynel E
Fundamerty - Kandygnacja: 1. Piwnica
wy fundamentowe % ndygnacja: 1. Poddasze
[#] kawy fundament Kondyat 1. Podd
Filary | Kondygnacja: 3 Pigtro
- | Kondygnacja: Parter
Komirty | Kandygnacja: 2 Pigtro
[#] Stropy | Kandygnacja: Fundament
[¥] Wymiary = | Kandygnacja: | Pigtra
Koty wysokosciows - | Kondygnacja: Szczyt )
= &% Budynek: Budynek 1 =
I ot im: Do
[ Eksportuj ] I Anulyj ]

W powyzszym oknie nastgpuje wybor eksportowanych elementow, dostepny poprzez zaznaczenie kolejnych pozycji listy.
DomySlnie projekt jest eksportowany w cato$ci wraz ze wszystkimi elementami programu ArCADia. Po wybraniu opcji
eksportu nalezy skorzysta¢ z przycisku Eksportuj.



