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Wydawca

ArCADiasoft Chudzik sp. j.
ul. Sienkiewicza 85/87
90-057 todz

www.arcadiasoft.pl

Prawa autorskie

Zwracamy Panstwu uwage na to, Ze stosowane w podreczniku okreslenia software’owe
i hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg starannoscig
i przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkéw kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwréci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak réwniez ponosic¢
prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych btedéw bedziemy wdzieczni.

10



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

2. WPROWADZENIE

11



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

2.1. Opis programu

ArCADia-ARCHITEKTURA to modut branzowy systemu ArCADia BIM. Program pozwala na tworzenie
profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji
przyspiesza prace nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje w intuicyjny sposéb
wprowadzajg projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzutéw i przekrojow
architektonicznych, interaktywnego podglagdu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-
ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje
architektoniczne, takie jak, m.in.: automatyczny przekrdj, automatyczne wymiarowanie, mozliwos¢
powiekszania biblioteki obiektéw 3D, stworzenia zestawien materiatéw czy import bryty obiektu
z programu ArCon.

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutéw budynkéw, kondygnac;ji,
przy uzyciu podstawowych elementdw, takich jak: $cian jedno- i wielowarstwowych (z definicjg
materiatow dla warstw), stolarki okiennej i drzwiowej, stupow Zzelbetowych i stalowych, kominéw
(pojedynczych iszachtow), schodéw, dachow itp. Tworzenie dokumentacji uzupetnia petna
obiektowo$¢, czyli biezagca modyfikacja wszystkich elementéw, ich wygladu, wiasciwosci i sposobu
narysowania.

System ArCADia to narzedzie, ktére moze w petni wspodtpracowaé z programami Revit, Allplan
i ArchiCAD, importujac i eksportujagc wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane np.
w Revicie lub pozostatych programach, a potem przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA podlegaja
petnej edycji i uszczegdtowieniu technicznemu, poniewaz sg one przenoszone obiektowo, a wiec okno
w kazdym z wymienionych programéw bedzie nadal widziane jako okno i bedzie miato te same
wymiary. Sciana takze bedzie $ciang, przeniesiong ze swoimi wszystkimi parametrami. Analogiczna
obiektowos$¢ wystepuje przy wspoétpracy ArCADii-ARCHITEKTURY z programem ArCon

2.2. Praca w module branzowym

Praca z ArCADig-ARCHITEKTURA moze odbywac sie na kilka sposobdéw, w zaleznosci od tego, czy
rozpoczynamy projekt, czy np. otrzymalismy materiaty w formie elektronicznej z innego programu.

e Jesli rozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwszg czynnoscig powinno by¢
wstawienie widoku rzutu (patrz rozdziat Widoki), a po nim stworzenie budynku (patrz rozdziat
Budynki). Nastepnie korzystajac z funkcji ArCADii-ARCHITEKTURY, rysujemy projekt.

e Jesli otrzymalismy projekt wykonany w innym programie CAD, np. AutoCAD lub ArCADia-
INTELLICAD, powinniSmy traktowac go jako podktad i po zadaniu kondygnacji ,,obrysowac”
funkcjami architektonicznymi.

e Jesli pobralismy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy
ArCADiIi-ARCHITEKTURY i nalezy taki projekt uszczegdétowic¢ poprzez zadanie warstw Scianom,
oznaczen oknom i drzwiom, czyli postepowac tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu
projektu wykonanego w module branzowym.
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e Jesli otrzymaliSmy projekt w formacie IFC z programéw Allplan, Revit lub ArchiCAD, to
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzamy warstwy w S$cianach
(przypisujemy zadane materiatu do biblioteki), oznaczenia stolarki i uszczegétowiamy projekt,
ktory zostat wezytany jako obiekty ArCADIi-ARCHITEKTURY.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacie IFC, nie
musimy tworzy¢ kondygnacji, poniewaz sg one przejete razem z innymi elementami projektu
(Scianami, oknami, drzwiami itp.). W takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejgce
elementy, np. definiujemy warstwy dla scian, symbole dla okien czy drzwi i uzupetniamy projekt
pozostatymi funkcjami modutu.

2.3. Wersje programu
Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADie-START oraz ArCADie-ARCHITEKTURE.

e ArCADia-START zawiera mozliwos¢ wprowadzania: $cian i scian wirtualnych, okien i drzwi,
stropéw, otwordéw w stropach, stupow zelbetowych, kominéw, schoddéw, osi modularnych,
obiektow 2D (symboli architektonicznych) i 3D oraz punktéw i linii wysokosSciowych wraz
z terenem. Dodatkowo mozna tworzy¢ zestawienia pomieszczen i stolarki. Dla komunikacji
z innymi programami zostat wprowadzony eksport i import obiektéw z w formacie IFC.

e ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADie-START o mozliwos¢ wprowadzania: $cian
tukowych i rysowanych prostokatem, okien i drzwi skryptowych (tukowych, Scietych,
z dowolnym podziatem itp.), otworéw w Scianach, dowolnych obryséw stropéw, schodéw
kretych, ramy, stép i tawy fundamentowej, elementéw pretowych, dachdéw, facjatek, okien
i akcesoriéw dachowych, rézy wiatrédw, bryty oraz przeksztatcania linii w $ciane, $ciane
wirtualng lub tawe fundamentowg. Ponadto istnieje mozliwos¢ automatycznego
wymiarowania, wprowadzania opiséw elementu (z wypisaniem materiatéw danej przegrody),
oraz koty wysokosciowej. Tworzone sg przekroje pionowego proste i schodkowe, takze jako
elewacje budynku. A dla ciekawszego przedstawienia wyniku projektu dodane sg opcje
renderingu i multirenderinu. Mozna takze wymieni¢ dane bryty budynku z programem ArCon
importujac lub eksportujac go.

2.4. Opis elementow programu

Funkcje programu ArCADia podzielono na moduty: podstawowy, ArCADii-START i moduty branzowe
(np. ArCADia-ARCHITEKTURA, ArCADia-INWENTARYZATOR itp.). Ponizej wypisane s opcje
podstawowe, moduty ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA 1z uszeregowaniem ich na
odpowiednich wstgzkach i paskach narzedzi w zaleznosci od podstawowej aplikacji.
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2.4.1. Opcje podstawowe

Tab.1 Funkcje podstawowe (nielicencjonowane) znajdujace sie na pasku narzedzi ArCADia-SYSTEM
dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz na wstgzkach programéw
AutoCAD i ArCADia (kolumna I1):

| 1l Opcja Opis
.= | B3 |Pokaz/ukryj Menadzera Przywotuje lub ukrywa okno do zarzadzania projektem.
E projektu Opis w rozdziale Menadzer projektu.
a B3 |Przywrdd potozenie okien Przywraca potozenie okien do pierwotnego
usytuowania.
& — |Menadzer szablonow Zapisuje ustawienia elementow zadawane przez
= uzytkownika jako domysine. Opis w rozdziale Szablony.
= | ™ | Wstaw linijke Wstawia pomocnicza linijke z podziatkg co 10 cm.
= Pokaz/ukryj podglgd 3D Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.
== Opis w rozdziale Widok 3D.
Opcje Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmiane
= normy dotyczgcej obliczen powierzchni uzytkowych.
Opis w pomocy do modutu Opcje.
A& A, |Napraw dokument Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.
Opis w rozdziale Napraw dokument.
F & |Sptaszcz dokument Rozbija projekt systemu ArCADia BIM i tworzy ptaski
dokument. Opis w rozdziale Sptaszcz dokument.
@ | [A] |0 programie Informacja o numerze zainstalowanej wersji.
§ § Moduty i licencje Informacja o statusie zainstalowanej wersji (modutach
- licencjonowanych i w wersji demo).
% Wstaw dowolny wymiar Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku
L i konca elementu wymiarowanego. Opis w rozdziale
Wymiarowanie.
- €y |Wstaw dowolny wymiar Wprowadza wymiar poprzez zdefiniowanie kata
— kgtowy pomiedzy elementami wymiarowanymi. Opis jw.
?

Wyswietl pomoc

Wyswietla okno pomocy.

Od wersji ArCADia 5.6 powyzsze opcje sg rozszerzone o funkcje projektowania Stropéw Teriva,
znajdujg sie one na oddzielnym pasku narzedzi i wstgzkach. Wszystkie informacje znajdujg sie
w pomocy tego modutu.
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2.4.2. ArCADia-START

Tab.2  Funkcje modutu ArCADia-START znajdujgce sie na pasku narzedzi ArCADia-SYSTEM dla
programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna 1) oraz na wstgzkach programu
ArCADia (kolumna I1):
| Il [Opcja Opis
2 E_"l Kreator budynku Opcja tworzy budynek z okreslong liczbg kondygnacji i rozktada

jest na poszczegdlne widoki. Opis w rozdziale Kreator budynku.

~ Edytor biblioteki Okno zarzadzajace typami uzywanymi w dokumencie i typami
|2 typow istniejgcymi w bibliotece globalnej. Opis w rozdziale Praca z
typami.
7 2 |Zmien typ Opcja pozwala na podmiane typu dla wszystkich elementéw
wybranego typu. Opis w rozdziale Zmiana typu elementu.
o Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie. Opis w rozdziale Rzut.

Pokaz eksplorator
obiektow

Otwiera okno Eksploratora obiektow, ktdre pozwala na wybor
i wprowadzenie obiektéw 2D i 3D z biblioteki. Opis w rozdziale

Obiekty.

do formatu IFC

. | 89 |Wstaw kamere Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej
widoku. Opis w rozdziale Kamera.
= Wstaw tabelke Wprowadza na rysunek tabelke rysunkowg zapisang
= | B |rysunkowg w bibliotece programu lub projektu. Opis w rozdziale Tabelka
rysunkowa.
= Projektuj tabelke Definiuje 'Fabelk.e rIVSL.kaWZf}, \.Nielk(_)éci i.zawartos',c' pal,
= B rsunkow a nastepnie zapisuje jg do biblioteki projektu lub programu.
Y 9 Opis w rozdziale Tabelka rysunkowa.
. . Opcja poréwnuje dwa wskazane dokumenty, zaznaczajac
Porownaj . . T .
ER kolorami elementy nowe, usuniete i zmienione. Opis
dokumenty . , . S
w rozdziale Porownywanie projektéw.
Z dwéch dokumentdéw pochodzacych z jednego zrédta tworzy
[Ch |Scal dokumenty . . . , .
[ jeden, scalajgc wybrane branze z wybranego projektu. Opis
w rozdziale Scalanie projektow.
P . Modut ArCADia-IFC, importuje caty lub wybrane elementy
i Importuj dane projektu z pliku w formacie IFC. Opis w rozdziale Wspodtpraca
“" |z formatu IFC ) . . '
Z innymi programami.
Eksportui dane Modut ArCADia-IFC, eksportuje caty lub wybrane elementy
E N porty projektu do pliku w formacie IFC. Opis w rozdziale Wspdtpraca

Z innymi programami.

Stworz paczke
projektu

Pakuje obiekty i tekstury nienalezgce do standardowej
biblioteki do katalogu, ktory nalezy przenosi¢ wraz z projektem.
Opis w rozdziale Obiekty.

Zapisz prezentacje
3D

Zapisuje plik wraz z przegladarkg, ktora umozliwia przejrzenie
projektu w oknie 3D bez zainstalowanego programu ArCADia.
Opis w rozdziale Zapis prezentacji projektu.
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= Zapisz dane do Zapisuje plik do prezentacji 3D, nie zawierajac w pliku
Ll prezentacji 3D przegladarki. Opis w rozdziale Zapis prezentaciji projektu.
Wyznacz Wskazuje kolizje/skrzyzowania pomiedzy elementami z catego
& | & |kolizje/skrzyzowania systemu ArCADia BIM (np. pomiedzy elementami sieci
gazowych i elektrycznych). Opis w pomocy do modutu ArCADia.
£ | e Wyswiet! Wyswietla raport elementdéw kolidujgcych/krzyzujacych sie ze
" |kolizje/skrzyzowania|soba. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.
= | p Usun Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji/skrzyzowan z projektu.
" |kolizje/skrzyzowania |Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.
Tab.3  Funkcje modutu ArCADia-START znajdujace sie na pasku narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA
dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz na wstgzkach programu
ArCADia (kolumna Il):
[ Opcja Opis
= | =B Wstaw sciane Wstawia na rzut kondygnacji Sciany warstwowe. Opis w rozdziale
= Sciany.
— | s |Wstaw sciane Wstawia na rzut kondygnacji sciany wirtualne, stuzgce do
- wirtualng wyznaczania pomieszczen. Opis w rozdziale Sciany wirtualne.
& @ Wstaw podciqg Wstawia na rzut podciag. Opis w rozdziale Podciagi.
- m Wstaw stup Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub okragtym.
Opis w rozdziale Stupy.
Ii Wstaw okno Wstawia w $ciany otwory okienne wraz z symbolem i opisem.
- Opis w rozdziale Okna.
il |E| Wstaw drzwi Wstawia w $ciany otwory drzwiowe wraz z symbolem i opisem.

Opis w rozdziale Drzwi.

B

Wstaw strop
automatycznie

Wstawia na rzut strop, wykrywajgc automatycznie obrys
narysowanej kondygnacji. Opis w rozdziale Stropy.

[

Wstaw strop

¥ |prostokgtem

Wstawia prostokatny obrys stropu poprzez wskazanie trzech
punktow. Opis w rozdziale Stropy.

Wstaw otwor

Wstawia otwdr w stropie o dowolnym ksztatcie. Opis w rozdziale

7| w stropie Stropy.

=] % Wstaw schody Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych biegow
wielobiegowe i spocznikow. Opis w rozdziale Schody.

) % Wstaw schody Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie kolejnych
zabiegowe czesci biegu. Opis w rozdziale Schody.

| d Wstaw komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji. Opis

w rozdziale Kominy i szachty kominowe.

5

Wstaw szacht
kominowy

Wprowadza szacht, czyli zespét komindw umieszczonych jeden
koto drugiego lub z zadang przerwa miedzy elementami. Opis
w rozdziale Kominy i szachty kominowe.
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=) Wstaw kanat Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych
E-T,] kominowy i wejsciach do piondw wentylacyjnych. Opis w rozdziale Kominy
i szachty kominowe.
2% ) Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci osi
8L | 77 Wstaw osie . . . . Lo .
pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy osi)
-+ |modularne . L . . . .
oraz miejsca wstawienia. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
E Wstaw wykaz Wstawia wykaz stolarki w projekcie. Opis w rozdziale Narzedzia
stolarki projektu.
Wstaw wykaz Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie. Opis w rozdziale
= | ™ |pomieszczen Narzedzia projektu.

Tab.4  Funkcje modutu ArCADia-START znajdujgce sie na pasku narzedzi ArCADia-TEREN dla
programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz na wstazkach programu
ArCADia (kolumna Il):

| i Opcja Opis
e == | Wstaw punkt Wstawia punkty wysokos$ciowe, definiujgc tym rzezbe
wysokosciowy terenu. Opis w rozdziale Teren.
= - Wstaw linie Wprowadza linie wysokos$ciowg o zadanej wysokosci
wysokosciowq poprzez wskazanie odcinka. Opis w rozdziale Teren.
| o Konwertuj napisy na Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty
punkty wysokosciowe wysokosciowe. Opis w rozdziale Teren.
Wsta ciecie . , . . .
a - v ‘./Vy fec! Wycina otwér w terenie. Opis w rozdziale Teren.
w terenie -
Wstaw wyciecie Wycina otwdr w terenie o ksztatcie aktywnej lub najnizszej
v " |w terenie automatycznie |kondygnacji (w zaleznosci od tego, czy aktywna jest
kondygnacja, czy teren podczas wstawiania otworu).
Rura zewnetrzna Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce sieci w terenie,
@2 [ o odwzorowujac je na wszystkich widokach. Opis w rozdziale
Teren.
Obiekt zewnetrzny Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce obiekty w terenie,
e I odwzorowujgc je na wszystkich widokach. Opis w rozdziale
Teren.

Tab.5 Funkcje modutu ArCADia-START znajdujace sie w oknie Eksploratora obiektéw:

| Opcja Opis

Utworz obiekt 2D Rozszerza biblioteke programu o nowy wskazany przez uzytkownika
obiekt 2D. Opis w rozdziale Zapisywanie wtasnych obiektéw 2D.

P

Utwdrz uktad Grupuje elementy systemu w jedne uktad i traktuje go jako jeden
obiekt, ktory wspdlnie mozna przesuwac i kasowac, ale w dowolnym
momencie mozna rozbi¢, na pierwotne elementy. Opis w rozdziale

Ukfady.

=T
ey
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Tab. 6

Funkcje modutu ArCADia-START znajdujace sie w oknie Widok 3D:

| Opcja

Opis

Zapisz scene jako obraz

Zapisuje wyswietlang w oknie 3D scene jako obraz w plik .png,
.jpg lub .bmp. Opis w rozdziale Zapis widoku z podgladu 3D.

2.4.3. ArCADia-ARCHITEKTURA

Tab. 7

Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujgce sie na pasku narzedzi ArCADia-SYSTEM
dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz na wstgzkach programu

ArCADia (kolumna Il:

formatu OBJ

| I Opcja Opis
Edytuj biblioteke Pozwala na zmodyfikowanie istniejgcych i dodanie wtasnych
vl
B | = | materiatéw materiatow do globalnej bazy danych. Opis w rozdziale
Edytor biblioteki materiatow.
A & |Wstaw przekroj Wprowadza widok przekroju do projektu. Opis w pomocy do
B modutu ArCADia-START.
. w |Wstaw Zrédfo swiatfa | Wprowadza do sceny zrodfo swiatta odwzorowane
- w renderowanej scenie. Opis w rozdziale Rendering.
2 @ Importuj dane Importuje budynek z programu ArCon. Opis w rozdziale
“— | = |z programu ArCon Wspdtpraca z innymi programami.
_ | Eksportuj dane do . "
2| @ portty Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon.
programu ArCon Opis w rozdziale Wspotpraca z innymi programami.
| om Eksportuj dane do Eksportuje projekt do formatu OBJ. Opis w rozdziale
aty alllh

Wspdtpraca z innymi programami.

—
-

Eksport podrysu do
R3D3-Rama 3D

Przenosi dane (obrysy dachow i siatki osi modularnych) do
zainstalowanego programu R3D3-Rama 3D w wersji 15. Opis
w rozdziale Eksport podrysu do R3D3.

Tab. 8

Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujgce sie na pasku narzedzi ArCADia-
ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna 1) oraz na

wstgzkach programu ArCADia (kolumna II):

| Il |Opcja Opis
Wst SCi
& @ Staw sciane Wprowadza Sciane fukowg poprzez wskazanie 3 punktéw na tuku. Opis
fukowq w rozdziale Sciany.
Przeksztatc Przeksztatca wybrang polilinie/linie na dowolnie zdefiniowang Sciane.
-2 | =% |linie w Sciane |Wskazana polilinia/linia okresla krawedz/0$ wprowadzenia. Opis
w rozdziale Sciany.
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= |linie w Sciane

~ |7z | V5w sciane 3 Rysuje sciang poprzez wskazanie na rysunku jej szerokosci i dfugosci. Opis
== | punktami w rozdziale Sciany.
Przeksztatc

Przeksztatca wybrang polilinie/linie w Sciane wirtualng. Opis w rozdziale

Sciany.

wirtualng
Wstaw . e . .
kno/drzwi Wstawia okna lub drzwi definiowane podczas wprowadzania o ksztatcie
&8 |fE ° no' rewi innym niz prostokatny (np. zakoriczone tukiem) i z dowolnym podziatem.
specjalne Opis w rozdziale Okna i drzwi specjalne.
o M |wstaw otwor Wstawia w Sciany otwory. Opis w rozdziale Otwory w Scianach.
Wstaw stu
E p Wprowadza stupy i elementy stalowe jako pionowe, skosne lub poziome
I stalowy elementy. Opis w rozdziale Wprowadzenie elementow .
P ? Import plikow | Wprowadza konstrukcje zaprojektowanej w programie R3D3-Rama 3D.
= |F3D Opis w rozdziale Import pliku F3D.
=z | &5 |Wstaw strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikéw obrysu.
e Opis w rozdziale Stropy.
Wstaw
. g podtoge Wprowadza podfoge na gruncie we wszystkich pomieszczeniach aktywnej
= na gruncie  |kondygnacji. Opis w rozdziale Bryta.
Wstaw . R .
= (=] Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe stopy fundamentowe. Opis w
- fundament rozdziale Fundamenty.
Wstaw f . L. .
=|= fu;diiv;/n:nvzs Wstawia na rzut fundamentdw zelbetowe tawy fundamentowe. Opis w
= | wa rozdziale Fundamenty.
Przeksztatc e .
_ /’.Ze stzf;‘/vc Przeksztatca polilinie/linie w tawe fundamentowg poprzez wskazanie
-5 == funi/amenteo polilinii/linii i okreslenie krawedzi/osi wprowadzenia. Opis w rozdziale
wa Fundamenty.
Wstaw . .
m ﬁ Wstawia na rzut rampe poprzez wskazanie kolejnych jej ,biegéw” i
rampe spocznikdw. Opis w rozdziale Schody.
Wsta , . .
&, -;,}; v Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie srodka i zadanie
schody krete promienia. Opis w rozdziale Schody.
Wstaw . . .
e st schody krete Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie trzech punktéw na
| 3_punkty obrysie. Opis w rozdziale Schody.
D 1!, Wstaw dach |Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikéw obrysu.

Opis w rozdziale Dachy.
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Wstaw dach

i |prostokgtem

Wprowadza dach poprzez wskazanie dtugosci jednego boku i szerokosci
prostokatnego obrysu. Prostokat moze byé wstawiany pod dowolnym
katem. Opis w rozdziale Dachy.

Wstaw dach
automatyczni
e

Wstawia na rzut dach, wykrywajgc automatycznie obrys aktywnej
kondygnacji. Opis w rozdziale Dachy.

Wstaw otwor

Wstawia w dachu otwdr w ksztatcie dowolnego wielokata. Opis w rozdziale

g |E w dachu Dachv.
Wstaw
& |1 facjatke Wprowadza facjatke dachowa na wskazang potac. Opis w rozdziale Dachy.
@ |Im Wstaw okno
= dachowe Wstawia we wskazane] potaci dachu okno. Opis w rozdziale Dachy.
.
Ll (=] Z‘;’ZT;:V‘;VWOZ Wstawia wytaz dachowy na pofaci dachu. Opis w rozdziale Wytaz dachowy.
Wstaw Wstawia kolektor stoneczny na pota¢ dachu. Opis w rozdziale Kolektor
@ |00 | kolektor e ynap P ROEEar
stoneczny sloheczny.
Wstaw . . . . . .
Wstawia nasade kominowg wentylacyjng lub spalinowg. Opis w rozdziale
f i |nasade .
) Nasady kominowe.
kominowgq
Wst j
staw quIor, Na kalenicach i narozach dachu i facjatek automatycznie wstawiane sg
% |~@ [automatyczni . - . .
o gasiory. Opis w rozdziale Gasiory.
& | < |Wstaw ggsior Ws‘taW|a gam_or na w§kazanq krawedz (naroze lub kalenice) dachu i facjatki.
— Opis w rozdziale Gasiory.
Wstaw . . - . . - . . .
. Wstawia bariere $niegowa w jednej z szesciu typow. Opis w rozdziale
2 |[E= | bariere L
. Bariery Sniegowe.
Shiegowq
A Wstaw rynny‘ Na okapach dachu i facjatek automatycznie sg wstawiane rynny dachowe.
L ﬁ automatyczni . .
. Opis w rozdziale Rynny dachowe.
& # Wstaw rynne |Wstawia rynne na wybrany okap dachu lub facjatki. Opis w rozdziale Rynny
dachowe.
Wst
¥ | 4= SHAWIYIANG INa wskazanym fragmencie okapu wstawiana jest rynna. Opis w rozdziale
."'p przez dwa
Rynny dachowe.
punkty
|4 [Wstaw rure | We wprowadzone rynny wstawiane s rury spustowe, idace od dachu do
spustowq terenu. Opis w rozdziale Rury spustowe.
&7 [ &7 |Wstaw bryfe  |Wstawia ptyte o ksztatcie dowolnego wielokata. Opis w rozdziale Bryta.
B |z Wstaw Wstawia prostokatng ptyte rysowang krawedzig lub osig (tg opcjg mozna
- prostokgtng [np. symulowaé podciagi i belki). Opis w rozdziale Bryta.
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caty rysunek

bryte -
wskazujgc os
lub krawedz
Wstaw Wstawia ptyte o ksztafcie prostokata. Opis w rozdziale Bryta.
prostokgtng
bryte -
g\ wskazuj
jqc
dtugos¢
i szerokosc¢
o Wstaw roze . , . . .
A u L Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez podanie kata i wskazanie punktu
W, |wiatrow . . ) . )
wstawienia. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
przez punkt
Wstaw roze
Y HL wiatrow Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez wskazanie dwdch punktéw. Opis
“ przez dwa w rozdziale Narzedzia projektu.
punkty
Wymiaruj
= % zaznaczone  |Wstawia wymiary obiektdw architektonicznych powigzanych ze sobg, np.
elementy $cian z wprowadzong stolarkg. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
— |\ Wymiarui Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach wymiarowych:
Ia 152 Y y stolarki i otwordw, Scian i pomieszczen, zewnetrznych elementéw

wystajacych i catkowitego wymiaru zewnetrznego. Opis w rozdziale
Narzedzia projektu.

Wymiaruj
kgtowo . .

I o qtow Wprowadza wymiar kata poprzez wskazanie dwdch elementéw do
zaznaczone zwymiarowania zaleznosci potozenia. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
elementy

- |~ |Wymiaruj . S - . .

Fal o Wprowadza wymiar promienia dla tukowej sciany. Opis w rozdziale
promien Narzedzia projektu.

Wstaw kote . . . , . . . .

& # wysokosciow Wst'aW|a na rzut i przekrdj kote wysokosciowga. Opis w rozdziale Narzedzia
g projektu.

Y Wstaw opis . . s .

f. | Wprowadza choragiewke z opisem materiatéw na rzut lub przekrdj
elementu budynku. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.

Wstaw . . . . . .
— licsanie Wstawia tabele zestawien powierzchni (zabudowy, gospodarczej, netto i
S . .. |brutto budynku), kubatury, minimalnej wielkosci dziatki, nachylenia i
- powierzchni i L . . . . . ..
wysokosci dachu itp. Opis w rozdziale Wykaz powierzchni i kubatur.
kubatur
Wstaw wykaz | Wstawia tabele zestawien wszystkich elementéw pretowych w

I|E elementow  |dokumencie i tych wstawionych elementami pretowymi i tych

pretowych zaimportowanych z R3D3-Ramy 3D. Opis w rozdziale Wykaz elementow

pretowych.
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im

I

Wstaw wykaz

Wstawia tabele elementdéw drewnianych, wprowadzonych jako

drewna konstrukcja dachu z programu R3D3-Rama 3D.
Wstaw Wstawia tabele z rozrysowanymi i policzonymi dachami i facjatkami, wraz z
zliczanie informacjg o dtugosciach okapow, kalenic, narozy, krawedzi szczytowych
powierzchni i koszy. Opis w rozdziale Wykaz elementéw pretowych
dachow

Od wersji 7.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwo$¢ wprowadzania do
projektu elementéw pretowych o przekroju dwuteownika, ceownika itp.
Nowa wersja dodatkowo pozwala na import elementéw pretowych z
programu R3D3-Rama 3D i zestawienie wszystkich wprowadzonych
obiektéw w jednym zestawieniu.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =

iz Wykaz elementow pretowych

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw zestawienie
elementdow pretowych

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =
[ Wykaz elementdw pretowych

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =
[ Wykaz elementdw pretowych

Po wywotaniu opcji otwierane jest okno Wstaw zestawienia elementow
pretowych, w ktérym wybierane sg tabele zestawien dzielone na materiaty
uzyte we wstawionych elementach pretowych. Po wyborze zestawienia
wprowadzamy je na rzut.
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Zectowienie elementgw prefowych (Ftol profilgwe)

Schemat FProfil 10 lasc DMugosc elenentow [ugosc cotkowitd Maso jednosthowa [Masa colkaw
prafilu sz tukil [m1 [ral [kgml [kal
o R 140 x 100 x &l 54 2018 162.307 20257 3429.621
L R 140 = 100 = 6|2 84 2.000 168000 20,257 3403137
o R 100 = & 3 14 2250 31900 16.489 219.3%6
a R 100 x & 4 14 1750 24.500 16.489 403.975
a R 100 % & 5 14 1.500 21.000 16.489 346.264
o R 100 x & & 14 2658 37206 16.489 613473
a R 100 x & 7 2l 2.500 52.900 16.489 855,660
I HE 200 B 5] 14 1.000 14.000 61495 200.930
I HE 200 B o 14 3.000 42.000 61495 2532.791
T HE 400 E 10 14 3.000 70.000 135.971 10917.994
T HE 400 B 11 14 0.900 12.600 155.971 1965.239
I [PE &00 e 8 6.000 48.000 122.715 9830.341
o R 140 x 100 x 6|13 64 &.000 384.000 20.257 7778599
o R 140 x 100 x &[4 32 5.000 le0.400 20.257 3241083
° R 100 = & 15 8 3929 31435 16.489 518.325
g 22 16 48 5.291 298.766 2.986 772631
° R 100 x & 17 14 z.000 23.000 16489 451686
" R 100 = 6 18 14 1.250 17.200 16.489 288.353
a R 100 % & 19 14 c.828 39.398 16.489 £32.922
a R 100 % 6 20 8 4176 33409 16.489 350.873
% 22 2l 16 5.329 Lezze 2.986 302.380
a R 100 x & ze 14 2236 313205 16,489 516180
a R 100 x & 23 14 2338 33.019 16.489 544,442
s R 100 % & 24 14 3.010 42146 16,489 534,929
° R 100 % & 25 8 £.000 48.000 16.489 791461
8 22 6 4 5.990 22.361 2.986 65.763
I [PE 600 o7 4 5.000 20.000 122713 24354.309
a R 100 x 6 B 8 1362 12.436 16,489 206.0350
% o2 29 g 5.200 22.000 2,986 125263
° R 100 = & 30 4 5.000 20.000 16.489 329.775
Sumn, 5212
Docla tek(3%.. 156
Surmn 538&
| cotkowito..

Po wstawieniu zestawienia dostepne jest okno wifasciwosci, w ktérym

Rys. 1 Przyktad zestawienia elementéw pretowych

mozna zmodyfikowaé wstawione zestawienie.
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 Wiasciwosci elementu: Zestz
dzani
Id elementu
BRI

Pokaz ramke

Zestawienie elementéw pretowych (Stal profilowa)

3%

Widocznosé kalumn

Dostepne skiadniki
Objetosé jednostkowa [m?/m]

Uzyte skladniki
Schemat profilu
Profil
ID

Obijetogé callkowita [m?]

llogé [sztuki]

P

Rys. 2 Okno wiasciwosci zestawienie elementdw pretowych

Wykaz powierzchni dachdw.

Wstaw' . Wstawia tabele zliczajacg wszystkie elementy na dachu: okna i wytazy
Hl E zestawmj'?/e dachowe, nasady kominowe, gasiory, bariery sniegowe, rynny i rury
—_ akcesoriow . . -,
spustowe. Opis w rozdziale Wykaz akcesoriéw dachowych.
dachowych
Wstaw Wstawia tabele zliczajacg tylko zaznaczone akcesoria wstawione na dachu.
zestawienie  |Opis w rozdziale Wykaz akcesoriéw dachowych.
B8 |zaznaczonych
akcesoriow
dach.
Wstaw Wstawia tabele zestawiajacg uzyte w dachach i facjatkach materiaty. Opis
B | B8 |zestowienie  |w rozdziale Wykaz materiatéw uzytych w dachu.
| |materiatéw
dachowych
| — |Zestawienie |Wstawia tabele zestawie materiatéw elementédw wybranych w oknie
materiafow |Zestawienia materiatow. Opis w rozdziale Zestawienie materiatow.
Zestawienie
materiatow  |Wstawia tabele zestawien materiatéw dla zaznaczonych na rzucie
L= dla elementoéw i zatwierdzonych w oknie Zestawienia materiatow. Opis w
zaznaczonych |rozdziale Zestawienie materiatow.
obiektow
Eksport Zapisuje zaznaczone zestawienia do plikdw: .rtf lub .csv lub przenosi je do
; = |wybranych programu Ceninwest. Opis w rozdziale Zestawienie materiatow.
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zestawien

materiatow
Tab.9  Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujgce sie w oknie Eksploratora obiektow:
| Opcja Opis

3

Importuj obiekt 3D

Weczytuje wskazane pliki w formatach .3ds, .aco i .02c i zapisuje
je do biblioteki programu. Opis w rozdziale Zapis obiektéw 3D
Nowa wersja programu ArCADia-ARCHITEKTURA posiada

mozliwosé tworzenia obiektu 3D z obiektéw systemu ArCADia.
Oznacza to, ze to co stworzymy np. opcjg bryty bedziemy mogli
zapisac teraz nie tylko jako Ukfad, ktéry jest zbiorem bryt, ale
jako jeden obiekt 3D lokalizowany w bibliotece uzytkownika i
mozliwy do uzycia w kazdym projekcie. Obiekty mogg by¢
zapisane ze wszystkich obiektdw systemu ArCADia i podlegaja
takim samym edycjg jak obiekty 3D importowane lub dostepne
domyslnie w programie.

Wywolanie:

e Okno Eksplorator obiektow = 'E' Eksportuj do pliku
xobj3d

Opcja uaktywnia sie w momencie kiedy zostanie zaznaczony
katalog Biblioteka uzytkowania lub inny wtasnorecznie dodany
katalog w wymienionym folderze.

Po wybraniu opcji nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg
utworzy¢ nowy obiekt i zatwierdzi¢ je poprzez Enter lub prawy
klawisz myszy.

———
Wiaéciwosci obiektu 30 S

Obielet xobj3d
lkona i
Symbal —_—
Nazwa Balustrada
Polozenie =7 n1 h= 0.00| cm
[] :
Rozmiar w= 150.00
¥ 10.05 D
2 105.00
ok | [ Ay
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Rys. 3 Okno zapisu wtasnego obiektu

lkona — obrazek przedstawiajgcy nowy obiekt, ktéry bedzie
wyswietlany w bibliotece.

Symbol — symbol 2D nowego obiektu widoczny narzucie.

Utworz >> — uaktywnia ponowne tworzenie ikony (np. po
obiektu obrdceniu na podgladzie 3D)

Nazwa — nazwa nowego elementu.

Potfozenie — domys$lne potozenie elementu po wstawieniu,
dostepne sg opcje: na podifodze, na zadanej wysokosci
(podawana jest gérna krawedz elementu) lub pod sufitem.

Rozmiar — informacja o wielkosci tworzonego obiektu.

Po zatwierdzeniu okna program zapisuje obiekt do biblioteki. Od
tej pory bedg to takie same obiekty jak importowane, czyli w
oknie wtasciwosci dostepnym z biblioteki, bedzie mozna im
zmienia¢ wielko$¢, domysine potozenie lub ikone.

Import obiektow.

Eksportuj do pliku xobj3d

Zapisuje zaznaczony fragment projektu jako obiekt 3D do
biblioteki programu. Opis w rozdziale Zapis obiektow 3D.

Tab. 10 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujace sie w oknie Widok 3D:

| Opcja Opis
my |Rendering Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji projektowanego budynku
- zapisywanej w pliku w formacie BMP. Opis w rozdziale Rendering.
wd Multirendering Zapis wizualizacji z wybranych kamer wprowadzonych do projektu.
st |

Opis w rozdziale Rendering.
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3.1. Opcje

System ArCADia BIM posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich
modutach branzowych lub konkretnie zdefiniowanych, np. w ArCADii-ARCHITEKTURZE. Do ogdlnych
ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajgcych sie
aktualizacji programu, informacja o folderach tekstur i skryptéw uzywanych w programie oraz opcje
Sledzenia. Ustawienia konkretnych modutéw znajdujg sie pod przyciskami znajdujgcymi sie w prawej
czesci okna.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = 1= Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = =L Opcje
e Wstazka System = grupa logiczna Opcje= =l Opcje

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Opcje=> =l Opcje

[ Opje ArCADi

|| Sprawdzaj aktualizacje automatycznie

Sprawdz teraz
ACADia-ARCHITEKTURA

ACADia-SIEC] KANALIZACYINE

Domyslna czcionka

ACADIa-INSTALACJE KANALIZACYINE

ACADia-SIEC] ELEKTRYCZNE

Foldery tekstur 5

ACADiaINSTALACJE ELEKTRYCZNE

Foldery skyptéw O

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE

ACADia-INSTALACIE GAZOWE

Opcje ledzenia o}

ACADia-INSTALACJE GAZOWE ZEWNETRZNE

ACADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE

ACADIa-INSTALACJE GRZEWCZE

ACADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE

[
[
[
[
[
{
[
[
[
[
[

ACADia-KONSTRUKCJE

Rys. 4 Okno dialogowe Opcje ArCADii

3.1.1.1. Scieiki tekstur, skryptow i obiektéw 3D

Katalogi, w ktérych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna definiowac
w réznych miejscach na komputerze. Przy otwieraniu programu i poszczegdlnych projektéow w tych
lokalizacjach bedg szukane elementy projektow.

Od wersji 5.5 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwo$¢ importowania obiektéw .aco z programu
ArCon. Obiekty te sg zapisane z informacjg, gdzie znajduje sie tekstura danego obiektu (czyli tekstura
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nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego bardzo wazne jest to, zeby przed importem pierwszego obiektu
lub projektu z programu ArCon wprowadzi¢ w Folderach tekstur $ciezke do katalogu Tekstury
w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty bedg pobrane
i zapisane do biblioteki bez tekstur.

Nr Sciezka
1 S{ACADia)\Textures
2 DMNTERsoft\ArfCon 13\ Tekstury
2 DMNTERsoft\ArfCon 154 Tekstury

Rys.5 Okno dialogowe Sciezek do katalogéw tekstur

3.1.1.2. Opcje Sledzenia

Od wersji 5.6 ArCADia-START posiada (dla wiekszosci wprowadzanych elementéw) opcje sledzenia.
Oznacza to, ze przy wprowadzaniu danego elementu bedzie on wykrywat takie same elementy
oraz, w niektoérych przypadkach, $ciany, stupy i podciagi.

Precyzie Sledzone katy
Wknywania 500 Kat
Sledzenia osi 100 450
Sledzenia katdw 0o * 30.0

[ ok [ auiy |

Rys. 6 Okno dialogowe Opcje $ledzenia
Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od nich osie
poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze pokazuje przedtuzenie

takiej linii.

Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od wprowadzonych
wczesniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

Wiaczanie i wytaczenie powyzej opisanych opcji sledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie

wstawiania elementu.
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Scianapiskapoeiatels =)
=7 % 90
<Nowy> @B
| Pisaki - | ‘ Czcionki = || Powierzchnie + ‘

Rys. 7 Przyktadowe okno wstawiania elementu Sciana

Tab. 11 Funkcje $ledzenia w oknie wstawiania

. Sledzenie osi Opcja pokazujgca proste poziome i pionowe idgce od
wykrytych punktéw wstawionych elementdw. Jedli opcja
wykryje krawedZ wprowadzonego elementu, pokaze
prostg wydtuzajacag odnaleziong krawedz.

£ Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych
elementéw w projekcie.

By

Wykrywanie elementow Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych
elementow.

SeianamViskaiikonies: =

2| (R | B
oz
=B

Sciana trjwarstwowa [cegla) 48 cm |i|

‘ Pisaki '|| Cazeionki '||Fowierzd1me'|

[ 1
[
g P

800.0; 180.0° 1

Rys. 8 Przyktady rysowania Scian z wtgczong opcjg $ledzenia osi
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SoinmpmWiskaz pocraicls I
U ) |_| |_|
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm @
| Pisaki N ‘ ‘ Cagionki = || Powierzchnie " P #
-
s
-
s
-
P
-
-

Rys. 9 Przyktady rysowania $cian z wtgczong opcjg $ledzenia osi

Soiznz s Wskazkanies: =
%\ﬂ / Iil
= )]
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm @
. +
| Pigaki '|| Czcionki '|| Powigrzchnie '| S17.7; 60.0

Rys. 10 Przyktady rysowania $cian z wigczong opcja sledzenia osi i $Sledzenia katéw

31



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Opcje

Seinae B,
o ) )
| 5| |
Sciana trojwarstwowa (cegla) 48 om )

[ Psa  v]| cucionla  ~|[Powencne

=)
@)1
=3
(=)

7
SN

=]

I

Rys. 11 Przyktad rysowania Scian z wtgczong opcjg wykrywania elementéw

3.1.1.3. Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

W ustawieniach modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURY znajduje sie miedzy innymi wybor
normy obliczenia powierzchni uzytkowej, ktéra bedzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru s3: PN-
70/B-02365 i PN-ISO 9836: 19997. Wszystkie powstate pomieszczenia sg liczone wedtug tej samej
normy, zaréwno na kondygnacji parteru, jak i na poddaszu uzytkowym scietym dachem. Wybér nalezy
do Uzytkownika, domysinie powierzchnie sg liczone wedtug nowszej normy, PN-70/B-02365.

R

Noma obliczania powierzchni pomieszczen

PN-70/B-02365 -

PN-70/B-02365 ) .
PN-150 $836:1957 'OmIBEZCZBn

[ Przebuduj uktad pomi

Rys. 12 Okno opcji z listg norm obliczeniowych powierzchni uzytkowej

Ponadto w oknie mozna zaznaczy¢ opcje Automatyczne generowanie pomieszczen i Przebuduj uktad

pomieszczen.

Przy rysowaniu rzutu program automatycznie tworzy pomieszczenia, mozna to wytgczyé, ale nie da sie
woéweczas stworzyé pomieszczenia, gdyz w systemie ArCADia wytgcznos$é na tworzenie pomieszczen ma
program. Uzytkownik nie dostaje takich mozliwosci.

3.2. Edytor biblioteki materiatéw

Biblioteka materiatdw jest elementem edytowalnym.
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Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Modut =

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

‘J'

e Pasek narzedzi = 7 Edytuj baze materiatéow
e Wstgzka System = grupa logiczna Biblioteki= = Biblioteka materiatow

Program ArCADia 10:
e Wstgzka System = grupa logiczna Biblioteki= & Biblioteka materiatow

Edytuj baze materiatow

————
Edytor biblioteki materialéw et S

: E] Biblioteka: | Podstawowa -

4 | Flnne
4 | 7 Materiahy murowo-Scienne

| »

/\é Beton koméncowy 0.5

/\é Beton koméncowy 0.6

4 Beton komérkowy 0.7

& Beton komérkowy YTONG 0.35

1l Beton komércowy YTONG 0.40

1 Beton komércowy YTONG 0.45

d Beton komérkowy YTONG 0.50

14 Beton komérkowy YTONG 0.55

& Beton komérkowy YTONG 0.60

& Beton komérkowy YTONG 0.65

1, Beton komérkcowy YTONG 0.70

i Bloczek SILKA 3FND i 2FND
 Bloczek SILKA 3FND i 2FND (2]

d Bloczek SILKA M12, M15, M18. M24
d Bloczek SILKA M12, M15, M18, M24 [2]
7 Bloczek SILKA M8

0 Bloczek SILKA M8 [2]

/\é Cegla klinkierowa

/\é Cegla pelna zwykla

i Cegla SILKA TNFi SILKA SKALISTA
i Cegla SILKA TNFi SILKA SKALISTA [2]
/\é Cegla wap.piask. 1.54upana

/wé Cegla wap.-piask. 1.5dupana [2] 2

W powyzszym oknie po zaznaczeniu materiatu mozna go edytowaé: zmienia¢ nazwe, rodzaj
kreskowania do niego przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gestosé, ciepto wiasciwe itp.).

Do dyspozycji jest biblioteka materiatéw zdefiniowanych dla $cian, stupdw itp. oraz dla stropow. Wybor
biblioteki do edycji nastepuje w powyzszym oknie poprzez przetaczanie sie pomiedzy biblioteka

Nazwa Beton komdrkowy 0.5 I
Kreskowanie -
Parametry fizyczne
Migokreglone

Gestosé 5000 & =]
Wsp. przepuszczalnosci pary 333011 kg ]
wodngj . msFa

e kel
Cieplo wiadciwe 1000.00 oK =
Wsp. przewodnosci cieplng - W
warunki sr. wilgotne 025 mK O
Wsp. przewodnosci cieplnej - W
warunki wilgotne 025 mK O

[ ok [ Ay

Rys. 13 Okno Edytora biblioteki materiatéw

Podstawowq a bibliotekg Stropow.

Biblioteke materiatéw mozna dowolnie zmieniaé. Powiekszanie nastepuje poprzez dodanie nowego

katalogu 4 i materiatu 5{. Usuniecie materiatu lub katalogu nastepuje poprzez wybdr ikony X,

Dla szybkiego znalezienia danego materiatu w polu Szukaj: wpisujemy nazwe, a program wyswietla

wszystkie materiaty o podanej nazwie.
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4 | Flnne -
4 | Materiahy murowo-écienne

/\-5 Cegla klinkierowa
d Cagla petna zwykla
ol Cegla SILKA 1NFi SILKA SKALISTA
. Cegla SILKA 1NFi SILKA SKALISTA [2]
/\-5 Cegla wap piask. 1 34upana
i Cagla wap piask. 1.94upana [2]
/*é Cegla wap.piask. dgzona 1.45-3NFD
/\-5 Cegla wap.piask. dgzona 1.45-3NFD [2]
/\-5 Cegla wap piask. dgiona 1.5-2NFD
é Cegla wap pizsk. dmzona 1.52NFD [2]
/*é Cegla wap.piask. petna 1.5-1NF
1 Cegla wap piask. petna 1.9-1NF 2]

4 | Komponenty budowlane PN-EN 6346

4 [ Murz cegly

/*é Mur z cegly ceramiczngj petngj
/\-5 Mur z cegly ceramiczne] peingj [2]
/\-5 Mur z cegly dziurawld
6 Mur z cegly dziurawki [2]
/*é Mur z cegly klinkierowej =
/\-5 Mur z cegly klinkierowej [2]
/\-5 Mur z ceghy kratdwki
b Mur z cegly kratéwki [2]

é Mur z cegly silikatowe] dmzonejiblokd... =
: -| Szukaj: cegl

m

Rys. 14 Woyszukiwanie materiatu poprzez wpisanie stéw kluczowych

3.3. Sptaszcz dokument

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktéry nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia BIM, nalezy przed przekazaniem pliku rozbié go.

Wywotanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gfowne = grupa logiczna Modufy = o) Sptaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = io, Sptaszcz dokument
e Wstgzka System = grupa logiczna Projekt= & Sptaszcz dokument

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Projekt= & Sptaszcz dokument

Rys. 15 Pytanie potwierdzajace sptaszczenie projektu

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnaciji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji bedg stanowic linie, a podgladu 3D nie
bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADii — nie da sie np.
skrdcié¢ $ciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta jest
bardzo przydatna osobom, ktdre nie majg ArCADIi-START, a czysty program CAD.
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3.4. Napraw dokument

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementéw architektonicznych
(Scian, stropdw, stolarki itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu btedow.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = X\ Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = i Napraw dokument
e Wstazka System=> grupa logiczna Projekt=> N\ Napraw dokument

Program ArCADia 10:
e Wstazka System=> grupa logiczna Projekt= X\ Napraw dokument

Jesli program wykryje bfedy, to zostang one automatycznie naprawione. Jesli btedéw nie znajdzie,
woéweczas pojawi sie komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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4. PODSTAWY DZIAtANIA PROGRAMU

36



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu
4.1. Menadzer projektu
Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia: budynkami,

kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi
itd. Od wersji 4.5 ArCADii Menadzer projektu ma nowy wyglad graficzny.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstgzka Widok = grupa logiczna Pokaz/ukryj = Pokaz/Ukryj Menadzera projektu
e Pasek stanu = E Pokaz/Ukryj Menadzera projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = i Pokaz/Ukryj Menadzera projektu
o Wstazka System = grupa logiczna Projekt = Menadzer projektu

Program ArCADia 10:

o Wstazka System = grupa logiczna Projekt = Menadzer projektu

s Menadzenproietu =y

4 & Budynek PLEB 4
&> ¥Dach (+250.00) PSSR
b I Dach (+480.00) [ e
b 8 2. Strych (+580.00) S g
i+ 8 1. Poddasze (+230.00) gSe z
4 BH0. Parter (:0.00=120.00) PNk
1> 4 Instalacja elektryczna 8 .
> 28 Instalacja gazowa T8 D
> 24 Instalacja kanalizacyina PSS
T Byla =1
> [ Drzwi, okna specialne [ 1 L
[&] Kominy L8 ;
¢ Obiekty wyposazenia 30 P8 L |
ﬁ;ﬁ-Otworyw stropach T8 :
%Otworyw stropach ponizej 8 :
O Ctwory w scianach T8 :
[ [} Pomieszczenia TS :
I Punkty charakterystyczne S .
B Schody VSSH|:
%Stmpy [ 1 L]
&Stmw ponizej L8 :
4 ZE Sciany 7S]
& Dzialowe [11] v2580
: Nosne [6] g=50
: Zewnetrzne-dom [12] P8 L |
: Zewnetrzne-garaz [4] =8 :
=== Sciany witualne S :
= Wierice TS :
95 Bemerty uiytkownika [ 1 :
& B 1. Fundamenty (-100.00) LS5 ®
> & Wykazy 280
4 34 Teren zewngtrany PEE
1> 24 Instalacja gazowa zewnstrzna 28 D
I 9 Model tersnu PEEO=R
I, Sieci Kanalizacyjne 95
b R Sisé slektryczna 7LSH
[ ?’Sieé telekomunikacyjna TS .
QA Blementy uzytkownika [ =1 |:| L4
"3, Lina cigcia przekroju L8 |:|
% Uchywyt widoku QD |

rS— =[x

Rys. 16 Okno Menadzer projektu z przyktadowego projektu
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Okno Menadzer projektu zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne budynki,
projekty instalacji, sieci, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym elementem okno staje sie
bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to przeszkadzaé, zastaniajgc rysunek, czyli
tak potrzebne miejsce do pracy. Dlatego, w zaleznosci od wybranej opcji, okno Menadzer projektu
moze by¢: standardowym widokiem okna, oknem pétprzezroczystym lub moze byé zwijane, do chwili
klikniecia na jedng z zaktadek. Ten wybdr dokonywany jest z menu menadzera dostepnego pod
prawym klawiszem myszy na pasku Menadzer projektu.

R 2, |5
Zaktadki po lewej -
Zaktadki po prawej [Eithd
S 758
> Automatyczne zwijanie 05 E
a4 Sd Polprzezroczystose | 05 e B
- 4 Instalaca gazowa zewnetrzna TS D E
> &5 Model terenu PR E R

Rys. 17 Opcje widocznosci okna Menadzera

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci oraz koloru rysowania i drukowania. Kazdy
budynek jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktdre jg tworza, czyli
instalacje, Sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i drzwiowg itd. Elementy te mozna wytgczaé
i blokowa¢ zaréwno jako cate grupy, jak i poszczegdlne elementy. Oznacza to, ze na danej kondygnacji
dla przejrzystosci rysowania mogg zosta¢ wytgczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Dla umozliwienia pracy grupowej, czyli wykorzystywaniu tego samego projektu przez kilku
projektantéw z réznych branz, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalajg
w szybki sposéb wytaczac¢ iwtgczaé elementy konkretnej branzy. Dla przyktadu po wrysowaniu
instalacji elektrycznej mozna wytaczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawic
architektoniczne, a wytgczy¢ elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy ir znajduje sie
w oknie Menadzera projektu.

Menadzerproieldy L
& B if ] |
g oo 4 £ Budynek nSe .2
1 —i =TS 2 Dach (+250.00) S| @
B £ h § 2D Dach (+480.00) 5 | | -
b4) 04
= G h i§] B 2. Strych (+580.00) 8 g
i! i 5 1. Poddasze (+280.00) 2 =
h N 4 35 0. Parter (+0.00=120.00) s ;
‘a ] 23 Instalacja kanalizacyina B s
I v—— Hl 1§ Syl é
!} Al Drzwi
EE{\ 3 Drzwi, okna specjaine )
§ Kominy

¥ Obiskty wyposatenia 3D
#% Otwory w stropach

A Otwory w stropach penize]
IO Otwory w écianach

{2 Pomieszczenia

- Punkty charskterystyczne

e

i

7

7z

Toula Rz 7 ury BF EISU1 [0l

I e |
FarkkE Ed Schody
“ F Stropy
§“\\\\\\‘\“\\\\\\‘\\\\\“,\~.\ 4 Stropy ponizej
4 Z& Sciany

LN
= =
N
)
i

W

% Dzialowe [11]

v
1
v
?
1
v
@
@
v
@
@
v
@
@
v
v
@
v
@
s
v
@
v

i el loéne [6]
‘ﬁmﬁ-—:%- i whnegtrzne-dom [12]
i Hi wnelrzne-garaz [4]
2300 0 T ciany wiruaine @
e T ¢
3 9K Blementy uzytkownika 2
@ S 8 -1. Fundamenty (10000} ?
3-9 B wykazy v
(e | 4 S8 Teren zewnetrany g

‘ &5 Model terenu

Rys. 18 Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami
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Wenadzerproicktu

an
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> £ Dach (+250.00)
§ > ¥ Dach (+480.00)
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% T Bryla

) A Drzwi
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Kominy
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Rys. 19 Rzut kondygnacji z wytgczonymi obiektami Instalacji kanalizacyjnych

Menadzer projektu pozwala takze na kopiowanie wybranych elementéw lub branz. Multi-schowek
pozwala na wybér elementdw jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do
nowego projektu.

Menadierprojektu [=0E 3
-
4 & Budynek g -2
> Dy Dach (+250.00) S |2
> {¥Dach (+480.00) L IEr=1-
> 8 2. Strych (+580.00) oS | ¥
> 8 1. Poddasze (+280.00) P58 =
+ (0. Parter (+0.00=120.00) ¢LE% M
> 94 Instalacia elektryczna [ = . g
> 98 Instalacia gazowa TS I:‘ B
> 94 Instalacia kanalizacyjna [P =g ;
Byl &0 ||@
[F] Drzwi N8 . 2
> [ Drzwi, okna specjalne ¢S D -
Komiry [ = D =2
¢ Obiekty wyposazenia 30 25 D g
Otwory w stropach =1 _i.
=
@ Owory w st 4 Architektura ¢
D Ctwory w g Bryla =
> := Pomieszcze: Kominy :
Et :;:::rychar Obiekty wyposazenia ... =
'3’ Stropy Otwory w stropach
& Stropy ponig g:;;:y
> B2 gclany Sciarr,r
;“ ‘l;::z':mu Sciany wirtualne
95 Hlementy u] d Instalacje elektryczne
- B-1. Fundamerty d Instalacje gazowe
. B ikazy 4 Instalacje kanalizacyine
4 S8 Teren zewnetrn Odplyny praybordw
=y Punkty odphwu
’ E{,”:stjl?‘qa g0 Rury kanalizacyine

Multi-schowek Wybdr elementéw  ~ @ T

Rys. 20 Lista branz i elementéw budynku do kopiowania
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Dodatkowa opcjg Menadzera projektu jest mozliwo$¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te
pomagajg przy zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowa¢ lub wytgczy¢ czesé informacji
znajdujacych sie na rzucie, w widoku 3D czy przekroju.

Opis opcji dostepnych w Menadzerze projektu dla elementéw kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy,
dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy
pokazano w ponizszej tabeli.

Tab. 12 Opcje dostepne po zaznaczeniu w oknie Menadzera danej kondygnacji

Wtasciwosci grupy Otwiera okno Wtasciwosci grupy.

& | Dodaj podgrupe Dodaje grupe lub podgrupe elementéw do
zaznaczonej grupy lub podgrupy, np. scian.

Usun grupe Usuwa zaznaczong grupe lub podgrupe.

Dodaj  zaznaczone | Dodaje zaznaczony element (elementy) do
elementy do grupy | wybranej grupy lub podgrupy.

% | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy,
np. wszystkie okna na danej kondygnaciji.

Dla przyktadu: Rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnetrznego. Definiujemy Sciany
o okredlonym typie i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastepnie wprowadzamy s$ciany, ktore
przypisujemy do odpowiednich grup Nosne, Dziafowe. Dla utatwienia i czytelnosci przyktadu grupom
przypisujemy rézne kolory.

= 2,
& @ ER
4 & Budynek 1

4 B0 Parter (+0.00-0.00)

=

Geworm | L ey [5G ¢ &

DR =R E ==t R =P
LLLLLLLLLLLLLLELLLLY
SEEEEEEEEEEEELEGEEGT
OIOECOOMOEOECSCICm = )
i P

Rys. 21 Przyktad projektu z rozdzielonymi na grupy Scianami

Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartosci. Na
kondygnacji Fundamenty niepotrzebne sg nam sciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej grupy

(wskazanie grupy i wcisniecie przycisku %% Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie Sciany grupy,
weciskajgc klawisz Delete.
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Rys. 22 Zaznaczenie grupy z okna Menadzer projektu

Dla scian zewnetrznych mieszczgcych sie w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubosé,
usuwajac jedng z warstw.

e

e

arter (20.00-0.00)
4 @ -1. Fundamenty (-120.00)
ST
4 Onwory w stropach
£ Pomieszczenia
B Schody.
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= smopy
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Rys. 23 Modyfikacja elementéw z wybranej grupy

Grupy mozna tworzy¢ dla wszystkich elementéw kondygnacji.

Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku
mozna zdefiniowaé, co i w jaki sposdb jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze
w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokdéw, ktére np. przedstawiajg kolejne
kondygnacje. Takie widoki porozktadane na ekranie roboczym dajg mozliwos¢ przedstawienia projektu
jedna kondygnacja obok drugiej, pomimo ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad soba.
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Rys. 25 Rzut kondygnacji Parter
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Rys. 26 Widoki. Na kazdym widoku witgczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera
projektu jako Elementy uzytkownika i razem z kondygnacjg wytgczane. Jesli uzytkownik przetgczy sie na warstwe
programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD, wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostang one przypisane
do kondygnaciji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi itp. s3 umieszczane w Menadzerze projektu
w grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty

DH"
wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikong ~4

4.2. Widoki

Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie sieci gazowych lub
elektrycznych, przedstawiajgc je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne
widoki zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury dodatkowymi widokami bedag
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

| tak dla przyktadu: Jako pierwszy widok architektoniczny wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy
pracowac na jednym widoku, na ktérym pokazane sg kondygnacje jedna na drugiej, a mozemy rzuty
kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak zeby widzie¢ wszystkie kondygnacje jedng obok
drugiej. Takie operacje wykonuje sie na widokach, nie przesuwa sie kondygnacji jedna obok drugiej,
poniewaz niszczy to bryte budynku.
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Préocz widokéw rzutu w projekcie mozemy sie spotkaé takze z widokami przekrojéw, aksonometrii
profili i z widokiem 3D. Widoki te sg od siebie niezalezne i majg swoje oddzielne drzewa projektu na
kolejnych wprowadzanych zakfadkach. Przetaczanie miedzy widokami moze odby¢ sie poprzez
klikniecie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno
Widoku 3D lub w Menadzerze projektu, wybierajgc odpowiednig zaktadke umieszczong po prawe;j lub
lewej stronie okna Menadzera.

4.2.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkdéw: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki i kondygnacje lub
tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:

Program ArCADia:

e Menadzer projektu =
o Wstazka Widok = grupa logiczna Pokaz/ukryj =

. "

lienprojekdu,

4 & Budynek
> 4I¥Dach (+250.00)
> ¥ Dach (+480.00)
» B 2. Strych (=580.00)
> B8 1. Poddasze (+280.00)
4 B8 0. Parter (+0.00=120.00)
> 98 Instalacia elektryczna
> 93 Instalacia gazowa
> 94 Instalacia kanalizacyjna
= Bryla
[F] Drzwi
> [ Drawi, okna specialne
(@] Kominy
i Obieldy wyposaienia 30

# 4 Otwory w stropach
%O{wuw w stropach ponizej
O Ctwory w Scianach

{1 Pomieszczenia

“ Punkty charakterystyczne
B Schody

ﬁ Stropy ponizej
4 ZE Sciany
& Daiatowe [11]
: Nosne [6]
: Zewngtrzne-dom [12]
T Zewnetrzne-garaz [4]
=== Sciany witualne
1= Wierice
95 Blementy uzytkownika
> B8 -1. Fundamerty {-100.00)
=] Wykazy
4 58 Teren zewnetrzny
> 94 Instalacja gazowa zewngtrzna
> & Model terenu
> % Sieci Kanalizacyjne
> R Sied elektryczna
3 T’ Sieé telelcomunikacyjna
QA Elementy uzytkownika
"}‘.,. Lina cigcia przekroju
T2 Uchwyt widoku
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Rys. 27 Okno Menadzera projektu

-

= Wstaw rzut
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menadzer projektu = ! = Wstaw rzut
+
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = B0 Wstaw rzut

e Wstgzka System = grupa logiczna Widok = == Wstaw rzut

Program ArCADia 10:

e Menadzer projektu = ! = Wstaw rzut
e Wstazka System = grupa logiczna Widok =

== \Wstaw rzut

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢, majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wys$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetgczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.

4 & Budynek F=E
> 42¥Dach (+250.00) N5 B
» {Z¥Dach (+430.00) =g
» 08 2. Strych (+580.00) S5 |F

> @8 1. Poddasze (+280.00)
4 T 0. Parter (20.00=120.00)
> 24 Instalacja elekdryczna
> 28 Instalacja gazowa
“d Bryla
[ Drzwi
[ Drzwi, okna specialne
Komiry
1 Obiekty wyposazenia 3D
ﬁOtwory w stropach
%C}twor}.r w stropach ponizej

O Ctwory w écianach
{1 Pomieszczenia
Bl Schody
!?;;}Stmpy
%Stmpy ponizej
= Sciany
== Sciany witualne
B= Wisrcs
95 Blementy uzytkownika
» @& -1. Fundamenty (-100.00)
> [E Wykazy
4 S8 Teren zewnetrzny
& Model terenu
QA Elementy uzytkownika
R Kamery
A Lina cigeia przekroju
1% Uchwyt widoku

B L L

Ml B U W U I U O O U W U U U W I U W U W I
QR ELGELELGEGEHLEGGHEGGEGEGHG GG

LM s e EOOEEECOCEECEC O

Rys. 28 Okno Menadzera projektu

Dla rzutu moze by¢ aktywny wylfacznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie

podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja
]

aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

odbywa sie wytacznie na kondygnacji oznaczonej ikong Aktywnej kondygnacji. Przetaczanie
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Rzut jest podzielony na budynki, budynki s3 podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementéw: instalacje branzowe, Sciany, drzwi i nadproza, stropy itp. To, co jest wyswietlane na
widoku rzutu, zalezy od zaznaczenia elementéw w Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwos¢ zadania dowolnejilosci rzutéw i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementéw
wyswietlanych. Przetgczanie sie pomiedzy widokami nastepuje poprzez klikniecie na zaktadke (nazwe)
danego widoku umieszczong po prawej lub lewej stronie okna Menadzera projektu. llosé widokéw
wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytgcznie mozliwosciami komputera.

Aby doda¢ widok rzutu:

(B 1ub

wprowadzeniem rzutu lub po jego wprowadzeniu mozna ustawi¢ jego wtasciwosci po kliknieciu

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut £ =) i wskazaniu jego potozenia. Przed

prawym klawiszem myszy na zaktadce danego widoku i wybraniu z menu kontekstowego Wfasciwosci
widoku.

Wiatciwosc elementu: Wido

]

Id elementu

]

Nazwa Raut 1

S').,Ds?b. ia Automatyczry -
Jednostki ysowania

() Milimetry

(@) Centymetry

() Metry

Skala pisakdw, czcionek i kreskowania
1.00

A Operacie.

Przeksztalé w rysunek
msm o]

Rys. 29 Okno wiasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nada¢ Nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztatfcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytgcznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowanie szczegdtow przekrojow czy detali.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z kilku widokéw, moze zaj$c¢ potrzeba, aby zdefiniowac¢ sposéb
od$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

4.2.2. Przekrdj
Majac zainstalowang licencje na ArCADie-ARCHITEKTURE do projektu mozna wprowadzi¢ dowolng
liczbe przekrojow pionowych. Przekroje mogg by¢ proste lub stopniowe (tamane).

4.2.2.1. Dodawanie przekroju prostego

Program ArCADia:
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-

e Menadzer projektu = = Wstaw przekrdj

o Wstgzka Widok = grupa logiczna Pokaz/ukryj = & Wstaw przekrdj

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Menadzer projektu = B = Wstaw przekrdj
+
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = i_ Wstaw przekrdj
e Wstazka System = grupa logiczna Widok = & Wstaw przekrdj
Program ArCADia 10:

e Menadzer projektu = B = Wstaw przekrdj
o Wstazka System = grupa logiczna Widok = B Wstaw przekrdj

UWAGA: Przekr6j moze byc¢ stworzony wytgcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostatych widokach:
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekrdj nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wyswietlona
informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przekrdj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku
i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok.
Jesli chcemy przejs¢ do przekroju, wystarczy klikng¢ dwukrotnie na symbolu widoku

}-’rzc-lwt\“ A=A
e lub wybraé jego nazwe na zaktadce Menadzera projektu.
W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowac elementy kazdej z nich bez

koniecznosci przetaczania sie miedzy nimi.

Nowa wersja pozwala na wtaczenie obiektéw 3D na przekroju. Opcja ta jest domysinie wytgczona,
poniewaz odrysowanie wiekszej ilosci obiektéw moze chwile potrwac (wszystko zalezy od stopnia
skomplikowania obiektéw i ich ilosci). Przy otworzeniu projektu ze starszej wersji obiekty na
przekrojach nie bedg widoczne, poniewaz ich zaréwka widocznosci jest wytgczona. Obiekty beda
wtgczone po zmianie statusu zaréwki.

UWAGA: We Wtasciwosciach widoku najlepiej ustawi¢ dla stworzonego przekroju sposéb odswiezania jako
Reczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego konieczno$cig wstawiania jednego elementu
w kazdym widoku.

We wtasciwosciach przekroju mozna zdefiniowaé sposéb pokazania cietego budynku: widoczne tylko
elementy ciete lub widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa gtebokosc¢ umozliwia
pokazanie tylko krojonych elementéw, a elementy, ktére sg oddalone od linii ciecia przekroju, nie sg
wyswietlane.
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UWAGA: Przekréj jest jednym z widokéw projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bedg
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w widoku 3D). Jesli zaistnieje potrzeba zmiany przekroju
bez ingerencji w bryte budynku, to we Wiasciwosciach widoku mozna dla przekroju uzyc funkcji Przeksztaté¢
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana

bryty budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana.

4.2.2.2. Przekrdj stopniowy

W module ArCADia-ARCHITEKTURA mozna wprowadzi¢ jedynie przekrdj prosty. Po jego odrysowaniu
mozna go przeksztatcié w przekrdj stopniowy poprzez dodanie stopnia, czyli ztamanie linii ciecia
przekroju. Przekréj moze mie¢ dowolng liczbe stopni, choé¢ jednorazowo prowadzone jest jedno

zatamanie.

Wywoltanie:

Program ArCADia, AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Okno edycji Przekroj = g

Dodaj stopien przekroju

Ponizej mamy przyktad definiowania przekroju stopniowego. Rozpoczynamy od

przekroju prostego, czyli pokazania linii ciecia i miejsca odrysowania przekroju.

Frzeksidil), =
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Rys. 30 Wstawiona i zaznaczona linia przekrdj prostego
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Zaznaczamy linie przekroju i z okna edycji wybieramy ikone =

L+ Dodaj stopien przekroju.

zdefiniowania
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Rys. 31 Modyfikacja przekroju prostego na schodkowy przez wskazanie miejsca zatamania

Pokazujemy miejsce zatamania linii ciecia i jej poziom na rzucie.
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Rys. 32 Woyciaganie stopnia przekroju

Program przeliczy nowy widok przekroju, a na rzucie wprowadzi famana linie ciecia.
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120
- i

4.2.2.3. Elewacje

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych
opcji. Elewacje wykonywane sg opcjg przekréj, tylko linie ciecia nie przechodzi przez budynek, tylko
jest prowadzona przed nim. Nie ma tu znaczenia odlegtosc linii przekroju od $cian budynku.

4.2.3. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielkosSciach na rzucie poziomym, jaki i w widoku pionowym. Bryte
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Rys. 33 Linia przekroju stopniowego na rzucie

budynku mozna zobaczyé w Widoku 3D i na przekroju.

b

UWAGA: Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmieniong obstuge widoku 3D. Oznacza to, ze widok 3D
ma teraz odrebne drzewo projektu i dla wigczenia (wytgczenia) elementéw z podglagdu nalezy w Menadzerze

projektu najpierw zmieni¢ widok na Widok 3D, a p6zniej wybiera¢ widocznos¢ elementow.
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4 % Budynek

> <I Dach (+250.00)

I3 Dach (+480.00)

> 8 2. Strych (+580.00)

» 8 1. Poddasze (+280.00)

4 [ 0. Parter (20.00=120.00)
> 24 Instalacja elektryczna
> Q8 Instalacia gazowa

= Bryla
[F] Drzwi
{8 Drzwi. okna specjalne
(@] Kominy
7 Obiekty wyposazenia 30

O Ctwory w $cianach
Pomieszczenia

Pomieszczenia - kubatury

B Schody

=== Sciany witualne
= Wierice
> 8 -1. Fundamenty (-100.00)
> [E Wykazy
4 %Teren zewnetrzny
> ¢&F Model terenu
R Kamery
"k Lina ciecia przekraju
T Uchwyt widoku
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Rys. 34 Okno Menadzera projektu z drzewem elementéw przyktadowego dokumentu
dla Widoku 3D

Drzewo Widoku 3D rézni sie od pozostatych widokdw tym, ze nie mozna na nim zdefiniowac
drukowania elementdéw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz. Zamiast

drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu '
Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Widok = grupa logiczna Pokaz/Ukryj = =) Pokaz/Ukryj podglgd 3D
e Pasek stanu = E Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi ArCADIa-SYSTEM => 5 Pokaz/Ukryj podglad 3D
e Wstazka System = grupa logiczna Widok = = Widok 3D

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Widok = =) Widok 3D
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Rys. 35 Przyktad z aktywnym widokiem Rzut 1

Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim
oddzielnym drzewie Widoku. Od wersji 5.0 modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno widoku
3D ma oddzielne drzewo projektu, co oznacza, ze dla wybrania elementéw widocznych (badz
niewidocznych) najpierw nalezy sie przetgczy¢ na drzewo Widoku 3D. Wdweczas to, co jest zaznaczone

w aktualnym widoku na drzewie projektu jest wyswietlane na podgladzie, a to, co jest wytgczone, nie
jest wyswietlane.
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Rys. 36 Przyktad z aktywnym widokiem Widok 3D
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Rys. 37 Przyktad z aktywnym widokiem i zdefiniowang dla niego widocznoscig elementéw

Lekko zmienione okno Widoku 3D opcje kasowania elementow (X Usun zaznaczony element) ma
przeniesiong na okno edycji, ktéry sie pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna
skasowac zaznaczony element. Przeszklenie bryly takze zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢

poszczegdlne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek, zaznaczajgc odpowiednio ikony ? na
drzewie projektu.
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Rys. 38 Pokazanie przezroczystosci dla elementéw
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4.2.4. Opcje i nawigacja podgladu 3D
Od wersji 4.0 ArCADia ma nowy Widok 3D, ktéry w swoim oknie ma dojscie do wszelkich ustawien opcji

=t

itp. Domyslnie okno podgladu pokazuje perspektywe stworzonego projektu (wtgczona jest opcja

Widok perspektywiczny), ale mozna ten widok zmieni¢ na & Widok aksonometryczny.

] oo kamere> 3] 7] 2] (][] <] 0| o] ] ] ] 2 ¢

Rys. 39 Przyktad okna Widoku 3D

Tab. 13 Zestaw opcji Widoku 3D

ﬁ- Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku.

& | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.

& | Widok aksonometryczny Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.

- Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw zadanymi dla
* | zMenadzera projektu grup.

= Pokaz powierzchnie Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub

zdefiniowane w elementach | teksturami.

Tryb wyswietlania projektu, w ktédrym kamera znajduje
sie na orbicie.

Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera moze
W | Tryb lotu znajdowac sie wewnatrz projektu i idzie doktadnie

w ustawionym przez mysz kierunku.

Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera moze
znajduje sie wewnatrz projektu.

£

Tryb orbitowania

## | Tryb spaceru

I&l | Obniz pozycje kamery Obniza pozycje obserwatora.

B | Podnies pozycje kamery Podnosi pozycje obserwatora.

Bl Rendering Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego
budynku.

B Multirendering Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych

w projekcie kamer.
Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub
PNG.

£

Zapisz scene jako obraz
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%L | Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D.

&, Powieksza widok projektu.

= Pomniejsza widok projektu.

% Obraca aktualny widok.

¥ Obraca aktualny widok.

HEN Przywraca domysine ustawienie widoku catego projekt.

Opcje Widoku 3D pozwalajg zdefiniowad tto okna podgladu 3D, kiedy widok jest aktywny. Dodatkowo
mozna okreslié¢, czy zmiana kamery nastepuje ptynnie (animacjg).

:

[¥] Plynne zmiany kamery

Rys. 40 Okno opcji widoku 3D

W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczy¢ pole, klikngé na pogladzie obrazka i wprowadzié
obraz rastrowy w formacie BMP, PNG, TIF lub JPG.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity kolor nalezy zaznaczyé pole Kolor i klikng¢ na przycisk
koloru. Domyslnie pojawi sie wybdr 18 koloréow z mozliwoscig zdefiniowania innych po przycisnieciu

przycisku Wiecej.

Opdje widoku 3D [ = |

@ Kolor

(") Obraz

EEEEEN
EEENT]

Kolory niestandardowe:
EEEEEEEN
EEEEEEEEN

[ Definivj kolory niestandardowe > ]

Rys. 41 Zmiana koloru tta widoku 3D
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Ogladanie projektu w oknie widoku domysinie jest przedstawione w & trybie orbitowania, czyli
w widoku, gdzie kamera obraca sie wokoét srodka elementéw tworzacych scene (czyli budynku, terenu
lub terenu wraz z budynkiem. Mozna zmieni¢ sposdb pokazywania projektu zmieniajg tryb np. na »
tryb lotu. Wowczas obrét elementow sceny odbywa sie wokodt naszego punktu obserwacji. Ten punkt
jest osig obrotu. Prdcz obracania, czyli oglgdania projektu z zewnatrz mozna takze przenies¢ sie
(przelecieé¢) do srodka budynku i obejrze¢ projekt od wewnatrz. Kierunek ,lotu” jest wowczas
uzalezniony od kierunku patrzenia, np. jesli patrzymy lekko do goéry, to w pewnym momencie
przejdziemy przez sufit i strop, jesli lekko w dét i nie skorygujemy tego w odpowiednim miejscu, to
przenikniemy przez podtoge. Jesli chcemy spacerowac po projekcie nie zmieniajgc kondygnacji, idac
rownolegle do podfogi to musimy sie przetaczy¢ na z* tryb spaceru. Wowczas takze punkt
obserwatora bedzie centrum obrotu sceny i jego elementdw, ale kierunek spaceru nie bedzie brat pod

uwage pochylenia kamery w osi Z.

UWAGA: Tryb spaceru i lutu nie sg dostepne w widoku aksonometrycznym.

Widok 3D pozwala takze na rdzne przedstawienie kolorystyki projektu. Domysinie wiaczona jest opcja
& pokaz powierzchnie zdefiniowane w elementach, ktéra elementy projektu pokazuje z natozonymi
na nie materiatami, np. tynkiem na $cianie, klinkierem na podmurdéwce, czy dachéwkami na dachu.
Czasem jednak czytelniejszym widokiem (szczegdlnie przy projektowaniu réznych instalacji i sieci) jest
wiaczenie opcji = Pokaz kolory warstw z Menadzera projektu, ktéra pokazuje projekt w kolorach grup
zadanych w drzewie projektu, czyli w oknie Menadzer projektu, na zaktadce Widok 3D.

Rys. 42 Budynek w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach
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Rys. 43 Budynek w widoku koloru warstw z Menadzera projektu

4.2.5. Kamera

W nowej wersji programu, précz domysinych widokéw kamery, uzytkownik takze moze zapisywac
wtasne punkty obserwatora. Przy wstawieniu kamery zapamietywane jest jej potozenie, strona
»Spojrzenia”, kat i proporcja obrazu.

Wywotanie:

Program ArCADia:

e Okno Widok 3D = i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 8% Kamera
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Okno Widok 3D = i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = h 3 Wstaw kamere
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = 8% Kamera

Program ArCADia 10:

e Okno Widok 3D = i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = 8% Kamera

Jesli opcja wybrana zostanie z paska narzedzi (lub wstazki), bedzie ona wstawiana na rzucie. Najpierw
wstawiona zostanie kamera, a potem nalezy wskazac jej kierunek.

UWAGA: Potozenie kamery jest zwigzane z zerem projektu, czyli wysokoscig n.p.m. Kamera nie jest przypisana
do kondygnacji, na ktérej jest wstawiana. Oznacza to, ze jesli budynek jest usytuowany 200 m n.p.m., to kamera
na rzucie wprowadzi sie domysinie na poziomie 0 m n.p.m., chyba ze w oknie wtasno$ci bedg podane prawidtowe
wartosci.
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Wiasciwosci elementu: Kamera ﬂ
= ——
Symbal typu Id elementu ]
Typ <Nowy> E]
Gupa <Brakc:

b

A Parametiy:

Mazwa Kamera 1
Polozenie w osi Z 12159.8 cm
Machylenie 895 °

=] Paremetnytypu

Kat widzenia 450 °

Wsp. proporgji obrazu 224

[z e

Rys. 44 Okno z wtasnosciami kamery

Nazwa — nazwa zapisanego widoku/kamery.

Pofozenie w osi Z — domyslina warto$¢ to 180. Przy wprowadzaniu kamery na rzucie nalezy podac
odpowiednig warto$¢. Jesli kamera dodawana jest w widoku 3D, wysokos¢ jest sczytywana
automatycznie.

Nachylenie — okreslenie katem nachylenia, czy widok zwrdcony jest na wprost, do dotu, czy do gory.
Kgt widzenia — kat ustawienia widoku kamery (zakres widzenia).

Wsp. proporcji obrazu — przy zapisie kamery zapisywany jest wspétczynnik wielkosci okna (wysokos¢
do szerokosci). W zaleznosci od pdzniejszego rozmiaru okna, po ponownym wybraniu zapisanej
kamery, wielkos¢ okna bedzie skalowana do zapamietanego wspétczynnika, dzieki czemu widok bedzie
sie zgadzat z zapisanym widokiem kamery, nawet jesli okno bedzie wieksze lub mniejsze.

Jesdli kamera jest dodawana w widoku 3D, to wszystkie parametry préocz nazwy bedg sczytane
z aktualnego ustawienia widoku. Jesli bedzie wprowadzana kolejna kamera, nalezy zdecydowad, czy
jest to nowy widok, czy modyfikacja juz wprowadzonej kamery. Jesli jest to nowy widok, zapisujemy
go pod nowa nazwa, jesli modyfikacja, to zapisujac, zmieniamy poczatkowe wartosci juz na state lub
do ponownego nadpisania.

4.2.6. Zapis widoku z podgladu 3D

W programie ArCADia-START mozna zapisac aktualny widok z podgladu 3D poprzez opcje Zapisz scene
jako obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Renderingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym z trzech
formatow: BMP, JPG lub PNG.
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st (3| [3) ) 2 []  H[7)  1 2

Rys. 45 Okno Widoku 3D

Rys. 46 Zapis z okna Widoku 3D

4.2.7. Rendering

ArCADia-ARCHITEKTURA posiada opcje obliczania i zapisywania renderingu, czyli wizualizacji
widocznych sen. Mozna utworzy¢ rendering wybranej sceny, ktéra jest wtasnie pokazana w podgladzie
lub jednoczesnie puscic obliczanie renderingu dla kilku zdefiniowanych kamer.

Dodatkowo nowa wersja programu pozwala na zapis wizualizacji w wybranym przez siebie dniu
i 0 okreslonej godzinie. Linijka stoica powigzana jest z wstawiona do projektu réza wiatru, w ktorej
definiowane jest potozenie geograficzne. Nastepnie na rzucie okreslane sg strony swiata, czyli kierunek
pétnocy i w opcjach renderingu dzien i godzina.

Przed rozpoczeciem liczenia renderingdw w projekcie nalezy zdefiniowaé materiaty i ewentualnie
oswietlenie.
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4.2.7.1. Definiowanie materiatow

Tekstury i materialy na elementach architektonicznych przypisywane sg w oknach wifasciwosci
elementéw pod przyciskiem Powierzchnie lub bezposrednio w oknie edycji.

Fowierzchnie  ~

Boki
Rodzaj: Farba domygina Q

o

Lewa
Rodzaj: Farba domygina Q

o[

Prawa
Rodzaj: Farba domysina
=l | Dach
=[S Blacha
@ Blachal
6 Blacha2
Blachal
fiokog @ Blacha4
E a =l = Dachéwka
Dachdw
@ Dachdw
@ Dachéw
Dachdw
@ Dachdw
Dachdw
@ Dachdwkals
@ Dachéwka?

@Dachéw 3
D e

mvE]

T

Szukaj:

Rys. 47 Fragment listy materiatdw dostepnych w programie

Domysinym ustawieniem powierzchni dla wiekszosci elementéw jest materiat (powierzchnia
predefiniowana) — Farba domysina, o wskazanym kolorze. Mozna to zmienié¢, wybierajgc dowolny inny

materiat © z biblioteki programu lub definiujgc inny kolor E Jesli chcemy, aby np. $ciana zostata

oteksturowana konkretnym plikiem w formacie BMP, JPG lub GIF, to po wcisnieciu ikony =

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy
odpowiedni plik.

Po wybraniu pliku mamy mozliwos¢ zdefiniowania wielkosci i poczatku tekstury. Domysinie wielkosé
wybranej tekstury np. na $cianie bedzie wynosita 100 x 100 cm i bedzie ona wprowadzana od lewego
gbérnego naroznika. Jesli chcemy przesungd teksture (czyli jej poczatek), np. przy roztozeniu ptytek na
Scianie, wéwczas definiujemy przesuniecie w polach obok podgladu wybranej tekstury. Précz wielkosci
mozemy zdefiniowac kat wprowadzonej tekstury (np. dla potozenia ptytek w karo), kolor, ktory bedzie
mieszat sie z wybranym plikiem rastrowym, procent przezroczystosci i odbicia oraz kolor tego odbicia.
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Boki
Rodzaj: |Tynk 03 @|

©)[&]le—

Lewa
Fodzaj:

@ I wok ooollE]
2

Prawa
Rodzaj: |Tyr|k 3 @|

][] o

Rys. 48 Przyktad nadania materiatu teksturowanego

Dla przyktadu: Powyzszy zrzut pokazuje powierzchnie $ciany. Dla jednej ze stron zostata zdefiniowana
Powierzchnia teksturowana i wybrany zostat ,szary tynk” oraz jego dodatkowy kolor zielony. Ponizej
na Widoku 3D pokazany jest efekt natozonego ,szarego tynku” z domysinym kolorem biatym (nie
zmieniajacym barwy wprowadzonej tekstury) oraz ze zmienionym Kolorem modyfikujgcym teksture.
Nalezy tu zwrdci¢ uwage, ze wybrana tekstura z dowolnym kolorem modyfikujgcym bedzie wyglgdata
dobrze wytgcznie przy biato-czarnych lub monochromatycznych teksturach. Wszystkie pozostate bedg
zmieniaty sie w mniej czytelny sposdb.

Rys. 49 Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru
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Rys. 50 Powierzchnia teksturowana z niebieskim kolorem modyfikujgcym teksture

Rys. 51 Powierzchnia teksturowana z niebieskim kolorem modyfikujgcym teksture

Jak wida¢ powyzej, zmieszanie tekstury czerwonego klinkieru z zielonym Kolorem modyfikujgcym
teksture nie dato zielonej cegty, a mieszanke kolorystyczng zielono-czerwonej cegty.

UWAGA: Moze sie zdarzyc¢, ze obiekty zaimportowane we wcze$niejszych wersjach majg domysinie zadany Kolor
modyfikujacy teksture inny niz biaty. Woéwczas obiekt moze wygladac na duzo ciemniejszy lub mie¢ inne kolory
niz poprzednio. Dlatego nalezy sprawdzi¢ kolor modyfikujgcy i w razie potrzeby zmieni¢ go na biaty.

Ponizej znajdujg sie przyktady dalszej modyfikacji wprowadzonych tekstur, czyli zastosowanie innego
niz 0° kata wprowadzenia tekstury oraz rézne wartosci i kolory odbicia lustrzanego dla powierzchni.
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Rys. 52 Przyktadowe wnetrze przed zmianami powierzchni

Baoki
Rodzaj: |Farba domysina 2 |
8o

Dolna
Rodzaj: |Farba domyzina 2 |

©)&]e—)

Goma
Rodzaj: B4 2400 Jr 0.0 & 45
@ I 20k e )

((Zomi |

Rys. 53 Zmiana kata potozenia materiatu

Rys. 54 Obrécona powierzchnia teksturowana podtogi
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Boki
Rodzaj: | Farba domygina |
e o 1

Dolna
Rodzaj: |Farba domysina |

©)&]o—)

Goma

Rodzaj: o400 00 & 45
(o] (=] B8 ; =00 ;000 1

7 0 W[
=)

Rys. 55 Zmiana stopnia odbicia materiatu

Rys. 56 Odbicie 50% na podtodze i 25% odbicia dla powierzchni $cian

Metal_Chrome
Rodzaj: ‘

ol

Rys. 57 Zmiana stopnia odbicia i przezroczystosci materiatu
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Rys. 58 Przezroczysto$¢ miski z owocami 50% przy zmianie koloru odbicia

4.2.7.2. Definiowanie oswietlenia

Rendering moze by¢ wykonywany przy swietle stonecznym lub widoku nocnym, w ktérym sSwiatto
stfoneczne zastgpione jest poprzez wprowadzane do projektu Zrédta swiatta.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Swiatto

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = S4 Wstaw Zrédto swiatta
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = = Swiatfo

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = = Swiatfo

Na rzut wprowadzany jest symbol Zzrddta swiatta. Zaréwno przed wstawieniem, jak i po mozna w oknie
wtasciwosci zmienic¢ natezenie i kolorystyke wprowadzanego oswietlenia.
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£arZgdea i = SIEMETEM

Symboltypu | | delementu

Typ | <Nowy> |Z|

Grupa | <Brak>
Eiyalad sy

E Raremet

WWysokosé bazowa 120.0 cm

WybAwh. | Kalor: E]
Natezenie: 50 %

z:-||

Rys. 59 Okno wtasciwosci zrédta swiatta

Wysokosc bazowa — wysokos$é, na jakiej znajduje sie zrodto swiatta.
Wt./Wyt. — wigczanie lub wytgczanie wprowadzonego Zrddta swiatta.
Kolor — kolor $wiatta.

Natezenie — intensywnos¢ zrodta swiatta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

Rys. 60 Przyktad renderingu z wtgczonymi wprowadzonymi zrédtami swiatfa

Zrédfa $wiatta mozna uzywacé przy renderingu ze $wiattem stonecznym i w oéwietleniu nocnym.
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4.2.7.3. Rendering widocznej sceny

ArCADia posiada opcje Renderingu, ktéra umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku.

Wywolanie:

Program ArCADia, AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Okno Widoku 3D = = Rendering

Po wywotaniu opcji zostanie wyswietlone okno ustawien renderingu.

Ustawienia rendering I J

Jakose

[Niska '] [ Zaawansowane ]

Obraz wynilcowy
Rozmiar obrazka
@ dowolny 121 463 pikseli
() jak Widok 3D

Dswietlenie

Slorice '] [ Zaawansowane

[] Automatyczna pozycia Slofica
Data |5 1|2 3 2016
Czas |12 |27

Czas standardowy

Zarzgdzanie ustawieniami

[ Wezytaj ustawienia uzytkownika ]

[ Zapisz ustawienia uzytkownika ]

Rys. 61 Okno ustawien renderingu

Jakosc — pole wyboru jakosci renderingu. Do dyspozycji s cztery domysine metody: Niska, Normalna,
Wysoka (dla plenerow) i Wysoka (dla wnetrz). Przyciskiem Zaawansowane mozna wejs¢ w okno edycji
wybranej przez nas jakosci i zmodyfikowaé parametry. Okno, ktére sie pojawi, bedzie zalezato od
wybranej jakosci — inne okno bedzie wyswietlone dla jakosci Niskiej i inne dla Wysokiej (dla wnetrz).

Obraz wynikowy — wielko$¢ renderowanej sceny. Dowolny pozwala na podanie wielkosci obrazu
w pikselach, natomiast jak Widok 3D przejmuje wielkos$¢ otwartego okna Widoku 3D.

Oswietlenjie — ustawienia $wiatta globalnego w dzien lub w nocy z mozliwoscig pokazania Pozycji
storica/ksiezyca na niebosktonie lub automatyczng pozycjg storica wynikajgcg z zadanej daty godziny
i ustawien w oknie rézy wiatrow.

Zarzgdzanie ustawieniami — zachowanie wprowadzonych ustawien jakosci renderingu, czyli zapis
i odczyt pliku .arcrenderset.
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Rys. 62 Przyktad wyrenderowanego obrazu w jakosci Wysoka (dla pleneréw)

Rys. 63 Przyktad renderingu z uzyciem linijki storica (21 czerwiec godzina 10:00)

69



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

Rys. 64 Przyktad renderingu z uzyciem linijki storica (21 czerwiec godzina 17:00)

WSKAZOWKA: Okno renderingu jest osobnym oknem, ktére dziata niezaleznie od programu ArCADia, dzieki
czemu po przeniesieniu geometrii sceny na projekcie mozna dalej pracowac, np. wprowadzajgc do niego wymiary
czy opisy.

Jakos¢ - Ustawienia zaawansowa

Metoda renderingu

[."Sledzenie promieni, bez globalnego rozkladu swiatla (Direct Lighting)

Liczba odbié/zalaman swiatla: 4
|| Cieniowanie $wiatlem rozproszomym (Ambient Occlusion)
Odleglogé: 0.045

Kolor: . -
Liczba probek: 32

——————Wygladzanie krawedz i usuwanie szumu————————————————

Liczba przej$é fittru wygladzajacego: 1 Liczba probek:

Wartos¢ graniczna: 0100 Zwigksza liczbe probek o:

Wielkosé fittru wygltadzajacego: 1.500

Swietlenie
Gene
Liczba prabek $wiatia slonecznego: 16
Liczba prabek wiat!a nieba: 20

Liczba prabek $wiecacego materiahu: 20

Rys. 65 Okno wtasciwosci renderingu o niskiej jakosci

Metoda renderingu:

Sledzenie promieni, bez globalnego rozktadu $wiatta (Direct Ligting) — $wiatto kierunkowe pokazane
bez wzajemnego wptywu pomiedzy réznymi ptaszczyznami.
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Sledzenie sciezek, obliczany globalny rozktad swiatta (Path Tracing) — fotorealistyczny rendering, ktéry
analizuje zaréwno $ciezki promieni, jak i globalny rozktad swiatta.

Mapowanie fotondw, obliczany globalny rozktad swiatta (Photon Mapping) — jest to $ledzenie fotondéw
emitowanych przez swiatta w scenie.

Ustawienia sy dopasowane do scen, ktore bedg obstugiwaty. Moze sie oczywiscie zdarzy¢, ze domysine
ustawienia trzeba bedzie zmieni¢, gdyz efekt renderingu nie bedzie wystarczajacy. Ponizej przyktady
zastosowania poszczegdlnych opcji renderingu.

Rys. 66 Przyktad wytgczonej opcji Przetwarzania koricowego
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Rys. 68 Przetwarzanie koricowe wtgczone, Liczba prébek 1024

Jak widac¢ na powyzszych zrzutach, przy swietle sztucznym bardzo duze znaczenie ma Liczba probek
przy Przetwarzaniu koricowym. Mozna dodatkowo zmienié Liczbe przejsc filtru wygtadzajgcego, ale
najwazniejsze jest pole Liczba probek. Zmiana wartosci tego pola wydtuzy czas obliczania sceny, ale
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efekt bedzie tego wart. Dla lepszej jakosci wizualizacji dobrze jest zapisa¢ widok w wiekszym formacie
i go pdzniej zmniejszy¢. Efekt bedzie znacznie lepszy.

Rys. 69 Fotony dyfuzyjne = 10 Fotony dyfuzyjne = 75

Wartos$¢ Fotonow dyfuzyjnych odpowiada za jasnos¢ sceny; im wyzsza warto$¢, tym scena bedzie
jasniejsza.
4.2.7.4. Multirendering

Nowa wersji programu ArCADia-ARCHITEKTURA posiada opcje Multirendering, ktéra umozliwia
zadanie obliczen renderingu dla kilku kamer jednocze$nie. Kamery przejmowane do multirenderingu
muszg by¢ wczesniej zadane w projekcie.

Wywolanie:

Program ArCADia, AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
o Okno Widoku 3D = Multirendering

Po wywotaniu opcji zostanie wyswietlone ponizsze okno:

Dostepne kameny Aldywna Ustawienia

Kamera 1 - 5alon

Kamera 2 - Kuchnia

Kamera 3 - Sypialnia

Kamera 4 - Pokj

Kamera 5 - Konytarz
[ Zapisz ] [Tk: z ustawien renderingu '] [F‘NG -
CA\Usersintersoft ' App Data'\Roaming

[ Wylacz komputer po zakoficzone] pracy

[ ok [ Ay |

Rys. 70 Okno wyboru kamery dla zapisu multirenderingu
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Dostepne kamery — lista kamer wstawionych do projektu.
Aktywna —wybor, czy widok z danej kamera bedzie renderowany, czy tez nie.

Ustawienia — ustawienia jakosSci renderingu, wielkosci obrazu i potozenia stonca (lub ksiezyca).
Wyswietlone okno jest oknem ustawien renderingu opisywanym w rozdziale Rendering. Dla kazdej
kamery mozna ustawic¢ inng jakos¢, wielkos¢ obrazu i potozenie storica.

Zapisz —wskazanie lokalizacji zapisu widoku z wybranych kamer. Nazwy bedg automatycznie przejete
z nazw kamer.

Tto —wybdr rodzaju tta przejetego z renderingu, widoku 3D lub braku tfa.
Format zapisu — format zapisywanych plikéw wizualizacji: BMP, PNG, JPEG, TIFF, GIF.

Wytgcz komputer po zakornczonej pracy — po zapisaniu wszystkich renderingdw po zaznaczeniu opcji
komputer zostanie wytgczony.

Po zatwierdzeniu wyboru kamer nastepuje przejecie geometrii kolejnych widokdw, a nastepnie
obliczanie renderowanych scen. Przy tej operacji nie ma podgladu renderowanych scen, ktére jedna
po drugiej sg obliczane i zapisywane do pliku. | jesli opcja zostata zaznaczona, zostaje wytgczony
komputer.

4.3. Poréwnywanie projektow

Rysujac projekt, zapisujemy go pod réznymi nazwami. Czasem jest to jakas faza projektu, czasem kopia
bezpieczenstwa. Szukajgc odpowiedniej fazy projektu, otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian
po omacku. Obecnie system ArCADia BIM posiada nowga opcje Porownywania dokumentow, ktéra
pomoze w szybkim znalezieniu zmian w dwdch wskazanych dokumentach. Opcja ta jest takze
przydatna przy projektach rysowanych przez wiecej niz jedna osobe. Wéwczas, nie wiedzgc doktadnie,
co zostato zmienione, a co dodane, bardzo przyda nam sie opcja Porownania dokumentow.

WSKAZOWKA: Mozna poréwnac wytgcznie dokumenty wywodzgce sie z tego samego pliku, czyli kolejne wersje
zapisywane pod roznymi nazwami. Nie da sie poréwnac¢ dwoch roznych plikow powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Opcja dostepna jest dla otwartego dokumentu, ktéry poréwnujemy z innym otwartym rysunkiem lub
wskazanym z dowolnej lokalizacji.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = ER Poréwnaj dokumenty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = =l Porownaj dokumenty
o Wstazka System = grupa logiczna Poréwnanie = ER Poréwnaj dokumenty
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Program ArCADia 10:
o Wstazka System = grupa logiczna Porownanie = ER Pordwnaj dokumenty

————

Wybierz dokument do pordwnania (B)

[pie{mz V][ Wybierz plik... ]

| [ Ay |

Rys. 71 Okno wyboru drugiego poréwnywanego dokumentu

W powyzszym oknie nalezy wskaza¢ drugi plik do poréwnania. Jesli oba dokumenty sg otwarte, to tak
jak jest to widoczne na powyzszym oknie, lista bedzie wskazywata nazwe drugiego projektu do
porownania. Jesli bedzie otwarty tylko jeden projekt, woéwczas na liscie bedzie <brak> i poprzez
przycisk Wybierz plik... nalezy wskaza¢ projekt do poréwnania.

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w ktdrym bedg pokazane obydwa projekty wytgcznie w jednym
widoku. Jesli w ktérym$ dokumencie byty wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty, nie zostanie to
uwzglednione na poréwnaniu. Poréwnywany jest wytgcznie Widok 1.

Eor N BT o

1y

Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietlié w kolorach wyniki pardwnania

A - dokument oryginalmy B - dokument poréwnywary
E:tempo‘arcadia“pietro E:tempo‘arcadia®pietro2

E]Jastwﬂ.niemawB E] Jestw B, niemaw A
E] Jest w Ai B - zmienione [ [E] Jest w B i A - zmienione
DE] Jest w Ai B - niezmienione

[ Lista wynikéw pordwnania ]

Rys. 72 Okno poréwnywania dokumentéw

A — dokument oryginalny — nazwa dokumentu pierwotnie otwartego pokazana tacznie ze sciezka
lokalizacji.

B — dokument poréwnywany — nazwa dokumentu wybranego do poréwnania pokazana tgcznie ze
sciezka lokalizacji.

Jest w A, nie ma w B — elementy projektu znajdujgce sie wytgcznie w pierwszym dokumencie
porownywania. W kolejnej fazie zostaty dodane w tym dokumencie lub usuniete w dokumencie
poréwnywanym.

Jest w B, nie ma w A — elementy narysowane w dokumencie drugim — poréwnywanym, czyli takie,
ktorych nie ma w projekcie pierwszym wybranym do poréwnania ze wzgledu na ich narysowanie
w drugim dokumencie lub usuniecie w pierwszym.

Jest w A | B — zmienione — elementy istniejagce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w B i A — zmienione — elementy istniejgce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.
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Jest w A'i B—niezmienione — elementy identyczne w obu dokumentach, niepoddane zadnym zmianom,
przesuwaniu, zmianie typu itd.

Lista wynikow poréwnania — okno, w ktérym wyswietlane sg wszystkie elementy obu rysunkéw
z oznaczeniem kolorami nowych elementdéw, zmienionych lub identycznych.

Przy kazdej opisanej powyzej opcji znajdujg sie kolory przedstawianych elementéw. Mozna te kolory
zmieniaé, ale nie nalezy wybiera¢ barw zblizonych do siebie, poniewaz moze to wprowadzi¢ w btad
przy poréwnywaniu dokumentéw.

R,
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswieti w kolorach wyniki porgwnania,

A -dokument oryginalny

B - dokument pordwrywany

E:temp:

7|l <) Jestw A e maw B

E:Nempe

V)M 7] JestwB. niemaw A

=
&

— — g 4 & Budynek S
][I0 ] Jest w AI 8- zmenione (][Il 7] Jest w B A - zmienione S B 1. Pretro (+310.00) Y
l[ 7] Jest wAi B - riezmienione 9 B 0. Pater (+0.00-0.00) LSt
V4 85 -1. Sciany fundamentowe (80.00) ¢ ' & ¢
Lia wkin, 2 / B 2 tafafundamentowa (12000) Q@ o' & 4
4 S Teren zewngtrany L&
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[
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Rys. 73 Przyktad poréwnywania dokumentéw

Powyzej przyktad poréwnania dwéch dokumentow, w ktérych zmienito sie pierwsze pietro.

Poréwnywane dokumenty zostajg otwarte na tej samej kondygnacji, na ktérej byt otwarty pierwotny
rysunek. Pomiedzy kondygnacjami przemieszczamy sie standardowo w oknie Menadzera projektu.
Dodatkowo pomocg moze by¢ Lista wynikow poréwnania.

Domyslnie lista wyswietla Wszystkie widoki, czyli wszystkie elementy kondygnacji, dachéw i terenu
zewnetrznego. Aktywna oczywiscie jest jedna kondygnacja, ktérg zmieniamy w Menadzerze projektu.
Jesli w oknie Lista wynikow poréwnania wybrany bedzie Aktywny widok, woéwczas lista zmian bedzie
dachu
(w zaleznosci od tego, co jest wybrane w Menadzerze projektu). Pozostate elementy nie beda

obejmowata elementy wyfacznie z aktywnej kondygnacji, lub terenu zewnetrznego

wyswietlane na liscie. Wyswietlaniem na rzucie, w widoku 3D czy na przekroju nadal zarzadza okno
Menadzera.
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4

Lista wymitedw pordwnania

Pokaida:  |Wszystide widoki -]

m
»

CT e

[

L i

Il iciarz S M
Il 5ciana 519 d: 105)
- Wieni )

215)

i

2

Rys. 74 Lista elementéw nowych i zmienionych w poréwnywanych dokumentach

Lista wyswietla nazwe elementu (np. $ciana, okno, drzwi), symbol typu (np. 01, D4, S1), /d (wySwietlane
w oknie edycji po zaznaczeniu elementu) i dojscie do okna wtasciwosci. Po zaznaczeniu elementu z listy
rzut budynku zostanie przesuniety i powiekszony (pomniejszony) tak, zeby pokaza¢ na rzucie, gdzie
znajduje sie zaznaczony obiekt.
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Rys. 75 Przyktadowy wybér z listy i automatyczne centrowanie rysunku

Najlepiej zmiany w dokumencie widoczne sg, jesli mamy zaznaczone pola Jest w A, nie ma w B i Jest
w B, nie ma w A oraz elementy zmienione z jednego z dokumentéw. Na powyzszym przyktadzie
w standardowych kolorach granatu i czerwieni odznaczajg sie widocznie elementy, ktére sg nowe lub
usuniete z innej wersji. Dodatkowo zaznaczone sg kolorem cyjanowym (jasnoniebieskim) zmienione
elementy. Te, ktére widaé jako rysowane na szaro, sg elementami albo z kondygnacji nieaktywne;j
a widocznej, albo, jak w tym przypadku, sg zmieniong wersjg Scian z drugiego poréwnywanego
dokumentu. Jesli wybralibysmy opcje Jest w B i A — zmienione, to obecnie cyjanowe sciany zostang
zmienione na kolor szary, a szare zmienig sie na rézowe, pokazujgc zmiany w dokumencie
poréwnywanym.
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Rys. 76 Porownywane dokumenty z widocznymi zmienionymi elementami z dokumentu 2

Zmiany mozna oglada¢ na rzucie, w widoku 3D i na wstawionym w dokumencie poréwnujgcym

przekroju.

WSKAZOWKA: Obecnie poréwnywane sg wylgcznie elementy modutéw ArCADia-START i ArCADia-
ARCHITEKTURA (elementy budynku i punkty wysokoSciowe). Pozostate elementy systemu bedg uwzgledniane
w poréwnywaniu w kolejnych wersjach programu. Elementy dodatkowe, takie jak linie, teksty itp. nie biorg udziatu

w poréwnywaniu danych.

Jedli w jednym z dokumentdéw zostata zmieniona wysoko$¢ kondygnacji, wowczas przy prébie

porownania dokumentéw w Liscie wynikow poréownania zostanie wyswietlona informacja o zmianie

w jednej z kondygnacji i koniecznosci ujednolicenia wysokosci.
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Ligtawy
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Rys. 77 Lista zmienionych i dodanych elementéw drugiego dokumentu

W trakcie pordwnywania dokumentéw nie mozna niczego zmieni¢, a zapisany dokument zostanie
sptaszczony i nie bedzie juz miat elementéw typu Sciana, okno itp., tylko ptaskie bloki. Obecnie opcja
Poréwnaj dokumenty wyfacznie pokazuje zmiany w dokumentach. Nie da sie ich zapisa¢ ani
zmodyfikowac rysunkdw. W wersji pierwszej jest to wytacznie graficzne odwzorowanie zmian.

Jedli w trakcie pracy pojawi sie ponizsze okno, oznacza to, ze opcja autozapisu zostata witasnie
uruchomiona i zapisany plik zostat zmieniony na ptaski dokument odwzorowujacy zmiany. Na dalsze
porownanie nie ma to zadnego wptywu.

Dokument zostal zapisany. Po ponownym otwarciu zostanie
splaszczony.

Rys. 78 Informacja autozapisu

4.4. Scalanie projektow

ArCADia 6.0 ma mozliwos¢ scalania projektéw miedzy branzami, czyli wczytanie projektu jednej branzy
do pliku zawierajgcego projekt innej branzy. Opcja przydatna jest do scalenia projektéw branzowych
i sprawdzenia kolizji miedzy nimi, ale takze w trakcie projektowania, kiedy to projekt od architekta
ulega zmianie i jest przesytany do branzysty, ktéry swéj projekt ma juz czesciowo lub nawet w catosci
narysowany. Do tej pory trzeba byto raz jeszcze na nowym projekcie od nowa wprowadzac projekt np.
instalacji sanitarnych lub gazowych. Teraz wystarczy wczyta¢ nowg wersje architektury i dopasowac
projekt branzowy.
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Wywolanie:
Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = [ scar dokumenty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = L Scal dokumenty
o Wstazka System = grupa logiczna Poréwnanie = Ch scar dokumenty

Program ArCADia 10:

o Wstazka System = grupa logiczna Porownanie = [ scar dokumenty

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno, w ktérym nalezy wskaza¢ dokument do scalenia.

Wybierz dokument do scalenia (B}

ACADIE-INSTALACJE SANITARNE Preyida - Wybierz plik
i ArCADia-INSTALACIE SANITARNE Przyklad 1

J [ Ay |

Rys. 79 Okno wyboru dokumentu do scalenia

Lista dokumentdw pokazuje otwarte pliki, ktére mozna scali¢. Jesli na liscie nie ma zadnego pliku,
nalezy go wskazaé przyciskiem Wybierz plik.

WSKAZOWKA: Mozna scali¢ wylgcznie dokumenty wywodzace sie z tego samego pliku; kolejne wersje
zapisywane pod réznymi nazwami. Nie da sie scalic dwéch réznych plikow powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Po zatwierdzeniu wyboru pojawia sie kolejne okno, w ktérym wybieramy, ktore branze i z ktérego
dokumentu maijg sie znalez¢ w nowym pliku.

Dokumert A; _les"Nowy folder\ ACADi-ELEKTRYKA Praykdad 1

Dokumert B ..er\ACADiz-INSTALACJE SANITARME Przyklad 1
Dokumert scalory: ... TRYKA Przyklad 1- scalony.dwg

Whybierz branze 7z dokumentow:

Architeldura

Instalacje elekinyczne
Instalacje gazowe
Instalacje kanalizacyjne
Instalacje wodociggowe
Sieci elektryczne

Instalacje gazowe zewnetrzne

B

Krajobraz

A
7
%
v
e

Anulyj

o
-

Rys. 80 Okno scalania dokumentéw z domysinym ustawieniem
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Dokument A — projekt pierwotnie otwarty, w ktérym wybrana zostata opcja scalania dokumentéw.

Dokument B — projekt otwarty w trakcie scalania dokumentoéw.

Dokument scalony — projekt, ktéry zostanie utworzony na podstawie wyboru branz z dolnej czesci
okna. Domyslnie projekt zapisywany jest w tym samym katalogu, gdzie znajduje sie dokument A.
Lokalizacje te mozna zmienic przez przycisk Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji.

Wybierz branze z dokumentow — domyslnie zaznaczone s3 (V') branze znajdujace sie w pierwszym
wybranym dokumencie. Mozna wybdr dowolnie zmieniac lub np. zaznaczy¢ pozostate branze, ktérych

nie ma w dokumencie A. Wybdr branzy nastepuje po kliknieciu na ikone:

o I

Dokument A; .. Jes*Nowy folder ArCADiz-ELEKTRYKA Przyldad 1

Dokument B ..ePACADia-INSTALACIE SANITARNE Prayklad 1

Dokumert scalory: ... TRYKA Przyklad 1- scalony.dwg
Wybierz branze z dokumentow-
Architeldura

Instalacje elekinyczne

Instalacje gazowe

Instalacje kanalizacyjne

Instalacje wodociggowe

Sieci elektryczne

Instalacje gazowe zewnetrzne

Krajobraz

HEBEEEREE
ERERRREEE

Rys. 81 Zmiany wyboru branz w oknie scalania dokumentéw

UWAGA: Scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostajg przejete

z modutu Architektura, dlatego istotny jest wybor, z ktérego dokumentu bedg one pobierane. Dodatkowe widoki
z drugiego dokumentu nie zostang przejete.

4.5. Budynki

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczgé sie od stworzenia budynku. Po wstawieniu

&
widoku w oknie Menadzera projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek. Wywotanie opcji
spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:

Rys. 82 Okno Nowy budynek
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Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domysinej nazwie

i pozostatych parametrach.

Tab. 14 Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne s3a
nastepujgce opcje modyfikacji:

Witasciwosci budynku | Otwiera okno Wfasciwosci
+ Dodaj nowy budynek | Dodaje kolejny budynek do rysunku,
& wyswietlajgc okno Nowy budynek.
=3 Usun budynek Usuwa aktywny budynek.
& Przesun budynek Przesuwa budynek we wskazang lokalizacje.
& Kopiuj budynek Tworzy kopie budynku, wprowadzajac ja we

wskazane miejsce.

Kopiuj budynek jako | Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym
odbicie lustrzane odbiciu.

Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
i umieszcza jg nad kondygnacjg aktywna,
otwierajgc okno Wfasciwosci kondygnacji.

- Dodaj kondygnacje

4.5.1. Kreator budynku

Nowa wersja programu ArCADia-START posiada opcje pomagajacg jednym ruchem stworzyé
kilkukondygnacyjny wirtualny budynek. Definiowana jest ilos¢, nazwy i parametry kolejnych
kondygnacji oraz miejsce potozenia widoku. Dla kazdej kondygnacji mozna wprowadzi¢ oddzielny
widok, dzieki czemu kondygnacje bedg wyswietlane obok lub pod sobg, a nie jedna nad druga.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = E_i Kreator budynku

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 2 Kreator budynku
e Wstazka System = grupa logiczna Projekt = E_i Kreator budynku

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Projekt = E_i Kreator budynku

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno:
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Nazwa budynku Budynek

Mazwa kondyanacii  Wysokosé Punkt staly
Kondygnacja 0 2800 I

Jednostka rysowania

Rys. 83 Okno tworzace budynek za pomoca definiowanych kondygnacji

Nazwa budynku — nazwa wprowadzanego budynku.

Nazwa kondygnacji — nazwy kondygnacji (domysinie Kondygnacja 0), ktére mogg by¢ definiowane
przez uzytkowania.

Wysokosc¢ — wysokos$¢ kondygnacji liczona od gornej krawedzi stropu surowego do gérnej krawedzi
stropu surowego.

Punkt stafy — poczatek widoku, miejsce wskazywane przez uzytkownika jako uchwyt widoku
kondygnacji. Uchwyty kolejnych kondygnacji mozna wstawia¢ obok siebie lub pod sobg, zostawiajgc
miejsce na narysowanie rzutu projektu.

Dodaj (+) — dodaje kondygnacje ponizej najnizszej. Jesli kondygnacja ma by¢ powyzej innej

kondygnacji, nalezy ja przesunaé ikona strzatki Gora ¥ .

Usun (X) — kasuje zaznaczong kondygnacje.

Gora (1) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jedna kondygnacje w gére.
Dot ( 4 ) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jedng kondygnacje w dét.

Jednostka rysowania — wybdr jednostki, ktorg bedzie rysowany rzut.

UWAGA: Kolumna przed nazwg kondygnacji odpowiada za wybér kondygnacji bazowej, czyli takiej, ktéra
W projekcie bedzie potozona na ,0” budynku.

Po zdefiniowaniu kondygnacji i wskazaniu ich potozenia zatwierdzamy okno i przechodzimy do
rysowania projektu. Kreator budynku wprowadza wytgcznie ,,poziomy” kondygnacji, na ktérych pdzniej
uzytkownik rysuje projekt. Widoki kondygnacji bedg przedstawione na zaktadkach w oknie Menadzera
projektu, a ich nazwy beda nazwami danej kondygnacji. Przy pracy i przejsciu do projektowania na
kolejng kondygnacje nalezy przetgczac sie zaktadkami widokow.
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Kreator budynku

I Nazwa budynku Budynek]

Mazwa kondyanacii  Wysokosé Punkt staly

[0 Poddasze 280.0 L

Parter 300.0 L T

[J Fundament 120.0 L =
$

Jednostka rysowania

[ ok [ aii |

Rys. 84 Przyktad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych
w oknie kreatora

Przy definiowaniu kondygnacji w powyzszym oknie zostaty wskazane na rzucie punkty state dla kazdej
kondygnacji. Po zatwierdzeniu powyzszego okna na rzucie otrzymamy wytgcznie uchwyty kolejnych

kondygnacji.

Q!{ ACADIa 6.0 PERVEWNETRZNATNIEKOMES
[INSRAPRMN  Gcune  Achtedtura  Stopy  Kjobraz  Ewakusgs  Elektka  Rozcaieinice ikaga cewanie
= R ustawdenia | A O Wytni Heaytny | T AGa K@ T b
|
O By (Do D %) Il B e g
reator Biblioteka

T Kopiy -
Nowy Otworz Zapisz Porownaj Scal Drukuy Vilej Dolaz Zarzadzanie Import Import Import Eksport Packa Eksport || Menadzer Kreat
- X Usud [ERamka || aCon ArCon~ TFC= XML* projektu = TERMO || szablonéw budynku typbw~ msterisiéw =

[3 Podalzd
3 |

Budyrck
8 1. Poddasze (+300.00)
B0 Pater 2000000

-

Rys. 85 Przyktad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych

W oknie Menadzera projektu widaé drzewo budynku, czyli trzy kondygnacje. Po prawej stronie okna
znajdujg sie zaktadki, ktére nazwami odpowiadajg kondygnacjom. Dla kazdego widoku zostata
zdefiniowana kondygnacja aktywna, dlatego zeby przetgcza¢ sie pomiedzy kondygnacjami,

przetgczamy widoki.

W trakcie pracy na kazdym widoku mozna wytgczy¢ widocznos¢ pozostatych kondygnacji, zostawiajac

wtaczong zaréwke wytacznie aktywnej kondygnacji.
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4.6. Teren

Aby projekt byt lepiej widoczny na widoku 3D i na przekroju, mozna wprowadzi¢ ptaszczyzne terenu
punktami wysokosciowymi. Punkty te dajg mozliwosé dowolnego ksztattowania rzezby terenu, wiernie
oddajgc stan istniejgcy, na ktéorym ma stang¢ projektowany budynek.

Od wersji 4.1 ArCADia posiada nowe mozliwosci wprowadzanego terenu, dzielgc go na teren istniejgcy
i projektowany. Jest to wstep do nowej funkcjonalnosci, ktéra w nastepnych wersjach otrzyma
dodatkowe specjalistyczne funkcje.

Teren mozna ksztattowaé opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw linie wysokosciowg,
wprowadzajgc odpowiednie dane lub czytajac je z tekstow rysunku.

Wywotanie:

Program ArCADia:
e Wstagzka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = & punkt wysokosciowy i ® Linia
wysokosciowa
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & Wstaw punkt wysokosciowy i & Wstaw linie
wysokosciowq

o Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = & punkt wysokosciowy i ™ linia
wysokosciowa

Program ArCADia 10:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = & punkt wysokosciowy i ® Linia
wysokosciowa

Po wybraniu opcji otwiera sie okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Pl sciowy Miskaipol 52,
Teren istnigjacy 0.00 mnpm.
Teren projelktowany ]| Hexd 0.00| m npm.
. @k
<Miedostepne: El =
[ Fisaki '] [ Cazcionki - ] Powierzchnis =

Rys. 86 Okno dialogowe wstawiania punktéw wysokosciowych

Rzedna terenu istniejgcego — witacza lub wytacza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk 13
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczacych tej rzednej.

Il1=]

Synchronizuj wartosci — wigczone lub wytagczone pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego,

przejmujgce warto$¢ z pola terenu istniejgcego badz nieprzejmujace jej.
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UWAGA: Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru: Rzedna terenu
istniejgcego i Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wtgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysoko$¢ ptaszczyzny terenu istniejgcego/
projektowanego spod kursora myszki lub punktéw przyciggania i sczytang wartos¢ wpisuje
w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzng terenu istniejgcego/projektowanego, to do
kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analogicznie do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokosciowe. Im wiecej
punktow, tym dokfadniej uksztattowany bedzie teren.

UWAGA: Aby dopasowa¢ Wysokos¢é punktu terenu do posadowienia budynku, nalezy pamietac, ze
umiejscowienie budynku definiuje Wysokos$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla
kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przyktadu: Budynek, ktérego parter znajduje sie na wysokosci 240 m n.p.m., jest podwyzszony
wzgledem terenu o 25 cm.

Id elementu 1

=]

[ Wyglad opisu pomi

[ Podglad rozmieszczenia

=) Faemetny;

MNazwa Parter Przedrostek pomieszczen

Wysolosé catkowita (He) 3240 cm
wzal. bezwzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 240,00 mn.p.m.

Wyzokosé ciecia dla rzutu 100.0 cm [ Wiasciwodci stropéw powyzej

[ WWiasciwosci stropéw ponizej D]

Operacie;

7| amenmone]o) (9 o]

Rys. 87 Okno dialogowe z wtasciwosciami kondygnacji
Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie poziom 0.00 budynku (parteru) jest rowny 240 m
n.p.m. Dla terenu projektowanego natomiast, dla punktéw wysokos$ciowych, podajemy, ze sg one na

wysokosci 239,75 m n.p.m., czyli 25 cm nizej.
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UWAGA: Jesli kota wysokoSciowa ma pokazac rzedng terenu, to nalezy jg wprowadzac po przetgczeniu sie na
drzewie projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

20
=]

S

&l
150

—0.25 = +239.75m npm.

Rys. 88 Przyktad projektu z opisem wysokosci

4.6.1. Wprowadzanie punktow wysokosciowych

Przed wprowadzeniem punktow nalezy zada¢ ich wysokos$¢, a nastepnie pokazaé miejsce docelowe.
Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = & punkt wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & Wstaw punkt wysokosciowy
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = ** Punkt wysokosciowy

Program ArCADia 10:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = & punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponizej.

| 214./0
() 214,70

Rys. 89 Punkt wysokosciowy na rysunku

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzaé punkty o réznych wysokosciach, zmieniajac je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.

88



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu
Im wiecej punktdw wysokos$ciowych jest wprowadzonych na rzut, tym doktadniejsza jest rzezba

powstajgcego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowaé, zmieniajac jego wysokos$é, symbol lub np.
przesuwajgc. Ponizej okno Wtasciwosci elementu: Punkt wysokosciowy.

Opis na rzucie

Teren istniejacy 119.70 mnpm. }

|7] Teren projektowany 119.70| mnpm.

0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
o i 38

mewsatine][ 1) [ 5| (o] [ s

Rys. 90 Okno wtasciwosci punktu wysokosciowego

4.6.2. Wprowadzanie linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podac¢ wysokos¢ potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i projektowanego (lub, przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci, tylko jedng wartos¢), wskazac
go, a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, nalezy poda¢ odpowiednig wartosc
i wprowadzi¢ ostatni punkt linii.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = ™ Linia wysokosciowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & wstaw linie wysokosciowq
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = ® Linia wysokosciowa

Program ArCADia 10:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = ™ Linia wysokosciowa

89



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu

!
22000

Punkt wysokosciowy

‘ 23975
%!
)
Linia

wysokosciowa

50,00

Rys. 91 Elementy terenu na rzucie

Edycja linii wysokos$ciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego lub projektowanego, przesungc punkty linii i podzieli¢ punkty.

Eniydlad s
Pisaki hd

Opis na rzucie

P REEmE—"

Poziom poczath punktu

Teren istnigjgcy 0.00 mnpm. }@
Teren projektowarny 0.00| mnp.m.

Poziom koficowego punktu wysckosciowego

Teren istnigjgcy 0.00 mnpm. }@
Teren projeltowany 0.00mnpm.

oo0 | ool | oo0l| ose|| om0
Symbol  \2.00| |« 000 0,00

o)1) ) (] (o]

Rys. 92 Okno wiasciwosci linii wysokosciowej

4.6.3. Wyciecie w terenie

Otwor w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujac jego ksztatt lub podporzadkowujac
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o ksztatcie
najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktorej opcje wywotujemy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = R Automatyczne wyciecie w terenie
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = 8= Wstaw wyciecie w terenie automatycznie
e Wstazka Krajobraz => grupa logiczna Krajobraz = "% Automatyczne wyciecie w terenie
Program ArCADia 10:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = "A Automatyczne wyciecie w terenie

4.6.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementdw istniejgcych na lub w terenie, ktére moga
kolidowac¢ z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowac elementy
réznych instalacji elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowac w projekcie
istniejgcy budynek, ptot, studzienke itp. elementy.

4.6.4.1. Rurazewnetrzna

Rura zewnetrzna to element symulujgcy rdzne sieci w terenie. W projekcie moze by¢ wykorzystywany
do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach, wtgcznie z profilem.

Wywotanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = * Rura zewnetrzna

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & Wstaw rure zewnetrzngq
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = #* Rura zewnetrzna

Program ArCADia 10:
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = * Rura zewnetrzna
4.6.4.2. Obiekt zewnetrzny

Obiekt zewnetrzny stuzy do symulowania réznych obiektéw w terenie. W projekcie moze by¢
wykorzystywany do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych obiektdw terenowych na wszystkich
widokach, wtgcznie z profilem. Moze przyjmowac ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = “* Obiekt zewnetrzny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & wstaw obiekt zewnetrzny
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ¥ Obiekt zewnetrzny

Program ArCADial0:
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ¥ Obiekt zewnetrzny
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4.7. Wstawianie obiektow architektonicznych

4.7.1. Pasek wstawiania

Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wfasciwosci i typu,

zostat stworzony pasek Wstawianie obiektu.

]

Scianapiskapoeiatels

Gl ]
=
<Nowy: E]

'H Czcionki V][Powierzchnie ']

Rys. 93 Przyktadowe okno pojawiajacy sie podczas wprowadzania Sciany

Tab. 15 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania

Linia Wybdr linii wprowadzania Sciany: jednej z krawedzi, osi
wprowadzania geometrycznej lub konstrukcyjnej.

% Zmien kolejnos¢ Zmienia potozenie warstw, obracajac je o wybrang krawedz lub os.

¥ | warstw

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci elementu: np. Sciany.
elementu
A~ | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktédw wstawionych elementéw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu, pokaze prostg wydtuzajgcg odnaleziong
krawedz.
Z= | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejacych elementéw
w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow

2 | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej

odlegtosci od wskazanego punktu.
| Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(srodek)
A5 | Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
o Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).

& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku

dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdéw.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé witasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

ma =) Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.
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4.7.2. Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np.
Wstaw sciane, Wstaw okno itp.) w oknie wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen. Opcje
te sg dostepne dla wszystkich elementdw architektonicznych.

ScianapMislaipoozatel Fl
=P
=5 61620
<Nowy:> E”zj
I Pisaki 'J I Czciorki '” Powierzchnie ']

Rys. 94 Okno wstawiania

ISAIW =]

(Odniesienie

Pomigdzy punktami {frodek)
Pomigdzy punktami {procentowa)

Wiasnosci

Gotowe

[ Anuluj

Rys. 95 Okno zgtoszen

1 disa iw -
Isn IW

Odniesienie / H rodek_/Procentowo_/Wlasn /Wskaz poczatek:

Rys. 96 Obszar polecen

4.7.2.1. Odniesienie

Odniesienie jest opcjq pozwalajacg na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje sie do wprowadzania okien i drzwi w okreslonej
odlegtosci od Sciany lub innego okna, takze przy rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przyktadu:

Chcemy umiesci¢ okno w odlegtosci 65 cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu
wybieramy opcje Wstaw okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie
znajdujacg sie na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen.
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Rys. 97 Wi1gczanie opcji odniesienia

Nastepnie wskazujemy miejsce, od ktérego bedziemy odmierzaé 65 cm, czyli naroznik pomieszczenia.

V] Lrl
=ly] ‘

E ) Olerioym Wekaipunldodniesienia 2y

= 2 Hol
1181 m? | Terakota

[ Okno jednodzielne (60cm x 60cm) uchyine |j||j|

| Pisaki '|| Cazcionki '||Powne|zchn|e ‘|

7 Fuchinia
2,53 m? | Terokota

4 kozlenkao
700 mP | Terokoto

hp = 85 zA hp = 85
g Koniec 7 é
a WAt N
——= —l—
Tl jan ) I p]
i i 185¢

Rys. 98 Woyznaczanie punktu odniesienia
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Domyslnie okna sg wprowadzane srodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna
z punktem Odniesienia bedzie nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno
zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy wskazana jest dobra krawedz, nalezy sprawdzié
na rzucie linijke ciggnaca sie do punktu wstawienia. Jesli linijka przechodzi przez okno, znaczy to, ze
powinnismy wybraé¢ inng krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidtowe ustawienie.

i EJDUU Lr ‘ 100 4
¥ ’ Oleno o Viskai poloienie %) 200
= 2 Hol
. 1181 né | Terokota || [/
ooe et ) (2]
/Z Okno jednodzielne (Blcm x 60cm) uchyine @El _4 I
‘ Pisaki '|| Czcionki '|| Powierzchnie '| '? ;
7 Kuchhia
9.53 m? | Terakota
4 Fozlenkao
700 mt | Terokoto £
lze.0; 1739° :
o0 -
hp 5 85 e et T hp = B85
i 1T y £ —
“ VALY /F#é e 7i -,5;7
it T /'/J,) Y
a5 hp = 180 a5
T B 1252
)(—z
3 ik &Hss=

Rys. 99 Wskazanie kierunku i krawedzi wprowadzanego okna

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegtos¢, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy
wprowadzone okno w odpowiedniej odlegtosci.
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Rys. 100 Wprowadzone okno

4.7.2.2. Pomiedzy punktami (Srodek)

Opcja Pomiedzy punktami (Srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi, w potowie wskazanej
przez nas odlegtosci.

Dla przykfadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na srodku $ciany. Niestety, na Scianie znajdujg sie juz
okna, potozone niesymetrycznie, wiec punkt zaczepienia bedzie nam pokazywat srodki kolejnych
odcinkéw miedzy oknami. Wtasnie w takim przypadku nalezy po wywotaniu opcji Wstaw okno
(obejmuje ona takze wstawianie drzwi balkonowych) wskaza¢ poczatek oraz koniec $ciany na pasku
wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen Pomiedzy punktami (Srodek).

4.7.2.3. Pomiedzy punktami (procentowo)

Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcjg pozwalajgcg na wprowadzenie elementéw
w procentowym podziale wskazanego odcinka.

Dla przyktadu:

Jesli w $cianie chcemy umiesci¢ dwa okna rownomiernie roztozone, tak aby jedno z nich byto w 1/3,
a drugie w 2/3 $ciany, to to wywotujemy opcje Wstaw okno, definiujemy typ okna i klikamy na ikone
Pomiedzy punktami (procentowo) na pasku wstawiania.
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Rys. 101 Wybdr opcji wprowadzania

W oknie zgtoszen lub obszarze polecen ipodajemy procentowg wartos¢ odlegtosci, czyli 33.
Wskazujemy poczatek i koniec $ciany.
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Rys. 102 Wskazanie odcinka wprowadzenia
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Nastepnie wstawiamy drugie okno w sposdb analogiczny, pokazujgc jednak najpierw koniec, a pdzniej
poczatek Sciany i otrzymujemy ponizszy efekt.

V .
Hol
Terakota ;_
7 Kuchnia
953 mE | Terakota
4 b ozlenko
700 mE | Terokota
hp £ 85 hp = 176 A@ hp = 176 hp =176
a e T e | e
EB [an] an} o= Lo’ o]}
o DD i) s} DD 165:
b
@ ® % ® R

Rys. 103 Wprowadzone okna

4.7.2.4. Réwnolegty

Opcja Rownolegly wywotywana jest w troche inny sposéb niz poprzednio opisane ufatwienia
wprowadzania elementéw. Dla narysowania $ciany réwnolegtej do juz istniejgcej nalezy wywotac opcje
Wstaw sciane, nastepnie wskazaé poczatek Sciany i dopiero wéwczas pojawia sie na pasku wstawiania

opcja Rownolegty ‘e
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<]

Seianz s Wekat konize:

=7 gew

$ciana jednowarstwowa I_cegla}_i\c\m ? I:l
Pisaki - Czciuna @ Réwnolegly & «

Rzut 1
ek

Rys. 104 Rysowanie réwnolegtej $ciany

Po jej wywotaniu nalezy wskaza¢ dwa punkty sciany, do ktérej chcemy narysowacé Sciane réwnolegta.

ScianawWiskatkonies: =
= g
Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm ElEl
| Pisaki ~ | ‘ Czcionki = | | Powierzchnie ~ |
303.7; sl
Rzut L
chikpm?

Rys. 105 Wskazanie odniesienia rGwnolegtosci

Program zablokuje kat wprowadzania, wowczas nalezy wskazac¢ lub podad dtugosé sciany.
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Rys. 106 Dwie Sciany réwnolegte

4.8. Pracaztypami

Niektére obiekty ArCADii, m.in. $ciana, okna, drzwi itp. wspétdziatajg z biblioteka typow. Typ elementu
jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na przyktad w typie
Sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod takg nazwg, jakg nada mu
uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba ze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Istniejq dwa rodzaje biblioteki typow:

e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typéw
wraz z dokumentem;

e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspétpracuje z bibliotekg obiektow, w gdrnej czesci okna dialogowego Wiasciwosci dla
tego obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

2 - I . 1

Symbol typu Id elementu 0
Typ <Nowy EE .
| Grupa <Brak> |

Rys. 107 Menadzer typow przy braku aktywnego typu
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(=] . —

Symbol typu 512 Id elementu ]
Typ Sciana tréjwarstwowa (beton komdarcowy) 4{
Grupa <Brak> I

Rys. 108 Menadzer typéw z aktywnym typem

Dostepne opcje to:

Typ — wybieramy go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista typdéw zastosowanych do tej pory
w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty ustawione
w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

(Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wytacznie w bibliotece projektu, nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

(Aktualizuj) — jesli uzytkownik po zastosowaniu typu na obiekcie dokonat modyfikacji ktorejs z jego
cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez uaktywni
sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo
propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

... Opis
Symbal typu 58 Id elementu

Rys. 109 Pole symbolu typu

Symbol typu —pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skréconego oznaczenia, ktére stuzy np. do dokonywania
zestawien. W przypadku okien i drzwi symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlony na ,zapatce”,
dla $cian, stropu i dachu w opisie elementu (chorggiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liScie typdédw spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwiema opcjami: Zmiern nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac, ale bez
zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

4.8.1. Edytor biblioteki typow
Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = Grupa logiczna Modufy = BB giblioteka typow
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> K9 Edytuj biblioteke typow
e Wstazka System = Grupa logiczna Biblioteki = [@ Biblioteka typow

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = Grupa logiczna Biblioteki = [@ Biblioteka typow

Wyswietla sie okno dialogowe Edytor biblioteki typow.

Edytor biblioteki typéw S|

Braniza [.M:Hrteldum '] Elemert [Eal‘ieﬁl sSniegowa v]

Biblicteka globalna Biblioteka projektu .- -typ w uzyciu

BB ) 8] [ ammewsmine ]

Szukaj: Szuka):

Rys. 110 Okno biblioteki typéw

Edytor biblioteki typow stuzy do edycji i wprowadzania nowych typéw obiektéw systemu ArCADia BIM.
Utatwia dostep do katalogdw producenckich i umozliwia wybér tylko tych katalogéw, ktdrych
uzytkownik najczesciej uzywa na etapie projektowania.

W gérnej czesci okna uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru branzy z rozwijalnej listy, na ktérej znajduja
sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia BIM branze — moduty.

e
Architekdura 3
Biblict: Drogi ewakuacyjne
Instalacje elektnyczne
E Instalacie gazowe
Instalacje gazowe zewnetrzne
Instalacje grzewcze
Instalacje kanalizacyjne
Instalacie wodociggowe
Konstrukcje
Krajobraz
Sieci elektryczne
Sieci telelomunikacyjne
Stropy gestozebrowe Teriva
Tablice rozdzielcze

Rys. 111 Lista branz
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Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujace sie w wybranej branzy (module) np. Sciana.

Element ‘Banaa sniegowa - ]
Bariera sniegowa .
Bryla T
Dach
Drzwi
Drzwi/okno specjalne
Element pretowy
Facjatka
Gasior
Kolektor stoneczny
min
Kota wysokosciowa
+awa fundamentowa
Nasada kominowa
Okno
Okno dachowe
Opakowanie
Qpis elementu
wir
Podciag
Pomieszczenie i
Rura spustowa
Rynna dachowa

TR

m

up
Stopa fundamentowa

Strop

Sciana

Tabelka rysunkowa

Wykaz pomieszczen

Whlaz dachowy

Wymiarowanie =

Rys. 112 Lista elementéw branzy Architektura

Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej beda dostepne wszystkie typy elementdw.
Przy pierwszym uruchomieniu beda to typy wprowadzone domysinie do programu. W trakcie procesu
projektowania mozna bedzie doda¢ kolejne typy do biblioteki.

I Blanz'a[f\rmﬂek‘turﬁ '] Element[gciana v]

Biblioteka globalna Biblicteka projektu - -typ w ufyciu

Zapisz w szablonie B [

4 |/ 7 Biblioteka standardowa @ Sciana jednowarstwowa (ceala) 12 cm W
@' Sciana dwuwarstwowa (beton komércowy) 36 .. @ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm W
@ Sciana jednowarstwowa (heton komérkowy) 3 @ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwika) 44 cm W
@ Sciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 3...
@ Seiana jednowarstwowa (beton komérkowy) 4...
@ Sciana jednowarstwowa (beton komérkowy) 4...
(?‘ Sciana jednowarstwowa (cegla) § cm
(‘5 Sciana jednowarstwowa (ceata) 12 cm
@' £ciana jednowarstwowa (ceata) 25 cm
@' Sciana jednowarstwowa (cegta) 38 cm
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 51cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (beton komérdowy) 48 cm
@ Sciana tréj {cegla i beton komérko...
@ Sciana tréj {cegla i beton komérko...
(‘5 Sciana tréjwarstwowa (cegla) 47 cm

@' Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

@' Sciana tréjwarstwowa (zelbet. cegla licdwka) ..
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cagla)

@ Sciana warstwowa (cegla) 47 cm
@ Sciana warstwowa (cegla) 43,5 cm
4 |7 Bilbioteka uzytkownika
- o
+| Szuka):

Rys. 113 Okno biblioteki typdw

Dolna czes$¢ edytora podzielona jest na Biblioteke globalng (na lewo) i Biblioteke projektu (na prawo).
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Biblioteka globalna — jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie typy elementéw dostepne dla

uzytkownika. Sktada sie z Biblioteki standardowej, ktéra domyslnie instaluje sie wraz z programem oraz

z Biblioteki uzytkownika, ktorqg tworzymy w trakcie pracy. Biblioteka standardowa nie podlega edycji

(nie mozna dodawac, zmienia¢ ani usuwaé elementéw), dostepnych tam typdw mozna uzy¢, ale ich

modyfikacja i nadpisanie spowoduje utworzenie nowego typu w Bibliotece uzytkownika. Wszystkie

typy zapisywane w trakcie pracy do biblioteki globalnej mozna znalezé w czesci Biblioteka uzytkownika.

Te typy mozna modyfikowad i usuwac.

Biblioteka projektu — jest to miejsce, w ktdrym znajdujg sie wszystkie zapisane typy elementéw

mozliwe do uzycia w projekcie, inaczej méwiac, te typy elementéw, ktére zostaty zapisane w trakcie

pracy (lub wprowadzone z szablonem rysunku). Lista typdw zmienia sie podczas pracy nad projektem

w czasie dodawania kolejnych typow elementu.

) Zerzadzanic el

Symbol typu Id elementu 0
I Typ <Mowy: @ I
Grupa <Brak: liJ

Rys. 114 Fragment okna wtasciwosci z oznaczeniem miejsca wyboru typu

SeianapWekazpoozatels =]
:
-
<Nowy= E]
[ Pisaki 'H Czcionldi '” Fowierzchnie ']

Rys. 115 Okno wstawiania dla sciany, w ktdrym takze znajduje sie dojscie

do biblioteki typdow projektu

Tab. 16 Narzedzia dodawania i edycji typow

%

Dodaj nowy typ

Dodaje nowy typ do Biblioteki globalnej (Biblioteka uzytkownika) lub
do Biblioteki projektu. Po kliknieciu na ikone zostaje wyswietlone okno
wiasciwosci typu, w ktdrym nalezy nadaé nazwe i konieczne
parametry elementowi.

3

Dodaj nowy
folder

Wyswietla okno, w ktérym uzytkownik nadaje nazwe dla nowo
tworzonego katalogu, do ktdrego nastepnie bedzie mdégt dodawac
typy elementdéw. Po wpisaniu nazwy nalezy wcisng¢ przycisk ,
aby dodac folder do biblioteki bgdz , by przerwadé polecenie.

Usun

Usuwa zaznaczony typ (opcja niedostepna w Bibliotece globalnej
w czesci Biblioteka standardowa).

Wtasciwosci typu

Otwiera okno z wtasciwoSciami zaznaczonego typu. Moze je w tym
miejscu zmienié i zapisac (jesli typ znajduje sie w Bibliotece projektu
lub w czesci Biblioteka uzytkownika w Bibliotece globalnej.

Zostaw tylko typy
uzyte w projekcie

Opcja usuwa nieuzywane typy z aktywnego dokumentu. Jesli

w szablonie, na ktérym jest stworzony projekt, sg zapisane typy
elementow, to przy kolejnym otworzeniu projektu powrdcg one na
liste biblioteki projektu (pomimo ze nie sg uzywane.)
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UWAGA: Klikniecie na Dodaj nowy typ przy podswietlonym wczesniej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki np. katalogow obiektow jednej firmy, ktore réznig sie jednym
parametrem, np. Srednicg rury.

Nazwa typu

Sciana warstwowa (cegla) 47 cm

Widoczna og kanstrukeyjna Odleg{os'é' osi konstrukeyjne] od 345 em

krawedzi Sciany
Lista warstw:

. Typ Grubo... Prionytet Wid... Material
I Konstrukcyina 250 0 Mur z cegly ceramiczne] pe{nc
Ocieplenie 60 101 Styropian 10 R
Ccieplenie 40 100 Slabo wentylowane warslwyplzl
Standardowa 12.0 200 Mur z cegly ceramicznej pe{nt

M EEE

Catkowita grubodé: 470 cm

Warunki srednio wilgotne U = 0.00 m‘g’K

Rys. 116 Okno wiasciwosci typu dla elementu sciana

Nad biblioteka projektu znajduje sie przycisk [ Zepezwsstions . Po kliknieciu na niego w szablonie

zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i bedg dostepne dla kolejnych projektéw

wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona B, po kliknieciu ktérej uzytkownik ma
dostepna liste istniejgcych szablondw.

Biblicteka projekdiu .~ -typ w uiyciu
9 (5] (o2t

@ Sciana dwuwarstwowa (beton komérkowy) 36 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komérkowy) 30 cm

@- Sciana jednowarstwowa (beton komérkowy) 37 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton komérowy) 43 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton komérowy) 49 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm v
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm v
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 51cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (beton komérkowy) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komdrcowy) 46 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komdrcowy) 43,8 cm
@ Sciana tnjwarstwowa (cegha) 47 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (cegha) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwha) 44 em o
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cegta) 50 cm

<9 Sciana warstwowa (cegla) 47 cm

@ Sciana warstwowa (cegla) 49,5 cm

Rys. 117 Lista typow Scian zdefiniowanych w przyktadowym projekcie
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W oknie Biblioteki projektu mozna réwniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu sg obecnie uzyte

w projekcie — przy nazwie takiego typu po prawej stronie jest znaczek .

Po przycisnieciu ikony :% Zostaw tylko typy uzyte w projekcie i zatwierdzeniu pytania o kasowanie
typdw zostang usuniete wytgcznie z biblioteki projektu wszystkie nieuzywane typy.

Biblicteka projektu .~ -typ w uzyciu

Zapisz w szablonie E]
(‘3— Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm b
@' Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm W

@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwka) 44 cm v

Szukaj:

Rys. 118 Lista typow $cian uzywanych w przyktadowym projekcie

Pod obiema bibliotekami znajduja sie ikony Zwirn wszystko T po kliknigciu na te ikong drzewo typow
w danej bibliotece zostanie zwiniete do katalogéw gtéwnych. lkona Rozwiri wszystko £t pokazuje
wszystkie typy, nawet zagtebione w katalogach.

Uzytkownik ma rdéwniez mozliwos¢ wyszukania typu w bibliotece, wpisujgc w pole
Sriz) cze$¢ lub catg nazwe szukanego typu. Lista typdw zostanie wowczas skrécona
do typdw z nazwg pasujacg do wyszukiwanej frazy. Dla przywrécenia petnej listy i usuniecia szukanej
frazy stuzy przycisk , ktory po kliknieciu na niego wyczysci pole edycyjne szukania.

Po zaznaczeniu typdw lub folderéw aktywne stajg sie przyciski przenoszenia, znajdujace sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu — kopiuje cata zawartos¢ biblioteki globalnej danego
elementu do biblioteki projektu.

Kopiuj do biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu.
Kopiuj do biblioteki g/oba/nej — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalne;j.

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej — kopiuje catg zawartosc¢ biblioteki projektu do biblioteki
globalne;j.
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Komunikaty wystepujqce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

W bilbiotece docelowsj znajduja juz sie typy o podanej nazwie. Czy
chesz je nadpisac?

Rys. 119 Komunikat o odnalezieniu podobnego typu

Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie. Po kliknieciu dane informacje zawarte
w nowym typie zostang zapisane i zamienig te, ktére znajdowaty sie we wczesniejszej wersji
istniejgcego typu.

@ Typy zostang usuniete - kontynuowad?

Rys. 120 Komunikat potwierdzajgcy usuniecie typy elementéw z biblioteki

Komunikat informuje, ze typy, ktdore zaznaczyt uzytkownik, zostang usuniete. Przycisk
akceptuje usuniecie typow.

Rys. 121 Komunikat informujgcy, ze uktad biblioteki projektu zostat zapisany
w szablonie projektu, np. Standard
4.8.1.1. Zmiana typu elementu
Opcja pozwala na podmiane jednego typu elementu na inny w catym dokumencie.
Wywolanie:
Program ArCADia:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = & Zmien typ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = &E Zmiers typ
e Wstazka System = grupa logiczna Biblioteki = & Zmien typ

Program ArCADia 10:
o Wstazka System = grupa logiczna Biblioteki = & Zmiers typ
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Po wywotaniu polecenia nalezy wskaza¢ element, ktérego typ chcemy zmienié. Wyswietlone zostanie
ponizsze okno:

Zamiana typéw dla elementu §ciana‘ @

Zamier typ Seiana tréjwarstwowa (cegla) 47 cm E
na typ: <Nowy> |
[ ok || Auu |

Rys. 122 Okno zmiany typu dla elementu $ciana

Zmien typ —nazwa typu, ktéra zostata sczytana z zaznaczonego elementu.
Na typ — lista typédw dostepnych w projekcie = i bibliotece globalnej programu ~.

Po zatwierdzeniu wyboru nowego typu zostanie wyswietlony komunikat o ilosci elementdéw, ktére
zostang zmienione.

4.9. Szablony

Dla zapisania wszystkich ustawien elementéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji, stworzona jest nowa opcja szablonu, ktory zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llo$¢ tworzonych
szablondéw jest nieograniczona, moze by¢ zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie drukowany,
np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie zapisane wysokosci i parametry kondygnacji dla
budynkéw przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rézne i kazdorazowe zmiany pochtaniajg
wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z nastawem wszystkich potrzebnych parametréw.

Opcja ta nie pokrywa sie z Typem elementu, ale zapisuje inne pozostate parametry. Dla przyktadu, dla
Sciany zapisze grubosci i kolorystyke przypisanych pisakow (wszystkie $ciany bedg od tej pory rysowane
zadanymi przez uzytkownika pisakami), okreslenie wysokosci (ktéra domysinie jest wysokoscig
kondygnacji), domyslnie wprowadzang sciane, ktéra juz nie musi by¢ Sciang jednowarstwowg
o grubosci 25 cm, tylko dowolng wybrang przez uzytkowania (np. poprzez Typ). Wprowadzone
parametry zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycisnieciu przycisku Zapisz w szablonie, ktory
znajduje sie na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

Szablon nie jest wybierany na poczatku pracy z projektem, tylko po kliknieciu ikony & Venadser
szablondw.

Wywolanie:
Program ArCADia:
=
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = "= Menadzer szablonéw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = & Venadser szablonow

e
e Wstazka System = grupa logiczna Biblioteki = -0 Menadzer szablondw
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Program ArCADia 10:
o Wstazka System = grupa logiczna Biblioteki = a=) Menadzer szablondw

S— R———
Wybierz szablon pmjek‘tu

Nazwa szablonu
ARCHITEKTURA
ELEKTRYKA

GAZ

Standard

TABLICE ROZDZIELCZE
TELEKOMUNIKACJA
WOD. - KAN

Ustaw jako domyslny szablon

Rys. 123 Okno wyboru szablonu

Tab. 17 Opcje zarzadzania szablonami

= | Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.
[} | Utworz kopie szablonu | Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.
X | Usuri szablon Usuwa zaznaczony szablon.
Witasciwosci szablonu Otwiera okno Wfasciwosci szablonu.

Ustaw jako domysiny szablon — lista dostepnych szablonéw, z mozliwoscig wybrania domysinego
szablonu uruchamianego wraz z projektem.

W oknie Wtasciwosci szablonu mozna zobaczyé¢, jakie elementy wchodzg w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla scian, okien itp.). Mozna dany elementu usung¢ lub zmieni¢ nazwe szablonu.

UWAGA: Podczas pracy w programie mozna zmienic¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy bedg
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng modyfikacji.

4.10. Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem ArCADia, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspdtczynnik skali podczas drukowania rysunku.

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek, definiowane sg w oknie Wtasciwosci widoku.
Wywolanie:

Okno Menadzer projektu, prawy klawisz myszy na zaktadce widoku:
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 Wiazciwoici elementu: Wido

=]

Id elementu

=] Barametny;
Nazwa Rzut 1

fg?s‘oﬂb_:ma Automatyczry hd
Jednastki rysowania

() Milimetry

(@) Centymetry

©) Metry

Skala pisakéw, czcionek i kreskowania
1.00

=] Operacie.

Przeksztalé w nysunek
Zapisz w szablonie

Rys. 124 Okno wtasciwosci widoku

4.11. Uktady

Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktdre nie
réznig sie miedzy projektami uzytymi elementami, ale np. ich srednicami. Czesto tez producenci
w swojej ofercie maja produkty sktadajgce sie z kilku réznych elementéw, np. uktad mieszajacy
zasilania nagrzewnic, w ktérego sktad wchodza: rury, zawory odcinajgce, zawér 3-drogowy, sitownik,
pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawnego projektowania powstata opcja,
ktora pozwala na stworzenie takiego np. uktadu mieszajgcego zasilania nagrzewnic i zapisanie go do
biblioteki Ukfadow. Zapis ten pozwoli na wykorzystanie uktadu elementéw w dowolnym projekcie wraz
z zadanymi poczatkowo parametrami.

Wywotanie:

Program ArCADia, AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e FEksplorator obiektow = zaktadka Uktady

Aby doda¢ nowy uktad elementdw, ktdére sg juz narysowane, nalezy:
et .
1. W oknie Eksploratora obiektow na zaktadce Ukfady wybrac¢ =i Utwdrz uktad.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg znalez¢ sie w grupie i zatwierdzi¢ wybor poprzez
Enter.

3. Wskazac punkt bazowy dla uktadu.
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1 4 1
przytqcze
PE SDR 17 Dz40x2,4 __DN3Zmm
instalacja p.poz.
DN 32 mm
Woda
gospodarcza

Rys. 125 Elementy rysunku przed zapisaniem ukfadu

k| [

EEIE S
| Biblioteka standardowa
[ Bilbioteka uzytkownika|

wodomierzowy

Ukfady

Rys. 126 Zapisany ukfad

Opcje ukfadow czesto przydajg sie w module ArCADia-ARCHITEKTURA, dla zapisania wfasnych
zestawdw mebli czy, elementdéw tworzgcych nowe obiekty. Dla przyktadu:

FI "
@ QX S
L Bbloteks standardona A e T2 5

v [ Bibioteka uzytownka 3 R b J|[F] o] [Fl:) B @

23 Bakery - )

& budyrki

(komki

2/tampy

(ymesle

27 Oprawa okien

5 0tczene

Rk

2 Schody

T 4| Sakei

Rys. 127 Przyktad uktadu zapisanego z obiektow 3D, czyli zgrupowanie stotu z krzestami
i elementami dekoracyjnymi
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N S
) B
X S Vistaw WidoksDeiesitmwi.
il7] am
5 Bbloteka sandaidows > I8 s =
v B Bt | wpezkanes () [F] ] 0[] [€] F] B2 @[5
i Bakony
budric
Brkorini Bsictads  Bsuads  Eslustaca
Siony wenngims | wewnduna . wennelizn
Lamecie
2 Oz okien
|3 Oroczenie
EL Biictads  BsradaX?  EslsradaX
23 Schody wenretzs
|
Biudads  Bomds  Esustada
sengra . ewnera .. zewnetn
v
T (5] S Captt

X S Vistaw =
1 Bibloteka standardowa 3 [B &) .2] -
e — | [Fle o[ [#]2) Qs
(23 Bakony \L..__'

S budynki

I kominki

Kominek1

1 (5] Snkai J[cae

Rys. 129 Przykfad uktadu zapisanego jako kominek, czyli zgrupowanych bryt ustawionych pionowo
i poziomo jako ptyty
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2

3 X S Vistaw

. o
3 Bbloteka standardona - T T1L5 5 :
oo N &) Wpertones> (5] [F] 60 @[] [€]7) 534 @1

3 Bakry s
bt Ktk Ktk schody
. ke o
0 komiria schodowa-géra. schodowa krete-porgcz
(Elampy
(ymese ’
[ Oprawa okien ') s A I_B__—
3 Orocrenie: B
ERuk schodykrete  Schody o luku schody reeszow
L Schody
B=— / \
schodyrzeszow Sciany schodow
. £t Saukel |[cavté
¥ ‘
RS
o %
%
|
BN
0 B> X %

Mvrong)

Rys. 130 Przykfad uktadu zapisanego jako schody z balustrada, czyli zgrupowanie schody, pochylnie
i stupy

4.11.1. Wprowadzanie uktadu do rysunku
Wywolanie:

Program ArCADia, AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e [Eksplorator obiektow = zaktadka Uktady

1. W oknie Eksploratora obiektow na zaktadce Ukfady wybrac uktad do wstawienia.

2. Wcisngc przycisk Wstaw i wskazac miejsce potozenia uktadu w projekcie.

4.12. Pisaki

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwos$¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci linii,
czyli rodzaju pisaka. Pisaki mozna przyporzgdkowaé globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie
elementy wprowadzane byty tym samym pisakiem, lub zdefiniowaé we witasciwosciach obiektu juz
wprowadzonego badZ wiasnie wprowadzanego. | tak np. dla sciany mozna zdefiniowac pisaki dla linii
obrysu, oddzielajgcej warstwy, osi konstrukcyjnej Sciany i obrysu sciany docietej np. przez dach.
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I Pisaki hd ] |
Linia oddzielajgca warstwy sciany
Obrys ponizej plaszczyzny rautu
Obrys powyzej plaszczyzny rzutu
---------- s
Obrys przecigcia z plaszczyzng reutu./przekraju
[0
______ - e )

Rys. 131 Lista pisakéw dla elementu Sciana

Grubosci pisakow kreskowania, czyli oznaczern materiatéw, sg dostepne z okna Menadzera projektu
z ikony koloru grupy elementéw.

Elienadierproiektunn
> ¥ Dach ghéwry 2 (+640.00) | B R
> [ 2. Strych (+600.00) | e
> B 1. Pietro {+300.00) | BEUOF R
4 O 0. Parter (:0.00=19000) ¢ &% | | ¥
 Bryla eS| =
[F Drzwi [ !
& Komirry o= L
@ Ckna ¢ LE[]
7% (sie modulame =T
7 Otwory w brylach T8 :
S Otwory w stropach a8 :
Otwory w scianach P8 :
> i1 Pomieszczenia T8 :
B Schody ¢ L SH
= Stropy [ ;
Stropy ponize] o= L]
> ZZ|Sciany T8 :
&= Wierice LS EOEOENE
! Vlymiary LS EECOODO
QA’ Elementy uzytkownika a8 . . . D D D
§9-1 Endament £120.00 @ =05
Wigcej =)
Liria mm

Rys. 132 Zmiana grubosci pisaka kreskowania $cian

4.13. Czcionki

Kazdy element posiadajgcy opis, np. okno — opis na zapatce, ma w oknie Wtasciwosci dojscie do
ustawien czcionki.
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[#] Opis Pisaki -
T

Pokaz wysokosé parapetu Etykieta typu

100 -
Opis
<Domygina czcionka> * 100 -

Opis na zapalce

ERarsmetyss|
Nadproze Wiasciwoéci nadproia 5} :-'V)'so'kdos'é ECEOT <Domysina czciorla> ~|[100 - .

i Sciany

Centnyj ofcieznice wzgledem sciany IOdIegtosc oscieznicy od

gdzi sciany {x)

l Tylko otwér
e % g  Gubosé scisinicy (d) 50 cm

Szerokosé oscieinicy fy) 8.0 cm

Schemat 7‘ Szerokodé w Swietle muru (w) 1000 cm

Whysokosé calkowita 1400 cm

Wizcz parapet Wegarek
Szerokosé wegarka {bw) &

LR [7] Zamien strone otwierania
I [C] Zamien kienunek otwierania
= [] Zmieri strone opisu

Zepzwosasiene | <] | ) | [ oK

Rys. 133 Okno dialogowe wtasciwosci okna z rozwinietg listg dostepnych czcionek opisu

Domyslng czcionke mozna zdefiniowaé¢ w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegdlnych oknach
Wrtasciwosci.
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5. KONDYGNACIJE
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5.1. Kondygnacje

Przy rysowaniu rzutéw architektonicznych program ArCADia porzadkuje rysunki, dzielgc je na
kondygnacje. Dla kondygnacji nalezy podaé¢ wysokos¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokosé
catkowita. Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponize;j.

I
|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
I

Rys. 134 Schemat danych kondygnacji, gdzie Hc jest wysokoscig catkowitg kondygnacji,
a Po wysokoscig bazowg (poziomem odniesienia)

UWAGA: AbySmy mogli rozpoczgc¢ projektowanie w programie ArCADia, musi istnie¢ przynajmniej jedna
kondygnacja. W przypadku gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie
zostanie utworzona kondygnacja o nazwie Kondygnacja 0.

5.1.1. Wprowadzanie kondygnacji

Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona
zostata domysina kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejsé
w ustawienia kondygnacji i zada¢ wtasne parametry, nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybrac

ikone znajdujacy sie tuz nad nazwa budynku.

IWenadier projekdu (57}
FEE @E i

an
»

SE 1 nzy [FReE T

4 & Budynek
- D Dach (+250.00)
. ¥ Dach (+480.00)
- B2 Strych (:580.00)
- 08 1. Poddasze (+280.00)
- 50, Parter (x0.00=120.00)
- 08 -1. Fundamenty (-100.00)

on

an

an

on

m

D D D D D D D
i i B b L L i
an
SRS SRR SRR

GGG GN

an

Rys. 135 Zaznaczenie kondygnacji z okna menadzera
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F ™

Id elementu

| Whyalad opisu pomi

[ Poddad

Pammetny

MNazwa Kondygnacia 0 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 280.0 cm
wazgl. bezwzgl.
Whysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnp.m.

Wysokosé ciecia dia rzutu 100.0 cm Wiagciwosci stropéw powyzsi

Wiadciwoéci stropdw ponizej  Cp

Zapisz w szablonie E]

Rys. 136 Okno wtasciwosci kondygnacji

Wyglgd opisu pomieszczen — okno umozliwiajgce definicje tabelki tworzonej automatycznie
w momencie zamkniecia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale Opis
kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Prace w programie mozemy rozpoczg¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentéw, poddasza czy
pietra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowg (poziom odniesienia), ktora bedzie
widoczna na przekroju.

W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji pierwsze uruchomienie polecenia
wstawiajgcego element na kondygnacji (np. Sciane) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji
o nazwie Kondygnacja 0 z domysinymi parametrami.

Podglad znajdujacy sie po prawe] stronie okna odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz
istniejgcymi kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wtasnie wprowadzang lub edytowang
(oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci bazowej i wysokosci catkowitej dokonywane przez
uzytkownika automatycznie znajdujg odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogg by¢ tylko mozliwosci
komputera.

5.1.2. Nowa kondygnacja powyzej

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowaé, czy kondygnacja ma zostac¢ utworzona
ponizej =+ Dodaj kondygnacje ponizej, czy powyzej = Dodaj kondygnacje powyzej aktywnej
kondygnacji.
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MNazwa Kondygnacia 1 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 280.0 cm

wazgl.

Whysokosé bazowa (Po) cm

Wysokodé ciecia dia rzutu 100.0 cm | Wiagciwosci stropéw powyzej G |

| Wiadciwoéci stropdw ponizej  Cp |

[7] Ustaw jako kondygnacis bazowa

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond.

e El)

Rys. 137 Okno wtasciwosci nowej kondygnacji powyzej aktywnej

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie panel, ktéry pozwala na kopiowanie
zawartosci aktualnej kondygnacji i zmiane kondygnacji bazowe;.

Kopiuj zawartosc zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybdr grup elementéw kondygnacji (réznych
branz, jesli s w projekcie), ktére maja zostac skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem.

[ Wygiadopisup

Podglad

MNazwa Kondygnacia 6 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 3420 cm

wazgl.

okosé bazows (Po

- Architektura
Buyla
Obiekty wyposazeniz 30
Otwory w stropach | Wiasciwodci stropéw ponizej  OF |
Schody )
Slupy | SR
Stropy
Sciany

T
(o) [ 5

| Wiaéciwosci stropdw powyzsj ﬁl

Rys. 138 Lista elementéw uzytych na aktywnej kondygnacji mozliwa do skopiowania
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5.1.3. Wyswietlanie kondygnacji

Standardowo program pozwala pracowac tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli
zostaty wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne jako wyszarzone, niepodlegajgce edycji
rzuty badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna (niewidoczna), niezaleznie od jej statusu
(aktywna lub nieaktywna). Zmiane widocznosci kondygnacji uzyskuje sie z poziomu Menadzera

projektu poprzez klikniecie na ikong v Pokaz/ukryj kondygnacje.

5.1.4. Przetaczenie kondygnacji

Aktywng kondygnacjg programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadzilismy jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie sie pomiedzy nimi przemieszcza¢ za pomocg okna Menadzera projektu
poprzez dwukrotne klikniecie na nazwie kondygnacji.

Kondygnacje wyswietlajg sie na liscie w kolejnosci powigzanej z ich wysokosciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajdujg sie na dole listy itd. By zmienié¢ kolejnos¢ kondygnacji na liscie,

nalezy uzy¢ przyciskow: =7 W gore lub N W dot.
Spowoduje to odpowiednig zmiane wysokosci bazowych.

5.1.5. Usuwanie kondygnacji

W celu usuniecia kondygnacji nalezy uzyé przycisku I Usun kondygnacje dostepnego w gdrnej czesci
okna MenadzZera projektu.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujgce sie na kondygnacji, uprzednio wyswietlajgc okno
z prosba o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

5.1.6. Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programie ArCADia sg opisywane automatycznie poprzez tabelke umieszczang na
srodku pomieszczenia. Domyslinie w tabeli znajduje sie numer pomieszczenia, jego nazwa,
powierzchnia i ostatnia warstwa podtogi (np. panele podtogowe lub wylewka cementowa). Wyglad
tabelki jest dostepny dla catej kondygnacji i nie mozna go zmieni¢ dla jednego pomieszczenia. Wybor
elementéow i wyglagdu tabelki nastepuje w oknie Wtasciwosci elementu: Kondygnacja lub
Pomieszczenia.

==

Wyglad opisu pomieszczeni ‘

| Obrys
| Krzyz

Lwagi widoczne na rysunlku

Rys. 139 Okno wygladu tabeli pomieszczen
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5.2. Pomieszczenia

Po narysowaniu zamknietego obrysu $cian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnie, kubature, rodzaj podtogi definiuje sie w oknie Wtasciwosci.

CEH~

[ Wyglad opisu pomi il ﬂ] [ Pisaki -

Kat obrotu tabelki 0.0

Powierzchnie  ~

Przedrostek Fobierz z pigtra
Mumer 3

Nazwa Poledj dzienmy

Pow. zeczywista 2216 m?

Pow. uzytkowa 2216 m?

]— Automatycznie

Kubatura 5548 m?

Wysokosé  Min 256.0 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 2560 em

Posadzka | Sufit Ilnne

Nr Typ Grubo... Wid... Material
Wylcoriczenie 0e Panele podiogowe
Wylcoriczenie 0.5 Flyta pilsniowa twarda
Wykoriczenie 0.1 Polietylen o niskiej gestosci

Catkowita gubosc: 42 cm [7] Podloga na guncie

[ Przywréé domysine polozenie opisu

) 5 )

Rys. 140 Okno wtasciwosci przyktadowego pomieszczenia

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (précz
tabeli zostanie zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastepujace opcje
modyfikacji:

Nowg opcjg modyfikacji wygladu pomieszczenia jest definicja jego kreskowania na rzucie. W panelu
Wyglgd mozna wejsé¢ do okna Kreskowanie i zdefiniowaé np. kolor wypetniajacy pomieszczenie na
rzucie kondygnacji.
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' ™y
Wiaéciwosci elementu: Pomieszezenie L &2 J

Symbol typu Id elementu 3

T |<Nowy>

Grupa ‘<Blak>

= _ [ Wiyglad opisu pomieszczen 03| [ Pisaki -
0 e e @8 B3 W8 WE @

- e 5) [ e

G ot tebele 07 [ Powencne _~]|

(|
I
Frzedrostek I
Numer .
Nazwa = &
Pow. rzec ==== . : L
Pow. uztco SEEE i aric
Kubatura : : :.
; ISS===
(e m sationi <] | 7 [ [0k ][ i ]

Posadzka |

Nr Typ Grubo... Wid... Materal Kalar
1 Wykonczenie 06 Panele podlogowe
2 Wykoriczenie 05 Phyta pilsniowa twarda
3 Wykoficzenie 01 Polietylen o niskiej gestosci

Calkowita grubosé: 42 cm Fodloga na guncie

L

a2 DD
[

FEXE

L e E

Praywrdé domysine polozenie opisu

(= )L+] (2 wazsione =] [ 9 |

(=]

K[ A

= =

i1
141

o
Bt

Rys. 141 Okno kreskowania pomieszczen

%

[ & _[lEuchiio ]
6.62 m¥ [Tehokota |
N

T | P
2216 m° | Pondk

1]
803 m® | Panele podiogowe

Str‘? 2800 cm

Rys. 142 Przyktad zastosowania kreskowania (wypetniania) pomieszczen
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Pozostate opcje modyfikoacji pomieszczen dostepne sg z ponizszego okna.

Pomieszczenie{d:3). )
<Nowy> E]
[ Pisaki '” Cacionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 143 Okno edycji pomieszczenia

Tab. 18 Narzedzia modyfikacji pomieszczen
Przejscie do okna Otwiera okno Wfasciwosci.
Wtasciwosci
A Malarz czcionek Kopiuje ustawienia pisakdw (grubos¢ i rodzaj linii) oraz
i pisakdw rodzaj zdefiniowanej czcionki opisu.
el Malarz typow Przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane
materiaty i przynaleznos¢ do grupy.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie elementu np. dachem lub stropem.
elementu
o Potgcz taczy wskazane pomieszczenia, sumujgc powierzchnie
pomieszczenia i ujednolicajgc typ (pobrany z pierwszego zaznaczonego
pomieszczenia).
Rozbij pomieszczenia | Rozbija potgczone pomieszczenia.
By Ukryj pomieszczenie | Ukrywa opis wskazanego pomieszczenia, przenoszac
pomieszczenie do grupy Ukryte pomieszczenia.
22 Przenumeruj Zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.
pomieszczenia
= Wstaw podtoge na Wprowadza podtoge na gruncie w danym pomieszczeniu.
gruncie
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
3 Typ Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki
T Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane

zaznaczonego pomieszczenia, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego

pomieszczenia. Opcja ta byta dostepna w oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na

state i nie widac jej juz na pasku. Kopiuje ona dane zaznaczonej $ciany, aby je wprowadzi¢ jako

ustawienia nastepnej wprowadzanej sciany.
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6.1. Sciany

6.1.1. Wprowadzanie $cian warstwowych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku definiowanych przez uzytkownika $cian jedno- lub
wielowarstwowych wraz z automatycznym rozwigzywaniem dojs¢ i przecieé tego typu $cian.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2 Sciana

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wstaw Sciane
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = # Sciana

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2 Sciana

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci

elementu: Sciana.
B "

Symbal typu
Typ <Nowy>

Gupa <Brak>

[ Pokaz diugode

Wyglad opisu 5}

Sposéb okredlania i Em IB FEERT ] T

wysokosci o | e Wysokosé 1
Wysokodé 2

Sposéb docinania \g B

< - Odleglosé osi konstrukcyjnej od
Widoczna of konstrukcyina o ey 125 cm
Lista warstw:

N0 Typ Grubo. Progtet Wid. Materal Kelor

T Konstrukcyjna 250 o Mur z cegly ceramiczngj petngj  [2575] @ ;4

L
|
&

Calkowita grubodé: 250 cm

e . w "
Warunki srednio wilgotne U 171 e

Punkt staly przeksztalcen

]

Rys. 144 Okno wtasciwosci Sciany
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Uzywajac przyciskéw Dodaj, Edytuj, Usun, Gora, D6t oraz klikajgc na danej warstwie (w odpowiedniej
kolumnie) mozna wprowadzac¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubos¢, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okresli¢ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. Jesli dla
warstwy wybrany zostanie typ Konstrukcyjna, bedzie to oznaczato, ze nad tg warstwg po wstawieniu
stropu automatycznie utworzy sie wieniec. W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sg
takze nadproza nad oknami, drzwiami i otworami w Scianie. Typ sciany: Standardowy jest dociety przez
strop, ale nadproza sg tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy Konstrukcyjnej.
Warstwa Wykoriczenie moze by¢ zadana dla $ciany, ale nie bedzie widoczna dla rysunku rzutu. Dzieki
takiemu postepowaniu w Opisie elementu (na choragiewce) znajdg sie wszystkie warstwy, cho¢ na
rzucie nie wszystko jest widoczne.

Przy definiowaniu sciany warstwowej zaleca sie nadanie kolejnych wartosci priorytetéw kolejnym
warstwom. Poniewaz wartos¢ priorytetu decyduje o odpowiednich fgczeniach warstw przy
zatamaniach, dojsciach i przecieciach (warstwy o tym samym priorytecie bedg potgczone), dla jednego
dokumentu zaleca sie stosowanie tych samych wartosci priorytetéw dla warstw, ktére majg sie taczy¢
ze soba. Dla przyktadowej Sciany trojwarstwowej w oknie powyzej zdefiniowanie S$ciany
jednowarstwowej o grubosci 25 cm i o priorytecie warstwy réwnym 64 powoduje, ze w przypadku
spotkania sie tych scian na rysunku warstwy konstrukcyjne sciany tréjwarstwowe;j i jednowarstwowej
zostang pofaczone.

Od wers;ji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwos$¢ przesuwania sciany w pionie, czyli wprowadzania
jej np. jako nizszej lub zaczynajacej sie na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci
i ksztattu Sciany znajduja sie w panelu Parametry. Ponadto od wersji 4.0 istnieje mozliwos¢ docinania
Sciany zaréwno od gory, jak i od dotu, dzieki czemu mozna zdefiniowac Sciane docietg od dotu dachem.
Pozostaje bowiem obowigzujgce, ze $ciany docinane sg tylko dachem lub stropem.

Od wersji 4.0 zaréwno w scianach, jak i w pozostatych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest
Wspdtczynnik przenikania ciepta. Domyslnie wyswietlana jest wartos¢ wspétczynnika obliczanego dla
scian wewnetrznych w warunkach srednio wilgotnych, pozostate wartosci sg przedstawione w oknie
Wspdtczynnika przenikania ciepta.

Wsp&tczynnik przenikania ciephl @

Wartosci dla elementéw zewnetrznych

Warunki grednio wilgotne U = 0.27] n"l.;\‘lK
[ Warunki wilgotne U = 0.27 n"l';VK
Wartosci dla elementaw wewnetrznych
Warunki grednio wilgotne U = 0.26 %
P
Warunki wilgotne U = 0.27 m'QK

Rys. 145 Okno pokazujgce wspodtczynnik przenikania ciepta dla wybranej przegrody

Dla przypisania $ciany lub $cian do podgrupy widocznej w Menadzerze projektu (co umozliwi wiekszg
tatwos¢ zarzadzania projektem) nalezy w oknie wtasciwosci w panelu Zarzgdzanie elementem wskazaé

istniejgcy grupe lub stworzy¢ jg poprzez przycisk Utwdrz nowq.
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Od wersji 4.0 istnieje mozliwos¢ przypisania tekstury (pliku w formacie BMP lub GIF) do Sciany.
Wybrane powierzchnie sciany mozna teraz przedstawi¢, wskazujgc materiat i jego kolory (dostepne
w systemie operacyjnym) lub tekstury (pliki BMP lub GIF). Wybrang teksture mozna dowolnie
zmapowac, zadac kat i wielko$¢ roztozenia. Przypisane powierzchnie beda widoczne w Widoku 3D.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania $ciany. Polega on
na wskazywaniu kolejnych punktdw zatamania $cian, przy czym uzytkownik definiuje, jaka linig
wiodgacg wprowadza dany fragment sciany (pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie
wrysowuje sciany, wykonujgc ich odpowiednie pofaczenia na dojsciach, przecieciach i zatamaniach.

Zamkniecie konturu podczas rysowania S$ciany powoduje automatyczne wygenerowanie
pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz $ciany, takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostepna
tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu sciany).

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé¢ podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Kontynuuj—umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu.

e (ofaj— cofa ostatnio wprowadzony fragment sSciany.

e Kgt—wstawia fragment Sciany przy ustalonym kacie.

e Dfugosc —wstawia fragment Sciany o ustalonej dfugosci.

e Zamknij —zamyka rysowany kontur, prowadzgc $ciane do punktu startowego i konczy polecenie.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji.

e Gotowe —konczy wstawianie $ciany.
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Przyktad wrysowanej sciany pokazano ponizej:

Rys. 146 Przyktadowy obrys scian

6.1.2. Rysowanie scian tukowych

Do projektu architektonicznego mozna wprowadzi¢ $ciane rysowang po tuku. Sciana ta bedzie
wprowadzana trzema punktami: poczatkiem i koricem tuku oraz jego promieniem. llos$¢ i rodzaj warstw
na tuku jest definiowana analogicznie, jak w Scianach prostych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Sciana tukowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & wstaw sciane fukowq
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Sciana tukowa

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Sciana tukowa

Podczas rysowania mozna zdefiniowac warstwy i zapisac typ Sciany, analogicznie jak w przypadku scian
zwyktych. Mozna takze zdefiniowac¢ Uchwyt wprowadzania (krawedz lub o$ Sciany).

Analogicznie do wprowadzania wszystkich elementéw programu podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen dostepne sg nastepujgce funkcje:
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Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéow juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu sciany).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Kontynuuj —umozliwia kontynuowanie Sciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu.

Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany.

Kgt —wstawia fragment Sciany przy ustalonym kacie.

Dtugosc — wstawia fragment $ciany o ustalonej dfugosci.

Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgc $ciane do punktu startowego i konczy
polecenie.

Anuluj — przerywa dziatanie funkgji.

Gotowe — konczy wstawianie Sciany.

Dla przyktadu:

Wprowadzana jest Sciana fukowa tréojwarstwowa w istniejgcy juz rzut scian. Na poczatek po wybraniu

Sciany wskazywany jest punkt poczgtkowy.
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Rys. 147 Rysowanie sciany fukowej — wskazanie poczatku

Jesli warstwy sg rysowane odwrotnie niz pozostate Sciany na rysunku, to przed wskazaniem drugiego

punktu lub promienia mozna zamienic¢ ustawienie warstw opcjg Zmien kolejnosc¢ warstw.
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Rys. 148 Rysowanie s$ciany fukowej — obrét warstw

Po wskazaniu konca tuku nalezy zadaé promien. Podczas rysowania, dla fatwiejszego wskazania
odpowiedniego promienia, wyswietlana jest jego wartos$¢. Jesli potrzebna jest wieksza doktadnosé, to
po wstawieniu $ciany w jej Wtasciwosciach mozna skorygowaé wprowadzony promien (Promien tuku
(do osi symetrii)).
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Rys. 149 Rysowanie Sciany tukowej — wskazanie promienia
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a7

Rys. 150 Przyktad wstawionej sciany tukowej

6.1.3. Rysowanie $cian prostokatem

Jedli chcemy narysowaé S$ciane, ktérej szerokosci i dtugosci nie znamy, ale mamy jg np. we
wprowadzonym podktadzie narysowanym liniami, to mozemy, nie znajac zadnych parametréw, uzy¢
opcji Wstaw sciane przez 3 punkty.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstaika Architektura = grupa logiczna Budynek = 2! Sciana przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw sciane przez 3 punkty

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2! Sciana przez 3 punkty
[ ]

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2 Sciana przez 3 punkty

Sciane wprowadza sie, pokazujac jej poczatek, dtugoséé i szerokoéé. Po wstawieniu mozna w oknie
Wtasciwosci zdefiniowad warstwy i pozostate parametry Sciany.

6.1.4. Edycja $cian

Wprowadzone na rzucie $ciany mozna modyfikowac za pomoca ponizszych opcji:

Seianaidad) ()

<MNowy> @

[ Pisaki '][ Czcionki '][Pow\erzchnie ']

Rys. 151 Okno edycji Sciany
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Tab. 19 Dostepne narzedzia edycji Sciany

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\,"f; Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
\'ﬁf Malarz typow Przejmuje typ Sciany, uktad i grubo$é warstw
i przenosi je na wybrane $ciany.
= Wydtuz/skréé sciane Zmienia dtugos¢ wybranej Sciany.
;i Podziel sciane Dzieli sciane we wskazanym miejscu.
',l: Odwrdc kolejnos¢ Zamienia potozenia warstw.
warstw
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie sciany stropem lub dachem.
elementu
= Wydtuz do tej sciany Wydtuza wskazane $ciany do pierwotnie
zaznaczonej. Wydtuzane sg tylko te sciany, ktére
spotkajg sie ze sciang, do ktérej sg wydtuzane.
b7 Skréc do tej sciany Skraca wskazane Sciany do pierwotnie zaznaczonej,
o krétsze odcinki wychodzgce poza zaznaczong
Sciane.
b4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
D Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéow
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typow dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wtasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
] Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoblnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wers;ji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane zaznaczonej
$ciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnej wprowadzanej $ciany. Opcja ta byta dostepna
w oknie edycji jako opcja do wyboru. Obecnie jest wtgczona na state i nie widad jej juz na pasku.

Edycja Scian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktéry po wybraniu wyswietla okno edycji
z opisanymi wyzej opcjami oraz kierunek wprowadzenia sciany.
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Rys. 152 Sciana zaznaczona na rzucie

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniecia i zmiany grubosci lub iloci
warstw. Ostatnia opcja dostepna jest z poziomu okna Wfasciwosci elementu: Sciana. Przy zmianie ilosci
warstw lub ich grubos$ci istnieje mozliwos¢ wybrania Punktu statego przeksztatcen, czyli linii, ktéra przy
Zmianie zostanie w tym samym miejscu (opcja znajduje sie w panelu Operacje). Domyslnie grubosc
$ciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej $ciany.

Rys. 153 Linie przeksztatcen $ciany

Opcja ta jest szczegdlnie przydatna, jesli wprowadzana byfa np. inwentaryzacja budynku, ktéry po
remoncie otrzyma docieplenie zewnetrzne. Bedzie to oznaczato, ze wprowadzone wymiary
pomieszczen nie powinny sie zmienic, a zmiana grubosci scian powinna pozostawi¢ w statym punkcie
jedna krawedz, te wewnetrzng.

Nowoscig jest mozliwo$¢ wydtuzenia kilku Scian jednoczesnie. Opcja ta jest wywotana z okna edycji
Sciany, do ktdrej inne Sciany bedg dociggane.
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Soianz S5 (dH68) =, i -
\E@ 11631 E3) 8l eS|
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[ = I Foke ]
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hp = 85

Rzut 1
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Rys. 154 Wydtuzanie $cian — zaznaczenie sciany, do ktérej inne $ciany zostang wydtuzone
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Z okna edycji wybieramy S Wydtuz do tej sciany i wskazujemy (poprzez obszar lub klikanie na kazdej
$cianie) $ciany do wydtuzenia.
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Rys. 155 Wydtuzanie $cian — zaznaczenie $cian do wydtuzenia

Zatwierdzamy zaznaczenie poprzez prawy klawisz myszy lub Enter.
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Rys. 156 Wydtuzanie Scian — efekt koricowy

Opcja skracania $cian do zaznaczonej dziata podobnie i takze jest wywotana z okna edycji. Zaznaczona
$cian utnie wszystkie wskazane do skrdcenia sciany usuwajgcych krotsze odcinki.
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Zaznaczamy sciane, ktdra ma skrdci¢ zaznaczone sSciany przez nig przechodzace.
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Rys. 157 Skracanie $cian — zaznaczenie $ciany

Z okna edycji wybieramy opcje Skroc do tej sciany i po kolei zaznaczamy $ciany, ktére majg zostac
dociete.
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Rys. 158 Skracanie Scian — zaznaczanie $cian do skrdcenia

Zatwierdzamy wybdr $cian do skrécenia. Sciany zostajg dociete w taki sposéb, ze pozostajg diuzsze
odcinki Scian.
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Rys. 159 Skracanie Scian — efekt skrécenia $cian

6.2. Sciany wirtualne

6.2.1. Wprowadzanie $cian wirtualnych

W programie ArCADia pomieszczenia tworzg sie automatycznie podczas rysowania Scian, gdy program
wykryje zamkniecie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i podziatu
pomieszczen stuzg wirtualne Sciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = *= Sciana wirtualna
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = == Wstaw sciane wirtualng
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = “* Sciana wirtualna

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ** Sciana wirtualna

Wstawienie Sciany wirtualnej do istniejgcego pomieszczenia powoduje jego podziat.
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UWAGA: Konce Sciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wyfacznie ze $cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem.

Podczas wstawiania sciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen,
dostepne sg nastepujace polecenia:

6.3.

Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jedli jest to np. krawedz sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej sciany w zadane] odlegtosci od wybranego
punktu (dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Rownolegty — umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej sciany na przedtuzeniu poprzedniego
segmentu.

Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej sciany.

Kgt — wstawia fragment wirtualnej Sciany przy ustalonym kacie.

Dfugosc — wstawia fragment wirtualnej $ciany o ustalonej dtugosci.

Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac wirtualng $ciane do punktu startowego
i konczy polecenie.

Anuluj — przerywa dziatanie funkcji.

Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej Sciany.

Przeksztatcanie linii w Sciane

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii wystarczy

wybraé opcje Przeksztatc linie w sciane, zaznaczy¢ np. polilinie, wybra¢ uchwyt (linie rysowania:

krawedz lub 0$) i nadaé $cianie odpowiednie parametry.

Wywolanie:

Program ArCADia:

Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Przeksztat¢ linie w sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = == Przeksztaf¢ linie w Sciane
Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = “E przeksztatc linie w Sciane
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Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = “E Przeksztatc linie w Sciane

’—I-—I—I-—L-I—l— —‘r—pj[
|
|
| |

Rys. 160 Przeksztatcanie polilinii w Sciane — przyktadowy rzut rysowany poliliniami
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Rys. 161 Przeksztatcanie polilinii w $ciane — wskazanie polilinii
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Rys. 162 Przeksztatcenie polilinii w Sciane — efekt koricowy

6.4. Przeksztalc linie w sciane wirtualng

Opcja przeksztatca linie lub polilinie w Sciane wirtualng, dzielacg przestrzen projektu i posiadajgca
wszystkie opcje Sciany wirtualnej.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Przeksztafc linie w Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = == Przeksztafc linie w Sciane wirtualng
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Przeksztafc linie w sciane wirtualng

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Przeksztafc linie w sciane wirtualng
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/. STOLARKA OKIENNA | DRZWIOWA
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Przy wprowadzaniu okien, drzwi, otwordw oraz okien i drzwi skryptowych opcje i okna wstawiania sg
w zasadzie prawie identyczne. Od wers;ji 5.6 ArCADIi-START doszta mozliwos¢ wprowadzenia np. trzech
okien jednoczes$nie. Pozwala to na przyspieszenie pracy nad rysowang dokumentacjg, gdyz zamiast
wprowadzania po kolei trzech okien z podawang wartoscig odniesienia mozna to zrobic teraz jednym
ruchem.
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Rys. 163 Okno wstawiania okna

Na oknie wprowadzania zostata dodana ikona ¥ Opcjo wprowadzania, ktéra otwiera ponizsze okno.

Liczba elementdw
Odstep w osi 1200 em
Strona wprowadzania ;

Rys. 164 Okno multiwstawiania okien, czyli mozliwos¢ wstawienia kilku okien
jednoczes$nie w zadanej odlegtosci od siebie

Liczba elementow — liczba okien, otwordw lub drzwi wprowadzanych jednoczesnie.
Odstep w osi — odlegto$¢ miedzy wprowadzanymi elementami mierzona wzgledem osi symetrii.
Strona wprowadzania — kierunek wprowadzania kolejnych elementow.

Zatwierdzeniem podanych wartosci jest klikniecie Zamknij i wskazanie sciany, na ktérej elementy
zostang wprowadzone. Przed kliknieciem na S$ciane (czyli przed jej wprowadzeniem) bedzie
wyswietlany podrys okien lub drzwi. Jesli podrys wprowadzanej stolarki bedzie odrysowany w innym
kierunku niz byt spodziewany, zawsze mozna wrécic¢ do okna i wybrac inng ikone Strony wprowadzania.

UWAGA: Jedli jedno z zadanych okien, drzwi lub otworéw natrafi na potgczenie miedzy $cianami lub inny element
stolarki, to nie zostanie wprowadzone. Pozostate za$ bedg rozstawione tak, jakby element byt.

7.1. Okna

7.1.1. Wprowadzanie okien

Program ArCADia pozwala na wstawianie na rzutach $cian (jedno- lub wielowarstwowych) otworéw
okiennych (z wegarkiem lub bez) definiowanych przez uzytkownika, wraz z odpowiednim opisem okna
na ,zapatce” i podaniem wysokosci podokiennika. Funkcja wstawiania do rysunku rzutu okna wymaga
wczesniejszej obecnosci minimum jednej sciany.
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Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (B okno

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw okno
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (B okno

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B okno

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Okno:

Wiasciwosci elementu: Okng

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Opis

e

Pokaz wysokodé parapetu Pawi = -

kosd etu od dolnej
[¥] Nadproze Wiasciwoséci nadproza O} Ms‘:go?‘;g::[p 1 od deine] 85.0 em

QOdleglosé oscieznicy od
e Sy ) 5.0

[ [ Tylka otwér
T % q|  Grubost oécisinicy (d) 50 om

Szerokosc oscienicy {y) 80 om

[ Centryj oécieinice wzgledem sciany

Schemat K ‘ Szerokcosc w dwietle muru fw) 1000 cm

Wysolodé catkowita 140.0 em
[T Wegarek
Szerokods wegarka (bw)

Wiacz parapet

Eng [] Zamien strong otwierania
I [C] Zamien kierunek otwisrania
= [] Zmien strong opisu

e

Rys. 165 Okno dialogowe z wtasciwosciami okna

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:
Wyglgd

Opis (definicja elementdéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu, Pisaki — definicja grubosci
i rodzaju linii, Czcionki — rozmiar czcionki opisu oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno
koloru, jak i tekstury (pliku .bmp) do wybranego elementu.
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Parametry i parametry typu

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproza mozna
wprowadzi¢ wytacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wfasciwosci
elementu: okno/drzwi/otwor.

Wysokosc parapetu — domysinie od dolnej krawedzi $ciany (po wstawieniu przy pomieszczeniu ze
zdefiniowang podtoga, od wykonczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sciany —umozliwia wprowadzenie okna posrodku grubosci $ciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienie okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
Sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Typ — okno jedno-, dwu-, tréjskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwdjne.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktdry pojawi sie na wykazie stolarki.

Parapet — otwiera okno z ustawieniami grubosci parapetu i gtebokosci, czyli wystepu poza sciane.
Witqgcz parapet — wtacza i wytgcza parapet wstawiany wraz z oknem.

Tylko otwor — wycina otwor w $cianie, nie rysujac przy tym oscieznicy.

Grubosc oscieznicy — grubos$é ramy okienne;j.

Szerokosc oscieznicy — szerokos$¢ ramy okiennej.

Szerokosc¢ w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢é okna w Swietle muru.

Wegarek — okno z wegarkiem lub bez wegarka.

Operacje

Zamien strone otwierania, Zamien kierunek otwierania oraz Zamien strone opisu okna — parametry
dostepne przy edycji drzwi wstawionych wczesniej do rysunku.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajacy sie
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od

nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedzZ Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.
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Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktdrej aktualnie znajduje sie , kursor”).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawione okno.

Gotowe — konczy wstawianie okien.

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian

(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak ponizej:

120
140

Rys. 166 Przyktad okna na rzucie

UWAGA: Wysoko$¢ parapetu, w zalezno$ci od rzutu, moze by¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub od
wykonczonej podtogi. Jes$li wprowadzamy okno w $ciane ograniczajgcg pomieszczenie, w ktérym nie ma
zdefiniowanej podtogi, wéwczas wysoko$¢ parapetu liczona i wy$wietlana jest od dolnej krawedzi Sciany. Jesli za$
W pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie $ciana z wprowadzonym oknem, istnieje podfoga, woéwczas wartosc np.
jest podawana od podfogi.

7.1.2. Edycja okien
Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowac, usuwac, zmieniaé wtasciwosci i kierunek opiséw.

Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z okna edycji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)

znajdujacych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne s3g ponizsze opcje modyfikacji:

ko O 14) )

Okno dwudzielne, dwuskrzydhow: E]

[ Pisaki ‘][ Crcionki '][Powwerzmnie ']

Rys. 167 Okno edycji okna
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Tab. 20 Zestawienie opcji modyfikacji okna

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
%, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
3 Malarz typow Przejmuje typ okna, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane okna.
I Zamien strone Zmienia strone otwierania okna i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz sciany.
 ad Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna.
otwierania
e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
4 Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
- Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
[ msai <] | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
[ cwoi ~] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
(Povienaimie ~| | Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegodlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego okna, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna w oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiardw okna), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.

7.2. Drzwi

7.2.1. Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia pozwala na wstawianie na rzutach S$cian (jedno- lub wielowarstwowych)
definiowanych przez uzytkownika otwordw drzwiowych z oscieznicg, nadprozem oraz odpowiednim
opisem drzwi na ,zapatce”. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wczesniejszej
obecnosci na rysunku minimum jednej Sciany) wywotujemy z paska narzedzi poleceniem Wstaw drzwi.
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Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = Bl Drzwi

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw drzwi
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = Bl Drzwi

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = Bl przwi

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Drzwi:

| Wiasciwosci elementu: D

Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak=

Opis

Wyglad opisu 5

TR 4 dol
[7] Nadproze [W}aédwcédnadpmia ﬂ] T s_‘g::%’uo e

Odleglosé oscieinicy od
krawedzi Sciany )

n [ Tylko otwar
Typ l WY L Y Grubosé oscieznicy {d) 50 cm
Szerokost ofcieinicy fy) 8.0 cm
; Szerokosé w dwistle mur fw) 100.0 em
Wysokosé calkowita 205.0 cm
Schemat Rysuj drzwi huldem Szerokosé diuzszego 90.0] em
skrzydia drzwi (z) -

T[] Zamien strone otwierania
ke [7] Zamier kieunek otwierania
o ] Zmieri strong opisu

|| Cantruj oécieznices wzgledem sciary

(mmamene][7) [ 5 | (0%

Rys. 168 Okno wtasciwosci drzwi

Przy wprowadzaniu drzwi mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametréw:
Wyglgd

Opis (definicja elementdéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu, Pisaki — definicja grubosci
i rodzaju linii, Czcionki — rozmiar czcionki opisu oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno
koloru, jak i tekstury (pliku .bmp) do wybranego elementu.
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Parametry i parametry typu

Nadproze — wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproza mozna
wprowadzi¢ wytacznie nad oknami, drzwiami i otworami w Scianie z poziomu okna Wfasciwosci
elementu: okno/drzwi/otwor.

Wysokos¢ progu — wysokos¢ wprowadzonych drzwi domyslnie od dolnej krawedzi $ciany (po
wstawieniu przy pomieszczeniu ze zdefiniowang podtogg, od wykoriczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sSciany —umozliwia wprowadzenie drzwi posrodku grubosci Sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienie drzwi w zadanym potfozeniu wzgledem grubosci
Sciany.

Typ — jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe symetryczne, dwuskrzydtowe niesymetryczne, przesuwane,
harmonijkowe i garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktdry pojawi sie na wykazie stolarki.
Tylko otwor — wycina otwor w $cianie, nie rysujac przy tym oscieznicy.

Grubosc oscieznicy — grubosé oscieznicy drzwiowe;j.

Szerokosc oscieznicy — szerokos¢ oscieznicy drzwiowej.

Szerokosc w swietle muru — szeroko$¢ drzwi w Swietle muru.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢é catkowita drzwi.

Szerokosc¢ dfuzszego skrzydta drzwi — szeroko$¢ dtuiszego skrzydta drzwi dwuskrzydtowych,
niesymetrycznych.

Operacje

Zamien strone otwierania, Zamien kierunek otwierania oraz Zamien strone opisu drzwi — parametry
dostepne przy edycji drzwi wstawionych wczesniej do rysunku.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie
drzwi polega na wskazaniu ich lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajgcy sie
w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od

nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.
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Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadane] odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktdérej aktualnie znajduje sie , kursor”).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi.

Gotowe — konczy wstawianie drzwi.

Przy wywotaniu komendy wstawiania drzwi mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do $cian

(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu drzwi otrzymujemy rysunek jak nizej:

160
202

(o)

Rys. 169 Przyktad drzwi na rzucie

UWAGA: Wysokos$¢ progu, w zaleznosci od rzutu, moze by¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub od
wykonczonej podfogi. Jesli wprowadzamy drzwi w $ciane ograniczajgcg pomieszczenie, w ktorym nie ma
zdefiniowanej podfogi, wowczas wysoko$¢ progu liczona i wysSwietlana jest od dolnej krawedzi $ciany. Jedli zas
W pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie Sciana z wprowadzonymi drzwiami, istnieje podfoga, wowczas
wysokoSc¢ progu jest podawana od podtogi.

7.2.2. Edycja drzwi

Po zaznaczeniu drzwi mozna je przesuwaé, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ witasciwosci, kierunek

otwierania i kierunek opiséw. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z paska edycji lub z uchwytéw

(niebieskich punktow) znajdujacych sie na elemencie. Na pasku edycji dostepne sg nastepujgce opcje:
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DraviD24id522), )

Drzwi wewnetrzne jednoskrzydioy E]

[ Pisaki '” Cacionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 170 Okno edycji drzwi

Tab. 21 Zestawienie narzedzi edycyjnych dla drzwi

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazany element lub elementy.
I Zamien strone Zmienia strone otwierania drzwi i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz $ciany.
 d Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania drzwi z prawych na
otwierania lewe i odwrotnie.
phon Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
4 Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktérej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
x Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoélnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonych drzwi, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byta
dostepna na pasku edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac¢ jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujgce sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw drzwi), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catych drzwi o wskazany odcinek.
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7.3. Drzwi i okna specjalne

7.3.1. Wprowadzanie

W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystepujg okna i drzwi o ksztatcie prostokata. Dla wiekszej
wygody projektowania zostaty dodane Okna/drzwi specjalne, ktorych ksztatt zalezy od parametrow
zadanych w oknie Wfasciwosci elementu: Drzwi/okno specjalne.

T T - -

ya 03 ealaleafalkalalunl:::

AEFEEMED LA ®Mm mSEE 1

4
]
r 4

AEdEme0(1¢OE M VA

[T A E =it

Rys. 171 Dostepne okna i drzwi specjalne

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (B Okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw okno/drzwi specjalne
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (B Okno/drzwi specjalne

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (B Okno/drzwi specjalne
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Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak=

Opis

Wyglad opisu 5

S etu od dolnej
[¥] Nadproze [W}aédwcéci nadproia D] - -svg::;,p 1 o aoine] 850 cm

Odleglosé oscieznicy od 50 em

|| Centrj oécieznice wzgledem sciany e e )

Sknypt | Okna/Okno zackraglone [ Tyko atwar

Promieri zackraglenia na gdrze Eaiho=cbsceaucyi] 5000
po prawsj

Promien zaockraglenia na garze
po lewej

Promieri zackraglenia na dole
PO [EWEy Wysokosé calkowita 140.0 cm
Promier zaokrgglenia na dole

po lewsj [ Wegarek

Szczebliny poziome

Szerokost oscieznicy fy) 80 cm

Szerokosé w Swietle muru {w) 100.0 em

Szemokosc wegarka bw)

e [ Zamier strone otwierania
e [] Zamien kieunek otwismnia
== [ Zmier strone opisu

e

Rys. 172 Okno wtasciwosci dla drzwi i okien specjalnych

Przy wprowadzaniu drzwi specjalnych (okna specjalnego) mamy mozliwos$¢ definicji nastepujacych
parametréow:

Wyglgd

Opis (definicja elementéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu, Pisaki — definicja grubosci
i rodzaju linii, Czcionki — rozmiar czcionki opisu oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno
koloru, jak i tekstury (pliku .bmp) do wybranego elementu.

Pokaz wysokos¢ parapetu (progu) — wysokos$¢ parapetu (progu) domysinie od dolnej krawedzi $ciany
(po wstawieniu przy pomieszczeniu ze zdefiniowang podtogg, od wykonczonej podtogi).

Parametry

Nadproze — wraz z oknem czy drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproza
mozna wprowadzié¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wfasciwosci
elementu: okno/drzwi/otwor.

Centruj oscieznice wzgledem sciany —umozliwia wprowadzenie okna posrodku grubosci sciany.
Wysokosc parapetu od dolnej krawedzi sciany — wysoko$é potozenia okna.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
Sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.
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Parametry typu
Ponizej lista parametréw dostepnych w kazdym oknie i kazdych drzwiach skryptowych:

Tylko otwor — wprowadzone parametry wycinajg wyfacznie otwdr w Scianie, nie wstawiajgc samego
elementu okna.

Grubosc oscieznicy — grubosé ramy okna lub drzwi.

Szerokosc oscieznicy — szerokos¢ ramy okiennej lub drzwiowej.

Szerokosc w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego lub drzwiowego.

Wysokosc catkowita —wysoko$é okna lub drzwi w swietle muru, wysoko$é zawierajgca ewentualny fuk.
Wegarek — okno z wegarkiem lub bez wegarka.

Ponizej lista parametréw, ktdra zmienia sie w zaleznosci od wybranego skryptu okna lub drzwi:

Skrypt — rodzaj elementu domyslnie podzielony na drzwi i na okna:

4 /5 Drzwi & 4 |7 0Okna 2
%}ani tukowe asymetryczne (podwdine) @Okno jednoskrzydlowe
%mei tukowe E %Oknu jednoskrzydtowe z Iufcikiem
@ani lukowe (podwajne) g@okno dwuskrzydlowe pionowe
?@mei pélkoliste z dodwictleniem boczrmym i @Okno dwuskrzydiowe =
%}Dncwi pahcoliste z doswietleniem bocznym (.. %}Okno dwuskrzydlowe z Iufcikiem
@ani pélkoliste z doswietleniem gdmym @Okno dwuskrzydiowe (ufciki ze szczeblinami)
@mei potkoliste z doswietleniem gomym fpo... %Oknu dwuskrzydiowe z lufcikami (nad wybra...
%}Dn{m ewakuacyjne %}Oknn dwuskrzydlowe z Iufcikiem fregulowan
%}mei ewakuacyjne {z bulajem) @Okno tréjskrzydlowe pionowe
%ani ewakuacyjne (dwuskrzydlowe) %Okno trdjskrzydlowe z Ifcikiem
@ani ewakuacyjne (dwuskrzydlowe z bulgje. .. @Okno tréjskrzydlowe z Iufcikami (nad wybran...
@mei garaiowe @Okno tréjskrzydlowe z Iufcikiem (regulowane...
%}DRM garazowe rolowane %Okno lukowe asymetryczne (ewostronne)
%}ani garazowe (dwuskrzydlowe) @Okno lukowe asymetryczne (prawostronne)
% Drzwi gotyckie i % Drzwi balkonowe lukowe =
. bl
Szuka]: t'; Szukaj:

Rys. 173 Lista okien i drzwi skryptowych

Wysokosc tuku — wysoko$¢ tuku gérnego, czyli zakoriczenia okna.
Szczebliny poziome — szprosy, poziomy podziat okna.

Szczebliny pionowe — szprosy, pionowy podziat okna.

Grubosc szczeblin — grubos$¢ szproséw poziomych i pionowych.

Wysokosc z prawej strony — dla okna asymetrycznego — wysokos¢ okna z prawej strony, lewa strona
jest wéweczas okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Wysokosc z lewej strony — dla okna asymetrycznego — wysokos$¢é z lewej strony, prawa strona jest
woéweczas okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Odchylenie tuku — dla okna asymetrycznego lub gotyckiego — wysokos¢ tuku liczona od linii poczatku
i konica tuku.

Liczba szczeblin — dla okna potkolistego — szprosy, podziat okna idgcy promieniscie od srodka tuku.
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Srednica szczeblin — grubo$¢ szproséw promienistego podziatu okna.

Promien wewnetrznego kotka — dla okna potkolistego — wewnetrzny okrag ostaniajgcy poczatek
promienistego podziatu szprosdw.

Szerokosc sciecia — dla okien Scietych (na poddasze) — szerokos¢ Sciecia naroznika okna.
Wysokosc sciecia — dla okien $cietych (na poddasze) — wysokos$¢ $ciecia naroznika okna.
Szczebliny — dla okien eliptycznych — podziat pionowy i poziomy okna.

Wysokosc lufcika — wysokos¢ gornego skrzydta okna, ktére jest uchylne.

Wysokosc skrzydta gérnego — wysokosé gérnego skrzydta okna otwieranego w ty samym kierunku, co
okno dolne.

Skrzydto lewostronne — zmienia kierunek otwierania okna z prawego na lewe.

Szerokosc skrzydta prawego — szerokos¢ jednego ze skrzydet, ktéry ustawiony na inng wartos¢ niz
potowa szerokosci okna da asymetryczne okno.

Szczebliny poziome lufcika — szprosy, poziomy podziat lufcika.
Szczebliny pionowe lufcika — szprosy, pionowy podziat lufcika.

Lufcik nad skrzydtem lewym — podziat skrzydta lewego, dodanie lufcika, czyli uchylnego skrzydta
powyzej okna.

Lufcik nad skrzydtem prawym — podziat skrzydta prawego, dodanie lufcika, czyli uchylnego skrzydta
powyzej okna.

Wysokosc skrzydta gornego — wysokos¢ pierwszego od goéry skrzydta, otwieranego w tym samym
kierunku co dolne skrzydta.

Wysokosc skrzydta dolnego — wysoko$¢ pierwszego od dotu skrzydta, otwieranego w tym samym
kierunku co gorne skrzydta.

Srodkowe skrzydto lewostronne — zmiana kierunku otwierania $rodkowego skrzydta.
Szerokosc skrzydta lewego — szerokos¢ prawego skrzydet w tréjskrzydtowym oknie.

Lufcik nad skrzydtem srodkowym — podziat skrzydta srodkowego w oknie tréjskrzydtowym, dodanie
lufcika, czyli uchylnego skrzydta powyzej okna.

Odlegtosc szczebliny poziomej od oscieznicy — odstep pierwszego podziatu liczony od dotu.
Rozstaw szczeblin poziomych — odlegtos¢ miedzy podziatem poziomym.
Odlegtosc szczebliny pionowej od oscieznicy — odstep pierwszego podziatu liczony od lewej.

Rozstaw szczeblin pionowych — odlegto$¢ miedzy podziatem poziomym.
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Promien zaokrgglenia na gorze po prawej — dla okna zaokraglonego (drzwi zaokraglonych) — wartos¢
zaokraglenia gérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po lewej — dla okna zaokraglonego (drzwi zaokraglonych) — wartos¢
zaokraglenia gérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po prawej — dla okna zaokrgglonego — wartos¢ zaokraglenia dolnego
naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po lewej — dla okna zaokraglonego — wartos¢ zaokraglenia dolnego
naroznika okna.

Szczeblina — dla okna tréjkatnego — podziat okna idacy w poprzek okna.
Szerokosc dtuzszego skrzydta — dla drzwi asymetrycznych — szerokos¢ wiekszego skrzydta.

Szerokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem bocznym — szerokos¢ drzwi, Szerokos¢ w swietle muru
obejmuje szerokos$¢ drzwi i doswietlenia z prawej i lewej strony.

Wysokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem gérnym — wysokos$¢ skrzydta drzwi, Wysokosc catkowita
obejmuje wysokos¢ drzwi i doswietlenia znajdujgcego sie nad drzwiami.

Poziom antypanika — wysokos¢ potozenia ,klamki” drzwi ewakuacyjnych od strony otwierania drzwi
(wysokos¢ antypanika moze by¢ ustawiona miedzy 80 a 120 cm).

Klamka — wigczanie/wytgczanie klamki z drugiej strony drzwi ewakuacyjnych.

Poziom bulaja — wysoko$¢é potozenia ,,okienka” w drzwiach wahadtowych i ewakuacyjnych liczona do
dolnej krawedzi bulaja.

Promien zaokrqglenia bulaja — promien zaokraglenia ,okienka” w drzwiach wahadtowych
i ewakuacyjnych, odpowiednia wartos¢ moze stworzyé okragty bulaj.

Szerokosc¢ bulaja — szeroko$¢ ,,okienka” wraz z ramka otaczajgcg w skrzydle drzwi wahadtowych
i ewakuacyjnych.

Wysokosc bulaja — wysokos¢ ,,okienka” wraz z ramka otaczajacg w skrzydle drzwi wahadtowych
i ewakuacyjnych.

Szerokos¢ ramki bulaja — szeroko$¢ ramki otaczajgcej okienko w drzwiach wahadtowych
i ewakuacyjnych.

Szerokosc ramki — szeroko$¢ ramka otaczajacej skrzydto i utrzymujacej szkto w drzwiach przesuwnych.
Grubosc¢ ramki — grubo$¢ ramka otaczajgcej skrzydto i utrzymujacej szkto w drzwiach przesuwnych.

Wysokosc wrot — wysokos$¢ skrzydta drzwi garazowych podnoszonych do gory i pokazanych na rzucie
linig przerywana.

Szerokosc kasety — szeroko$c¢ kasety, w ktdrg zwijane jest skrzydto drzwi garazowych.
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Wysokosc kasety — wysokos¢ kasety, w ktdrg zwijane jest skrzydto drzwi garazowych.

Szerokosc prowadnicy — szerokos$¢ prowadnicy w ktdrej idzie skrzydto drzwi garazowych do kasety.
Prowadnica umieszczana jest na sScianie, przy krawedzi otworu drzwiowego.

Gtebokosc prowadnicy — gtebokos¢ prowadnicy w ktérej idzie skrzydto drzwi garazowych do kasety.
llos¢ skrzydet —ilo$é skrzydet w drzwiach obrotowych, dostepne sg drzwi dwu-, tréj i czteroskrzydtowe.

Wysokosc stelaza — wysoko$¢ gérnej czesci drzwi obrotowych, w ktérej najczesciej umieszczana jest
wentylacja.

Grubosc stupkow — grubos¢ pionowych elementéw stelaza drzwi obrotowych.
Szerokosc stupkow — szeroko$¢ pionowych elementdw stelaza drzwi obrotowych.

Szerokosc przejscia — szeroko$é miedzy stupkami drzwi obrotowych dajgca wejscie w przestrzen drzwi
obrotowych.

Szerokosc skrzydta — szerokos$é skrzydta drzwiowego, ktdre nachodzi na boczne nieotwieralne skrzydto
w drzwiach przesuwnych z doswietleniem.

Rysuj drzwi tukiem — dla drzwi — okreslenie schematu rysowanych drzwi.
Parapet — decyduje o wprowadzeniu lub niewprowadzeniu elementu parapetu okiennego.

Wiekszos¢ elementéw architektonicznych w oknie witasciwosci ma okno podgladu z mozliwoscig
przetgczania widokéw. Moze to by¢ rysunek pogladowy wraz ze schematem objasniajagcym dane do
wprowadzania lub podglad 3D elementu zmieniajgcy sie na biezgco wraz ze zmianami w oknie
wiasciwosci. Pomiedzy widokami przetagczamy sie ikonami umieszczonymi na lewo od podgladu: &
Widok 3D, & Rysunek poglgdowy.

Operacje

Zamien strone otwierania, Zamienri kierunek otwierania oraz Zamien strone opisu drzwi i okien —
parametry dostepne przy edycji drzwi i okien wstawionych wczeéniej do rysunku.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w Scianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajgcy sie
W miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.
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Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktorej aktualnie znajduje sie ,kursor”).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawione okno.

Gotowe — konczy wstawianie okien.

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do scian

(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

hp ¥ 85

=
L
@

Rys. 174 Przyktad okna skryptowego na rzucie

UWAGA: WysokoS$c¢ parapetu (progu), w zalezno$ci od rzutu, moze byc¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub
od wykoriczonej podfogi. Jesli wprowadzamy okno (drzwi) w $ciane ograniczajgcg pomieszczenie, w ktorym nie ma
zdefiniowanej podtogi, wéwczas wysokos¢ parapetu (progu) liczona i wyswietlana jest od dolnej krawedzi Sciany.
Jesli zas w pomieszczeniu, przy ktorym znajduje sie sciana z wprowadzonym oknem (drzwiami), istnieje podfoga,
wowczas wartos¢ jest podawana od podtogi.

7.3.2. Edycja

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowaé, usuwaé oraz zmienia¢ witasciwosci i kierunek

opisow. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z okna edycji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)

znajdujacych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne s3g ponizsze opcje modyfikacji:

Drewivoknospecialnefidi ), )
<Nowy> E]
[ Pisaki '” Cacionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 175 Okno edycji okien i drzwi skryptowych
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Tab. 22  Narzedzia modyfikacji okien i drzwi skryptowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
A Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
el Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazany element lub elementy.
. Zamien strone Zmienia strone otwierania okna lub drzwi i przenosi
otwierania opis na przeciwng krawedz $ciany.
Fee Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna lub drzwi
otwierania z prawych na lewe i odwrotnie.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
k| Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
- Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegodlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byta
dostepna na pasku edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie wida¢ jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiardw okna), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.
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8. OTWORY W SCIANACH

159



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Otwory w scianach

8.1. Otwory i wneki w $cianie

8.1.1. Wprowadzanie

Program ArCADia pozwala na wstawianie na rzutach $cian (jedno- lub wielowarstwowych) otworéw
definiowanych przez uzytkownika, zaczynajgcych sie od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej
poziomu posadzki, jak i biegngcych przez catg wysokos¢ Sciany. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu
otworu w $cianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku minimum jednej $ciany) wywotujemy
z paska narzedzi poleceniem Wstaw otwor.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B Otwér

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = L wstaw otwor
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B Otwér

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B Otwér

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Otwor:

[Wiactivwotc slement OF

Symbel typu
Typ “MNowy>
Grupa <Brak:

Opis

.

Madproze Wiasciwoéci nadproza 5

[ Wineka
Szerokodd {w) Glebokosé (g)

Bazowa wysokosé 1 Bazowa wysokosé 2

Wysokosc 1 2000 cm Wysokosc 2

e [7] Zamien strone otwierania
e [] Zamieri orientacie
== || Zmien strone opisu

[Zapisz w szablonie ]E]

Rys. 176 Okno wtasciwosci otworu w Scianie
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Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametrow:
Wyglgd

Opis — definicja elementéw opisu zapatki.

Czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Parametry

Nadproze — wraz z otworem w $cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze
mozna wprowadzié¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wfasciwosci
elementu: okno/drzwi/otwor.

Parametry typu

Szerokosc — szeroko$¢ otworu w Swietle muru.

Bazowa wysokosc 1 —wysoko$¢ poczatku lica 1. otworu od dolnej krawedzi sciany.
Wysokosc 1 — wysokos¢ lica 1. otworu.

Whneka — tworzy wneke w $cianie zamiast otworu.

Gtebokosc — gtebokosé powstatej wneki w $cianie.

Bazowa wysokosc 2 — wysoko$¢é poczatku lica 2. otworu od dolnej krawedzi sciany.
Wysokosc 2 — wysokos¢ lica 2. otworu.

Operacje

Zamien strone otwierania; Zmien orientacje (parametry dostepne przy edycji otworéw wstawionych
wczesniej do rysunku).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.
Rysowanie otworu polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na , kursor”
pojawiajgcy sie w miejscu wprowadzania otworu. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania,
okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie otworu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktdérej aktualnie znajduje sie , kursor”).

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony otwor.

e Gotowe —konhczy wstawianie otworow.

Przy wywotaniu komendy wstawiania otworu mozna wstawiaé wiele takich samych otworéw do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy nastepujgcy rysunek:

//
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Rys. 177 Przyktad otworu w Scianie na rzucie kondygnacji

Dla wstawienia wneki nalezy zaznaczy¢ jg w oknie dialogowym Wfasciwosci elementu: Otwor i podaé
jej gtebokosé. Po wstawieniu otrzymamy rysunek jak ponizej.
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Rys. 178 Przyktad wneki w $cianie na rzucie kondygnacji
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8.1.2. Edycja

Po zaznaczeniu otworu mozna go przesuwaé, usuwaé czy zmienia¢ kierunek wprowadzenia. Dla
wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska edycji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)

znajdujacych sie na elemencie. Na pasku edycji dostepne sg nastepujgce opcje:

Otwér i 1) )

Pisaki

<Nowy> E]

~ Czcionki = || Powierzchnie ¥

Rys. 179 Okno edycji otworu w scianie

Tab. 23 Narzedzia modyfikacji otworu w Scianie

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
A Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazany element lub elementy.
I Zamien strone Zmienia strone otwierania wstawionej wneki.
otwierania
S Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania otworu.
otwierania
D Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktérej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
x Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego otworu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac jej juz na pasku.
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9. Stupy
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9.1. Stupy

9.1.1. Wprowadzanie stupow monolitycznych
Program ArCADia umozliwia wstawianie prostokatnych i okragtych stupéw zelbetowych. Opcja ta
wywotywana jest z paska narzedzi funkcjg Wstaw sfup.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ul Stup

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw stup
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ul Stup

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ul Stup

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Stup:

=]

Symbol typu Id elementu ]
T[N )]
Grupa < >

]

v?;::;{n\enia

Parametry,
Poziom dolnej
Sposch krawedzi
okreslania
wysolosci Wysokosc
= Parametnytypu

~ Szerokodd 250 cm
w A2

m Glebokosé 250 cm
Materiat Mur z cegly kratdwhi E] B -
(s o) o]

Rys. 180 Okno wtasciwosci stupa

Program pozwala takze na wprowadzenie eliptycznego stupa, przy zadaniu odpowiednich parametréw
dla szerokosci i gtebokosci.

W polu Parametry mozna zdefiniowaé Wysokosc dla wprowadzonego stupa, ktéra moze by¢ rézna od
wysokosci kondygnacji oraz wysokos$¢ bazowa (dolng krawed? obiektu), ktéra takie moze nie by¢
przypisana do kondygnacji.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowaé teksture oddzielnie dla bokdw stupa i oddzielnie dla jego gdrne;j
i spodniej powierzchni. Materiatem stupa moze by¢ zaréwno plik BMP, jak i wybrany kolor dostepny
w systemie operacyjnym.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrét do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna
zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie stupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie stupa w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie stupa w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia stupa.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony stup.

e Gotowe — konczy wstawianie stupow.

9.1.2. Wprowadzenie elementow pretowych

Od wersji 7.0 programu ArCADia-ARCHITEKTURA istniej mozliwo$¢ wprowadzania stupdw i elementéw
pretowych. Opcja ta rdzni sie od Wstaw stup miedzy innymi tym, ze mozna nig wstawic stup stalowy
pionowy i pochyty oraz pozioma belke. W oknie wstawiania znajdujg sie trzy sposoby na wprowadzenie
elementu pretowego.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = i Element pretowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = X Wstaw element pretowy
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = T Element pretowy

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = T Element pretowy
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Elementpretowy s Wskszpol

5

Wysokosé
poczatku
Wysokosé

korica

(o=

llosé elementdw

Odleglosé miedzy osiami elementdw

0.0 cm
2800 cm
1
2000 cm

750« D9
=)
“Mowy> E]
Cacionki_~

Rys. 181 Okno wstawiania elementdéw stalowych

Tab. 24 Sposoby wprowadzenia elementéw stalowych

| Wstaw pionowo

Wstawia pionowy stup stalowy o zadanych wymiarach
i przekroju. W oknie wstawiania mozna zada¢ wysokos¢
bazowg i koricowa dla stupa.

& Wstaw element
pochylony

Wstawia element stalowy pod wskazanym podczas
wprowadzania katem. W oknie wstawiania mozna zadad
wysokos¢ bazowg i koricowq dla elementu, a jego kat
wynika z rozstawu wskazanych punktow.

= Wstaw poziomo

Wstawia element stalowy poziomy. W oknie wstawiania
mozna zadac wysokos¢ potozenia elementu.

Wysokos¢ poczgtku

Potozenie elementu, czyli wysokosc jego dolnej krawedzi.

Wysokos¢ korica

Potozenie gdrnej krawedzi stupa.

llos¢ elementow

llos¢ elementow wprowadzanych w jednej linii.

Odlegtos¢ miedzy
osiami elementow

Odlegtos¢ miedzy elementami jednej linii mierzona
w osiach.

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci

elementu: Element pretowy:
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Zarzgdzarie elemente
B0)E3]82
E‘ Pisali -
'ﬁ Powierzchnie  *
Kall
wy:;#nienia
Wysokosc¢ poczathku 1 Kat w osi elementu
- & C|o/0|0|x/x]
Wysokosé profilu (h) 16.0 cm — [¥] Widocznosé osi poziomej
Szenokosé profilu (bf) 74 cm | [¥] Widocznodé osi pionowej
SzerokosE srodnika fw) 06 cm i Cdleglosé osi poziomej od
krawedai (zc)
Wiysokosé polki #f) 09 em Odleglosé osi pionowej do
krawedai fyc)
Promier zackraglenia brzegu {r1) 0.4 cm
Material Stal profilowa E] 1~
[Zapisz w szablonie ]E]
Rys. 182 Okno wtasciwosci elementu stalowego
Parametry

Panel definiujacy potozenie stupa i jego ewentualny obrét wzgledem osi. Pole to zostaje zmienione po
wstawieniu elementu w zaleznosci od rodzaju preta (poziomego, pionowego, czy pochylonego).

Wysokosc poczgtku — wysoko$é, na ktdrej zostanie wprowadzony element pretowy pionowy lub
poziomy. Wysokos¢ poczatku elementu pretowego pochylonego.

Kat w osi elementu — obrot przekroju w osi elementu.
Parametry typu

Program pozwala na wprowadzanie réznych przekrojow dla stupa i elementu pretowego. lkona
ostatniego typu (przekroju) elementu pretowego jest aktywna wylacznie przy edycji elementu
pretowego zaimportowanego z programu R3D3-Rama 3D (pozostate przekroje sg wowczas
niedostepne). W zaleznosci od wyboru typu bedziemy mieli dostepne rézne parametry:

Wysokosc profilu (h) — wysoko$¢ catego profilu.
Szerokosc profilu (bf) — szeroko$¢ catego profilu.
Grubosc srodnika (tw) — szeroko$¢ pionowego elementu taczacego potki.

Grubosc potki (tf) — grubosé pétek profilu.
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Promien zaokrgglenia brzegu (r1) — promien zaokraglenia miedzy Srodnikiem a pdtka.

Promien zaokrgglenia (r) — promien zaokraglenia potki.

Spadek potki (s) — spadek poétki; jesli jest rowny 0, wéwczas pdtka jest prostym poziomym elementem.
Odlegtosc osi poziomej od krawedzi (zc) — odlegto$¢ osi od dolnej krawedzi przekroju.

Odlegtosc osi pionowej od krawedzi (yc) — odlegto$¢ osi od lewej krawedzi przekroju.

Srednica profilu (h) — érednica profili okragtych.

Grubosc scianki (t) — grubos$é Scianki profili okragtych i prostokatnych.

Szerokosc gornej potki (bf1) — szerokosé gérnej pdtki w dwuteownikach spawanych.

Szerokosc dolnej potki (bf2) — szerokos¢ dolnej pétki w dwuteownikach spawanych.

Grubosc gornej poftki (tf1) — grubos¢ gornej potki w dwuteownikach spawanych.

Grubosc dolnej potki (tf2) — grubosé dolnej pétki w dwuteownikach spawanych.

tf
%z B
h ¥
tw
Ic —
ye =

Rys. 183 Przykfad podgladu parametréw typu

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Dla elementu pretowego mozna zadac jeden materiat dla catego elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrét do rysunku i wprowadzenie elementu pretowego.
Wprowadzenie stupa pionowego polega na wskazaniu jego lokalizacji. Element pretowy pochylony
wprowadzamy przez pokazanie punku poczatkowego i konncowego na rzucie (w oknie wstawiania
mamy dostepne wysokosci tych punktéw). Podobnie wstawiany jest poziomy element, ktéremu na
jednej wysokosci zadawane sg dwa punkty poczatku i konca.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecenl, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od

nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedzZ Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.
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Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie —umozliwia wstawienie elementu pretowego w zadanej odlegtosci od wybranego
punktu.

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie elementu w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

Pomiedzy punktami (procentowo)—rozpoczyna rysowanie elementu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia elementéw pretowych.

Cofnij —usuwa ostatnio wstawiony element pretowy.

Gotowe — koiczy wstawianie elementéw pretowych.
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Rys. 184 Przyktad elementéw pretowych prowadzonych do projektu

Jesli w oknie wstawiania zadaliémy wiecej niz jeden element do wstawienia, to po kliknieciu na ekranie

(wstawieniu pionowego elementu lub rozpoczeciu wstawiania elementu pochylonego lub poziomego)

blokuja sie opcje potozenia wprowadzanych obiektow. Jesli np. jest to element pionowy, to po

pierwszym kliknieciu, czyli wstawieniu pierwszego elementu widzimy podglad kolejnych elementéw

umieszczonych na linii, ktéra przemieszcza sie za naszym kursorem. Pokazujemy strone wprowadzenia

linii elementéw pretowych i klikamy dla zatwierdzenia kata wstawienia.
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e pretou e Wb ezl s
Wysokod:

Pasa v Cwock v Powcche ®

Rys. 185 Przyktad wprowadzania pionowych elementéw pretowych
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Rys. 186 Przyktad multiwporwadzania poziomych elementéw pretowych

9.1.3. Edycja stupow
Po zaznaczeniu stupa lub elementu pretowego mozna go przesuwaé, kopiowaé, usuwac i zmieniaé
wtasciwosci. Cze$¢ tych opcji jest dostepna wytgcznie z poziomu okna edycji:

Stupida66), 5

<MNowy> Q

Rys. 187 Okno edycji elementéw pretowych

Tab. 25 Narzedzia modyfikacji stupow

Wrasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
O Anuluj przyciecie | Usuwa przyciecie stupa stropem lub dachem. Opcja dostepna
elementu wytacznie dla stupédw monolitycznych, stupy stalowe nie s3g
docinane zadnym elementem.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego

samego typu (szablon elementdow definiowany przez
uzytkownika).
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d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna w oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na
pasku.

Mozliwosci modyfikacji elementu pretowego w oknie wtasciwosci zalezg od jego rodzaju, czyli
sposobu wstawienia. Inne opcje bedzie miat element poziomy i inne element pionowy.
Parametry typu elementu sie nie zmieniajg, zmieniajg sie wytgcznie Parametry, czyli potozenie,
obrét i dtugosé.

=) Paremetny:
Wysokoéé poczatku 0.0 cm (©) Wysokosé korica 280.0 cm

Kat w osi elementu 0o -~ () Diugodé 2800|cm

Rys. 188 Parametry elementu pretowego pionowy

= Parametny
Wysokosé poczatku 0.0 em @ Wysokosé korica 2800 cm
Kat w osi elementu 0.0 * () Dlugosé 433.8|cm
Kat w osi pionowej 160 ° () Kat odchylenia od pionu 49.8|°

Rys. 189 Parametry elementu pretowego pochylony

A Parzmetny:
Kat w osi elementu 00 - Vysokosé bazowa 1000 cm

Kat w osi pionowej 3881 * Diugosé 4757 cm

Rys. 190 Parametry elementu pretowego poziomy

UWAGA: Podglad 2D elementu stalowego (w oknie jego wfasciwo$ci) nie reaguje na modyfikacje elementu
w osiach, ten widok pokazuje wytgcznie przekrdj elementu pretowego i zmiany w nim definiowane.

Po wstawieniu elementu np. poziomo, nie da sie go zmieni¢ na pionowy i odwrotnie.
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10. PoDCIAGI
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10.1. Podciagi

10.1.1. Wprowadzanie
Od wersji 6.0 ArCADia-ARCHITEKTURA oferuje wprowadzanie podciggdw. Opcja ta wywotywana jest
z paska narzedzi funkcjg Wstaw podcigg.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Podcigg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = F Wstaw podcigg
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = o Podcigg

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Podcigg

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Podciqg:

Wiasciwosci elementu: Podciag

Symbal typu 0
Typ <MNowy E] v
Grupa <Brak

Widoczna og konstrukeyjna

Odleglost osi konstrukcyjnej od
krawedzi podciggu

125 em

Odleglosc od gémej

krawedzi kondygnadii (g}

Wysokosc

wyszpatdowanialb)

Szerokos¢ podciagu 250 cm
Whysokosé podeiggu (h) 40.0 cm

Materiat Beton zhrojony z 2% stali

Parametry zbrojenia

Prety '] [ Strzemiona ']

mne][1) [ 9 ) [

Rys. 191 Okno wtasciwosci podciggu
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Przy wprowadzaniu podciggu mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:
Wyglgd

Widoczna os konstrukcyjna — definicja widocznosci i potozenia osi konstrukcyjnej, Pisaki — definicja
grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru, jak i tekstury (pliku
.bmp) do wybranego elementu.

Parametry i parametry typu

Odlegtosc¢ od gdrnej krawedzi kondygnacji — potozenie podciggu wzgledem kondygnacji (jej gornej
krawedzi).

Wysokosc wyszpatdowania — wysoko$é niezbrojonej czesci podciggu.
Szerokosc podciggu — szerokos¢ elementu.

Wysokosc podciggu — wysoko$¢ zbrojonej czesci elementu.
Materiat — materiat, z ktérego jest wykonany podciag.

Dodatkowo w dolnej czesci okna znajdujg sie przyciski Prety i Strzemiona, ktére pozwalajg na definicje
poszczegdblnych elementéw zbrojenia.

Nr  Stal Sredn... WL
1 AN (5t35-5-500 120
2 O |=
3 O
4 AN (5t35-b-500 120 W
5 AN (5t35--500 160
B O
7 AN (5t35-b-500 160 A 7
q i |+
Rys. 192 Paramenty pretow
STREFA 1 | STREFA 2 | STREFA 3.
Mr  Szerokosc [%] Rozkiad
1 25 100
2 50 250
25 100
Srednica strzemion 6.0 mm
Stal strzemion AN (535
Typ
@ dwucigte () caterociete

Rys. 193 Parametry strzemion

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.

Rysowanie podciggéw jest analogiczne do rysowania $cian. Podczas rysowania, z poziomu paska

wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie podciggu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz linii, na ktérej aktualnie znajduje sie ,kursor”).

Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie podciggu w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie podciggu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony fragment podciggu.

Gotowe — konczy wstawianie.

Przy wywotaniu komendy wstawiania podciggu element jest rysowany jeden za drugim. Polecenie jest

konczone poprzez prawy klawisz myszy lub Esc.

10.1.2

. Edycja
Wprowadzone na rzucie podciggi mozna modyfikowaé za pomocg ponizszych opcji:
Podaizglidad), )
(2 e o] ) e (¢
<Nowy> Q

Tab. 26

Rys. 194 Okno edycji podciggu

Narzedzia modyfikacji podciagu
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\'}f:_, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
' i pisakow linii) oraz wielkosc¢ i rodzaj czcionki.
\'}?: Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazany element lub elementy.
= Wydtuz/skroc podciqgg | Zmienia dtugos$¢ wybranego podciggu.
i i Podziel podcigg Dzieli podcigg we wskazanym miejscu.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie stropem lub dachem.
elementu
= Wydtuz do tego Wydtuza wskazane podciagi do pierwotnie
podciggu zaznaczonego. Wydtuzane sg tylko te podciagi, ktore
spotkajg sie z podciggiem, do ktérego sg wydtuzane.
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b7 Skréc do tego Skraca wskazane podciagi do pierwotnie
podciggu zaznaczonej, o krotsze odcinki wychodzace poza
zaznaczony podciag.

e Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).

d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.

3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementow
dla uzywania ich w kolejnych projektach.

b4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.

elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.
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11. KOMINY I SZACHTY KOMINOWE
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11.1. Kominy

11.1.1. Wprowadzanie kominéw
Do rzutu rysowanego programem ArCADia mozna wprowadzi¢ kominy wentylacyjne.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = [ Komin

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 4 wstow komin
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L4 Komin

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L4 komin

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Komin:

Wiaéciwosci elementu: Komil
Symbal typu Id elementu

Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Sposdb okredlania i

wysokosci - Poziom dolnej krawedzi

Wysokosé

me4dEz0

EEEEBEE

Szerokosd 14.0 cm

Gigbokosc 14.0 cm

[Zapisz w szablonie ]E]

Rys. 195 Okno wtasciwosci komina

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji w istniejgcej scianie. Jesli komin zostanie wprowadzony
niezaleznie od $ciany, mozna go wéwczas uwazac za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu
paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:
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e Sledzenie osi —opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina.

e  Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin.

e Gotowe —konhczy wstawianie kominow.

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

v Jninin

Rys. 196 Przyktadowe kanaty kominowe na rzucie

11.1.2. Edycja kominéw
Po zaznaczeniu komina mozna go przesuwac, kopiowac, usuwac, zmienia¢ wtasciwosci lub kopiowad
parametry poprzez Malarza typow. Opcje te sg dostepne z okna edycji:

Komindidsd) 52,
<Nowy> E]

Rys. 197 Okno edycji komindw

Tab. 27 Zestawienie narzedzi modyfikacji kominéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
o 4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
=) Wstaw kanat Przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ), przenoszac go na
kominowy wybrane kominy.
o Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdéw definiowany przez uzytkownika).
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d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
X Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdéra kopiuje dane
zaznaczonego komina, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna w oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widad jej juz na
pasku.

11.2. Szachty kominowe

11.2.1. Wprowadzanie szachtow kominowych
Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy.

Wywotanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 8! Szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B Wstaw szacht kominowy
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Szacht kominowy

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = &l Szacht kominowy

Domyslnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmienié, wchodzac we
Wtasciwosci elementu: Szacht kominowy z paska wstawiania:
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Wiaéciwosci elementu: Szacht komm ﬁ
= Zzrzad |

Id elementu
=2 Wiylad
—
5

Liczba wierszy

Liczba kalumn
[ Bez cian

Odstep miedzy wierszami [C] Sciany wirtuzlne
[] Bez otworu w stropie
[] Bez otworu w dachu

Odstep migdzy kolumnami

Sciany szachtu

[ZEDISZ w szablonie ]E]

Rys. 198 Okno wstawiania szachtu kominowego

W powyzszym oknie mozna zdefiniowac ilos¢ przewoddéw kominowych wprowadzanego szachtu (/iczba
wierszy i kolumn) i ich ewentualny rozstaw miedzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zespot
komindw moze by¢ obrysowany Scianami, ktorych grubos$é i materiat mozna zada¢ we Wtasciwosciach
scian. Rodzaj przewoddéw kominowych (jeden dla catego wprowadzanego zespotu) mozna zdefiniowac
we Wiasciwosci komindw. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody kominowe mozna
modyfikowa¢, nadajac im np. inny rodzaj.

Ikony Sciany szachtu pozwalaja na wytgczenie i wiaczenie pojedynczo wprowadzanych $cian wokét
szachtu. Mozna np. wytgczy¢ jedng lub dwie Sciany, dzieki czemu szacht bedzie mozna ustawié przy
narozu pomieszczenia.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdoch punktow).

e Gotowe —konczy wstawianie kominow.
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h

Rys. 199 Przyktad wprowadzonych szachtéw kominowych

Szacht po lewej stronie wprowadzony zostat jako pustaki, bez odstepdw i $cian otaczajgcych, zas szacht
po prawej jest otoczony Scianami i ma zadang odlegtos¢ miedzy przewodami kominowymi na
wprowadzenie scian.

11.2.2. Edycja szachtow kominowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa
przewoddw kominowych otoczonych (lub nie) $cianami. Po wstawieniu edycji podlegajg poszczegdine
elementy wstawionej grupy, czyli sciany i kominy. Ich edycje opisano w podrozdziatach Edycja scian
i Edycja komindw.

11.3. Kanaty kominowe

11.3.1. Wprowadzane kanatéw kominowych
Dla prawidtowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia
kanatow kominowych.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =9 Kanat kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 5) Wstaw kanat kominowy
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B9 kanat kominowy

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =9 Kanat kominowy
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Parametry wstawianego kanatu sg dostepne na pasku wstawiania w opcji Przejscie do dialogu

Wtasciwosci:

Wiadciwosci elementu: Kanat komil

-
-

~~

ElRemmetysy
Poziom dolnej 2000
lrawedzi ad Typ
Szerokogé 140 cm

Wysolcosé 140 cm

(i [ I

Rys. 200 Okno wtasciwosci kanatu kominowego
W powyzszym oknie mozna zadaé Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragty lub prostokatny)
oraz wielkos¢.

Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanat kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do
wprowadzania $cian (jako element wprowadzajgcy mozna podczas rysowania wybrac krawedz lub o03).

fomin (d:.1) =
=X
<Nowy>

Rys. 201 Okno edycji komina i wstawiania kanatu kominowego

/

<

Rys. 202 Przyktadowy kanat kominowy

11.3.2. Edycja kanatow kominowych

Edycja kanatu kominowego moze odby¢ sie w sposdb graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatu sg
przemieszczane, lub we Wtasciwosciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielkosci kanatu. W oknie
edycji dostepne sg nastepujgce opcje:
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]

Hanahlominowyidad)

<

<Niedostgpne:

Rys. 203 Okno edycji kanatéw kominowych

Tab. 28 Narzedzia modyfikacji kanatéw kominowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
b4 Usurn zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdinych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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12.1. Schody

Nowoscig wersji 7.2 jest mozliwos$¢ wprowadzania schodéw monolitycznych i schodéw drewnianych

policzkowych. Rodzaj schoddéw zalezy od zadanych parametréw, wiec sposdb wyboru i wprowadzania
nie ulegt zmianie.

Rys. 204 Przyktad schodéw monolitycznych

Rys. 205 Przyktad schoddw drewnianych policzkowych
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Rys. 206 Przyktad schoddéw azurowych

12.1.1. Wprowadzanie schodéw jedno- i wielobiegowych
Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodéw jedno- lub wielobiegowych. Liczba
biegéw definiowana jest podczas wprowadzania schodéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = % Schody

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw schody wielobiegowe
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = % Schody

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = Ee Schody

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Schody:
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Id elementu

Grupa

‘3 Pisaki A
Cazoionki =

Poziom odniesienia 0.0 cm Wiacz policzki

< < Gdma wysokosé
WWysokosé schoddw (H) 280.0 cm T

Grubosé policzka

Glebokosé stopnia (d) <auto> | cm |:| D"I!”Eﬂ‘WYSOkOS'C‘
policzka

Grubosé phyty 16.0 »
spocznika 1 Wysokosé stopnicy

[¥] Wiaez podstoprice Diugosé noska
Wiacz stopnice

Material Beton zbrojorty z 2% stali @

Element Dilugosé Liczba stopni {c) Szerokosé (w) Opis

Calkowita liczba stopni ] Diugesé kroku
_EEE‘E—
WWycinaj otwdr w stropie

[ o]

Rys. 207 Okno wtasciwosci schoddéw przed ich wprowadzeniem

Przy wprowadzaniu schodéw mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréow:

Pokazuj opis — pozwala na wigczenie (wytgczenie) opisu kazdego biegu schoddéw.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc schodow — catkowita wysokosé schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokos¢ aktualnej
kondygnacji.

Grubosc ptyty spocznika — grubo$¢ spocznika, domyslnie ustawiona na 16 cm.

Gfebokosc stopnia — gtebokos¢ pojedynczego stopnia, domysinie ustawiona na 29 cm. Jesli pole to
zostanie zaznaczone, wéwczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na podang wartosc.

Witgcz podstopnice — stopien schoddw, jesli stopnica jest wytgczna, jesli jest wstawiana, jest to stopien
pod ptyta (desky) wykonczeniowa. Opcja dostepna jest na zmiane z Wfqgcz policzki.

189



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Schody

Witgcz policzki— elementy konstrukcyjne schoddw drewnianych trzymajace stopnie lub stopnice. Opcja
dostepna jest na zmiane z Wfgcz podstopnice.

Grubosc policzka — szerokos¢ deski konstrukcyjnej trzymajgcej stopnie schodéw drewnianych. Opcja
dostepna wyfacznie przy zaznaczonej opcji Witgcz policzki.

Gorna wysokosc policzka — odlegtosé miedzy gérng krawedzig policzka a gérnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy (bez uwzglednienia wysuniecia noska) liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja
dostepna wytgcznie przy zaznaczonej opcji Wigcz policzki.

Dolna wysokosc policzka — odlegto$é miedzy dolng krawedzig policzka a dolnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja dostepna wytgcznie przy zaznaczonej
opcji Wtgcz policzki.
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Rys. 208 Schemat odlegtosci osadzenia stopnia na policzkach

Witgcz stopnice — wprowadza ptyte (deske) wykorczeniowg uktadang na stopniu.
Wysokosc stopnicy —wysokos¢ ptyty (deski) wykonczeniowej liczonej od gornej krawedzi stopnia w dot.
Dtfugosc noska — dtugo$¢ nadwieszenia ptyty (deski) wykonczeniowej (stopnicy) nad podstopnica.

Wycinaj otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejScie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.
Rysowanie schoddw polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreslenie kierunku biegu,
a nastepnie szerokosci biegu. Podczas rysowania schodéw widoczne jest okienko Parametry schoddw,
gdzie pokazywane sg aktualne wymiary rysowanej czesci schoddéw, tzn. biegu lub spocznika. Po
wprowadzeniu pierwszego biegu mamy mozliwos¢ wprowadzenia spocznika lub zakonczenia
wprowadzania schodéw. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadzaé kolejny bieg, z dowolnej
strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu mamy mozliwosé zakonczenia rysowania schodéow lub
wprowadzania kolejnego spocznika itd.
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UWAGA: Jesli w zadany obrys schodéw nie bedzie mozna wstawi¢ definiowanej wczesniej stopnicy, program
wyswietli komunikat, ktory po zatwierdzeniu wprowadzi schody bez stopnicy. Jesli okno komunikatu zamkniemy
przyciskiem Nie, wéwczas schody nie zostang wprowadzone, a my mozemy ponownie zdefiniowac¢ parametry
i wprowadzi¢ schody od poczatku.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e (Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Rownolegfy —umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

e Gotowe —konczy wstawianie schodéw.

W zaleznosci od wyboru wygladu schodéw, po ich wstawieniu otrzymujemy jeden z nastepujgcych
rysunkow:
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Rys. 209 Schody w trzech wariantach wygladu

UWAGA: Otwor w stropie tworzony jest razem ze schodami i ma doktadnie ksztatt schodéw. Mozna modyfikowac
Jjego obrys lub usungc i wstawic¢ wyciecie nowe wyciecie w stopnie. Nalezy tu jednak pamietac, ze otwor w stropie
na kondygnacji powyzej wyswietla obraz schoddw, jesli go usuniemy i wprowadzimy zwykty otwér, nie bedzie on
wiedziat nic o schodach i w ,swoim $wietle” ich nie odrysuje.

12.1.1.1. Przyktad wprowadzania schodow jednobiegowych

Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokosci kondygnacji. Wstawiamy je przy Scianie
pomieszczenia.

1. Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe %.
2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na np. krawedzi $ciany, w miejscu, gdzie znajdzie
sie pierwszy stopien.
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Schody s Wskai poczatek: =]

<Niedostepne

| Pisaki 'H Czcionki '||Powierzchnie N

Fzut L

]

Rys. 210 Wstawianie schodéw — wskazanie punktu poczatkowego

3. Nastepnie pokazujemy koniec schodéw. Stopnie domyslnie wprowadzane sg co 29 cm,
mozemy wiec zatozy¢, ze przy kondygnacji 280 cm bedziemy potrzebowac 16 stopni, czyli
dtugos¢ biegu wyniesie 464 cm. Przy rysowaniu schodéw ilos$¢ stopni jest pokazywana, tak
samo jak ich gtebokos¢, dlatego tatwo wprowadzi¢ odpowiednig ilo$¢ stopni.

Schody s Wekaikoniec

_"@ _

<Miedostepne:

i)

| Pisaki '|| Czcionki '|| Pawierzchnie '|

Fzut L
P

Rys. 211 Wstawianie schoddéw — wskazanie korica pierwszego biegu

4. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szerokosé schodéw. Mozemy jg wskazac z okna
Schody = Wskaz szerokosc, wybraé ikone s Szerokosc i podac wartosé 100 cm.
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Schody
Schody» Szerokogé: 15
Pisaki '|| Czcionki '|| Powierzchnie ~
P« 65
n
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Rys. 212 Wstawianie schodéw — zadanie szerokosci biegu
5.

Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez wcisniecie prawego klawisza myszy

Schodyw Wskaikoniec:

B

)

| Pisaki 'H Czcionkd v||Powize|zc:hnie '|

23102

FEzut L

Rys. 213 Wstawianie schodéw — zakornczenie

6. Schody zostaty wstawione.
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Rys. 214 Wstawianie schoddéw — efekt koncowy

12.1.1.2. Przyktad wprowadzania schodow dwubiegowych famanych

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztatcie litery L. Schody beda przechodzity na nastepng
kondygnacje i bedg umiejscowione w narozniku pomieszczenia.

Jesli chcemy wprowadzi¢ schody o szerokosci biegu 100 cm i kwadratowym spoczniku 100 x 100 cm,
to zaczniemy od szkicu, ktéry utatwi nam wprowadzanie schoddéw.

1. Wazdtuz wewnetrznej krawedzi $cian naroznika wprowadzamy linie.
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Rys. 215 Wstawianie schodéw — szkic elementéw pomocniczych

2. Nastepnie wywotujemy opcje Odsuri i podajemy naszg warto$é 100 cm. Zatwierdzamy wartosé,
pokazujemy kolejno wprowadzone linie i strone odsuniecia (do wnetrza pomieszczenia).
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Rys. 216 WSstawianie schodéw — szkic elementéw pomocniczych

Mamy naszkicowane miejsce potozenia schodéw, mozemy wiec zaczagé je wprowadzac.

Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe %.

4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi Sciany, w miejscu, gdzie znajdzie sie
pierwszy stopien.
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Rys. 217 Wstawianie schodéw — wskazanie poczatku biegu

5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2.
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Rys. 218 Wstawianie schodéw — wskazanie korca biegu

6. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szerokos¢ schodéw. Mozemy jg wskazac na szkicu
w punkcie 3.
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Rys. 219 Wstawianie schodéw — wskazanie szerokosci biegu

7. Nastepnie wyznaczamy ksztatt spocznika. Znéw postuzymy sie szkicem linii i narysujemy
kwadratowy spocznik, klikajagc w punkcie 4.
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Rys. 220 Wstawianie schodéw — wskazanie wielkosci spoczni
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8. Woyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego konca (punkt 5).
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Rys. 221 Wstawianie schoddéw — wskazanie dtugosci drugiego biegu

9. Kolejnych biegéw juz schody miec nie bedg, wiec klikajgc prawym klawiszem myszy, koriczymy
ich wstawianie.
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Rys. 222 Wstawianie schodéw — efekt koncowy
12.1.2. Wprowadzenie schodéw zabiegowych

Précz schoddéw wielobiegowych w programie wystepuje jeszcze klika typdéw schoddw, miedzy innymi
schody zabiegowe. To jedyne schody, w ktérych podczas wprowadzania mozemy zmienié¢ krawedz
wprowadzanych np. z wewnetrznej na zewnetrzna.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = EE Schody zabiegowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B8 wstaw schody zabiegowe
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = EE Schody zabiegowe

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = EE Schody zabiegowe

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Schody:
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SR

ld elementu

Grupa

E} Figaki n
Cazcionki A

Poziom odniesienia 0.0 cm Wiacz policzki

. i Géma wysokosé
Wysokosé schodéw (H)  280.0 em policzka

Wysokosc stopnia (h) 0.0|cm Grubosé policzka

Gigbokosé stopriia (d) <auto>| cm Dolna wysokosé
policzka

Wysokosé stopnicy
Wiacz podstopnice Dlugosé noska

WWiacz stopnice Minimalna glebokosd
stopnia zabiegu

Materiat Beton zbrojony z 2% stali @ -

Element Diugosé Liczba stopni () Szerokosc (w)  Opis
Zabieg 0.0 1 0.0 <c>x <h>/<d>

Catkowita liczba stopni 1 Dlugosé kroku
Hﬂf—
Wycinaj otwdr w stropie

[mwmbone ]

Rys. 223 Okno wtasciwosci schoddw, przed ich wstawieniem

Przy wprowadzaniu schodéw zabiegowych mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametrow:
Pokazuj opis — pozwala na wtgczenie (wytgczenie) opisu kazdego biegu schodow.

Poziom odniesienia — wysokos$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc schodow — catkowita wysokos¢ schodow (domysinie rdGwna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokosé aktualnej
kondygnacji.

Minimalna gtebokosc stopnia zabiegu — wewnetrzna gtebokos$é stopnia zabiegu, ktéra wedtug norm
nie moze by¢ mniejsza niz 10 cm.

Witgcz podstopnice — stopien schoddw, jesli stopnica jest wytaczna, jesli jest wstawiana, jest to stopien
pod ptyta (deska) wykoriczeniowq. Opcja dostepna jest na zmiane z Wiqgcz policzki.

Witgcz policzki— elementy konstrukcyjne schodéw drewnianych trzymajgce stopnie lub stopnice. Opcja
dostepna jest na zmiane z Wfgcz podstopnice.
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Grubosc policzka — szerokos¢ deski konstrukcyjnej trzymajgcej stopnie schodéw drewnianych. Opcja
dostepna wytgcznie przy zaznaczonej opcji Wigcz policzki.

Gorna wysokosc policzka — odlegtosé miedzy gérng krawedzig policzka a gérnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy (bez uwzglednienia wysuniecia noska) liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja
dostepna wytgcznie przy zaznaczonej opcji Wigcz policzki.

Dolna wysokosc policzka — odlegto$é miedzy dolng krawedzig policzka a dolnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja dostepna wytgcznie przy zaznaczonej
opcji Wiqgcz policzki.
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Rys. 224 Schemat odlegtosci osadzenia stopnia na policzkach

Witgcz stopnice — wprowadza ptyte (deske) wykonczeniowa uktadang na stopniu.
Wysokosc stopnicy —wysokosé ptyty (deski) wykonczeniowej liczonej od gérnej krawedzi stopnia w dot.
Dtugosc noska — dtugosé nadwieszenia ptyty (deski) wykonczeniowej (stopnicy) nad podstopnica.

Wycinaj otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwér ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodéw.

Przy wprowadzaniu schodéw précz poczgtkowych ustawien, np. wysokosci schodéw, mozna takze
zdefiniowad, ktérg krawedzig (wewnetrzng czy zewnetrzng) schody sg rysowane. Po narysowaniu
pierwszej czesci biegu, do pierwszego ,,zatamania”, w oknie wstawiania zostaje uaktywnione pole
Uchwytow, gdzie mozna wybraé, ktérg krawedzig schody bedg dalej wprowadzane. Dzieki temu tatwiej
mozna dopasowac schody do istniejgcego rzutu Scian.

Schodyw Wiskaikaoniec: =]
<Miedostepne: E
[ Pisaki '] [ Czcionki = ” Fowierzchnie ']

Rys. 225 Okno wstawiania schodow zabiegowych z mozliwoscig zmiany
krawedzi wprowadzania
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Rysowanie schoddéw polega na wskazaniu poczatku pierwszej czesci biegu, jego szerokosci i kolejnych
»zataman”. Podczas rysowania schoddw, na pierwszym biegu zmienia sie opis, wskazujgc aktualng ilo$¢
stopni, ich wysokos¢ i gtebokos¢.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi —opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jedli jest to np. krawedz sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Rownolegfy —umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

e Gotowe — konczy wstawianie schodéw.

UWAGA: Jesli w zadany obrys schodow nie bedzie mozna wstawi¢ definiowanej wczesniej stopnicy, program
wyswietli komunikat, ktory po zatwierdzeniu wprowadzi schody bez stopnicy. Jesli okno komunikatu zamkniemy
przyciskiem Nie, wéwczas schody nie zostang wprowadzone, a my mozemy ponownie zdefiniowa¢ parametry
i wprowadzi¢ schody od poczatku.

Przyktad narysowanych schodéw zabiegowych w trzech widokach.

I S A

~ Y.

17 ]x 165
P94
17]x 165
P94
17 1x 165
P94
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|
|

Rys. 226 Schody zabiegowe w trzech widokach

UWAGA: Otwor w stropie tworzony jest razem ze schodami i ma doktadnie ksztatt schodéw. Mozna modyfikowac
jego obrys lub usungc i wstawic¢ wyciecie nowe wyciecie w stopnie. Nalezy tu jednak pamietac, ze otwor w stropie
na kondygnacji powyzej wyswietla obraz schodow, jesli go usuniemy i wprowadzimy zwykty otwor, nie bedzie on
wiedziat nic o schodach i w ,swoim $wietle” ich nie odrysuje.
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12.1.3. Wprowadzenie schodéw kretych
Program posiada dwie mozliwosci wprowadzenia schoddéw kretych: poprzez srodek i promien lub
poprzez 3 punkty na obrysie.

Wywolanie:

Program ArCADia:
\_T

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = %i¥ Schody krete lub S Schody krete 3-
punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = &2 Wstaw schody krete lub 882 Wstaw schody
krete 3-punkty

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = e Schody krete lub & Schody krete 3-
punkty

Program ArCADia 10:
] £y
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = e Schody krete lub " Schody krete 3-
punkty
Po wywotaniu opcji mozna przejs¢ do okna wtasciwosci pojawi:

[ Wiasciwosci elementu: Sch

—
Pokazuj opis

Poziom odniesienia 0.0 cm Wiacz policzki

» ) Gama wysokosé
Wysokosé schodaw (H) 280.0 cm policzka

Grubosé policzka

Glebokosé stopnia (d) <auto>| em [ D"I!HZ‘WYSOkOS'é
policzka

Wysokoéd stopnicy
Wigcz podstopnice Dlugoss noska
Wiacz stopnice

Materiat Beton zbrojorry z 2% stal -

Element Kat Liczba stopni () Szerokosé {w) Opis

Calkowita liczba stopni i) Diugosé kroku

Whcinaj otwdr w stropie

(mansme]) [ | X

Rys. 227 Okno wtasciwosci schoddw, przed ich wstawieniem
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Przy wprowadzaniu schodéw kretych mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametréow:
Pokazuj opis — pozwala na wigczenie (wytgczenie) opisu kazdego biegu schoddw.

Poziom odniesienia — wysokos$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc schodow — catkowita wysokos$é schoddw (domysinie rGwna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokos¢ aktualnej
kondygnacji.

Witgcz podstopnice — stopien schoddw, jesli stopnica jest wytgczna, jesli jest wstawiana, jest to stopien
pod ptyta (desky) wykonczeniowa. Opcja dostepna jest na zmiane z Wiqgcz policzki.

Witqcz policzki — elementy konstrukcyjne schoddéw drewnianych trzymajace stopnie lub stopnice. Opcja
dostepna jest na zmiane z Wfgcz podstopnice.

Grubosc policzka — szerokos¢ deski konstrukcyjnej trzymajacej stopnie schodéw drewnianych. Opcja
dostepna wytacznie przy zaznaczonej opcji Wtgcz policzki.

Gorna wysokosc policzka — odlegtos¢ miedzy gérng krawedzig policzka a gérnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy (bez uwzglednienia wysuniecia noska) liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja
dostepna wyfacznie przy zaznaczonej opcji Witgcz policzki.

Dolna wysokosc policzka — odlegto$é miedzy dolng krawedzig policzka a dolnym naroznikiem stopnia
lub stopnicy liczona prostopadle do krawedzi policzka. Opcja dostepna wytgcznie przy zaznaczonej
opcji Wiqgcz policzki.
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Rys. 228 Schemat odlegtosci osadzenia stopnia na policzkach

Witqgcz stopnice — wprowadza ptyte (deske) wykonczeniowg uktadang na stopniu.

Wysokosc stopnicy —wysoko$¢ ptyty (deski) wykonczeniowej liczonej od gornej krawedzi stopnia w doét.
Dtugosc noska — dtugosé nadwieszenia ptyty (deski) wykonczeniowej (stopnicy) nad podstopnica.
Wycinaj otwdr w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodow. Otwér ten

jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e (Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e  Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodéw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodéw.

UWAGA: Jesli w zadany obrys schodéw nie bedzie mozna wstawic¢ definiowanej wczesniej stopnicy, program
wyswietli komunikat, ktory po zatwierdzeniu wprowadzi schody bez stopnicy. Jesli okno komunikatu zamkniemy
przyciskiem Nie, wowczas schody nie zostang wprowadzone, a my mozemy ponownie zdefiniowac¢ parametry
i wprowadzi¢ schody od poczatku.

Dla przykfadu schody rysowane srodkiem i promieniem:

1. Wprowadzanie schodéw zaczynamy od wskazania srodka schodow.
2. Wskazujemy lub podajemy (100 cm) promien krawedzi schoddéw. Jeszcze na tym etapie nie
musimy decydowad, czy jest to krawedzZ wewnetrzna, czy zewnetrzna.

Rys. 229 Wstawianie schoddw kretych — podanie promienia okregu schodéw
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3. Nastepnie wskazujemy lub podajemy drugi promien okreslajgcy szerokos¢ biegu. Promien ten
moze by¢ zardowno mniejszy od pierwszego, jak i wiekszy, czyli moze by¢ wewnetrzng lub
zewnetrzng krawedzig schodéw. W tym przypadku druga krawedZz bedzie wewnetrzna,
a promien wyniesie np. 10 cm. Miejsce potozenia kursora jest poczatkiem schoddéw.

Rys. 230 Wstawianie schoddéw kretych — podanie drugiego promienia okregu schodéw

4. Zajednym wskazaniem pokazana zostata szerokos¢ i punkt poczatkowy schoddéw, teraz nalezy
zdecydowac o kierunku wprowadzania. W tym celu nalezy sie postuzyé wyswietlong strzatka
i wskazaé kierunek i dtugos¢ schodow.

Widok:3D - [Aktywry] B,

@*| <Wybierz kamere> |3 2 |Q +

Rys. 231 Przyktad schoddw kretych

Dla przyktadu schody rysowane poprzez 3 punkty na obrysie:

1. Wprowadzanie schodéw przez wskazanie punktow jednej z krawedzi (wewnetrznej lub
zewnetrznej).
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/f[h 3557

Rys. 234 Wstawianie schoddw — trzeci punkt wstawienia

2. Nastepnie wskazujemy lub podajemy szerokos$¢ biegu i punkt poczatkowy dla stopni. Za
jednym wskazaniem pokazana jest i szerokos¢, i punkt poczatkowy schodéw.
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85.9; 125,77

Rys. 235 Wstawianie schoddéw — zadanie szerokosci biegu

3. Po wskazaniu poczatku schoddw nalezy zdefiniowaé kierunek biegu i wskaza¢ dtugosc
schoddw.

s Widok 3D = AT s SR
@t <Wiybierz kamere> | 7759 a :-)

Rys. 236 Wstawianie schodéw — efekt koncowy

Podczas wprowadzania schoddéw kretych ich kat moze by¢ < 360°. Jesli schody majg mie¢ wiekszy kat,
to nalezy po ich wprowadzeniu w oknie Wfasciwosci zmieni¢ go na odpowiedni.

12.1.4. Wprowadzenie rampy
W program ArCADia-ARCHITEKTURA précz schodéw mozna takze wprowadzi¢ Rampe.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = frd Rampa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = i) Wstaw rampe
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = fd Rampa

207



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Schody
Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = fd Rampa

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Schody:

Pokazuj opis
Sposdb prezentacii nachylenia

@ Stopnie
() Procenty
(") Proporcia

wﬂ—
Poziom odniesienia 00 cm Wiacz policzki

f2 Goma wysokosc
Whysokosé rampy (H) 280.0 cm polcks 3.0|cm

Grubosé policzka

Dolna wysokosé
policzka

Grubosc phyty Wysoko$¢ stopnicy

spocznika
Wiacz podstopnice

Wiacz stopnice

Materiat Beton zbrojorry z 2% stali @ g

Element Diugosé Liczba stopni ()  Szerokodc (w)  Opis

Kat nachylenia mmpy
Wycinaj otwar w stropie
|| Dopasyj otwér w stropie

e[ [ 5 | o

Rys. 237 Okno wtasciwosci schoddw przed wstawieniem

Przy wprowadzaniu rampy mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Pokazuj opis — pozwala na witgczenie (wytgczenie) opisu (kata pochylenia), ktéry pokazuje sie na rzucie
rampy.

Poziom odniesienia — wysokos$¢ bazowa rampy.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc rampy — catkowita wysokos¢ (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

7 kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci na wysokos$¢ aktualnej kondygnacji.

Grubosc ptyty spocznika — grubos¢ spocznika domysinie ustawiona na 16 cm.
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Witgcz podstopnice — ptyta pochylni, na ktérg moze byé wprowadzone wykonczenie w formie stopnicy.
Opcja dostepna jest na zmiane z Wfqgcz policzki.

Witgcz policzki — elementy konstrukcyjne rampy drewnianej trzymajgce rampe. Opcja dostepna jest na
zmiane z Wigcz podstopnice.

Grubosc policzka — szeroko$é deski konstrukcyjnej trzymajacej stopnie rampe drewniang. Opcja
dostepna wytgcznie przy zaznaczonej opcji Wigcz policzki.

Witgcz stopnice — wprowadza ptyte (deske) wykonczeniowa uktadang na ptycie.
Wysokosc stopnicy —wysokos¢ ptyty (deski) wykonczeniowej liczonej od gérnej krawedzi stopnia w dot.

Wycinaj otwdr w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do rampy. Otwor ten jest
przesuwany i kasowany razem z nig.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania. Rysowanie rampy
polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu/podjazdu, okreslenie jego kierunku, a nastepnie
szerokosci. Po wprowadzeniu pierwszego biegu/podjazdu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika,
lub zakoniczenia wprowadzania. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadzi¢ kolejny
bieg/podjazd, z dowolnej strony spocznika. Po wprowadzeniu nowego biegu/podjazdu mamy
mozliwos$¢ zakonczenia rysowania lub wprowadzenia kolejnego spocznika itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Rownolegty —umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia rampy.

e Gotowe — konczy wstawianie rampy.

12.1.5. Edycja schodow i ramp

Schody mozna przesuwac, kopiowac, kasowac, zmienia¢ szeroko$é poszczegdlnych biegdw/podjazdéw
i spocznikow, dodawac lub usuwaé stopnie z biegu, definiowaé wysokosci schoddéw, stopni
i spocznikow. Czesc opcji modyfikacji dostepna jest w oknie Wtasciwosci schodow, pozostate wykonuje
sie bezposrednio na rysunku. Okno edycji pozwala na:
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]

Schody(di2)

-8 B

\‘2’; <Niedostgpne:

[ Pisaki 'H Czcionki '” Powierzchnie ']

Rys. 238 Okno edycji schoddéw i rampy

Tab. 29 Narzedzia modyfikacji dla schoddéw i rampy

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
. Obroc kierunek Zmienia kierunek wprowadzonych schodéw, zamieniajgc
schodow wejscie na schody na wyjscie z nich.
b4 Usurni zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

We wszystkich rodzajach schodéw pole Operacje jest identyczne i odpowiada za tworzenie otworu
w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie lub nie, po wszelkich modyfikacjach biegéw.
Przy modyfikacjach na rzucie otworu pamietaé nalezy, ze schody na kondygnacji powyzej sg widoczne
wytacznie w obrysie tego otworu, ale tylko otworu wprowadzanego wraz ze schodami. Jesli wytagczymy
ten otwor i wprowadzimy inny (tak czasem jest szybciej niz modyfikowac kolejnymi wierzchotkami), to
musimy pamietaé, ze w tym otworze nie beda widziane schody na kondygnacji powyze;.

We wszystkich rodzajach schodéw w panelu Parametry otrzymat nowe opcje. Parametry dostepne
w tej czesci okna zmieniajg sie w zaleznosci od rodzaju schoddéw, czy s3 monolityczne (ze stopnica
i podstopnicg), czy azurowe (z policzkami lub bez).

Po zaznaczeniu opcji Wtgcz stopnice uaktywniajg sie parametry grubosci stopnicy i dtugosci noska. Po
wyltaczeniu opcji Wigcz podstopnice uaktywnia sie opcja Wigcz policzki, Ktéra po zaznaczeniu
udostepni ich wielkosci i umieszczenie wzgledem ich krawedzi stopni: Grubosc policzka, Gorna
wysokosc policzka i Dolna wysokos¢ policzka.
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Czcionki ~

i —

Poziom odniesienia 0.0 cm Wigcz policzki

. ; Géma wysokosc
Wysokoéé schodéw (H) ~ 280.0 cm policzka

Vifysokosé stapnia (h) 175 em Grubosé paliczka

Glebokosé stopnia (d) 286 cm Dolna wysakosé
paliczka

Grubosc phty 16.0 em Wysoko$é stopnicy

spocznika
Wiacz podstopnice Dlugoéé noska
Wiacz stopnicg

Materiat Beton zbrojorty z 2% stali E] -
Elemert Dlugosé Liczba stopni () Szerokodé (w) Opis

Bieg 8 100.0 <c>x <h>/<d>
Spocznik 2250

Bieg . 100.0 <c=x <h=iud>

Calkowita liczba stopni Dhugosé kroku 636

Wycinaj otwér w stropie
|| Dopasuj otwér w stropie

Zapisz w szablonie B

Rys. 239 Okno wtasciwosci schoddw po wstawieniu

Okno Witasciwosci elementu: Schody dla wstawionych do projektu schoddéw jedno- i wielobiegowych:

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowaé, czy opis schoddw jest pokazywany, czy nie i jakg czcionka bedzie
przedstawiony.

Parametry — wielkosci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie
ktérych obliczana jest dtugos¢ kroku. llos¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli. Szerokos¢ biegu nie
jest modyfikowana w oknie wtasciwosci, tylko na rzucie za pomocg niebieskich uchwytéw dostepnych
po zaznaczeniu schodéw.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szerokosci biegu) dostepne sg z poziomu rysunku.
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Id elementu 2
Grupa <Brak>
=2 Vifyalad
= m H ‘ Fisaki -
j A B w1

Faametny,
Poziom odniesienia 0.0 cm Wiacz policzki

. A 2800 Gdma wysokosd
Wysokosé schodéw (H) em policzka

Wysokos stopnia () 133 cm Grubosé policzka

Dolna wysokosd
policzka

Wysokosé stopnicy

Glebokosé stopnia (d) 29.1 cm

Wiacz podstopnice Dlugosé noska

Wizcz stopnice Minimalna glebokosd
stopnia zabiegu

Materiat Beton zbrojony z 2% stali E]

Element Diugosé Liczba stopni o)  Szerokosé (w)  Opis
Zabieg 582.1 21 100.0 <c>x <h>/<d>

Calkowita liczba stopni Diugosé kroku
I

Wheingj otwdr w stropie

[l Dopasuj otwér w stropie

Zapisz w szablonie E]

Rys. 240 Okno wtasciwosci schodow zabiegowych po wstawieniu

Okno Witasciwosci elementu: Schody dla schodéw zabiegowych:

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowad, czy jest pokazywany opis schoddw, czy nie i jakg czcionka bedzie

przedstawiony.

Parametry — wielkosci poszczegdlnych elementow (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie
ktorych obliczana jest dtugosé kroku. Do dtugosci kroku liczona jest gtebokosé stopnia w jego osi
symetrii, gtebokos$¢ minimalna natomiast pomaga w odpowiednim roztozeniu stopni. llos¢ stopni
w biegu dostepna jest w tabeli, podobnie jak szerokos¢ biegu, ktéra w tym rodzaju schoddéw jest

mozliwa do zmiany nie na rzucie, a w oknie Wfasciwosci.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich

modyfikacjach biegu.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana ksztattu rzutu wprowadzonych schodéw) dostepne sg

z poziomu rysunku.
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Id elementu

Grupa

m Pisaki -
Czcionki A

Poziom odniesienia 00 cm Wiacz policzki

. ; (Géma wysokosé
Wiysokosé schodéw (H) ~ 280.0 cm policzka

Wysokosc stopnia ) 200 cm Grubosé policzka

Glebokosé stopnia (d) 294 cm Dolna wysokasé
policzka

[ Wstaw stup Wiasciwosci shupa 0 Wysokos¢ stopriicy
Wiacz podstopnice Diugosé noska

Wigcz stopnice Minimalna glebokosé
stopnia zabiegu

Materiat Beton zbrojorry z 2% stali @

Element Kat Liczba stopni ()  Szerokodc (w)  Opis
Bieg 2732 14 89.6 <c>x <hz/<d>

Calkowita liczba stopni 14 Diugosé kroku 654
wﬂi—

Wycinaj otwar w stropie

|| Dopasyj otwér w stropie

(e |

Rys. 241 Okno wtasciwosci schodow kretych po wstawieniu

Okno Witasciwosci elementu: Schody dla schodéw kretych:

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem
powyzej. Ponadto mozna zdefiniowad, czy jest pokazywany opis schoddw, czy nie i jakg czcionka bedzie
przedstawiony.

Parametry — wielkosci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie
ktérych obliczana jest dtugos¢ kroku. Dla schodéw przewidziana jest mozliwos¢ wprowadzenia w ich
dusze stupka. Minimalna gtebokos¢ stopnia zabiegu jest dostepna wytacznie jako informacja i nie da
sie jej zmienic. llos¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli, podobnie jak kgt schodéw.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Zmiana szerokosci biegu dostepna jest z poziomu rysunku.
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Schody

Pokazuj opis
Sposdb prezentacii nachylenia

Stopnie

(") Proporcia
e—ﬁﬂlﬂ—
Poziom odniesienia o cm Wiacz policzki

f2 Goma wysokosc
Whysokosé rampy (H) 50.0 cm polcks 3.0|cm

Grubosé policzka

Dolna wysokosé
policzka

Grubosc phyty Wysoko$¢ stopnicy

spocznika
Wiacz podstopnice

Wiacz stopnice

Materiat Beton zbrojorry z 2% stali

Element Diugosé Liczba stopni ()  Szerokodc (w)  Opis
Rampa 1 400.0
Spocznik 1 400.0

Kat nachylenia mmpy
Wycinaj otwar w stropie
|| Dopasyj otwér w stropie

s 1) (9] [ox

Rys. 242 Okno wtasciwosci rampy po wstawieniu

Okno Witasciwosci elementu: Schody dla rampy:

Wyglgd — wybdr przedstawienia rampy na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem/podjazdem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowaé, czy jest pokazywany opis, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Parametry — poziom posadowienia, wysokos¢ i grubos¢ spocznika.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wprowadzong rampg i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach.

Pozostate opcje modyfikacji: np. szeroko$¢ biegu/podjazdu dostepne sg z poziomu rysunku.
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13. STROPY
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13.1. Stropy

Na kondygnacji moze by¢ kilka stropédw na réznych wysokosciach, ale nie mogg one na siebie
nachodzié.

13.1.1. Wprowadzanie stropu automatycznie

Istnieje mozliwo$¢ automatycznego natozenia stropu na rzut kondygnacji, dla jej zamkniecia,. Funkcja
ta rysuje strop na zewnetrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domyslnie wprowadzany
jest na zamknieciu kondygnacji, czyli nad nig. Gorna krawedz stropu jest przejmowana z okna
Wrtasciwosci elementu: Kondygnacja i wprowadzana jako wysokos$¢ posadowienia wstawianego
elementu.

Strop wywotywany jest z paska narzedzi poleceniem Wstaw strop automatycznie.
Wywoltanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop automatyczny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi = = Wstaw strop automatycznie

e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop automatyczny

Program ArCADia 10:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop automatyczny

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Strop:
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Rt
Symbol typu B

Typ Strop1
Grupa <Brak>

MNazwa Strop

Wysokodé zawieszenia nad
R e 2800 cm < Z kondyanacji
Powierzchnia 87.07 m* Twérz wiefice

u@ﬂm—
Mr Typ Grubosg Materal Kalor
1 Korstrukcyina1  24.0 Teriva 4.0/1 EZ] a

Calkowita grubosé: 240 cm

Warunki srednio wilgotne U = 141 m‘?’K
7] Gy

Rys. 243 Okno wtasciwosci stropu

Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Nazwa — nazwa dla stropu, dla szybszego znalezienia stropu na rzucie mozna je teraz rozrézni¢ zadajac
inne nazwy.

Wysokosc zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysokos¢, na ktorej zostanie wprowadzony strop.
Warto$¢ jest domyslnie przejmowana z wysokosci kondygnacji i oznacza gérng krawed?
wprowadzanego stropu.

Z kondygnacji — wysoko$¢ osadzenia stropu pobierana z wysokosci danej kondygnacji. Po zmianie
wysokosci zawieszenia stropu wartos¢ zostaje zapamietana, co oznacza, ze kolejny strop bedzie
wprowadzany na zapamietanej wysokosci. Jesli zndw bedzie potrzebna gérna krawedz kondygnacji
wystarczy wcisngé przycisk i nie trzeba pamietac wysokosci wszystkich kondygnacji.

Powierzchnia — sczytana z modelu wielko$¢ stropu liczona bez wiericow.

Tworz wieniec — w warstwie Konstrukcja nosna Sciany wstawiany jest wieniec, ktérego dane mozna
zmienié na przekroju.

Materiat dostepny sposrdd najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Pfyta dachowa korytkowa
DKZ, Ptyty dachowe zelbetowe, Ptyty sprezone, Ptyty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy
monolityczne, Stropy monolityczno-prefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy
prefabrykowane, Zelbetowe monolityczne na belkach stalowych.
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Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspdfczynnik przenikania ciepta. Domyslnie wyswietlana jest
warto$¢ wspétczynnika obliczanego dla scian wewnetrznych w warunkach $rednio wilgotnych,
pozostate wartosci sg przedstawione w oknie Wspdfczynnika przenikania ciepta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie
dowolnego punktu wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program
pokaze obrys na zewnetrznych krawedziach $cian, ktéry nalezy zaakceptowaé poprzez klikniecie.

[T 7 Foké ] ] I T — |
57 &8 m|Fancle podiogowe |

Rys. 244 Wprowadzanie automatycznego stropu

A |

— %MNN\%\\M\%&MW\% |
N

Strap 2200 cr

2_///{4//[4//411//&//{4//117

]
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]

1 Pakoj
} 3768 m‘]l Panele %O?ﬁJ{DQDWE I N M&
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o e T o

Rys. 245 Strop wprowadzony na rzut kondygnacji
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Dla tatwiejszego wyboru stropu na jego srodku zostaje wprowadzony opis, ktéry mozna wytgczy¢
w oknie Wtasciwosci elementu: Strop.

13.1.2. Wprowadzanie stropu dowolnego

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, niepokrywajgcego sie w petni z obrysem scian
kondygnacji, istnieje mozliwos¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego kolejnych
wierzchotkéw.

Strop wywotywany jest z paska narzedzi poleceniem Wstaw strop.
Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wstaw strop

e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop

Program ArCADia 10:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wifasciwosci
elementu: Strop, ktoére jest opisane w rozdziale Wprowadzanie stropu automatycznie.

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze
wskazaniami kolejnych jego wierzchotkéw. Po zdefiniowaniu ksztattu strop domysinie zaznaczony jest
na rzucie linig przerywang znajdujaca sie na zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnacji. Dla tatwiejszego
wybrania elementu do edycji, na srodku stropu zostaje wprowadzony opis wraz z podaniem wysokosci
posadowienia.

13.1.3. Wprowadzanie stropu prostokgtem

Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy uzy¢ polecenia Wstaw strop
prostokgtem.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = & Strop prostokgtny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = =t Wstaw strop prostokqgtem

e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = & Strop prostokgtny

Program ArCADia 10:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Strop prostokgtny

Przed wstawieniem stropu mozna wejs¢ w okno Wtasciwosci elementu: Strop i zada¢ materiaty
oraz poziom zawieszenia elementu. Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema
punktami, z ktérych pierwsze dwa okreslajg szerokos¢ jednego z bokéw stropu, kolejny zas jego
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szerokos¢. Wprowadzenie prostokatnego obrysu przez trzy punkty umozliwia narysowanie tegoz
obrysu pod dowolnym katem.

Ttrop 2800 o

Rys. 246 Przyktadowy prostokatny obrys stropu

13.1.4. Podtoga na gruncie

Dla zamknietych pomieszczeh mozna na rzut kondygnacji wprowadzi¢ podtoge na gruncie. Jest ona
wstawiana na dolnej linii kondygnacji i posiada warstwy wykonczeniowe ,,gérne”, ktére sg pokazane
nad linig kondygnacji i ,dolne”, ktére znajduja sie ponizej. Dzieki temu podziatowi mozna zrezygnowac
z wprowadzania kondygnacji ponizej i zadawania tam stropu, ktéry zastepowat podtoge na gruncie.

Opcje Wstaw podtfoge na gruncie mozna wywotaé dwoma sposobami: z paska narzedzi lub z okna edycji
zaznaczonego pomieszczenia. Pierwsza metoda wprowadza podioge dla catej kondygnacji, we
wszystkich jej pomieszczeniach, druga zas wytgcznie do zaznaczonego.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Podtoga na gruncie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B Wstaw podfoge na gruncie
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Podtoga na gruncie

Program ArCADia 10:

e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = = Podtoga na gruncie

by
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Po wybraniu z paska narzedzi opcji Wstaw podfoge na gruncie zostaje ona wprowadzona pod catg
kondygnacja. Nie wyéwietla sie zaden komunikat ani okno dialogowe. Zeby zdefiniowa¢ parametry
podtogi nalezy zaznaczy¢ jedno lub kilka pomieszczen i w oknie Wtasciwosci zdefiniowac odpowiednie
warstwy.

[ Wiaéciwosci elementu: Pomieszczenie
Symbal typu

Typ <Nowy> E] v
Grupa <Brak>

[ Wyalad opisu A 5] [ Pisaki -
O twome &

Kat obrotu tabelki

Przedrostek Pobierz z pigtra
Numer 12
Nazwa Salon

Pow. rzeczywista 4075 m? Temperatura -

Fow. uzytkowa 4075 m* Oéwietlenie A
]— Automatycznie
Kubatura 110.14 m?

Wysokosé Min 276.0 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 276.0 cm

Podloga | Sufit Ilnne

Nr Typ Grubo... Wid... Matenal
1 Wykoriczenie 15 Parkist [I:l (=)
2 Wylkcoficzenie 50 Podlclad z betonu chudego m
3 Whykorczenie 04 Papa asfatowa izolacyjna ar. 4 mm m

Calkowita gnubodé: 369 cm Podloga na guncie

[ Praywréé domysine potozenie opisu

£ mmtenle] (8] [ |

Rys. 247 Okno wtasciwosci pomieszczenia z pokazanymi warstwami podtogi na gruncie

Panel Parametry typu, zaktadka Podfogo odpowiada teraz parametrom podtogi na gruncie (jesli
zaznaczone jest pole Podfoga na gruncie).

Warstwy wprowadzane sg analogicznie do warstw w $cianie, stropie, podtodze i suficie. Réznica polega
wyfacznie na tym, ze wszystkie warstwy znajdujgce sie pod napisem Dolna granica kondygnacji beda
warstwami konstrukcyjnymi znajdujacymi sie pod kondygnacja. Nad Dolng granicg kondygnacji beda
warstwy wykoriczeniowe wprowadzone miedzy $cianami pomieszczenia.
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Pammetytypu
Podloga |S|_rf‘rt Ilnne |
Kolor =

Nr Typ Grubo... Wid... Material
3 Wykonczenie 04 Papa asfaltowa izolacyjna gr. 4 mm m [

Dolna granica kondyanacii
5 Wykoriczenie 100 Beton o wysokiej gestosci 2400 &3 =
hall K.

Calkowita grubosé: 369 cm Podioga na gruncie

Rys. 248 Linia podziatu warstw podtogi

Jedli zaistnieje potrzeba, zeby podtoge na gruncie przesung¢ nad lub pod dolng krawedz kondygnacji
(np. ze wzgledu na obnizenie fragmentu budynku), wéwczas, przesuwajgc odpowiednio warstwy
ponizej lub powyzej Dolnej granicy kondygnacji, mozna podtoge na gruncie odpowiednio dostosowad.

Poziom
Parteru

y Poziom
fundamentéw

Poziom

Parteru

Rys. 250 Podtoga zmodyfikowana poprzez przeniesienie warstw nad dolng krawedz
poziomu fundamentéw
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13.1.5.

Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego, czy byt wprowadzony
automatycznie,

Edycja stropu

czy poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkdw. Précz standardowych opgji

modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg takze ponizsze opcje:

Strop i 0) )

M eEEEX
<Nowy> E]

[ Pisaki ‘][ Crcionki '][Powwerzmnie ']

Rys. 251 Okno edycji stropu

Tab. 30 Narzedzia modyfikacji stropéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
A Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
| Dotnij elementy Docina $ciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla Scian
muszg by¢ zdefiniowane typy warstw).
il Podziel strop Dzieli strop na dwie czesci poprzez wskazanie linii ciecia.
Eksport do Otwiera nowy projekt w module ArCADia-PtYTA ZELBETOWA,
# ArCADia-PtYTA pozwalajgc na wprowadzenie zbrojenia w wybranym stropie.
ZELBETOWA Opcja dostepna przy posiadaniu licencji na modut ArCADia-
PLYTA ZELBETOWA.
Eksport do Zapisuje projekt stropu, ktéry mozna otworzyé w module
- ArCADia-PtYTA ArCADia-PtYTA ZELBETOWA. Opcja dostepna przy posiadaniu
ZELBETOWA licencji na modut ArCADia-PtYTA ZELBETOWA.
poprzez plik XML
AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdow definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b4 Usurn zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych

powierzchni wprowadzanego elementu.
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna w oknie edycji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na
pasku.

Powyzsze opcje edycji stropu dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybra¢ opcje =7 Dodaj punkt i wskazaé jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenia ilosci wprowadzanych punktéw ani na jednym z bokdw,
ani na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu
poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Podziat stropu nastepuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie
przez strop, wystarczy wskazac jej kierunek.

13.1.6. Edycja podtogi na gruncie

Edycja podtogi na gruncie odbywa sie w oknie Wtasciwosci elementu: Pomieszczenie.

13.2. Otwor w stropie

13.2.1. Wprowadzanie otworu w stropie
Do stropu znajdujgcego sie w projekcie istnieje mozliwo$é wprowadzenia dowolnego otworu. Jego
ksztatt okreslany jest poprzez wskazywanie kolejnych naroznikéw.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = & otwdr w stropie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = ¥ Wstaw otwor w stropie
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = & Otwdr w stropie

Program ArCADia 10:
e Wstazka Stropy = grupa logiczna Monolityczne = & Otwér w stropie

Po wybraniu na pasku wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Wyciecie w stropie.
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Wiaiciwosci elementu: Wyciecie w stmpie‘ ﬁ

Id elementu

Grupa

Wydlad

Parametny;

[7] £ aczenie kubatury pomieszczer nad | pod wycieciem

Emwamon]) [ 5 ) (o] (o]

Rys. 252 Okno wtasciwosci otworu w stropie

13.2.2. Edycja otworu w stropie

Wprowadzony otwér w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potozenia, dodawanie
i odejmowanie wierzchotkdw oraz standardowe opcje modyfikacji: kopiowanie, przesuwanie,

usuwanie. Ponadto dostepne sg ponizsze opcje:

Wiyciecie wstropie idi 1), I3,

EIEIE ]

\'5’; <Miedostepne:

Czcionki ~ * || Powierzchnie =

Rys. 253 Okno edycji otworu w stropie

Tab.31 Narzedzia modyfikacji otworu w stropie

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
25 Dotnij strop Zmienia ksztatt stropu, modyfikujgc jego kontur otworem
przylegajagcym do krawedzi.
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

225




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stropy

|

|

|

| |

| Strop 280.0 cm T_' - T T T
|

|

|

|

Rys. 254 Strop z otworem czesciowo przesunietym poza obrys stropu

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwér w stropie wychodzi poza jego kontur, zajdzie
potrzeba zmodyfikowania na rzucie kondygnacji ksztattu stropu, aby wygladat tak jak na ponizszym

rysunku, to po zaznaczeniu otworu wystarczy wybra¢ z okna edycji opcje - Dotnij strop.

Strop 2800 cm

Rys. 255 Strop z otworem czesciowo docietym do obrysu stropu
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14.1. Bryia
Wprowadzanie do projektu dowolnych bryt prostopadtosciennych moze by¢ bardzo przydatne. Opcja

bryty mozemy wprowadza¢ dowolne ptyty balkonowe, tarasy, antresole, schody o wymysinych
ksztattach stopni, podciagi, belki itp. elementy.

Rys. 256 Przyktad wykorzystania bryty jako elementu barierki przy oknach balkonowych

Rys. 257 Przykfad zastosowania bryty jako schodéw wejsciowych
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Rys. 258 Przyktad zastosowania bryty do stworzenia kominka

14.1.1. Wprowadzanie bryty

Dla uszczegétowienia projektu przydatng funkcjg jest Bryfa. Element o dowolnym ksztatcie rzutu
i zadanej wysokosci moze umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na
dowolnych wysokosciach, np.: taraséw, antresoli, balkondw itp. elementéw.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Bryta

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & wstaw bryte

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Bryta

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Bryta

Przed wprowadzeniem bryty mozna zdefiniowac jej parametry w oknie Wtasciwosci elementu:
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2

Symbol typu Id elementu ]
T | Mewr 88
Grupa < >

2,
Kalar

\ wypelnienia

=]

Poziom dolngj
krawedzi

A Parametnytypu
Wysokodd 25.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -
i ][ ) (i) (i

Rys. 259 Okno wtasciwosci bryty

Przy wprowadzaniu bryty mozna zdefiniowac nastepujace parametry:

Wyglgd — sposdb rysowania (rodzaj i grubosc linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru
na poszczegdlne powierzchnie).

Parametry —wysokos$é, na ktérej wprowadzana jest bryta.
Parametry typu —wysokos¢ bryty i materiat, z ktérego zostata zdefiniowana.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecer, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Rownolegty —umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

Ksztatt bryty wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkéw elementu.
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14.1.2. Wstawianie prostokatnej bryty osig lub krawedzia

Program ArCADia-ARCHITEKTURA pozwala na wprowadzenie elementdw, ktére symbolizujg podciagi
i belki.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = =2 Bryta prostokgtna - os

lub krawedz
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & Wstaw prostokqtnqg bryte, wskazujgc os lub
krawedz

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Bryta prostokgtna - os
lub krawedz

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Bryta prostokgtna - os
lub krawedz

Przed wprowadzeniem dostepne sg nastepujace parametry:
Wiaéciwosci elementu: Bryla
Symbol typu Id elementu

Typ <Nowy> E] v
Grupa <Brak>

Pisaki ~

Powierzchnie  ~

\ wypelnienia

Poziom dolngj
s 0.0 cm

Szerokosc 250 cm

Wysokodd 25.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -
s (5] o)

Rys. 260 Okno wtasciwosci bryty

Wyglgd — sposdb rysowania (rodzaj i grubosé linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru
na poszczegdlne powierzchnie).

Parametry —wysokos$é, na ktdrej wprowadzana jest bryfa oraz jej szerokosé.

Parametry typu —wysokos¢ bryty i materiat, z ktérego zostata zdefiniowana.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e  Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Rownolegfy —umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do wskazanego.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe —konczy wstawianie obiektu.

Bryte wprowadzamy analogicznie do $cian, gdzie mozna zdefiniowad krawedz lub 0$ wprowadzenia.

14.1.3. Wprowadzanie prostokatnej bryty trzema punktami
Dla szybszego wprowadzenia bryty w ksztatcie prostokata dostepna jest funkcja pozwalajgca na
wprowadzenie bryty trzema punktami.

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Bryta prostokgtna -
dtugosc i szerokos¢

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & Wstaw prostokqgtng bryte, wskazujgc dfugos¢

i szerokos¢

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Bryta prostokgtna -
dtugosc i szerokos¢

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Bryta prostokqgtna -
dtugosc i szerokos¢

Parametry, ktére mozna zdefiniowac przed wprowadzeniem, sg analogiczne do Wfasciwosci opcji
Wstaw bryfe. Rdznica polega tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok
(dwoma punktami: poczagtkiem i koricem), a nastepnie szerokos¢ prostokatnego obrysu bryty.

14.1.4. Edycja bryty

W istniejgcej bryle mozna wprowadzi¢ otwor.
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Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &° Otwor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 27 Wstaw otwdr w bryle
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &° Otwor

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &° Otwor

Po wywotaniu polecenia wskazywane sg kolejne punkty otworu. Otwdr nie ma ograniczen i moze wyjsé

poza bryfe.

Opcja Brytfa, niezaleznie od sposobu wprowadzenia, jest modyfikowana standardowymi opcjami:

kopiowania, przesuwania i kasowania. Ponadto okno edycji daje nastepujace mozliwosci:

Bylanidi2) =
@
<Mowy> E]

Rys. 261 Okno edycji bryty

Tab. 32 Narzedzia modyfikacji bryty

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ: Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
< | mMalarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
%7 | Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie bryty umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jej rzutu.
= | Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek bryty.
B Rozdziel bryte Dzieli bryte na dwie czesci.
Hon Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdéw definiowany przez uzytkownika).
= Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typéw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
mic ) | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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Powyzsze opcje edycji bryty dostepne s3g po jej zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie bryty nalezy wybra¢ opcje =7 Dodaj punkt i wskazac jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenia ilosci wprowadzanych punktéw ani na jednym z bokdw,
ani na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu
poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Istniejgcg bryte mozna takze podzieli¢ — opcja H Rozdziel bryte umozliwia przeciecie istniejgcego
obrysu linig na dwie czesci. Kazda z bryt bedzie teraz oddzielnym obiektem podlegajgcym odrebnej
edycji.

234



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dachy

15. DACHY
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15.1. Dach

Zwienczeniem budynku jest dach, ktérego forma moze by¢ dowolnie fantazyjna. Program ArCADia
wprowadza dachy wielospadowe, ktére po modyfikacji mozna zmieni¢ na jedno- i dwuspadowe.
Wysokosci scianek kolankowych i nachylenia potaci mogg by¢ inne dla kazdej kolejnej potaci. Jedyna
rzecz, o ktorej nalezy pamietac przy wprowadzaniu dachu to wysokos$¢ osadzenia. Dach powinien by¢
wprowadzony na kondygnacji, na ktérej bytby wprowadzony w rzeczywistosci.

Dla przyktadu: dom parterowy nie bedzie miat wprowadzanego dachu na parterze, poniewaz parter
zwienczony jest stropem. Nad stropem parteru jest kolejna kondygnacja — strych, na ktérym jest
wprowadzony dach. W innym przypadku, jesli mamy poddasze uzytkowe, to dach jest na tym poddaszu
wprowadzony, ale tylko wéweczas, jesli skos dachu ma sie pojawi¢ wtasnie na poddaszu, a nie ponad
nim.

15.1.1. Wprowadzanie dachu dowolnego

Nakrycie budynku dachem moze nastgpi¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego
(dopasowanego do obrysu kondygnacji) lub dowolnego, ktdrego ksztatt jest zadawany poprzez
wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2 Dach

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = L Wstaw dach
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = # Dach

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 2 Dach

Po wywotaniu opcji pojawia sie ponizsze okno dialogowe.

Kondygnacja odniesienia
£c. kolankowa (h) 200 cm
Okeap o) 300 cm

MNachylenie (a) 300 °

[ ok [ Ao

Rys. 262 Okno wstawiania dachu

Kondygnacja odniesienia — kondygnacja, na ktdrej wprowadzany jest dach. Domysinie podana jest
kondygnacja aktywna, ale istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.

Scianka kolankowa — wysokoé¢ posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (czyli tej, na
ktorej jest wprowadzany).
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Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz Sciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych pofaci.

Przed wprowadzeniem dostepne jest okno wtasciwosci, w ktérym mozna zdefiniowa¢ dodatkowo
materiaty, z ktérych dach bedzie wprowadzony.

Wiasciwosci elementu: Dacl

] Zar

Symbol typu Id elementu ]

Typ E]
Wialad

Sposdb prezentacii nachylenia
(@ stopnie
: -

© procenty

EY RN

[] Opis dachu

Fasmetny
Parametry polaci (klikniecie na nagléwku ustawia dla wszystkich) Nazwa dachu

Nr Okap (o) Nachylenie .. S5c.kolanko.. 5c.szcztowa  Powierzch... Dach
Nrdachu 1
Kondygnacja odniesienia

Parter

Ograniczenie poziome
dachu {p)

Sumaryczna powierzchnia polaci:  0.00 m? 200.0| cm
Pammetntypu
Zewnetrzne warstwy dachu | Wewnetrzne warstwy dachu
Nr  Typ Grubo... Material Kalar

1 Wykofczenie 1.5 Dachéwka ceramiczna kampidwka

2 Ocieplenie 250 Welna mineralna granulowana 80

Calkowita grubosé: 26.5 cm

. - W :
Warunki srednio wilgotne U = 0.19 s
-

Rys. 263 Okno wtasciwosci dachu

Przed wstawieniem dach nie ma podgladu ani wypetnione] tabeli pofaci, bedzie to uzupetnione po
zadaniu rzutu. Przed mozemy wprowadzi¢ nazwe oraz numer, zada¢ materiaty, ktére beda pokazane
w zestawieniach i wprowadzonym opisie elementu.

UWAGA: Grubos¢ warstw zadanych materiatéw liczona jest pionowo (wglagdem osi Z), a nie prostopadfa do
nachylenia potaci.

Po zatwierdzeniu danych poprzez przycisk Ok, mozna przej$¢ do rysowania dachu, czyli wskazania
kolejnych punktéw jego obrysu.

Podczas zadawania obrysu dostepne sg opcje Sledzenia, odniesienie i wstawianie punktu po $rodku
wyznaczone] odlegtosci.
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30 0

i
ik

Shrep B0 cm

20

i | 3

Rys. 264 Przyktad wprowadzonego dachu

Po wprowadzeniu dachu mozna docigé istniejgce Sciany, stropy i stupy do wprowadzonego dachu
(doktadniejszy opis w rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktéry pojawia sie wraz z jego obrysem, mozna wytgczy¢ w oknie Wtasciwosci elementu:
Dach.

15.1.2. Wprowadzenie dachu prostokatnego
Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztafcie prostokatnym istnieje opcja Wstaw dach
prostokgtem.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Dach prostokgtny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = W% \\/staw dach prostokgtem
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B Dach prostokgtny

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B Dach prostokgtny

Po wybraniu opcji nalezy podaé¢ parametry wprowadzanego dachu (wysokos$¢ Scianki kolankowej,
wielko$¢ okapu, pochylenie ptaci oraz warstwy). Nastepnie poprzez wskazanie dwoma punktami
dtugosci jednego z okapow nalezy wskazac szerokos$¢ dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni
mozliwos$¢ wprowadzenia prostokgtnego obrysu dachu pod dowolnym katem.
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Rys. 265 Przyktadowy dach wprowadzony prostokatnym obrysem

15.1.3. Wprowadzanie dachu automatycznego

Istnieje mozliwos¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja, na ktérg ma zostaé natozony,

bez koniecznosci wskazywania kolejnych wierzchotkéw. Do tego stuzy opcja Wstaw dach

automatycznie.
Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = # Dach automatyczny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & \\staw dach automatycznie
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = £ Dach automatyczny

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = £ Dach automatyczny

Po wywotaniu polecenia i ustawienia parametrow wysokosci $cianki kolankowej, nachylenia, okapu

oraz materiatéw dla warstw wystarczy klikngé wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie

dostosowany do rzutu.
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(Wistowotc: slementy: Dach

Symbal typu

Typ <Nowy> E] v

Sposdb prezentacji nachylenia
(@) stopnie
() procenty
() proporcja

Opis dachu

Parametry polaci (dikniecie na nagldwku ustawia da kich) Nazwa dachu
Nr Okapfo) Machylenie .. Sc.kolanko.. $c.szczytowa Powier...
50.0 300 2600 | 16.24
50.0 Kondyagnacia odniesienia

11 500 00 3100 O 673 —
2L ) () I T = ocrariceriepoviome

=2 dachu {p)

Sumaryczna powierzchnia potaci:  170.02  m? -80.0| cm

Zewngtrzne warstwy dachu | Wewnetrzne warstwy dachu
Nr Typ Grubo Materat Kolor

1 Wykoriczenie 1.5 Dachdwka ceramiczna kampidwka a

2 Ocieplenie 20.0 Welna mineralna granulowana 80 [&3

Calkowita grubosé: 215 em

By p - W :
Warunki srednio wilgotne U = 024 =K

(st 1) (8]

Rys. 266 Okno wtasciwosci wprowadzonego dachu

Od wersji 6.0 w opcji Dach znajduje sie interaktywny podglad utatwiajacy szybkie odnalezienie
wybranej potaci. Po kliknieciu na wybrang potaé zostaje ona zaznaczona na niebiesko zaréwno na
podgladzie, jak i w tabeli ponizej, gdzie zostanie przesunieta lista i podswietli sie odpowiednia potaé do
edycji.

Dla szybszej edycji mozna zmieni¢ warto$¢ catej kolumny, np. wszystkich okapéw. W tym celu
wystarczy klikngé na nazwe kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowg wartosé.

2ar; ™v
Okeap (o) ie na nagléwku ustawia dla wszystkich)
4= ] cm rwienie (&) Sc.kolankowa h)  Sc. szczytowa ol
T 30.0 30.0 20.0 O 1
2 30.0 30.0 20.0 O B
3 30.0 30.0 20.0 O
4 30.0 30.0 200 O -

Rys. 267 Pole wprowadzania wartosci dla wszystich potaci
Od wersji 6.2 ArCADia-ARCHITEKTURA w oknie Wfasciwosci wstawionego dachu pojawita sie opcja

Ograniczenie poziome dachu. Opcja ta pozwala na uciecie dachu na podanej wysokosci np. dla
stworzenia dachu mansardowego (ztozonego z dwdéch dachdw).
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15.1.4.

Edycja dachu

Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowaé, zmieniajac parametry kolejnych pofaci.

Dach Eiidu0) =
= DachT EE
[ Pisaki '][ Czcionki '][Pow\erzchnie ']

Rys. 268 Okno edycji dachu

Tab. 33 Narzedzia modyfikacji dachu

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
£ Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie dachu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek dachu.
[-_:fg Dotnij elementy Docina Sciany, stropy, stupy itd. do wprowadzonego dachu.
O Anuluj przyciecie Usuwa wczesniej zadane przyciecie, powracajac do
elementow pierwotnego ksztattu docietych elementéw.
@ Edytuj wieZbe Przenosi zaznaczony dach do programu R3D3-Rama 3D,
dachowg w ktédrym konstrukcja drewniana jest tworzona automatycznie,
wstawiana po elemencie lub modyfikowana.

SR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéow definiowany przez
uzytkownika).

- Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.2 istnieje mozliwos¢ obciecia poziomego dachu, dzieki czemu przy

zestawieniu dwdch dachdw otrzymamy dach mansardowy. Opcja dostepna jest w oknie Wfasciwosci

dachu pod nazwg i kondygnacjg odniesienia.
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= Parzmetny;
Parametry polaci {kliknigcie na nagldwlu ustawia dia wszystkich) MNazwa dachu
Nr Okap (o) MNachylenie .. Sc.kolanko.. Sc szczytowa Powier.. *+  Dach

50.0 30.0 2600 O 16.24 Nrdachu 1
50.0 Kendygnacia odniesienia
1 500 300 3100 O 673
mﬂmm“ 16.24 |l D Ograniczenie poziome

52 dachu {p)

Sumaryczna powierzchnia potaci: 17002 m? 80.0( cm

Rys. 269 Fragment okna wtasciwosci dachu z informacjg o wielkosci potaci

W tej wersji zostato takze dodane sczytywanie wielkosci potaci i catego dachu.

W nowej wersji programu przy wprowadzaniu dachu zostaje mu nadany numer dla tatwego
odnalezienia go na drzewie Menadzera projektu. Jesli w polu Nr dachu zostanie usunieta cyfra,
woéweczas wyswietlana nazwa nie bedzie miata tego numeru.

15.2. Wiezba dachowa

System ArCADia nie posiada opcji do tworzenia wiezby dachowej, ale po zaznaczeniu istniejgcego
w projekcie dachu mozna wprowadzi¢ do niego elementy drewniane, ktérg zostang stworzone
w programie R3D3-Rama 3D. ArCADia eksportuje geometrie dachu, ze wszystkimi oknami, otworami
i facjatkami, a program R3D3-Rama 3D tworzy automatycznie wiezbe. Mozna poprzestac¢ na tym, ale
proponujemy modyfikacje stworzonego uktadu (krokwi i murtat), zaréwno poprzez dostawienie np.
stupkow, ptatwi posrednich etc. jak i modyfikacje istniejgcego uktadu. Po skonczonej definicji wiezby
zostaje ona przeniesiona do systemu ArCADia gdzie mozna wstawic zestawienie jej elementéw (opis w
rozdziale Zestawienia) lub opisa¢ na rzucie.

15.2.1. Wprowadzenie wiezby dachowej
Wywotanie:

e Okno edycji Dach = @ Edytuj wiezbe dachowgq

Po zaznaczeniu wybranego dachu i wybraniu powyzej wymienionej ikony, opcja otwiera program
R3D3-Rama 3D, umozliwiajgc stworzenie wiezby dachowej w sposéb automatyczny lub poprzez
wprowadzanie kolejnych elementéw konstrukcji drewnianej. Doktadny opis postepowania przy
tworzeniu wiezby dachowej znajduje sie w pomocy do programu R3D3-Rama 3D.

Po zakoniczonym definiowaniu konstrukcji drewnianej tréjwymiarowy model wiezby przenoszony jest
do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

Ponizej dwa przyktady wygenerowanej wiezby.
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Rys. 271 Przyktad dachu z wiezbg dachowa

UWAGA: Tworzenie i edycja wiezby w programie R3D3-Rama 3D nie potrzebuje wers;ji licencjonowanej programu.
Wystarcza wersja demo. Licencja na program R3D3-Rama 3D jest potrzebna jesli stworzong wiezbe trzeba bedzie
obliczy¢ i sprawdzic jej wytrzymatosc.

15.2.2. Edycja wiezby dachowej

Po wprowadzeniu wiezby do programu tworzy tréjwymiarowy model, ktory nie jest edytowany. Edycja
wiezby odbywa sie wytgcznie w programie R3D3-Rama 3D, do ktérego w dowolnym momencie mozna
powrdcic ze zdefiniowang wczesniej wiezbg. Dlatego tworzenie wiezby w dachu zostawiamy na koniec,
kiedy juz nie bedzie on edytowany.
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W programie ArCADia-ARCHITEKTURA po zaznaczeniu stworzonej wiezby mozemy wyswietli¢ dla niej

lub dla wybranego jej fragmentu opis lub wejs¢ do okna wtasciwosci i zmodyfikowaé sposdb jej

wyswietlania i materiat.

Dodatkowo okno edycji posiada nastepujgce opcje:

]

Wigzba fidz 1)

PPREX
<

<32 | | |<Miedostgpnes

Pisaki ‘][ Czcionki 'H Powierzchnie ']

Rys. 272 Okno edycji wiezby

Tab. 34  Narzedzia modyfikacji wiezby

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
@ Edytuj wieZbe Otwiera program R3D3-Rama 3d i przenosi do niego
zaznaczong wiezbe do dalszej modyfikacji.
Rﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
AP Wstaw Otwiera okno Opcje wstawiania opisow elementow wiezby

automatycznie opisy
elementow wiezby

dachowej z wyborem elementéw (krokwi, murtat, ptatwi
itp.) przy ktérych pojawi sie opis.

%

Pokaz/ukryj opis dla
wybranych
elementow wiezby

Pokazuje lub ukrywa opis elementéw wiezby wybranych
poprzez klikniecie.

D Edytuj wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci opisu elementu wiezby i pozwala
opisu elementu w nim zdefiniowac jakie informacje pokazg sie dla
wiezby wybranego elementu.
b4 Usun zaznaczone Kasuje wiezbe.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.
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[ Wiadciwosci elementu: Wiezb

=

Id elementu
Grupa < >
Wiyalad
wbeinera

Dopasyj elementy dachu

[ Pokaz belki okapowe

Paemetnyitypu
Material | Sosna i swierk wzdtuz widkien E] -

lZapisz w szablonie ]E]

Rys. 273 Okno wtasciwosci wiezby

Dopasuj elementy — opcja zmienia pofozenie przejetych elementéw dopasowujgc je do siebie.

W program R3D3-Rama 3D wszystkie elementy sg ustawione osiowo, a przy przejsciu do ArCADii-

ARCHITEKTURY przy zaznaczeniu tej opcji, czes¢ z nich np. murtaty sg wstawiane pod krokwie.

Pokaz belki okapowe — opcja wigcza i wytgcza widocznos¢ belek okapowych.

Wiasciwosci opisu elementu wigzby da... | x|

Odleglosé ramki
Pokaz opis elementu
Pokaz diugosé

Pokaz wymiary profilu

Rys. 274 Okno wyboru elementdw opisu wskazanego obiektu wiezby

Odlegtosc ramki — odlegto$é numeru elementu od elementu opisywanego.
Pokaz opis elementu — wtgcza i wytacza opis dla wybranego elementu.
Pokaz dtugosc — pod linig opisu wyswietla dtugos¢ elementu.

Pokaz wymiaru profilu — nad linig opisu wyswietla wielkos¢ przekroju.

Opis elementu konstrukcji ma dwa uchwyty, jeden potozony na elemencie i przesuwany jest wzdtuz

niego, a drugi przy ramce opisu. Ten uchwyt pozwala przesungc¢ ramke, skrdci¢ i wydtuzyé potozenie

:zapatki”.

15.3. Facjatki

15.3.1. Wprowadzanie

Na istniejacy na rzucie dach mozna wprowadzi¢ facjatke dachowa.
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Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = A Facjatka

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

&
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = L Wstaw facjatke
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = A Facjatka

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = x Facjatka

Po wywotaniu opcji pojawi sie okno Facjatka.

<]

Faciatha s Wska:

D@0

<Nowy= E]

Rys. 275 Okno wstawiania facjatki

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé rozdaj facjatki (jedno-, dwu- lub tréjspadowa) oraz wejsé do
okna Wtasciwosci. lkona Opcje wprowadzania otwiera okno, w ktérym mozna podac¢ ilos¢, odlegtosc
i strone wstawienia kilku facjatek jednoczesnie.

Liczba elementdw i
Odstep w osi 160.0 cm
Strona wprowadzania

Rys. 276 Okno multiwstawiania facjatek
Pod ikonami rodzajow facjatek znajduja sie rowniez Uchwyty, ktérymi facjatka zostanie wprowadzona

(lewy, srodek lub prawy bok facjatki) oraz dojscie do ustawien pisakdéw i powierzchni wprowadzane;j

facjatki.

246



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Dachy

Wiasciwosd elementu: Fa

MNumer Facjatka
Szerokosd 1200 cm

Parametry potaci (klikniecie na nagldwku ustawia dia wszystkich)
Nr Okapio) Nachylenie .. Wys.osadze.. S5c.szczytowa Powierzchnia
15.0 300 O 3
300 O 6
15.0 300 O 3

Typ otworu () bez otworu
(@) otwér pod facjatka
(7) otwér do krawedzi potaci

Dach | Sciany boczne
Nr Typ Grubo... Materat Kolor

1 Wykoficzenie 1.5 Dachdwka ceramiczna karpidwka l:l [&3
2 QOcieplenie 20.0 Welna mineralna granulowana 80 m &)

Calkowita grubosc:

Zapisz w szablonie E]

Rys. 277 Okno wtasciwosci facjatki przed jej wprowadzeniem

Przed wprowadzeniem facjatki mozna zdefiniowac:

Nazwa — dla tatwiejszego rozpoznawania facjatki w zestawieniu otrzymata ona mozliwos¢ definiowania
wtasnej nazwy.

Numer — dla tatwiejszego rozpoznawania facjatki w zestawieniu otrzymata ona automatycznie
nadawany numer.

Okap — wystep dachu otaczajacy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych pofaci.

Sc. szczytowa — wytgczenie potaci i stworzenie $ciany szczytowej.
Szerokosc — szeroko$¢ zewnetrznego obrysu facjatki.
Bez otworu — facjatka nasadzana, ktdra nie wycina otworu w dachu.

Otwor pod facjatkg — otwdr w potaci wycinany automatycznie pod obrysem facjatki.
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Otwor do krawedzi potaci —otwdr wyciety pod facjatka i przedtuzony do krawedzi okapu, tak aby $ciana
szczytowa facjatki nie byta przecieta potacig dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po wstawieniu facjatki bedzie dodatkowo bedzie moina wprowadzi¢ Wysokos¢ osadzenia, czyli
wysokos¢ scianki kolankowej potaci dachu facjatki.

Przy wprowadzaniu facjatek nalezy pamietaé, ze nie wprowadzajg one $ciany szczytowej facjatki.
Przednia $ciana bedzie albo przejeta z projektu, jesli facjatka zostanie wprowadzona na zewnetrznej
krawedzi Sciany, albo nalezy jg samodzielnie dostawic.

Widok3D ={iezkdyny) "=
& Wbz kemere> |3 [F]|¢?] (@[] [£] /27| 41| 2] [R5

Rys. 278 Przyktad wprowadzonej facjatki z wycieciem do okapu
Przyktad facjatki wprowadzonej na zewnetrznej krawedzi $ciany. Sciana idaca pod dachem zostata

odpowiednio docieta takze do facjatki, okno jest umieszczone w tej $cianie, dzieki otworowi w potaci
(zaznaczenie w opcjach facjatki) do korica okapu mozna byto wprowadzi¢ takze drzwi balkonowe.
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{E

=%

E
|— ¥

. Widok:3D = [Niet

&t| wbiezkemere> 3] [F] (2] (@[] [€]1%] ] 2 (@) [

=

Rys. 279 Przyktad wprowadzonej facjatki

Przykfad facjatki, ktora zostata wprowadzona na jednej z potaci dachu. Po wprowadzeniu facjatki
zostata wprowadzona $ciana idgca od potaci dachu, a nie od podtogi pomieszczenia poddasza. W $ciane
zostato wprowadzone okno specjalne.

15.3.2. Edycja facjatek

Facjatki mozna modyfikowac poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo okno edycji
posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Feciathedad) @
<Nowy> E]

Rys. 280 Okno edycji facjatki

Tab. 35 Narzedzia modyfikacji facjatki

Wtasciwosci Otwiera okno Wrasciwosci.
‘(ﬁ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<§ Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
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3e Renumeracja Opcja pozwala na nadanie numeru kolejno wskazywanym
facjatek facjatkom. Domyslne numery nadawane sg zawsze jako kolejny
numer. Jesli facjatka zostanie usunieta, to jej numer nie jest
wykorzystywany. Moze sie wiec zdarzyé, ze w zestawieniu bedg
wystepowaty Facjatka 1, Facjatka 10, Facjatka 11. Woéwczas
mozna je przenumerowac na Facjatka 1, 2i 3.
<Howy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
A Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej mozna zapisywac
wiasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b4 Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Ponadto w oknie Wfasciwosci elementu: Facjatki mozna modyfikowac wielkosci okapu, nachylenia
potaci i wysokos$¢ osadzenia dla kazdej potaci facjatki. Mozna takze zmienia¢ szerokos$é, rodzaj facjatki
i materiaty pokrycia dachu.

15.4. Otwor w dachu

15.4.1. Wprowadzanie otworu w dachu
W istniejgcy dach mozna wprowadzac otwdr, ktdry moze przechodzié przez dowolng liczbe potaci. Jego
ksztatt wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywotanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = B otwér

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

=
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B Wstaw otwér w dachu
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L otwor

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L otwor
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Rys. 281 Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi
Rys. 282 Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi
15.4.2. Edycja otworu w dachu

Précz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg jeszcze
ponizsze opcje:
o i) 2
EI

\'97: <Niedostepne>

Pisaki v Czcionki ~ * || Powierzchnie =

Rys. 283 Okno edycji otworu w dachu

Tab. 36 Narzedzia modyfikacji otworu w dachu

B Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jego rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek otworu.
x Usuni zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
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15.5. Okna dachowe

15.5.1. Wprowadzanie okien dachowych
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = I 0kno dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
lI|' "l
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = G Wstaw okno dachowe
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek =  okno dachowe

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek =  okno dachowe

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawig sie
Witasciwosci elementu: Okno dachowe:

Wiadciwosci elementu: Okno dacho

Symbal typu 0
Typ <Nowy> @ v
Grupa <Brak>

Odleglosé dolnej krawedzi okna od
krawedzi okapu polaci (a)
Wysokosé dolngj krawedzi okna
wzgledem poziomu kondygnacj {b)

Szerokost catkowita

Wysokosé catkowita

Odleglosé futryry od dolnej krawedzi
palaci dachu

lZapisz w szablonie ]E]

Rys. 284 Okno wiasciwosci okna dachowego przed jego wstawieniem

Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametréw:
Szerokos¢ catkowita — szeroko$¢ okna.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna.

Odlegtosc futryny od dolnej krawedzi potaci dachu — posadowienie okna wzgledem dolnej krawedzi

dachu.

252



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dachy

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po zatwierdzeniu danych mozna wprowadza¢ okna dachowe pojedynczo lub kilka jednoczesnie po
owczesnym zadaniu ilosci kierunku i odlegto$ci miedzy nimi.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi —opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jedli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

15.5.2. Edycja okien dachowych
Okna dachowe mozna modyfikowaé poprzez przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo okno edycji posiada
nastepujgce opcje modyfikacji:

4

Oknodachowe dd:d)

=
g
3
v

AL

4 |[[+=]

Pisaki N Czcionki = || Powierzchnie

Rys. 285 Okno edycji okien dachowych

Tab. 37 Narzedzia modyfikacji okien dachowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
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Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla okien juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc dolnej krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odlegto$é dolnej krawedzi okna dachowego
od krawedzi okapu.

Wysokosc dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos$¢ okna dachowego liczona
od ,0” kondygnacji.

15.6. Wytaz dachowy

15.6.1. Wprowadzanie wytazu dachowego
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywoltanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Wytaz dachowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = W \Wstaw wytaz dachowy
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Wytaz dachowy

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Wytaz dachowy

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Witasciwosci elementu: Wytaz dachowy:
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I Wiaiciwoici elementu: Wida

Symbal typu
Typ <MNowy>
Grupa <Brak>

Odleglosc dolnej krawedzi wylazu od K
krawedzi okapu polaci (a) 2| @

Wysokosé dolngj krawedzi wylazu 00
wzgledem poziomu kondygnacj {b) | am

EuRarametybpe s

Szerokost catkowita 78.0 cm

Wysokosé catkowita 118.0 cm
Wiasciwosci kolnierza 5

lZapiszw szablcn\e]E] ) | OK | [ Anuluj ]

Rys. 286 Okno wtasciwosci wytazu dachowego przed wstawieniem

Przy wprowadzaniu wytazu dachowego mamy mozliwos¢ definicji wielkosci elementu:
Szerokosc catkowita — szerokos¢ wytazu.

Wysokosc catkowita — wysoko$é wytazu.

Wtasciwosci kotnierza — okno wielkosci kotnierza wokdét wytazu dachowego.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Gémy kolnierz [b) 70/ em
Dolny kotnierz {c) 7.0 cm
Boczny kotnierz (@) 40 cm
Diugosé fartucha k) 80 cm

[ ok J[ uu |

Rys. 287 Okno wtasciwosci kotnierza wytazu dachowego

Po zatwierdzeniu danych mozna wprowadza¢ wytaz dachowy pojedynczo lub kilka jednoczesnie po
zadaniu ilosci, kierunku i odlegtosci miedzy nimi.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:
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Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéow juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadane] odlegtos$ci od wybranego punktu.
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

15.6.2. Edycja wytazow dachowych

Wytazy dachowe mozna modyfikowaé poprzez przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo okno edycji

posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Wiytazdachowydidsd) 52,
&
<Nowy> Q

Rys. 288 Okno edycji wytazu dachowego

Tab. 38 Narzedzia modyfikacji wytazéw dachowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wiasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je

na wskazany element lub elementy.

<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego

samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.
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Wla§ciwo§c|' elementu: Wytaz dacho

Symbal typu
Typ <Nowy> @ v
Grupa <Brak>

Powierzchnie ™

Odleglosc dolnej krawedzi wylazu od
krawedzi okapu polaci (a) 104.4 e

Wysokosé dolngj krawedzi wylazu 549
wzgledem poziomu kondygnacj {b) d [

EuRarametybpe s

Szerokost catkowita 78.0 cm

Wysokosé catkowita 118.0 cm

Wiasciwosci kolnierza 0}

lZapisz w szablonie ]E] [ OK ] [ Anuluj ]

Rys. 289 Okno wiasciwosci wytazu dachowego
W oknie Wfasciwosci po wstawieniu wytazu mozna zmodyfikowaé nie tylko wielkos¢ elementu, ale

takze potozenie:

Odlegtosc dolnej krawedzi wytazu od krawedzi okapu potaci — odlegto$¢ dolnej krawedzi wytazu
dachowego od krawedzi okapu.

Wysokosc dolnej krawedzi wytazu wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos$¢ wytazu dachowego
liczona od ,,0” kondygnacji.

15.7. Kolektor stoneczny

15.7.1. Wprowadzanie kolektora stonecznego
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie potaci dachu kolektora stonecznego.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 0 ko/ektor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = @Wstaw kolektor stoneczny
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 0 o/ektor

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 0 ko/ektor

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawig sie
Witasciwosci elementu: Kolektor stoneczny:
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Wiaiciwosci elementu: Kolektor stoneczn

o .

Symbal typu Id elementu
Typ <Nowy=
Gupa <Brak>

Parametny;
Odlegloéé dolnej krawedzi kolektora 00| em
od krawedzi okapu polaci —

Baemetnytypu

Szerokosé catkowita 2033 cm

Wysokosé catkowita 1233 cm

Glebokosé catkowita 80 em

Fe——

Rys. 290 Okno wtasciwosci kolektor stoneczny przed jego wstawieniem

Przy wprowadzaniu kolektora mamy mozliwo$¢ definicji wielkosci kolektora i np. zapisa¢ do biblioteki.

Po zatwierdzeniu danych mozna wprowadzaé kolektor pojedynczo lub kilka jednoczesnie po
owczesnym zadaniu ilosci kierunku i odlegtosci miedzy nimi.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajagc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e (Cofnij —usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu.
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15.7.2.

e @)@ @B

Rys. 291 Przykfad wstawionego kolektora

Edycja kolektora stonecznego
Kolektor stoneczny mozna modyfikowaé poprzez przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo okno edycji

posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Ot dachioweidil )@y
G

<Nowy>

EYEY

Rys. 292 Okno edycji kolektora

Tab. 39 Narzedzia modyfikacji okien dachowych

Wrtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
R‘ﬁ, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
s Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdéw.
g Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé wtasne
typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.
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W oknie Wtasciwosci dla kolektora juz wstawionych dostepna jest dodatkowa opcja:

Odlegtosc dolnej krawedzi kolektora od krawedzi okapu potaci — odlegto$¢ dolnej krawedzi kolektora
od krawedzi okapu.

15.8. Rynny dachowe

Nowoscig wersji sg rynny dachowe wstawiane na trzy sposoby: automatycznie — na wszystkich okapach
dachu i facjatek, recznie — poprzez wskazanie okapu i recznie — poprzez wskazanie okapu i zadanie
dtugosci rynny.

15.8.1. Automatyczne wprowadzanie rynien dachowych
Opcja umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach rynien dachowych na wszystkich
wykrytych okapach jednocze$nie. Rynny wstawiane sg zaréwno na okapach dachu, jak i facjatek.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = t Rynny automatyczne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

A
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = L Wstaw rynne automatycznie
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = t Rynny automatyczne

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L Rynny automatyczne

Po wybraniu opcji wyswietlane jest okno ponizsze okno:

Wsta t: i
staw rynny automatycznie . ﬁ

Usui nynny wetawione automatycznie

[ UsuA rynny wstawione recznie

Wiasciwosci ynny 5

[ ok [ Aoy |

Rys. 293 Okno automatycznego wstawiania rynien dachowych

Usun rynny wstawione automatycznie — przed kolejnym wstawieniem rynien na wszystkich okapach
usuwane sg rynny wstawione automatycznie.

Usuni rynny wstawione recznie — przed kolejnym wstawieniem rynien na wszystkich okapach usuwane
sg recznie wstawione i zmodyfikowane rynny.

Wtasciwosci rynny — przycisk otwiera przejscie do okna wtasciwosci.
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Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak

EWyslsd sy

Wysokosé wzgledem gdmej 00| em
krawedzi okapu dachu —
Maksymalna odleglosé
pomigdzy uchwytami

Wysokosé ergonomiczna

60.0 cm

Srednica 125 cm

Pk

E—

Rys. 294 Okno wtasciwosci rynny dachowej przed jej wprowadzeniem

Maksymalna odlegtos¢ pomiedzy uchwytami — odlegtos¢ miedzy automatycznie wstawianymi
uchwytami, ktéra nie przekroczy podanej wartosci.

Srednica — $rednica lub szerokoé¢ (dla prostokatnego przekroju) rynny dachowe;j.
Przekroj — wybor przekroju rynny.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

15.8.2. Reczne wstawianie rynien dachowych
Opcja umozliwia wprowadzenie rynny na okap (zaréwno dachu, jak ifacjatek) wskazany poprzez
klikniecie. Rynna wstawia sie wéwczas na catej dtugosci okapu.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 4 Rynna

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & Wstaw rynne
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 4 Rynna

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = L4 Rynna

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:
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e Odniesienie —umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtos$ci od wybranego punktu.
e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).
e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
e  Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.
e Gotowe —konczy wstawianie obiektu.

15.8.3. Wstawianie rynien przez dwa punkty
Opcja umozliwia wstawienie rynny na fragmencie okapu. Po wywotaniu polecenia wskazujemy okap,
wskazujgc jednoczesnie miejsce rozpoczecia wprowadzania rynny i, drugim kliknieciem, jej koniec.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ¥ Rynny 2p

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = ¥ wstaw rynne przez dwa punkty
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ¥ Rynny 2p

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ¥ Rynny 2p

15.8.4. Edycja rynien
Niezaleznie od sposobu wprowadzenia rynny dachowej jej modyfikacje sg zawsze takie same i sg
dostepne z okna edycji:

Ryrina dachowalid:d) 5
S
<Mowy> E]

Rys. 295 Okno edycji rynien dachowych

Tab. 40 Narzedzia modyfikacji rynien

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
B Wydtuz/skréé¢ Wydtuza lub skraca zaznaczong rynne bez koniecznosci
rynne dachowq uzywania uchwytu.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdow definiowany przez
uzytkownika).
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d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Wprowadzone rynny mozna takze modyfikowac, zmieniajgc ich wysokos$¢ potozenia i dtugosé na
wstawionym okapie.

UWAGA: Jesdli zmienimy dtugoSc rynny wstawionej automatycznie, zostanie ona przydzielona do grupy rynien
wprowadzanych recznie. Dlatego przy ponownym wprowadzaniu rynien nalezy zwréci¢ uwage na to, jakie rynny
usuwamy, zeby przypadkiem nie nachodzity na siebie stare i nowe elementy.

15.9. Rury spustowe
Nowoscig wersji jest mozliwos¢ wprowadzania rur spustowych we wskazang rynne dachowa.
15.9.1. Wprowadzanie rur spustowych

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 9 Rury spustowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 4 Wstaw rure spustowq
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 9 Rury spustowe

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = D Rury spustowe

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Witasciwosci elementu: Rura spustowa:

263



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dachy

_
WIME

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

g

Maksymalna odieglosé 1500 em Rzeczywista odleglosé
pomigdzy uchwytami pomigdzy uchwytami

Whysokosé polozenia nad
Srednica S0 em e kondyanada
Kat kolana gémego 675 ° Diugoéé dolnego kolana

Odleghosé od sciany 50 cm Viysokosé dolnego kolana

rodi ol

() (5

Rys. 296 Okno wtasciwosci rury spustowej

Maksymalna odlegfos¢ pomiedzy uchwytami — odlegtos¢ miedzy automatycznie wstawianymi
uchwytami, ktéra nie przekroczy podanej wartosci.

Rzeczywista odlegfosc pomiedzy uchwytami—informacja o wprowadzonej przez program rzeczywistej
odlegtosci miedzy uchwytami.

Srednica — $rednica lub szeroko$¢ (dla prostokatnego przekroju) rury spustowej.
Kgt kolana gornego — kat, pod jakim rura spustowa schodzi od rynny do $ciany i przy Scianie w dét.

Odlegtosc od sciany — odlegtosé rury od obrysu dachu. Moze sie zdarzy¢ (jesli obrys dachu nie jest
poprowadzony po zewnetrznej krawedzi $ciany), ze rure trzeba bedzie wysunaé ze Sciany lub cofna¢,
jesli obrys idzie poza $cianami budynku.

Wysokosc potozenia nad terenem/kondygnacjg — domyslnie rura spustowa konczy sie 20 cm nad
terenem lub, jesli nie ma go wprowadzonego, 20 cm nad zerem projektu, czyli poziomem bazowym
budynku.

Dtfugosc dolnego kolana — dtugo$¢ dolnego skosnego odcinka rury. Opcja dostepna wytacznie przy
zakrzywionym rodzaju odptywu.

Wysokosc dolnego kolana — wysoko$é skosu odptywu rury spustowe]. Opcja dostepna wytgcznie przy
zakrzywionym rodzaju odptywu.

Rodzaj odptywu — wybdr miedzy zakrzywionym a prostym zakonczeniem rury spustowe;j.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg

nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi —opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie,

narozniki i punkty elementéw juz

wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na

narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéow).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe —konczy wstawianie obiektu.

15.9.2.

Edycja rur spustowych

Rury spustowe mozna modyfikowac poprzez przesuwanie (wytgcznie w obrebie rynny, na ktérej

zostaty wstawione) i usuwanie. Dodatkowo okno edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Buraspustowadidid) 52,
x
<MNowy> Q

Rys. 297 Okno edycji rur spustowych

Tab. 41 Narzedzia modyfikacji rur spustowych
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosé
i pisakow i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazany element lub elementy.
o> Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdw definiowany przez uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementow dla uzywania ich w kolejnych projektach.
X Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
mn) | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.
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15.10. Gasiory

Nowoscig wersji jest mozliwo$¢ wprowadzania gasioréw dachowych automatycznie lub recznie, na
wybrang kalenice lub naroze.

15.10.1. Automatyczne wprowadzanie ggsiorow dachowych
Opcja po wywotaniu automatycznie wstawia ggsior na wszystkich wypuktych krawedziach (kalenice
i naroza) zaréwno dachu, jak i wstawionych na nim facjatek.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e Wstgzka Architektura => grupa logiczna Budynek = “ B Ggsiory automatyczne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA= 2 Wstaw ggsior automatycznie

e Wstazka Architektura => grupa logiczna Budynek = “ & Ggsiory automatyczne

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = & Ggsiory automatyczne

Po wybraniu opcji wyswietlane jest okno ponizsze okno:

‘Wstaw gasiory autumaty&zniti‘ ﬂ

Usuri ggsiony wstawione automatycznie

|| Usur gasiory wetawione manualnis

Wiadciwoéci gariors 0}

[ ok [ Aoy |

Rys. 298 Okno wstawiania automatycznego gasiora

Usuri ggsiory wstawione automatycznie — przed kolejnym wstawieniem ggsiora na wszystkich narozach
i kalenicach usuwane sg wstawione wczesniej automatycznie gasiory.

Usun ggsiory wstawione recznie — przed kolejnym wstawieniem ggsioréw na wszystkich narozach
i kalenicach usuwane s3 recznie wstawione gasiory.

Wtasciwosci ggsiora — przycisk otwiera przejscie do okna wiasciwosci.
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i

Symbol typu Id elementu ]
T |Newr> 88
Grupa < ¥

1=

Ly

=]

Odleglosc od polaci
(=]
Wysokosé

Szerokodd

Zapisz w szablonie E]

Rys. 299 Okno wtasciwosci ggsiora dachowego

W panelu Parametry definiowana jest Odlegtosc od potaci, a w Parametrach typu rozmiary gasiora.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

15.10.2. Wprowadzanie ggsiorow dachowych

Dla poszczegdlnych kalenic lub narozy mozna wprowadzié ggsior recznie, np. na facjatke dodang juz po

automatycznym wstawieniu ggsiorow. Po wywotaniu opcji wystarczy klikngé¢ na odpowiednig krawedz

dachu i ggsior zostanie wstawiony.
Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ©+ Ggsior

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = % Wstaw ggsior
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ©+ Ggsior

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ©+ Ggsior

15.10.3. Edycja ggsiorow dachowych

Gasiory mozna usuwac lub zmieniac ich wielkosé w oknie wtasciwosci. Dodatkowo okno edycji posiada

nastepujace opcje modyfikacji:
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Gasionddsd) %)

<Nowy> E]

EYEY

Rys. 300 Okno edycji ggsiora dachowego

Tab. 42 Narzedzia modyfikacji ggsiorow

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.

e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b4 Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

15.11. Nasady kominowe

Nasady kominowe mogg byé wprowadzane na potacie dachu w dowolne miejsca. Nie mozna ich jednak
wstawia¢ na facjatkach i w otworach dachowych. Dostepne sg dwa typy nasad: wentylacyjne
i spalinowe.

15.11.1. Wprowadzanie nasad kominowych
Opcja pozwala na wprowadzenie nasadki na wskazane przez klikniecie miejsce na potaci.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 5 Nasada

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = £ wstaw nasade kominowq
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = 5 Nasada
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Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Nasada

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Wtasciwosci elementu: Nasada kominowa:

™
Wiasciwosd elementu: Nasada i M

2l

Symbol typu Id elementu
Typ <MNowy>
Grupa <Brak>

Odleglo$é dolnej krawedzi nasady od
krawedzi okapu polaci

Wysokosé nasadki nad dachem 0.0 cm

> 48T/

Wysokosc catkowita 50.0 cm

Srednica otworu 14.0 cm

Fe——

Rys. 301 Okno wtasciwosci nasady kominowe] przed wstawieniem

Opcje panelu Parametry dostepne sg do zmian dopiero po wstawieniu nasady na dach.

Typ — nasady maja dwa podstawowe typy: Nasada na kanat wentylacyjny i Nasada na kanat spalinowy.
Dodatkowo dla kazdego typu wprowadzono trzy rozne wyglady elementdow.

Wysokosc catkowita — wysoko$é nasady liczona od potaci dachu.
Srednica otworu — $rednica otworu kanatu wycinana w potaci dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedzZ $ciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.
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e Odniesienie —umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtos$ci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e  Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe —konczy wstawianie obiektu.

15.11.2. Edycja nasad kominowych
Nasady kominowe mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie i przesuwanie na jednej pofaci lub
usuwanie. Dodatkowo okno edycji posiada nastepujace opcje modyfikacji:

Nasadafominowaidid) )
M
<Nowy> E]

Rys. 302 Okno edycji nasady kominowej

Tab. 43 Narzedzia modyfikacji nasady

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
@ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.

TR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

= Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
X Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla nasad juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc dolnej krawedzi nasady od krawedzi okapu potaci — odlegtos$é krawedzi otworu wycinanego
w pofaci przez nasade od okapu
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Wysokosc nasadki nad dachem — mozliwos¢ podniesienia nasady ponad dach, np. dla umieszczenia jej
na kominie. Nasade mozna umiesci¢ na kominie tylko wéwczas, jesli komin nie wycina otworu w pofaci.

15.12. Bariery $niegowe

Nowoscig wers;ji jest mozliwosé wprowadzenia na potac¢ dachu bariery $niegowej, ktdra zabezpiecza
dach przed niekontrolowanym zsunieciem sie z niego $niegu.

15.12.1. Wprowadzanie barier sSniegowych

Opcja pozwala na wprowadzenie bariery na dang potaé rownolegle do krawedzi okapu. Opcja dostepna
jest wyfacznie na pofaciach dachu. Na facjatkach nie jest wstawiana. Po wywofaniu polecenia
pokazujemy poczatek i koniec bariery.

Wywotanie:

Program ArCADia:
e Wstgzka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Bariera

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = & Wstaw bariere sniegowq
e Wstagzka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Bariera

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = =% Bariera

Po wywotaniu z okna wstawiania obiektu opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Witasciwosci elementu: Bariera sniegowa:

, :
Wascvoss e e o N G
—

]

Symbol typu Id elementu ]
T [ow &)
Grupa < >

EEE®

by
=] Reremetny;
Odleglosé od obrysu okapu 0.0|cm

Raametny typu

e e

Wysokosé 12.0 em

Grubosé 200 cm
Rozstaw 100.0 cm

Szerokodt elementu 7.0|cm

el | [0

Rys. 303 Okno wtasciwosci bariery dachowej przed wstawieniem
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Opcje panelu Parametry dostepne sg do zmian dopiero po wstawieniu bariery na dach.

Typ — do dyspozycji mamy 6 typdw barier (ptotki przeciwsniezne, belki drewniane, belki stalowe, rynny
lezgce, rozbijacze $niegu i stopery).

Wysokosc — wysokos¢ bariery liczona od pofaci dachu.
Grubosc — grubos¢ elementdw konstrukcyjnych bariery Sniegowej.

Rozstaw — odlegtos¢ miedzy elementami (np. stoperami) lub elementami konstrukcji bariery
(elementami mocujgcymi ptotki)

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jedli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajagc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwoch punktow).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

15.12.2. Edycja barier $Sniegowych
Bariery $niegowe mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie i przesuwanie na jednej potaci lub
usuwanie. Dodatkowo okno edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Bariera gnieaowafid: 3) 52,

<,
AL
F| || <Nowy>

Pisaki N Czcionki = || Powierzchnie

Y

AL

4 |[[+=]

Rys. 304 Okno edycji bariery $niegowe;j

Tab. 44 Narzedzia modyfikacji bariery $niegowe;j

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

&8

Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
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5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.

g Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktdérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
X Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla barier juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc od obrysu okapu — odlegtos¢ bariery od krawedzi okapu.
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16.1. Fundamenty

Nowa wersja 7.0 programu ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmienione wprowadzanie fundamentéw. Od
obecnej wersji mozna je wprowadzac¢ zaréwno ponizej, jak i powyzej zera kondygnacji. Dodatkowo
wraz z tawg fundamentowa wprowadzana jest $ciana fundamentowa, a wraz ze stopa stup. Ich
parametry sg dostepne podczas wstawiania. Po wstawieniu nie sg juz potgczone z elementami
fundamentéw.

Wyglad fundamentéw takze zostat zmieniony, dodano im osie, ktére mozna oczywiscie w razie
koniecznosci wytgczyc.

16.1.1. Stopa fundamentowa

Stopy fundamentowe wprowadzane sg domyslnie wraz ze stupem, ktéry swojg wysokoscig
dopasowuje sie do wysokosci kondygnacji. Po wstawieniu stopy stup jest oddzielnym, niezaleznym
elementem i podlega wtasnej edycji, co oznacza, ze np. nie jest przesuwany wraz ze stopa.

16.1.1.1. Wprowadzanie stop fundamentowych

Opcja pozwala na wprowadzenie stopy fundamentowe we wskazanym miejscu, na dowolnej
wysokosci, liczac od ,,0” kondygnacji.

Wywoltanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (=] Stopa fundamentowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wstaw fundament
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (=] Stopa fundamentowa

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = (=] Stopa fundamentowa

» Vskai polozeni 5

=)=

Rys. 305 Okno wstawiania stopy fundamentowe;j

Rys. 306 Dodatkowe narzedzia przy wstawianiu stopy

Opcja wstawia stup na stopie fundamentowe;j. Jest
Wstaw stup to domysina wartos¢ ikony, ktérg oczywiscie mozna
wytaczyé.
Wtasciwosci stupa Przejscie do okna wtasciwosci stupa.
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Przed wstawieniem fundamentéw lub po nim w oknie dialogowym Wfasciwosci elementu: Stopa
fundamentowa definiujemy jej podstawowe parametry:

[iatcwote Sement e

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

wypelnienia

[

Poziom dolnej krawedzi

|71 04 wzgledem grodka podstawy

Ty EJ‘@]HE: = || ks

Widoczna od kenstrukeyjna

Odlegloéé osi konstrukeying)
od krawecai (08) f50)cn
Odlegtodé osi konstrukcyineg)
et 75000

Szerokosé (B) 150.0 em
Diugosé (L) 150.0 cm
Wiysokosé (H) 80.0 cm

Mateial | Zelbet 2500 B -
[Zapisz w szablonie ]E] @ [ OK

Rys. 307 Okno wtasciwosci stopy fundamentowej

W panelu Parametry definiowany jest Poziom dolnej krawedzi stopy fundamentowej oraz Kgt jej
wstawienia.

W pierwszej kolejnosci wybieramy typ wprowadzanej stopy fundamentowej, a nastepnie definiujemy
podstawowe parametry geometryczne dostepne dla danej stopy:

0s wzgledem Ssrodka podstawy — opcja utrzymuje osie poziomg i pionowg posrodku zadanych
parametréw podstawy.

Widoczna os konstrukcyjna — opcja pokazuje lub ukrywa widocznosé obu osi.

Stopa prostopadtoscienna

Odlegtosc osi konstrukcyjnej od krawedzi (0B) — odlegtos¢ poziomej osi od gérnej krawedzi stopy.
Odlegtosc osi konstrukcyjnej od krawedzi (oL) — odlegto$¢ pionowej osi od prawej krawedzi stopy.
Szerokosc (B) — szeroko$é stopy.

Dtfugosc (L) — dtugosc stopy.
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Wysokosc (H) — wysokos$é stopy.

Dodatkowe parametry Stopy trapezowej:

Szerokosc gornej ptaszczyzny (B1) — szeroko$¢ zwezenia stopy fundamentowej.
Dtugosc gornej ptaszczyzny (L1) — dtugos$é zwezenia stopy fundamentowe;j.
Wysokosc podstawy — wysokos¢ podstawy stopy.

Dodatkowe parametry Stopy kielichowej:

Szerokosc stopnia (B1) — szerokos¢ stopnia stopy fundamentowe].

Dtugosc stopnia (L1) — dtugos¢ stopnia stopy fundamentowej.

Wysokosc podstawy (H1) — wysoko$é podstawy stopy.

Szerokosc krawedzi kielicha (B2) — szerokos¢ gérnej krawedzi kielicha.
Dtugosc krawedzi kielicha (L2) — dtugos¢ gérnej krawedzi kielicha.
Wysokosc kielicha (H1) — wysokos¢ kielicha.

Szerokosc zwezenia kielicha (B3) — szeroko$é zwezenia kielicha liczona od krawedzi kielicha do jego
wnetrza.

Dtugosc zwezenia kielicha (L3) — dtugosé zwezenia kielicha liczona od krawed?zi kielicha do jego wnetrza.
Dodatkowe parametry Stopy schodkowej:

Szerokosc pierwszego stopnia (B1) — szerokos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowej.

Dtugosc pierwszego stopnia (L1) — dtugos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowej.

Wysokosc pierwszego stopnia (H1) — wysoko$é pierwszego stopnia stopy fundamentowej.

Szerokosc drugiego stopnia (B2) — szeroko$¢ drugiego stopnia stopy fundamentowej.

Dtugosc drugiego stopnia (L2) — dtugos¢ drugiego stopnia stopy fundamentowe;j.

Wysokosc drugiego stopnia (H2) — wysoko$¢ drugiego stopnia stopy fundamentowe;.

Dodatkowe parametry Stopy kofowej:

Srednica (P) - $rednica stopy fundamentowe;j.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:
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Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéow juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadane] odlegtos$ci od wybranego punktu.
Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy.

NN
R
N
N

Rys. 308 Przyktad wprowadzenia na rzut réznych typow stép fundamentowych

16.1.1.2. Edycja stop fundamentowych

Stopy fundamentowe mozna modyfikowac poprzez kopiowanie, przesuwanie, obracanie i usuwanie.

Dodatkowo, niezaleznie od typu, okno edycji posiada nastepujace opcje modyfikacji:

Stopa fundamentowads2) )

x]
Nor

“MNowy>

Pisaki 7 Czeionki = || Powierzchnie

EEY

4L |

4 [[[a=]

Rys. 309 Okno edycji stopy fundamentowe;j

Tab. 45 Narzedzia modyfikacji stopy fundamentowe;j

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
3L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
S Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdw definiowany przez uzytkownika).

278




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Fundamenty
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
X Usuri Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
16.1.2. tawa fundamentowa

tawy fundamentowe wprowadzane sg domyslnie wraz ze $ciang fundamentowg, ktdra swojg
wysokoscig dopasowuje sie do wysokosci kondygnacji. Po wstawieniu tawy $ciana staje sie oddzielnym,
niezaleznym elementem i podlega wtasnej edycji, co oznacza, ze np. nie jest przesuwana wraz z tawa.

16.1.2.1. Wstawianie taw fundamentowych

Opcja pozwala na wprowadzenie tawy fundamentowej na dowolnej wysokosci od ,,0” kondygnacji. Przy
wprowadzaniu mozna wybrac krawedz lub o$ jako linie wprowadzania. O$ konstrukcyjna zostanie na
rysunku tawy, chyba ze jej widocznos¢ zostanie odznaczona w oknie wtasciwosci.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = tawa fundamentowa
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wstaw tawe fundamentowgq

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = fowa fundamentowa

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = tawa fundamentowa

Lawa fi o Viskaipoczatek: )

7))

3
=

Rys. 310 Okno wstawiania tawy fundamentowej

Tab. 46 Dodatkowe narzedzia przy wstawianiu fawy fundamentowej

= | Wstaw sciane Opcja wstawia Sciane na tawie fundamentowej. Ikona jest domyslinie
fundamentowgq wiaczona.

Witasciwosci sciany | Przejscie do okna wtasciwosci sciany.
fundamentowej
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Przed wstawieniem fundamentéw lub po nim w oknie dialogowym Wfasciwosci definiujemy
podstawowe parametry tawy:

[ ™
Wiasciwosd elementu: kawa fundamen_ ﬂ
! ar i

Symbaol typu Id elementu

T
Grupa

Rarametiy;
Poziom dolngj krawedzi 0.0 cm
Paremetntypu
Szerokodd 80.0 em [¥] Widoczna o konstukeyjna

Odleglodé osi konstrukeyjnej od
lerawedzi

Materal Beton zbrojony z 2% stali E] -

2, Operacie

Whysokosé 40.0 cm

Punkt staly przeksztalcen

Zapisz w szablonie B

Rys. 311 Okno wtasciwosci fawy fundamentowej

W panelu Parametry mozna zdefiniowac Poziom dolnej krawedzi wprowadzanej tawy.
W panelu Parametry typu mozna zadac wielko$¢ tawy, widocznos¢ i potozenie osi konstrukcyjnej.

Panel Operacje pokazuje wybrang linie, ktdra przy zmianie szerokosci tawy pozostanie w tym samym
miejscu na rysunku.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do rysowania tawy.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedzZ Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
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e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe —konczy wstawianie obiektu.

NN
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S

=
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=
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N
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Rys. 312 Przyktad wprowadzonych na rzut fundamentéw

16.1.2.2. Przeksztatc linie w fawe fundamentowg

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztatci¢ w projekt ArCADii. Aby linie lub
polilinie zamieni¢ na fawe fundamentowa, nalezy wybra¢ opcje Przeksztat¢ linie w tawe
fundamentowg, wskaza¢ linie wprowadzenia (krawedz lub 0$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia
pozostanie, a na niej wprowadzona bedzie tawa fundamentowa.

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = “E przeksztaté linie w fawe fundamentowgq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = =2 przeksztaté linie w fawe fundamentowq
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = = Przeksztafc linie w fawe fundamentowqg

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = ~E przeksztafc linie w fawe fundamentowgq
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16.1.2.3. Edycja tawy fundamentowej

tawy fundamentowe mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, obracanie, przesuwanie i usuwanie.
Dodatkowo okno edycji posiada nastepujace opcje modyfikacji:

Lawaf {did), )
<MNowy> @

Rys. 313 Okno edycji tawy fundamentowej

Tab. 47 Narzedzia modyfikacji tawy fundamentowej

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac
je na wskazany element lub elementy.
= Wydtuz/skréc tawe | Zmienia dtugo$¢ wybranej tawy fundamentowej.
: fundamentowqg
= Podziel tawe Dzieli tawe we wskazanym miejscu.
fundamentowgq
. s Odwrdc kolejnosc Obraca tawe wzgledem osi konstrukcji.
warstw
= Wydtuz do tej fawy | Wydtuza wskazane tawy fundamentowe do pierwotnie
fundamentowej zaznaczonej. Wydtuzane sg tylko te tawy, ktére spotkajg sie
z tawg, do ktérej sg wydtuzane.
b Skroc do tej tawy Skraca wskazane tawy fundamentowe do pierwotnie
fundamentowej zaznaczonej, o krotsze odcinki wychodzace poza zaznaczonag
tawe.
x Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).

b Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem

dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdw.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé
wiasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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17. OBIEKTY
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17.1. Eksplorator obiektéw 2D i 3D

Dla wzbogacenia projektu w ptaskie symbole na rzucie kondygnacji lub tréjwymiarowe elementy
aranzacji wnetrz projektu program posiada biblioteke obiektéw. Biblioteke mozna powiekszaé, rysujac
wtasne symbole 2D i obiekty 3D lub wprowadzajgc do programu obiekty 3D w formacie 3ds, ACO lub
o2c.

17.1.1. Obiekty 2D

17.1.1.1. Wprowadzanie symboli 2D

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu symboli 2D, ktére dostepne sg w bibliotece
instalowanej z programem. Nowa wersja zmienia sposob wstawiania obiektow, poniewaz juz przy
wprowadzaniu elementu zadawany jest kgt wstawienia. Juz nie trzeba wchodzi¢ do okna wtasciwosci
przed lub po aby obrdci¢ wstawiany symbol.

Wywoltanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = L Eksplorator obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = -2 Pokaz eksplorator obiektow
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Wstaw = £ Eksplorator obiektow

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Wstaw = & Eksplorator obiektow

Po wywotaniu okna eksploratora na ekranie pojawi sie okienko wyboru pliku obiektu:

o 'x ] Flearl P P
=
& | 4 |rBilioteka standardowa : -
= | Tabelki projekdu ; I
= 4 | Ozmnaczenia nomowe U U
1? 4 | Elekiryka ]
g (5 Odbiomik elekt... fotel 08 fotel z oparciem fotel 02
|5 Gniazda elektry... =
"E | Oprawy oswietl...
% | Ogrzewanie
[ Inne
|5 Wyposazenia ruch... fotel 05 fotel 06 fotel 10
| Sanitame
4 | Symbole w rzucie
|7 Alccesoria ‘M
4 [ ZWyposazenia miesz..
(i Fotele fotel 11 fotel 12 fotel 785
| Zestawy wypoc..
o = = )
= Cofy - ~ : =
Szuka:

Rys. 314 Biblioteka programu, zaktadka Obiekty 2D

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku, klikamy na Wstaw i wprowadzamy obiekt.
Wprowadzenie obiektu polega na wskazaniu jego lokalizacji i jego kata.
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18B.z; 19.2°

Rys. 315 Wprowadzanie obiektu 2D

Dla fatwiejszego ulokowania obiektu mozna wybrac¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna Obiekt:

<Niedostepne>

Czciorki ¥ || Powierzchnie +

Rys. 316 Okno wstawiania obiektow

Przed i po wprowadzeniu mozna wywota¢ okno Wfasciwosci elementu:

(Wistcwote: clementOns 25 |

Nazwa oznaczenie osoby niepeinosprawnej 2
Wymiar X 160.0 cm }@ Kat 00 °
WWhymiar ' 160.0 cm

[ Odhij poziomo
[~ Odbij pionowo

[Zaplszwszablcnle]E] ) | oK |[ Anuluj I

Rys. 317 Okno wtasciwosci obiektow 2D

Przy wywotaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréow:
Wymiar X — szerokos¢ obiektu w uktadzie wspdtrzednych obiektu.

Wymiar Y — wysokos¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.
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Kgt — kat obrotu wstawionego obiektu.

Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego
wczesniej do rysunku).

Odbij pionowo — odbicie obiektu wzgledem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego
wczesniej do rysunku).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw, prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jedli jest to np. krawedz Sciany, takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie —umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtos$ci od wybranego punktu.

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu.

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt.

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu.

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu mozna wstawia¢ wiele takich samych obiektow
(komenda jest automatycznie powtarzalna).

17.1.1.2. Edycja symboli 2D

Elementy 2D mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na pasku
edycji do dyspozycji mamy:

4]

@bkl

R

\7(5 <Miedostgpne:

Pisaki 7 Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 318 Okno edycji obiektu 2D

Tab. 48 Narzedzia modyfikacji obiektu 2D

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

g

Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
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Obiekty
b4 Usurn zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

17.1.1.3. Zapisywanie witasnych obiektow 2D

Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstata opcja Utwdrz obiekt 2D, ktéra pozwala na zapisanie
fragmentu rysunku (linii, okregéw i fukéw) jako obiektu 2D.

Wywolanie:

e Okno Eksplorator obiektow = R Utworz obiekt 2D

Nazwa obiektu

Rys. 319 Okno tworzenia nowego obiektu 2D

Po uruchomieniu opcji zapisu wtasnych symboli 2D nalezy podaé nazwe nowego obiektu, a nastepnie
wskazac elementy, ktére ten symbol majg tworzy¢.

UWAGA: Jedli nowy symbol ma zosta¢ zapisany w katalogu innym niz domyS$iny, to z okna Eksploratora, po
uruchomieniu opcji Utworz obiekt 2D nalezy wybrac¢ odpowiedni katalog lub ikone Dodaj folder. Po wskazaniu
miejsca docelowego ponownie uruchamiamy opcje Utworz obiekt 2D.

17.1.2. Obiekty 3D

17.1.2.1. Wprowadzanie obiektéw 3D

Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji sg widoczne takze w pozostatych widokach (w 3D

i na przekroju). Obiekty wprowadzane sg z Eksploratora obiektow uruchamianego ikong ¥ Pokaz
eksplorator obiektow z paska narzedzi lub menu.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Eksplorator obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = -2 Pokaz eksplorator obiektow
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = & Eksplorator obiektow

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = & Eksplorator obiektow
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Obiekty
o & )
[
4 |7 Biblioteka standardowa i X f -
| balkeny ¥
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_'%‘ > [ obiekty zewngtrzne - B 3
g [ jadalria Jfigurka 32manekin 13galezie
|5 kuchnia_front1_stoj
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|5 kuchnia_front2_wisz T +
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| lazienka
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n Szukaj:

Rys. 320 Biblioteka programu, zaktadka Obiekty 3D

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastepnie za pomocg przycisku Wstaw
wstawiany jest na rzut. Pokazywana jest lokalizacja i kgt wstawienia na rzucie.

17.1.2.2. Edycja obiektow 3D
Elementy 3D modyfikowane sg analogicznie do modyfikacji symboli 2D.

Obikt 30 d:1), )

@)

(}i zMiedostepne=

Rys. 321 Okno edycji obiektéw 3D

Tab. 49 Narzedzia modyfikacji obiektéw 3D

Wrtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
if Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Wielko$¢ obiektu, katy wstawienia i wysokosé, na jakiej sie znajduje, mozna edytowaé w oknie
Wtasciwosci wstawionego elementu 3D. Nowa wersja programu pozwala na obrét obiektéw w osiach
XY, dzieki czemu np. bedzie mozna dopasowac kat wstawienia auta do pochylenia podjazdu.
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2

Id elementu

Grupa

Paametny

Nazwa Défotel
Wysokosé bazowa 6.9 cm [¥] Automatycznie
Wymiar X 86.0 cm

Wymiar ' 80.7 cm
Wymiar 2 771 em

= Operacie.

[ Genenyj symbal na rzucie 2 bryly 3D
[ Praywréé domysiny symbol na rzucie

[z wartone [«

Rys. 322 Okno wtasciwosci obiektu 3D

Okno wtasciwosci obiektow 3D ulegto zmianie, zostaty usuniete opcje odbicia w pionie i w poziomie,
gdyz sg one dostane z poziomu rysunku (lustro), a dodane zostaty dwie nowe opcje:

Generuj symbol na rzucie z bryty 3D —tworzy nowy rysunek dla obiektu 3D generujac go przy zamykaniu
okna. Przy obrocie elementéw w osiach X i Y nie sg aktualizowane ich widoki, symbol na rzucie
domyslnie nie jest zmieniany. Czas generowania nowego symbolu jest zalezny od skomplikowania
elementu i mocy komputera.

Przywrdoc domysiny symbol na rzucie — przywraca domyslny rysunek obiektu niezaleznie od jego obrotu
w osiach X i V.

Witasne obiekty wprowadzone jako pliki .3ds, .02c lub .aco po zapisaniu do biblioteki mozna dodatkowo
modyfikowa¢ w samym Eksploratorze obiektow poprzez wywotanie z menu kontekstowego opcji
Wtasciwosci.
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[ Ltwidrz =>

Symbol

Nazwa Mercedes|

Polozenie i O 1T | h=

Rozmiar = 456.00

186.00
140.00

|| Zamier wepélrzedne osi Y <> Z

Rys. 323 Okno importu obiektéw 3D

Powyzsze okno jest analogiczne do okna importu obiektow 3D.

UWAGA: Zmiana nazwy obiektu 3D spowoduje, ze obiekt ten, uzyty we wczesniejszych projektach, straci swoj
wyglad 3D. Zmiany wielkosci obiektu nie majg wptywu na poprzednie projekty.

17.1.2.3. Zapis obiektow 3D

Nowa wersja programu ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢ tworzenia obiektu 3D z obiektéw
systemu ArCADia. Oznacza to, ze to co stworzymy np. opcjg bryty bedziemy mogli zapisa¢ teraz nie
tylko jako Ukfad, ktéry jest zbiorem bryt, ale jako jeden obiekt 3D lokalizowany w bibliotece
uzytkownika i mozliwy do uzycia w kazdym projekcie. Obiekty moga by¢ zapisane ze wszystkich
obiektéw systemu ArCADia i podlegajg takim samym edycjg jak obiekty 3D importowane lub dostepne
domyslnie w programie.

Wywolanie:

e Okno Eksplorator obiektow = ¥ Eksportuj do pliku xobj3d

Opcja uaktywnia sie w momencie kiedy zostanie zaznaczony katalog Biblioteka uzytkowania lub inny
wtasnorecznie dodany katalog w wymienionym folderze.

Po wybraniu opcji nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg utworzy¢ nowy obiekt i zatwierdzié je poprzez
Enter lub prawy klawisz myszy.
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Obiekty

Obielt xobj3d

lkona

Symbal

Nazwa Balustrada

Polozenie

Rozmiar

Rys. 324 Okno zapisu wtasnego obiektu

lkona — obrazek przedstawiajgcy nowy obiekt, ktéry bedzie wyswietlany w bibliotece.
Symbol — symbol 2D nowego obiektu widoczny narzucie.

Utworz >>— uaktywnia ponowne tworzenie ikony (np. po obiektu obréceniu na podgladzie 3D)
Nazwa — nazwa nowego elementu.

Pofozenie — domyslne potozenie elementu po wstawieniu, dostepne sg opcje: na podtodze, na zadanej
wysokosci (podawana jest gorna krawedz elementu) lub pod sufitem.

Rozmiar — informacja o wielkosci tworzonego obiektu.

Po zatwierdzeniu okna program zapisuje obiekt do biblioteki. Od tej pory bedg to takie same obiekty
jak importowane, czyli w oknie witasciwosci dostepnym z biblioteki, bedzie mozna im zmieniac
wielko$¢, domysine potozenie lub ikone.

17.1.2.4. Import obiektow

Dla rozszerzenia biblioteki obiektéw 3D mozna wprowadzac obiekty w formacie 3DS, ACO i o2c.

Wywolanie:

e Okno Eksplorator obiektow = 4 Importuj obiekt 3D
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Bed Hilsta Cutaro.02c [/] Zastosui do wszystiich
CouchkanapasqlloZc

tdzko drewniane z posciel ..
Stolikc kawowy.oZc lkona

Wall unit.o2c

Symbal

Nazwa Bed Hiilsta Cutaro

Polozenie @7 —DT_ h=
[ ] A :

Rozmiar = 30214

y= 21943

= 5748

[] Zamier wspélrzedne osi Y <> Z

Rys. 325 Okno importu obiektéw 3D

Nazwa — nazwa obiektu.

Potozenie — zachowanie obiektu podczas wprowadzania: spada na podtfoge, jest przyciggany do sufitu
czy tez zostaje na zadanym poziomie.

Rozmiar — wielko$ci wprowadzanego elementu domyslnie zmieniane procentowo w kazdej
ptaszczyinie.

Jednostki — definicja jednostki, w jakiej element powstat.

Zastosuj do wszystkich — przy imporcie kilku obiektéw jednoczesnie mozna dla wszystkich
importowanych elementéow jednoczesnie policzy¢ widok 2D i 3D.

lkona — obraz 2D zapisany jako podglad wprowadzanego obiektu, ktéry bedzie umieszczony
w bibliotece.

Utworz >> — przycisk zapisujgcy obecne ustawienie podgladu 3D i widoku z géry dla wprowadzanego
elementu.

Symbol — symbol obiektu wyswietlany na rzucie (jako uproszczony element lub rzeczywisty widok
z gory).

Do programu mozna wprowadzac obiekty .3ds, .02c i .aco poprzez te sama funkcje. W oknie Wybierz
obiekty 3D wybiera sie, jaki typ obiektu bedzie wprowadzany.

UWAGA: Przed zaimportowaniem obiektow .aco nalezy w oknie Opcje = Foldery tekstur wskazac Sciezki tekstur
wprowadzanych obiektéw. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon, to nalezy podac Sciezke, np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury.

Jesli sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem obiektoéw, nowe elementy bedg biate (nie bedag
posiadaty zadnej tekstury).
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17.1.2.5. Zapis projektu z obiektami dodanymi do biblioteki

Jesli do biblioteki obiektéw 3D wprowadzilismy wtasne obiekty i uzylismy ich w projekcie, ktéry chcemy
przenies¢ na inny komputer, to musimy wraz z projektem przeniesc te obiekty. W tym celu po zapisaniu
projektu nalezy uzy¢ opcji Stworz paczke projektu i wraz z plikiem przenie$¢ utworzony katalog o tej
samej nazwie co projekt.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Narzedzie gtowne = grupa logiczna Komunikacjo = 8 Paczka projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B Stwdrz paczke projektu
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = & Paczka projektu

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = & Paczka projektu

Po przeniesieniu projektu na inny komputer projekt wraz z katalogiem muszg byé w tej samej
lokalizacji. Wéwczas przy otwieraniu program sczyta dodatkowe biblioteki i wczyta projekt razem
z dodatkowymi elementami.

UWAGA: Zapisane obiekty sg widziane wytgczne z pierwotnie podana nazwg projektu. Jesli zostanie ona
zmieniona, nazwa katalogu z obiektami takze powinna zosta¢ zmodyfikowana.
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18. NARZEDZIA PROJEKTU
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18.1. Wymiarowanie

18.1.1. Wstawianie wymiaru dowolnego
Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwosci: wymiarowanie dowolne,
zaznaczonego elementu i automatyczne.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstaika Rysunek = grupa logiczna Rysuj = & Wymiar dowolny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = i Wstaw dowolny wymiar
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 22 Wymiar dowolny

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = & Wymiar dowolny

Wprowadzanie nastepuje poprzez wskazanie dwoch punktow (poczatku i konca) wymiarowanego
elementu oraz odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiaréw istnieje

.l Y&l . . . . . . . . . i .‘ Ve
mozliwo$¢ zdefiniowania rodzaju wymiaru — czy bedzie to wymiar liniowy [_* , czy rownolegty

__“_,_rlx—'_“:
- = . Ve . . . 7 . . . oz 7
s . W dowolnym momencie, zaréwno przed wstawieniem wymiardw, jak i po, mozna wejs¢

do okna Wtasciwosci elementu: Wymiarowanie i ustawic¢ potrzebne parametry.
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Rys. 326 Okno wtasciwosci wymiarowania przed wstawieniem

Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugosc jej wyciagniecia poza linie pomocnicze,
styl zakonczenia (strzatka, zasieczka itp.) i jego wielkosc.

Linia pomocnicza — dtugos¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig.
Mozna takze okresli¢, ze linia pomocnicza ma dopasowang dfugosc, czyli ciggnie sie od elementu az do
wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od
rysunku, ktéry domysinie wykonany jest w cm, mozna zmienic¢ Jednostke wymiarowg (m, mm, cm,
DIN). Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos$¢ liczbowa, ktérg mozna podaé
dla dowolnie wybranego wymiaru.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.1.2. Wstaw dowolny wymiar katowy
Dla zwymiarowania dowolnych katéw na rzucie kondygnacji dostepna jest opcja Wstaw dowolny
wymiar kqtowy.
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Wywolanie:
Program ArCADia:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = < Wymiar kqtowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 2 Wstaw dowolny wymiar kgtowy
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = “° Wymiar kqtowy

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = “ Wymiar kgtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac” wymiarowany kat.

-
<Nowy> ]
Pisaki - Czcionki > Powierzchnie ™

Rys. 327 WSstawianie wymiaru katowego

Wskazujemy jego poczatek, srodek tuku i drugie ramie kata oraz miejsce, w ktérym pojawi sie tuk
wymiarowy wraz z wartosciag wymiarowanego kata.

=

=
<Nowy> < -
Pisaki h Czcionki ~ Powierzchnie v

Rys. 328 Okreslanie potozenia wymiaru katowego

Ponizej schody zwymiarowane opcjg Wstaw dowolny wymiar kgtowy.
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Rys. 329 Zwymiarowany element

18.1.3. Wymiarowanie zaznaczonego elementu

Dla szybkiego zwymiarowania obiektow programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie
obiektowe, ktére zmienia sie wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, ze przesuwa sie ono wraz
z przesunieciem zwymiarowanej Sciany lub np. okna na niej umieszczonego oraz znika wraz
Z usunieciem zwymiarowanego elementu.

Wywoltanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Wymiaruj elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wymiaruj zaznaczone elementy
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = e Wymiaruj elementy

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = e Wymiaruj elementy

Po wybraniu opcji program prosi o wskazanie elementu do zwymiarowania (zaznaczamy np. sciane):

= >

Osie konstukcyine

Narozniki
Krawedzie styku scian
Kawedzie otwordw

=

<Nowy>

<

Pisski || Cacionki || Powierzchrie ~

Rys. 330 Wymiarowanie zaznaczonego elementu
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W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub réwnolegty) i elementy wymiarowe. Jesli nie
zostanie wytgczony zaden element, to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej

Sciany.

B

gdzie styku dcian
Krawedzis otworéw

=

<MNowy>

Pisski || Cacionki ~|| Powierzchrie v

Rys. 331 Wymiarowanie zaznaczonego elementu z wybranymi punktami wymiarowania

Klikajac kolejne punkty oznaczone koétkiem, mamy mozliwos¢ zdefiniowania graficznego, ktére
elementy obiektu majg by¢ wymiarowane. Wytgczone punkty zaznaczane sg poprzez krzyzyk.

Rys. 332 Efekt wymiarowania zaznaczonej Sciany

18.1.4. Automatyczne wymiarowanie rysunku
Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja Wymiaruj caty rysunek.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstgika Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 1& Wymiaruj caly rysunek
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 1= Wymiaruj caty rysunek
e Wstgika Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 14 Wymiaruj caly rysunek

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = I§ Wymiaruj caty rysunek

Wymiarowanie aummatyan_e‘ M

Linie wymiarowe
Whymiar catkowity zewnetrzny
[ Wymiar zewnetrzny elementéw wystajgeych
Wymiar pomieszczeri i Scian
Wymiar okien, drzwi i otwordw

Odlegtodé pierwszej lini
wymiarowej od elementu

400 cm

Odlegtose pomiedzy liniami 40.0 cm
wymiaErowymi -

[ ok [ g |

Rys. 333 Okno wstawiania wymiaru automatycznego

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybraé elementy wymiarowane. Jesli nic nie zostanie
odznaczone, to rysunek kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.

18.1.5. Wymiaruj katowo zaznaczone elementy

Dla zwymiarowania kata miedzy $cianami rzutu kondygnacji zostata stworzona opcja Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy. Opcja pozwala na zwymiarowanie zaleznosci potozenia dwdch $cian i wraz ze
Scianami ulega modyfikacji, jesli np. kat jednej ze $cian ulegnie zmianie.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupefniajgce = ¥ Wymiaruj kgtowo
elementy
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupefniajgce = % Wymiaruj kqtowo
elementy

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupefniajgce = L% Wymiaruj kgtowo
elementy

Przy uzyciu opcji nalezy zaznaczy¢ dwie Sciany, ktdre majg zosta¢ zwymiarowane, wskazac krawedzie
(1 i 2 na ponizszym zrzucie), miedzy ktérymi ma pokazac sie wymiar oraz miejsce odrysowania
wymiaru.
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Rys. 335 Zwymiarowany kat miedzy Scianami
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18.1.6. Wymiaruj promien
Opcja wymiarujaca Sciane fukowa.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = A Wymiaruj promien

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = A Wymiaruj promien
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = A Wymiaruj promien

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = A Wymiaruj promien

Dla zwymiarowania Sciany tukowej nalezy jg zaznaczy¢ i wskazaé miejsce potozenia linii wymiarowej.
Wraz z promieniem oznaczany jest Srodek tuku $ciany.

[ 5 TPorleszczenie

Forieszezen
e

Aorcrsensrer)

ESS

R

S

Rys. 336 Przyktad wymiarowania $ciany tukowe;j

18.1.7. Wstaw kote wysokosciowa

Kote wysokosciowg mozna wprowadzi¢ zaréwno na rzucie kondygnacji, jak i na przekroju. Po
wprowadzeniu koty pokazuje ona wysokos¢ posadowienia stropu surowego lub wykoriczonego
podtoga (w zaleznosci od wybranej opcji).

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ¥ Kota wysokosciowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = = Wstaw kote wysokosciowq
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o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ¥ Kota wysokosciowa

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ¥ Kota wysokosciowa

Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wtasciwosci:

rWIaﬁciwok\' elementu: Kota m ﬂ‘
= —
Symbal typu Id elementu 2
Typ <Nowy> B
Grupa <Brak>
= Wiyalad
&

Parametnytypu

£Nacznik

Rozmiar znacznika 200 cm Stan (@) wykoriczony
dopasyj znacznik do tekstu () surowy

o) 2l )

[ obrécony symbal

i o o 2

Tekst

aro

[] pokaz wartosé m np.m.

E——

Rys. 337 Okno wtasciwosci koty wysokosciowej

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametrow:
Wyglgd — ustawienia czcionek i pisakdw rysujgcych symbol koty wysokosciowej.
Znacznik — wielkos¢ i rodzaj znacznika, inny dla stanu surowego i inny dla wykonczonego.

Tekst wymiarowy — mozliwo$é zmiany wartosci koty poprzez wprowadzenie jej zamiast znakow ,,<>".
Jesli kota wysokosciowa jest wprowadzona na terenie, posiada dodatkowgq liste wyboru Budynku
odniesienia. Pozwala to na pokazanie wysokosci koty od zera wybranego budynku.

Od wersji 6.3 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos$¢ rozszerzonego zapisu typu koty
wysokosciowej. Procz wielkosci znacznika i pokazywania wysokosci nad poziomem morza mozna teraz
zapisa¢ w typie takze Stan koty. Zapewni to szybkie wprowadzanie na przekroju kot wykonczonych lub
surowych, bez koniecznosci wchodzenia w okno wtasciwosci. Wystarczy w oknie wstawiania wybrac
wczesniej zapisany typ koty.

Od wersji 7.0 istnieje mozliwos¢ podmiany domysinego symbolu koty wysokosciowej na inny typ
dostepny w oknie wtasciwosci.
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18.1.8. Wyswietlanie dtugosci sciany

Dla sprawdzenia lub wyswietlenia dtugosci sciany dostepna jest opcja Wyswietlanie dfugosci sciany.
Opcja ta zostata stworzona gtéwnie dla wskazywania dtugosci Sciany tukowej, ale pokazuje dtugos¢
kazdej Sciany, jesli ma zaznaczong opcje Wyswietlanie dfugosci sSciany w oknie Wtasciwosci sciany.

[_2 __[Forleszczenie |
5499

N
T

[ Panes=ceerz

Pomieszczenle [ SGres

5
:
Eeo

3
1=888,5 Q\\ )

Rys. 338 Sciana tukowa z opisang dfugoscia

Tekst wymiarowy |=3|

Jednostka wymiarowa

Liczba wyswietlanych 1
migjsc po przecinku

Rys. 339 Okno wtasciwosci opisu dtugosci Sciany

18.1.9. Edycja wymiarowania

Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy catego rysunku edycja
elementéw wymiardw jest taka sama.

l Pisaki ‘” Crcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 340 Okno edycji wymiaréw
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Tab. 50 Narzedzia modyfikacji wymiaréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
. Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
o Dodaj, usun Dodaje badz usuwa wskazane punkty wymiarowe, modyfikujgc
punkty linie wymiarowa.
wymiarowe
=t Dodaj nowq Dodaje kolejng linie wymiarowag, rownolegta do zaznaczonej,
linie ustawiajac jg nad lub pod linig wymiarowsa.
wymiarowq
X Usun Kasuje wybrane elementy.
zaznaczone
elementy
e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Dodawanie i usuwanie punktdw wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktéw do
wytaczenia lub wtgczenia. Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do Sciany:

O
TR
R

Rys. 341 Modyfikacje wymiaru
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Zaznaczamy linie wymiarowg do edycji i wskazujemy, zmieniajagc tym stan widoczny/niewidoczny,
kolejne punkty odniesienia dla wymiaru.

N
T P

Rys. 342 Modyfikacja wymiardw poprzez wytgczenie czesci elementdéw zwymiarowanych

W powyzszym przypadku zostaty wytgczone punkty posadowienia okien, dzieki czemu uzyskalismy
ponizszy wymiar.

SO
Y

Rys. 343 Efekt modyfikacji wymiarowania

18.2. Opis elementu

18.2.1. Wprowadzanie

Zardwno na rzucie, jak i na przekroju istnieje konieczno$¢ opisania elementow konstrukcyjnych.

306



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ® Opis elementu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = P wstaw opis elementu
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &' Opis elementu

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ® Opis elementu

Po wywotaniu polecenia wskazywana jest Sciana (strop lub pota¢ dachu), ktéra ma zostac opisana. Na
niej zostaje wstawiona ,,zapatka” opisu, a uzytkownik wstawia opis, w postaci,,chorggiewki” ze spisem
materiatow. Opcja pozwala na opisanie kilku elementdw, czyli wstawianie opiséw dla kilku wskazanych

elementow.
L Ex Gl | 5] == 120 L 114 L
T i T T T 1 i
[

LA

AN

Zelbet 2500 240 cm
Styropion 10 8.0 cm
Mur z cegly ceramiczrnej petnej 120 cm
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.

Rys. 344 Przyktad zastosowania opisu elementu

Powyzej przyktad opisanej Sciany. Miejsce wstawienia choragiewki jest dowolne. Jesli chcemy
wprowadzié¢ wytgcznie ,,zapatke” opisu, to po jej wstawieniu rezygnujemy z wstawienia zestawienia
i mozemy wstawiac kolejng ,,zapatke” opisu.

Domyslnie na opisie elementéw, czyli zestawieniu na ,chorggiewce” materiatdw, pokazane sg
wytacznie materiaty widoczne na rzucie i przekroju. Jesli jakas warstwa jest niewidoczna, to domysinie
nie zostanie wyswietlona w zestawieniu materiatow.
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18.2.2.

Edycja opisu elementu
Zapatka opisu elementu moze by¢ przesuwana wytgcznie w obrebie $ciany, stropu, podfogi na gruncie

lub potaci, na ktérej zostata wprowadzona. Ponadto program pozwala na ponizsze modyfikacje:

Opis elementu (id: 1), 15
<MNowy @
[ Pisaki '][ Cazcionki '] Powierzchniz ~

Rys. 345 Okno edycji opisu elementu

Tab. 51 Narzedzia modyfikacji opisu elementu
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\'ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
. Zamien strone Zmienia strone opisu, przenoszac jg na przeciwng krawedz
sciany.
= Wstaw wykaz Wstawia zestawienie materiatow pospolicie zwane
materiatow choragiewka.
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
TR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéow definiowany przez
uzytkownika).
= Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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[ Wiasciwosc elementu: Opi:

Symbal typu Id elementu 1

Typ <Nowy> @

Grupa <Brak:
=) Wiyglad

Wl =

= Parametry.

Oznaczenie typu 55 Oznaczenie typu
= Parametiy typu

Pokaz oznaczenie
Pokai mmke oznaczenia

= Operacie;
|71 Odwréé zapatke

o] (9 ) (o) o)

Rys. 346 Okno wtasciwosci opisu elementu

W oknie Wtasciwosci elementu: Opis elementu mozna modyfikowac nazwe (Oznaczenie typu) przejeta
z opisywanego elementu, zmienié orientacje wprowadzonej zapatki, wtgczyé/wytgczyé oznaczenie oraz
jego ramke i zdefiniowaé dla niej pisaki i czcionki. Dojscie do powyzszego okna jest wylacznie dla
elementdéw istniejgcych na rysunku. Nie mozna do niego wejs¢ przed wprowadzeniem zapatki.

18.2.3. Edycja wykazu materiatow

Nowa wersja programu catkowicie zmienita opcje wykazu elementéw, dajac mozliwosé jego petnej
modyfikacji. Mozna dodawaé materialy do opisywanych elementéw, modyfikowaé¢ wielkosci
i materiaty, ktére na tych obiektach sg uzyte. W zwigzku z tymi zmianami wykaz materiatéw nie jest
aktualizowany automatycznie i domyslnie materiaty z niewidocznych warstw nie sg pokazywane.
Wszystko to mozna zmodyfikowac w oknie edycji i wiasciwosci.

Wykaz materiatéw moze by¢ przesuwany i kasowany, dodatkowo podlega ponizszej edycji:

Wiykaz materizléw fid: 1) )

| e/

\.;;‘: zMNiedostepne

[ Fisaki 'H Czcionki ‘] Powierzchnie ¥

Rys. 347 Okno edycji wykazu materiatéw

Tab. 52 Narzedzia modyfikacji wykazu materiatéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

Rﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
Zaktualizuj liste Odswieza liste materiatéw wystepujacych w elemencie
automatycznych pozostawiajgc dodane pozycje.
materiatow
Zataduj ponownie liste | Ods$wieza liste materiatdw wystepujgcych w elemencie
automatycznych usuwajgc wszystkie zmiany i dodane pozycje.
materiatéw

309



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

b4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Ponadto w oknie Wtasciwosci elementu: Wykaz materiafow dostepna jest mozliwos¢ zmiany Czcionek
i Pisakow oraz zawartos$ci wykazu.

[ Wiasciwosci elementu: Wykez materiztow °

aEgdzarnie;

ld elementu

Grupa

Wykaz materialdw: Zaladuj ponownie

Materiat

Mur z ceghy ceramicznej pelngj 25.0 cm
Styropian 10 10.0 cm

Mur z cegly ceramiczngj pelngj 12.0 cm

lZapisz w szablonie ]B [ Anulyj

Rys. 348 Okno wtasciwosci wykazu materiatow

Aktualizuj — odswieza liste materiatdw wystepujagcych w elemencie, kasujgc na nich zmiany,
przesuwajgc je na poczatek listy. Dodane pozycje pozostajg nadal w opisie, ale zostajg przesuniete na
dot listy.

Zataduj ponownie — usuwa obecng liste materiatéw i dodanych pozycji i wprowadza raz jeszcze
domysine materiaty z elementu opisywanego.

Wykaz materiatow — w tabeli mozna definiowa¢, czy dany materiat jest widoczny, czy nie (kolumna
Widocznosc), mozna modyfikowac materiaty zadane w obiekcie poprzez zmiane nazwy lub np. grubosci
(odznaczenie pola Automatycznie i zmiany w kolumnie Materiaf). Ikona Dodaj pozwala na dodanie do
elementu dowolnej warstwy i materiatu, opcja Usur pozwala na skasowanie materiatu z wykazu. Po
zaznaczeniu materiatu mozna je przesuwacd niebieskimi strzatkami w gére lub w dét.

18.3. Tabelka rysunkowa

Od wers;ji 4.5 programu ArCADia-START zostata wprowadzona tabelka rysunkowa opisujgca powstate
rysunki dokumentacji. Mozna wprowadzi¢ tabelke z biblioteki projektu lub zdefiniowaé wtasng,
wprowadzié na rzut lub przekrdéj i zapisac do biblioteki dla uzycia w kolejnych rysunkach.
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18.3.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki
Opcja dostepna jest z paska narzedzi jako Wstaw tabelke rysunkowq.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = & Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = B wstaw tabelke rysunkowgq
e Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = E2 Tabelka rysunkowa

Program ArCADia 10:
o Wstazka System = grupa logiczna Wstaw = & Tabelka rysunkowa

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ domysing tabelke, wybraé inng z biblioteki lub wejs¢ w okno
Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

[ ewnte: clemen e L e

Szerokoéé tzbelki 750.0| em

Wysokosé tabelki 280.0| cm

Kat 0o =

Zawartosc wybrane] komarki

Tekst <MazwaFimy> E] Typ czcionki
Szemkosc 7500 em Wyrdwnanie @
Wiysokosc 500 om keweize (I (2] (5] (2]

Dodaj/usun Polgcz

PEDE DoOo
(pmwentin]] (2] (o] [ oo

Rys. 349 Okno wtasciwosci tabelki rysunkowej

Poniewaz opcja Wstaw tabelke rysunkowq przewiduje wstawienie tabelki domysinej, dlatego okno
Wtasciwosci otwiera sie z domysing tabelkg, ktérg mozna przeedytowac. Doktadniejsze informacje
znajdg sie w nastepnym rozdziale.

18.3.2. Projektowanie tabelki rysunkowej
Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowq.
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Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = = Projektuj tabele rysunkowgq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = =) Projektuj tabelke rysunkowg
e Wstazka System = grupa logiczna Rysuj = = Projektuj tabele rysunkowq

Program ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Rysuj = = Projektuj tabele rysunkowq

Po wywotaniu opcji wyswietlane jest okno Projektowanie tabelki rysunkowej, w ktérym definiowany
jest gtéwny obrys, jego wielkosc i ilo$¢ podziatéw.

Liczbz wierszy 5}

Liczba kolumn 5

Szerokost tabelki
Wysokosé tabelki

Rys. 350 Okno definiowana tabelki

Liczba wierszy — odpowiada za ilo$¢ poziomych pdl tabelki.
Liczba kolumn — odpowiada za ilo$¢ pionowych pél tabelki.
Szerokosc tabelki — ogélna szerokos$é, czyli suma szerokosci wszystkich kolumn.
Wysokosc tabelki — ogdlna wysokosé, czyli suma wysokosci wszystkich wierszy.

Po kliknieciu na OK pokazuje sie okno Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.
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s e i S ==

Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak:

Szerokoéé tzbelki 750.0| em

Wysokosé tabelki 240.0| cm

Zawartosc wybrane] komarki

Teket (2] Ty caciorid
Szemlkosc 150.0 cm Wyrdwnanie @
Viysokosé 480 cm Krawgdzie D D E Q

Dodaj/usun Polgcz

S @)=
(e (3]

Rys. 351 Okno wtasciwosci tworzonej tabelki

Wyglgd — podglad tabelki, ktéry zmienia sie wraz ze zmianami parametréw. Dla tatwego poruszania sie
pomiedzy komdrkami tabelki wystarczy zaznaczy¢ na podgladzie pole, ktdore otrzyma niebieski otok.
Wodéweczas panel Parametry typu bedzie dotyczyt wiasnie tego pola. Dodatkowo mozna skorzystaé
z przyciskéw: Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Dla zaznaczonego pola dostepne sg nastepujgce parametry:

Tekst — pole, w ktorym mozna wprowadzi¢ dowolny tekst lub wybraé¢ z zasobéw programu tekst
Automatyczny lub Zdefiniowany:

4 Mgtomatyczne E 4 Zdefiniowane E|
<AdresFimy> Adres
<Adresinwestora Autor
<AdresObishtus B Brania
<GléwnyProjektant = 1 Faza
<GléwryProjektantMNrUprs Indeks
<NazwaFimy> Inwestar
<Nazwalnwestora» Modyfikacie
<Mazwalbiektu> MNazwa rysunku
<NazwaProjektus Nrrys.
<Sprawdzajgcy> Mr uprawnienr {upr.) =
<SprawdzajgcyNrlpr> Obiekt 1
<lwagil> Opracowat
<UwagiZ> Podpis
<lwagid> Praojeltant
<Wspdlpracatutorska= |3 Skala |3
Saukaj Caysé Saukai: Cayéé

Rys. 352 Lista automatycznych i zdefiniowanych tekstéw dla wprowadzania do tabelki
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Teksty Automatyczne sg danymi pobieranymi z okna Opcje projektu, ktoére bedzie opisane ponizej.
Teksty Zdefiniowane to standardowe zwroty znajdujace sie w tabelkach rysunkowych réznych branz
budowlanych, np. Adres, Branza, Nr rys. itp.

Typ czcionki — polu tabeli mozna przypisac jeden z trzech rodzajéw czcionek, z ktérych kazdy moze
mie¢ inny rodzaj i wielko$¢ tekstu. Wystarczy dla kazdego pola zaznaczyé jeden z typdw dla
odpowiednich wartosci, np. dla nazwy projektu — Nagfowek, dla pdl opisowych typu Data, Skala —
Zawartosc 1. Definicja kroju czcionki dla kazdego typu odbywa sie pod przyciskiem Czcionki.

Wyréwnanie — wyréwnanie tekstu w oknie pola: do lewej, do prawej lub do srodka.

Krawedzie — dla kazdej komorki mozna wytaczyé jej obrys, wskazujgc odpowiednig krawedz. W efekcie
komodrka pofaczy sie wizualnie z komérka sasiednia, tworzgc jedno pole.

Szerokosc — szerokos$¢ komorki.
Wysokosc — wysokos¢ komorki.

Dla kazdego pola ustawiane sg odrebne parametry. Pomiedzy polami przemieszczamy sie poprzez
podglad tabelki. W panelu Operacje znajduja sie opcje do faczenia i ponownego podzielenia komérek
oraz wstawiania wierszy i kolumn.

UWAGA: Pierwotnie nadana wielkoS¢ tabelki zmienia sie wraz ze zmianami komorek (szeroko$cig i wysoko$cig
pol). Nalezy o tym pamietac¢ podczas modyfikowania zawartosci tabelki. Aktualna wielkos$¢ jest podawana w panelu
Parametry.

Zdefiniowang tabelke wprowadzamy na rzut lub przekrdj, aby mozna z niej jeszcze skorzystac
(w kolejnych projektach nalezy zapisaé Typ tabelki do biblioteki globalnej.

UWAGA: W typie elementu zapisujg sie wyigcznie dane z panelu Parametry typu. Oznacza to, ze np.
przyporzgdkowane typy czcionek zostang zapamietane, ale ich wielkoSci nie, poniewaz ta opcja znajduje sie poza
typem elementu.

Przyktad definiowanej tabelki

Projektujemy wtasng tabelke, ktéra bedzie miata 6 kolumn i 13 wierszy. Poniewaz komdrka moze mieé
jeden rodzaj czcionki, wiec pole Skala 1: 50 trzeba bedzie podzieli¢ na dwie komérki (np. z wytgczong
krawedzig t3czacg).

Definiujemy szerokosci kolumn, wysokosci wierszy, a nastepnie mozemy tgczy¢ komoérki i wytgczaé
dodatkowo ich krawedzie. Jesli komdrka jest potaczona, to mozna do niej wprowadzi¢ jeden wiersz
tekstu o jednym rodzaju czcionki. Jesli pole nie bedzie potgczone, tylko wytgczona zostanie krawedz,
wodweczas na rzucie bedzie to wygladato jak jedna komadrka, ale bedzie tam mozna wprowadzi¢ wiecej
tekstu lub np. zréznicowad wielko$¢ czcionki.
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| Wiadciwosci elementu: Tab

Symbol typu Id elementu
Typ Tabelka rysunkowa 1 {skala 1:100)

Grupa <Brak:

4

Viysokosc 40.0 cm kewedze (L) (LI |2 =)
L =
Dodaj/usun Polgcz

() [(89) X

Rys. 353 Przyktadowa tabelka rysunkowa w widoku wtasciwosci

Biuro projektow Zespal projektowy Fodpis | Bramza |[MNr umowy
GL projektont
INTERsoft
Skaola
Sienklewiczo 83787 Projektont
Dota
Inwestor M bys,
Ohiekt
Ry surek ProjekT

Rys. 354 Zdefiniowana powyzej tabelka wprowadzona na rzut

Czes¢ informacji, ktora sie powtarza, mozna wprowadzi¢ w okno Wtasciwosci elementu: Dokument.
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[l ™
= R

Id elementu

]

Nazwa projektu Projekt

INTERsoft sp. z 0.0.

Sienkiewicza 85/87, kodi

Ohbiekd:

Nazwa

Adres

Gléwry projektant Nr uprawniery

Wspdtautor Nr uprawniery

Sprawdzajacy Nr uprawnien

Uwagi 1
Uwagi 2

Uwagi 3

vame]) (8] X

Rys. 355 Okno wtasciwosci dokumentu

Nazwa projektu — nazwa projektowanego obiektu.
Firma — dane firmy projektowe;j.
Inwestor — dane inwestora.

Po wypetnieniu okna w polach tabelki mozna wprowadzac tekst Automatyczny, ktéry bedzie sczytywat
dane z powyzszego okna. Dla przyktadu, jesli w komérke ma zosta¢ wprowadzona nazwa firmy, w ktorej
pracujemy, to z tekstdw Automatycznych nalezy wybra¢ <NazwaFirmy>, a je$li ma sie pojawi¢ adres
firmy, wéwczas wybrany powinien by¢ tekst <AdresFirmy>. Analogicznie dla wstawienia numeru
uprawnien projektanta wybieramy <GfownyProjektantNrUpr>.

18.3.3. Edycja tabelki rysunkowej

Projektowanie i edycja tabelki jest tg samg opcjg i odbywa sie analogicznie w tym samym oknie. Istnieje
jednak mozliwos¢ edycji tabelki takze na rzucie poprzez przesuwanie kolejnych uchwytéw linii
taczacych komarki. Taka opcja moze sie przydaé, jesli mamy juz domysing tabelke rysunkowa
narysowang liniami. Wéwczas definiujemy ilo$¢ komadrek, wprowadzamy jg na rysunek (istniejgcej
tabelki 2D) i uchwytami przesuwamy krawedzie wierszy i kolumn. Tabelke nastepnie zapisujemy
w bibliotece globalne;.

18.4. Osie modularne

18.4.1. Wprowadzanie osi modularnych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych.
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Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 2% Osie modularne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = s Wstaw osie modularne
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 2% Osie modularne

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = 2% Osie modularne

Po wywotaniu opcji na ekranie pojawi sie ponizsze okno:

Wstawianie obiektu: Siatka modula ==

Wiasciwosci osi poziomych

Wyglad osi

Nazwa osi pozi

‘ me— ‘ wn—) ‘ ‘C’—‘ Rozpocenij indeksowanie od

llosé osi pozi
Odleglosé pomiedzy osiami
poziormymi

VWiasciwosci osi pionowych

lad osi
Wyglad osi MNazwa osi pionowych

‘ ‘ ‘ T H (L H z Rozpocznij indeksowanie od

lloS¢E osi pionowych
Odleglosé pomigdzy osiami
pioncwymi

Wiasciwosci wspdine

Kat nachylenia

Rys. 356 Okno wstawiania siatki osi modularnych

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwos$¢ definicji wygladu osi oraz parametréw siatki.

Nazwa osi poziomych/pionowych — nazwa osi podawana np. dla rozréznienia wprowadzonych siatek
osi modularnych.

Rozpocznij indeksowanie od — opis osi podany w pierwszej wartosci indeksu.
llos¢ osi poziomych/pionowych — liczba osi poziomych/pionowych sktadajgcych sie na siatke.

Odlegtos¢ miedzy osiami poziomymi/pionowymi — stata odlegto$¢ pomiedzy osiami pionowymi lub
poziomymi.

Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie
z zadanymi parametrami. Siatka moze by¢é wprowadzona jednym z kilku uchwytéw dostepnych
podczas wprowadzania w oknie Wstawianie obiektu: Siatka modularna.
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18.4.2. Modyfikacja siatki osi modularnych
Wprowadzong siatke osi modularnych mozna modyfikowaé. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatke
i wywotac Wrasciwosci elementu. Na poczatku pojawi sie ponizsze okno:

Réine obiekdy %)

g
\‘j’; <Miedostepne: E
Pisaki < Czcionki > || Powierzchnie ~

Rys. 357 Okno edycji zaznaczonej siatki osi

Tab. 53 Narzedzia modyfikacji zaznaczonej siatki osi

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
ii"'ﬁ Zaznacz wszystkie | Zaznacza wszystkie osie przynalezne do siatki.
osie z tej samej
siatki
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy

Po wcisnieciu Wtasciwosci pojawia sie ponizsze okno:

Wybdr typu obiek‘l M

Wybrano wigcej niz jeden typ obiektu.
Wiskas typ, ktdrego wiasciwosci choesz
edylowac:

l Siatka Modulama

l 03 Modulama

Rys. 358 Okno wyboru typu obiektu

18.4.2.1. Modyfikacja siatki modularnej

Po wybraniu z okna Wybdr typu obiektu pozycji Siatka modularna pojawia sie ponizsze okno:
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' ™
Wiaiciwosci elementu: Siatka Modularn. &

]

Id elementu

= Parametry,

Wiasciwosci osi poziomych

|| Podezas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

MNazwa Odleglogé od p...
600.0

‘——oo—o—o

[¥] Zastap ustawienia opisu w osiach

600.0 Ustaw odleglosci

a

|| Podczas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

‘ ‘ T (L z MNazwa Odleglosé od p...
-

[7] Zastap ustawienia opisu w osiach
Wia

tas

Kat nachylenia oo *

P

Rys. 359 Okno wtasciwosci siatki osi

Edycja siatki pozwala zaréwno na zmiane wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania
(rodzaj i grubos¢ linii), rozstawu pomiedzy nimi, jak i parametrow siatki.

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru graficznego przedstawienia osi, dostepny przy zaznaczeniu pdl
edycji opisu osi poziomych/pionowych.

Podczas edycji zmieniaj dfugosci wszystkich osi jednoczesnie — mozliwo$¢ zmiany dtugosci
wprowadzonych osi, dla wszystkich elementéw poziomych/pionowych. Zmiana dtugosci wskazywana
jest na rysunku.

Odlegtosc od poprzedniej osi — tabela rozstawu osi, gdzie wartosci wprowadzonych osi dostepne s3
w edytowalnym oknie. Istniej mozliwo$¢ zmiany poszczegdlnych (wskazanych) nazw lub odlegtosci
miedzy osiami. Dane te sg definiowane dla pojedynczych elementéw.

Istnieje takze mozliwo$¢ dodania lub usuniecia osi. Osie dodawane sg zawsze po ostatniej osi,
w odstepie zadanym przy wprowadzaniu siatki.

Parametry siatki:

Ustaw nazwy — edycja opisu osi poziomych/pionowych.

Przeindeksuj — opis osi podany w pierwszej wartosci indeksu.

Ustaw odlegtfosci — odlegto$é pomiedzy osiami pionowymi lub poziomymi.

Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.4.2.2. Modyfikacja osi modularnej

Po wybraniu z okna Wybdr obiektu pozycji Os modularna pojawia sie ponizsze okno:

Wiadciwosci elementu: 05 Mndu\ama‘ ﬂ

]

Id elementu 2

Eim <Brak>
=) Viyded

Pisalki -
=] Barametny;

Nazwa osi

Emmamonlt) 5| o] (o]

Rys. 360 Okno wtasciwosci pojedynczej osi siatki

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposdb narysowania (rodzaj i grubosé linii),
nazwa wybranej osi i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dfugosci pojedynczej osi odbywa sie na rysunku poprzez wybranie danej osi i przesuniecie
jednego z zewnetrznych uchwytéw.

UWAGA: We wiasciwosciach siatki modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Podczas edycji zmieniaj
dfugosci wszystkich osi jednoczesnie, gdyz wszystkie osie zmienig sie o wskazang dtugosc.

Przy wybraniu srodkowego (wewnetrznego) uchwytu pojedyncza o$ zostanie przesunieta. Jesli istnieje
koniecznos¢ przesuniecia jej o konkretng warto$é, nalezy to zrobi¢ w oknie Wfasciwosci elementu:
Siatka modularna, w tabeli Rozstaw osi.

18.5. Réza wiatrow

18.5.1. Wprowadzanie rozy wiatrow

Nowa wersja modutu ArCADia-ARCHITEKTURA rozwija opcje rdozy wiatrow o potozenie geograficzne,
czyli mozliwos¢ wprowadzenia wspotrzednych miejsca, w ktérym powstawanie projektowany
budynek.

18.5.1.1. Wstawianie rozy wiatrow punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia rézy wiatrow. Jej oznaczenie mozna
wprowadzi¢ na dowolng kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzatka pétnocy
jest widoczna na kazdej kondygnacji z mozliwoscig sterowania jej widocznoscia.
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Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = "W R6za wiatréw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

H&
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 4 Wstaw réze wiatrow przez punkt
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = "W R6za wiatréw

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = "W R6za wiatréw

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ réze wiatrow z domysing lokalizacjg (w todzi) lub wybraé inng
po wejsciu do okna Wtasciwosci elementu: Roza wiatrow.

[iatcwote Slementriie

=]

Id elementu
= Wiyalad
Wymiar X 280 cm

Whymiar Y 70.0 em

Polozenie £ 0.00 mnpm.
=] Farametny;
Migjscowosé tadZ Lublinek

Szerokosé geogr 5178|° |N

Dhugosé geogr. 1945/ * |E

i) (9 o] |

Rys. 361 Okno wtasciwosci rézy wiatrow

Kgt — kat pokazujacy kierunek pétnocny.
Wymiar X — wielko$¢ symbolu (w osi X) rozy wiatréw na rzucie i w 3D.
Wymiar Y — wielko$¢ symbolu (w osi Y) rézy wiatrow na rzucie i w 3D.

Pofozenia Z — potozenie rézy wiatréw wzgledem 0 bezwzglednego, jesli budynek znajduje sie np. na
wysokosci 190 m n.pm. to réza wiatréw, takze powinna sie na tej wysokosci znalez¢.

Zmier symbol — symbol 2D pokazywany na rzucie.

Miejscowosc — potozenie projektowanego budynku (uwzgledniane przy linijce storica wykorzystywane;j
przy tworzeniu renderingu), jesli docelowej miejscowosci nie ma, nalezy wybrac z listy <Lokalizacja
uzytkowania> i wprowadzi¢ recznie szerokos¢ i dtugosc geograficzna.

Szerokosc geograficzna — wspoétrzedne geograficzne potozenia projektowanego budynku.

Dtugosc geograficzna — wspotrzedne geograficzne potozenia projektowanego budynku.
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Po zatwierdzeniu zmian wprowadzana jest réza wiatrow a jej ustawienia bedzie uwzglednione
w opcjach renderingu, kierunek takze rézy bedzie przekazany do programu ArCADia-TERMO.
18.5.1.2. Wstawienie rozy wiatrow dwoma punktami

Oznaczeniem rozy jest strzatka wprowadzana poprzez wskazanie dwéch punktow: poczatku i konca
strzatki.

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = " Réza wiatréw -2 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

H&
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 8 Wstaw réze wiatrow przez dwa punkty
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = " Réza wiatréw -2 punkty

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = "W Réza wiatréw -2 punkty

Przy wprowadzaniu rdézy wiatrdw dwoma punktami nie ma dostepu do okna wtasciwosci przed
zadaniem kata i wielkosci symbolu. Dane rézy i potozenia zmieniane sg dopiero po jej wprowadzeniu
do projektu.

18.5.2. Edycja rézy wiatréw
RaiaWistmmwlidad) )
\7‘; <Miedostepne> E

Pisaki 7 Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 362 Okno edycji rozy wiatréw

Tab. 54 Narzedzia modyfikacji symbolu rézy wiatréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

18.6. Zestawienia

W programie ArCADia tworzone sg rdzne zestawienia: powierzchni zabudowy, konstrukcji, netto
i brutto kondygnacji i budynku, kubatura, zestawienie pomieszczen, uzytej stolarki, materiatéw,
elementéw pretowych, powierzchni dachéw, jego akcesoriéw oraz wiezby. Zestawienia te mozna
wprowadzac do projektu w dowolnym momencie, gdyz s3 modyfikowane wraz ze zmianami na rzucie.
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18.6.1. Zestawienie materiatow

Nowa wersja programu posiada zestawienie materiatéw uzytych w $cianach, stupach, posadzkach,
dachach, nadprozach i wiencach. Zestawienie mozna wstawié¢ na rzut projektu, mogg by¢ pdiniej
eksportowane pojedynczo lub zbiorczo do pliku .rtf lub .csv. Tabela materiatdbw moze by¢
wprowadzona do projektu w dowolnym momencie w trakcie pracy bedzie sczytywata dane elementéw
i odSwiezata wykaz.

18.6.1.1. Wprowadzanie zestawienia materiatow

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = LE Zestawienie materiatow
wybranych elementdow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = L&l Zestawienie materiatow wybranych elementéw
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = L= Zestawienie materiatow

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = L Zestawienie materiatow

Po wywotaniu polecenia otwierane jest okno, w ktdrym mozna wybraé elementy, dla ktdrych
zestawienia majg by¢ wprowadzone.

Zestawienia materiatd

Wstaw zestawienia materaléw wybranych elementdw

Zestawienic materialdw scian

Zestawienie materaldw stropdw bez wiericdw
Zestawienie materialdw nadprozy

[7] Zestawienie materialéw podciagdw
Zestawienie materialéw podlég na gruncie
Zestawienie materialdw posadzek
Zestawienie materialdw sufitow

Zestawienie materialdw shupow

Zestawienie matenatdw wisfcdw

Rys. 363 Okno wyboru tabel materiatéw wprowadzanych na rzut

Po wyborze tabel materiatow wszystkie jednoczesnie wstawiane sg na rzut projektu.
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Zestawenie moteriaigw sclon

Hozwe materio Grubose  [Diugose [Wysckose sredrio [Pawierzchrio b jetose b jetose [wanotczynri Mose [sztukizopakoworial
58] = = T = ta 1 |karakey jay [
rma tnl lEm 1
Strych
Mur z cegly 0.120 2453 115 294 2.38 10.29 S.00 5539.95 szt
ceramiczne j pelne / 1583 palet
Mur z cegly 0.250 2L1D L0& 5.27 5.6l 9.96 S.00 536042 szt.
ceramiczre | petnej 7/ 15.32 palet
Styropian 10 0.100 20.75 106 2.07 219 9.50 S.00 5114.25 szt. / 14.61
palet
Faddosze
Mur z cegly 0.120 B8.07 2.2% 1057 24.20 49.44 5.00 26624.01 szt
ceramiczne | petnej / 7607 palet
Mur z cegly 0.250 6045 .24 1511 33.89 45.79 5.00 24656.71 szt
ceramiczne j petnej /7045 palet
Styropion 10 0.100 5463 216 5.46 1181 4006 5.00 2157117 szt 7/ 6163
palet
Por ter
Mur z cegly 0.250 59.95 282 14.99 42.21 S57.56 5.00 3099173 szt
ceramczne | petnej / 8855 palet
Mur z cegly 0.120 9260 275 1111 3059 £3.09 S.00 3397349 szt
ceramiczhne j pethe /9707 palet
Styropion 10 0.100 5357 283 5.56 15.74 S2.42 5.00 28225.35 szt
/ 8DE4 palet

Rys. 364 Przyktadowe zestawienia Scian

Domyslnie zestawienia podzielone sg na kondygnacje i materiaty zabrane sg dla elementéw z catego
projektu. Mozna to zmieni¢, wybraé zestawienia z jednej kondygnacji lub bez podziatu, pogrupowad je
po typie elementu lub grupach. Opcje te dostepne sg dla kazdej tabeli oddzielnie w oknie wtasciwosci
dostepnym po wstawieniu zestawienia. Opcje edycji

18.6.1.2. Wprowadzenie zestawien dla zaznaczonych elementéw

Istnieje mozliwos$¢ wprowadzenia zestawien dla zaznaczonych elementéw, wéwczas nie trzeba usuwac
np. czesci materiatéw, ktére w zestawieniu nie s3 nam potrzebne.

Wywotanie opcji zaczynamy od zaznaczenia elementéw.
Wywotanie:

Program ArCADia:

e Wstagzka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Zestawienie
materiatdw wybranych elementdow dla zaznaczonych obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Zestawienie materiatdw wybranych elementow
dla zaznaczonych obiektow

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = \IE Zestawienie materiafow
dla zaznaczonych obiektow

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Zestawienie materiatow
dla zaznaczonych obiektow

18.6.1.3. Wtasciwosci zestawienia

Okno wtasciwosci dostepne jest po wstawieniu zestawien z okna edycji.
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Symbal typu
Typ <Nowy> @ v
Grupa <Brak>

Pokaz ramke

[ Porzadkowanie wg grup
Porzadkowanie wa kondygnacii
[ Parzadkowanie wg typdw

Tytut Zestawienie materialéw scian

Widocznose kolumn

Dostepne skladniki Uzyte skladniki

Diugose [m] £ Nazwa materiatu
Whysolkosé drednia [m] ¢ Grubosé [m]

Powierzchnia [m3 Dlugoéé z polaczeniami [m]

CObjetosc [m] Wysokosé srednia z polaczeniami [

[Zapisz w szablonie ]B [ QK ] [ Anulyj

Rys. 365 Przyktadowe okno zestawien materiatéw $cian

Zarzgdzanie elementem — panel, ktéry pozwala na zapisanie wtasnego typu zestawienia i uzywanie go
w kolejnych projektach. W typie zapisujg sie ustawienia widocznosci kolumn z panelu Parametry typu.

Wyglgda — panel pozwalajacy na modyfikacje czcionek i pisakdéw tabeli, pozwala takze na wytgczenie
ramki zestawienia.

Parametry — panel pozwalajacy na podziat zestawien: Porzgdkowanie wg grup, Porzgdkowanie wg
kondygnacji i Porzqdkowanie wg typow.

Filtr zawartosci — przycisk otwiera okno, w ktérym mozna wybraé dostepne w projekcie kondygnacji
lub obiekty, ktore majg wzig¢ udziat w zestawieniu (mozna np. wybra¢ jeden lub kilka $cian, nie
uwzgledniajgc w wykazie pozostatych Scian).

Edytor wartosci — przycisk otwiera okno, w ktérym mozna sprawdzi¢ materiaty i wybrac, ktére maja
by¢ pokazane w tabeli zestawien. Materiaty w zestawieniach sg liczone z projektu i wartosci nie
podlegajg modyfikacjom (jedynym wyjatkiem sg nadproza). Mozna natomiast definiowac, ktére
materiaty sg w zestawieniu.

UWAGA: DomysSlnie wytgczone sg w zestawieniu materiaty znajdujgce sie na wytgczonych na rzucie i przekroju
warstwach. Oznacza to np. ze domysinie stworzone pomieszczenie ma wytgczony na przekroju sufit, wiec
zestawienie materiatow sufitbw wprowadzone zostanie puste. Dopiero po wejsciu w okno Edytora wartosci bedzie
mozna materiaty sufitu wigczyé.
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I Edytor wartoéci zestawieni

MNazwa materialu ~ Grub Diug Diugos Wyso Wysoke Powie Powier Objeto Ohbijeto Objeto Ws lliogé [sztuki/opakowania)
24 53 1.15 1.15 2 56 254 338 10.25 5 5539.95szt. / 15.83 palet
1853 21.10 07 .06 463 454 5.6 5.56 5 5360.42 szt / 15.32 palet
20.75 07 06 2.07 57 219 5.50 5 511425sz. / 14,61 palet
2 2.2 5 2662401 szt. / 76.07 palet
5 2465671 szt. / 70.45 palet
5 2157117 szt. / 61,63 palet
5 3093173 sat. / 88.55 palet
y . 9 5 3357349z, /57,07 palet
Styropian 10 0.10 4893 284 283 4 89 h.56 3.88 574 h2 42 5 2822535 szt / B0 64 palet

2133 24,

p

Rys. 366 Okno edytora wartosci dla Scian

Grubosc [m] — kolumna pokazujgca grubosc danej warstwy. Materiaty sg dzielone gtéwnie po grubosci
warstw.

Dtugosc [m] —kolumna pokazujgca sume dtugosci wszystkich $cian (liczong miedzy potgczeniami $cian)
o tej samej grubosci warstwy.

Dtugosc z potgczeniami [m] — kolumna pokazujaca sume dtugosci warstwy materiatu o tej samej
grubosci dla $cian wraz z pofaczeniami.

Wysokosc srednia [m] — wysoko$¢ materiatu podawana jest trojwymiarowego modelu z ilorazu
objetosci przez powierzchnie (powierzchnie dtugosci warstwy materiatu, bez potgczen scian).

Wysokosc srednia z potgczeniami [m] — wysokos$¢ materiatu podawana jest trojwymiarowego modelu
z ilorazu objetosci przez powierzchnie (powierzchnie dtugosci warstwy materiatu wraz z potgczeniami
$cian).

Powierzchnia [m2] — powierzchnia jakg zajmuje dany materiat o okreslonej grubosci liczony wzdtuz
$cian, bez ich potaczen.

Powierzchnia z potgczeniami [m2] — powierzchnia jakg zajmuje dany materiat o okreslonej grubosci
liczony z potgczeniami.

Objetos¢ [m3] — warto$¢ pobierana z modelu 3D budynku, nie uwzgledniajaca potaczen Scian
i ewentualnych otwordw.

Objetos¢ z potgczeniami [m3] — objetos¢ pobierana z trdjwymiarowego modelu budynku
uwzgledniajgca dtugosci scian wraz z ich potgczeniami. Nie uwzgledniajgca wycie¢ w scianach.

Objetosc rzeczywista [m3] — warto$¢ pobierana z modelu 3D budynku obejmujgca $ciany
z potgczeniami i odejmujgca od tych powierzchni otwory (okna, drzwi itp.).

Wspdtczynnik korekcyjny [%] — wartos¢, ktdrg mozna dowolne modyfikowaé, a ktéra zwieksza wynik
obliczonego materiatu o ,,wspétczynnik bezpieczeristwa” domyslnie 5 %.
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llos¢ [sztuki/opakowania] — klikniecie komérki powoduje wyswietlenie okna Opakowanie, w ktdrym
mozna zdefiniowac jego rodzaj (Paleta, Rolka, Wiadro lub Paczka) iilos¢ zawartosci (np. ilo$¢ pustakéw
jaka miesci sie na palecie, przy podaniu wielkosci tegoz pustaka), czyli wielkosé opakowania.

Wiasciwosci elementu: Opakowanie

Symbal typu
Typ <Nowy>

Rodzzj opakowania
Szerokosé (s)
Wysokosé (h)
Grubosé (@)

Elementéw na palecie

P

Rys. 367 Okno opakowania

Pokaz/ukryj — ukrywa dany materiat, odejmujac go od catego zestawienia.

18.6.1.4. Zapis zestawien do pliku

Wstawione zestawienie mozna wyeksportowac do plikow .rtf, .csv i do programu Ceninvest z okna
edycji, ale kazda tabele oddzielnie. Jesli zestawienia majg by¢ wyeksportowanie zbiorczo do jednego
pliku to nalezy skorzystac z opcji Eksportuj zestawienia do pliku.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = M= Eksport wybranych

zestawien materiatow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Eksport wybranych zestawienr materiatow

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = M= Eksport wybranych

zestawien materiatow

Program ArCADia 10:
=

o Wstgzka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ' Eksport wybranych
zestawien materiatow

Po wywotaniu polecenia nalezy zaznaczy¢ tabele, ktdre majg mieé¢ wyeksportowanie materiaty
i zatwierdzi¢ wybranie. Nastepnie w wyswietlonym oknie wskazac miejsce zapisu i format pliku.
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18.6.2. Wykaz stolarki
Wszystkie okna i drzwi uzyte w projekcie sg zestawiane w tabeli wraz ze schematami i zadanymi
wielkos$ciami.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Wykaz stolarki

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw wykaz stolarki
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = U8l Wykaz stolarki

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = U8l Wykaz stolarki

Przed wprowadzeniem stolarki mozna wejs¢ do okna Wtasciwosci elementu: Wykaz stolarki i tam
zdefiniowac rodzaj czcionki i grubosci linii rysowanej tabeli oraz okna i drzwi, ktdre majg by¢ wstawione
do zestawienia.

I Zar i

Id elementu

Grupa

Widoczne Whasciwosci

Okno

I

ZFapisz w szablonie B

Rys. 368 Okno wtasciwosci wykazu stolarki

Lp. — liczba porzadkowa.

Symbol — symbol typu pokazywany w opisie elementu (na zapatce).
Wymiar — wielkos$¢ okna, drzwi lub otworu w Swietle muru.

Typ — oznaczenie typu elementu, czyli czy jest to okno, czy drzwi.

Widoczne — oznaczenie, czy dana pozycja (okno lub drzwi) znajdzie sie w zestawieniu. Domysinie
wyltgczane z zestawienia sg okna i drzwi, z ktdrych tworzony jest tylko otwor, uzytkownik jednak moze
zmienié te ustawienia.

Wtasciwosci — przejscie do okna wtasciwosci danego okna lub drzwi.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Po zatwierdzeniu danych wykaz moze zosta¢ wprowadzony kilkoma uchwytami dostepnymi z okna
Wstaw obiekt: Wykaz stolarki.

WYKAZ STOLARKI

MR 1 c 3 4
Eymbol DBZ 01 02 03
Echemat I fY
A 7
. AN
Wymior w <o 1800 S0.0 a0.0 150.0
swietle murt Ho 2000 200.0 2300 1650
Wymior s
gwietle oscleznicy| H
[losce C c 1 El ]
Drzw
MR 1 c 3 el
Symiool Jiji! Dz 03 T4
Echemat o] (] 1
[1 1 r
Wymnlor w So 100 00 110 2200
Ewietle muru Ho 2020 202.0 2050 220.0
Wymiar w S S0.0 700 1000 240.0
Ewietle oscieznicy| H 2000 2000 200.0 2150
Fodzo | skrzydia [ [ [ ] [ R L [
losc e c 1 1 2 Q 1 1
Razen 4 2 2 c

Rys. 369 Zestawienie stolarki wprowadzane na rzucie

Odswiezanie wykazu generowane jest automatycznie na podstawie zmian na rzutach kondygnacji.

18.6.3. Wykaz pomieszczen

Wykaz pomieszczen, w przeciwienstwie do Wykazu stolarki, generowany jest dla kazdej kondygnacji
oddzielnie.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &l Wykaz pomieszczen

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw wykaz pomieszczen

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupefniajgce = & Wykaz pomieszczen
Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupefniajgce = I Wykaz pomieszczen
Zaréwno przed, jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci elementu: Wykaz
pomieszczen zdefiniowa, ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktére pomieszczenia bedg w nim

pokazane i czy bedg one posegregowane wzgledem funkcji uzytkowej (definiowanej w oknie
Wtasciwosci elementu: Pomieszczenie).
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Wiadciwosci elementu: Wykaz pumieszae_ ﬂ
= [ |

Symbol typu Id elementu 1
Typ <Nowry E]
Grupa Parter
& Wyglad
e i i

—l

= Pamametry:
Pomieszczenia zawarte w wykazie

Numer  Nazwa Widoczne Wilasciwosai ...
10 Sien
11 Ga
O
O

0 0 0 6

I Baemetnytypu
Porzadkowanie wg funkeji uzytkowej Zawartost wykazu ¥

(Emmmmne]) [ 9 ) (o]

Nazwa

Powierzchnia uzytkowa
Powierzchnia rzeczywista
Kubatura

Temperatura

Moc grzewcza

Wymagane nateienie odwistlenia
Obliczone natgzenie oswistlenia
Posadzka

Wykoriczenie scian

Rys. 370 Okno wtasciwosci wykazu pomieszczen

Wykoz pomieszczen ' Parter

M |NQZWQ pomieszczenia Fow. uzytkowa Posadzko
89,71 m?
1 Gatdl 3.07 m? Terakota
=4 Slen 195 m# Terokota
3 Goraz 12,37 m?
4 Kuchnio 10,37 m® Terokoto
& Przedpokd j 20,46 me Parkiet
2 Spizarnia 271 m? Terokota
9 WC 270 m# Terokota
12 |Jadalnio 5.00 me Terokoto
13 |Pokéj 27,89 m® Parkiet
Roazem 89.52 m?

Rys. 371 Przyktadowy wykaz pomieszczen parteru

Edycja wykazu pomieszczen polega gtdwnie na edycji pdl i elementdédw znajdujacych sie w wykazie.
Modyfikacje te sg definiowane w oknie wtasciwosci.

18.6.4. Wykaz powierzchni i kubatur

Nowoscig w module ArCADia-ARCHITEKTURA 7.0 byto zestawienie Zliczanie powierzchni i kubatur.
Wykaz ten oblicza podstawowe powierzchnie dla aktywnego budynku i zestawia je w jednej tabeli,
pokazujgc powierzchnie dla budynku i kolejnych kondygnaciji.
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W wykazie znajdujg sie powierzchnie: zabudowy, gospodarcza, netto i brutto kondygnacji, konstrukgcji,
uzytkowa, ruchu i ustugowa. Dodatkowo zliczana jest kubatura budynku, minimalna wielko$¢ dziatki
i informacje o dachu (wysokos¢ kalenicy i nachylenie dachu).

Przez powierzchnie zabudowy ArCADia-ARCHITEKTURA rozumie (automatycznie) zliczane wielkosci
zamkniety obrys budynku w s$cianach wykoniczonych na kondygnacji bazowej, chyba, ze ponizsza
kondygnacja posiada zamkniete pomieszczenia wychodzace z obrysu kondygnacji bazowej. Wéwczas
wysuniecia dodaje je do powierzchni zabudowy

Powierzchnia gospodarcza wskazywane jest przez uzytkowania w oknie wtasciwosci zestawienia lub
pomieszczenia poprzez zadanie Funkcji uzytkowej — Gospodarcze na zaktadce Inne.

Powierzchnia catkowita kondygnacji liczona jest dla kazdej kondygnacji oddzielnie, a potem
sumowana dla catego budynku. Podaje ona pole zewnetrznego, zamknietego obrysu kondygnacji
w stanie wykonczonym.

Powierzchnia kondygnacji netto liczona dla kazdej kondygnacji oddzielnie, a potem sumowana dla
catego budynku. Obliczana jest z wszystkich rzeczywistych powierzchni pomieszczen (takze
pomieszczen ukrytych).

Powierzchnia wewnetrzna kondygnacji takze liczona dla kazdej kondygnacji oddzielnie i sumowane
dla budynku. Zawiera rdznice miedzy powierzchnig catkowita kondygnacji a powierzchnig zajmowang
przez Sciany zewnetrzne liczonych w stanie wykonczonym (czyli ze wszystkimi warstwami
wykonczeniowymi, siatkami, tynkami itd. — jesli takowe sg zadane).

Powierzchnia konstrukcji liczona dla kazdej kondygnacji oddzielnie i sumowana dla budynku. Powstaje
przez sume powierzchni zajmowang przez sciany i stupy monolityczne na danej kondygnacji. Wliczamy
w to wszystkie Sciany niezaleznie od typu warstw (konstrukcyjne czy dziatowe).

Powierzchnia uzytkowa jest tg samg powierzchnig, ktdra pojawia sie w oknach pomieszczen, jest ich
sumg dla kazdej kondygnacji oddzielnie i pdzniej suma dla budynku. Powierzchnia uzytkowa liczona
jest wedtug wygranej w oknie wifasciwosci Opcje dla modutu ArCADia-ARCHITEKTURA normy. Do
powierzchni uzytkowej domyslnie nie sg wliczane pomieszczenia ukryte.

Powierzchnia ustugowa moze nazwa troche mylaca, ale chodzi o pomieszczenia, ktére sg zajmowane
przez szachty, kominy, wentylacje i pomieszczenia techniczne np. z instalacjg elektryczng. Tu
analogicznie do powierzchni czesci gospodarczej pomieszczenia nalezace do tej powierzchni mozna
definiowaé w oknie wtasciwosci zestawien lub pomieszczenia poprzez zadanie Funkcji uzytkowej —
Ustugowe na zaktadce /nne. Automatycznie do tej powierzchni dodawane sg pomieszczenia, ktdre sg
tworzone przez program przy wstawianiu szachtow (pomieszczenia majg wéwczas takg nazwe).

Powierzchnia ruchu, czyli powierzchnia komunikacji, ktérg uzytkownik wskazuje analogicznie do
powierzchni ustugowej i gospodarczej wybierajac Funkcji uzytkowej — Ruch.

Kubatura budynku obejmuje zamkniete powierzchnie pomieszczen, wraz z otaczajgcymi je scianami,
stropami, podtogami i dachami. Do kubatury nie zostang wliczone balkony, loggie i przejazdy, jesli nie
bedg powierzchniami zamknietymi, czyli pomieszczeniami (choéby zamknietymi scianami wirtualnymi.
Do kubatury budynku nie sg wliczane tawy i stopy fundamentowe.
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Minimalne wymiary dziatki podawane sg po sczytaniu obrysu budynku i dodaniu do nich
odpowiednich wielkosci (3 lub 4 metrow) w zaleznosci od petnych lub azurowych $cian znajdujgcych
sie na obrysie.

Wysoko$¢ kalenicy to wartos¢ mierzona od poziomu zadanego terenu do najwyzej potozonej krawedzi
dachu.

Kat nachylenia dachu sczytywany z okna wtasciwosci dachu. Jesli sg zadane rézne katy pochylenia dla
potaci jednego lub kilku dachdw nalezgcych do budynku, program poda ten kat, ktéry jest zdefiniowany
na najwiekszej powierzchniowo potaci.

UWAGA.: Jesdli jaka$ przestrzen (przejazd, balkon itp.) ma by¢ wzieta pod uwage w liczeniu powierzchni musi byc
pomieszczeniem, czyli nalezy je obrysowac $ciang wirtualng, ktéra to pomieszczenie stworzy.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = U8 Powierzchnie i kubatury

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw zliczanie powierzchni i kubatur
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = U8 Powierzchnie i kubatury

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = U8 Powierzchnie i kubatury

Zaréwno przed, jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci elementu: Zliczanie
powierzchni i kubatur zdefiniowad, jakie informacje pojawia sie w tabeli na rysunku.

332



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

Symbal typu Id elementu 1
;- Typ <Nowy> E] v |
l Grupa <Brakcs -s

Odéwiezaj wartosci () Rgcznie @) Automatycznie

Budynek ‘ Fundamentyl Parter | Foddasze IStr)'ch|

MNumer  Obliczana wartesé Wartesé A Jednostki  Widoczne  *
1 Powierzchnia zabudowy 11825 m#

2 Powierzchnia catkowita (brutta) 47528 m# =
3 Powierzchnia netto 35544 m?

4 Powierzchnia wewnetrzna 385.83 m?

5 Powierzchnia konstrukcii 119.84 m

6 Powierzchnia gospodarcza m?

7 Powierzchnia ushugowa m#

8 Powierzchnia uzytkowa 161.11 m i
w—

e ] e

Rys. 372 Okno wtasciwosci zliczania powierzchni i kubatur

Odswiezaj wartosci — definicja sposobu ods$wiezania zestawienia. Wszelkie modyfikacje rzutéw
(przesuwanie, wstawianie i kasowanie $cian) i dachu bedg wymagaty kazdorazowego przeliczenia
wartosci we wprowadzonym zestawieniu, dlatego przy wiekszych plikach proponowane jest
zaznaczenie Recznego sposobu odswiezania wartosci lub wprowadzenie wykazu po wszelkich
modyfikacjach.

Budynek — zestawienia dostepne dla aktywnego budynku, zliczane dla niego (np. powierzchnia
zabudowy) lub sumujgce powierzchnie ze wszystkich lub wybranych kondygnacji (np. powierzchnia
wewnetrzna).

Zaktadki kondygnacji — zestawienia powierzchni dla kazdej kondygnacji roztozone sg na kolejne
zaktadki. Powierzchnie te sg sumowane na zaktadce Budynek.

Zaréwno na zakfadce Budynek, jak i na zaktadkach kolejnych kondygnacji dostepna jest tabela
zliczanych danych:

Numer — liczba porzgdkowa liczonej powierzchni, kubatury lub podanego kata czy wysokosci dachu.

Obliczana wartosc¢ — informacja, jakie rodzaje powierzchni, kubatury czy innych paramentéw podane
sg w kolejnych kolumnach.

Wartosc — wartos¢ zliczanych danych, domyslinie sczytana z projektu powierzchnia, kubatura lub inna
dana zestawienia. Wartos¢ ta moze by¢é modyfikowana po odznaczeniu pola obok (w kolumnie
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Automatycznie). Jesli wartos¢ zostanie zmodyfikowana, to zmiany projektu nie bedg miaty wptywu na
wartos¢, przynajmniej do momentu zaznaczenia pola w kolumnie Automatycznie.

Automatycznie —informacja o sposobie wyswietlania wartosci dla powierzchni, kubatur itp. Domysinie
wszystkie pola sg zaznaczone, poniewaz wartosci sczytywane sg z projektu. Po odznaczeniu danego
pola wartos¢ znajdujgca sie na lewo od pola bedzie mogta zosta¢ zmodyfikowana.

Widoczne — mozliwos¢ definicji, ktdra powierzchnia, kubatura itp. jest widoczna w zestawieniu. Jesli
w panelu Paramenty typu na liscie np. Zestawienia budynku zostanie odznaczona ktéras powierzchnia,
np. Powierzchnia ustugowa, to pole w kolumnie Widoczne bedzie przekreslone.

Powierzchnia zabudowy

Paowierzchnia catkowita {brutta)
Powierzchnia netto

Powierzchniz wewnetrzna
Powierzchnia konstrukcji
Powierzchnia gospodarcza

[ Powierzchnia ustugowa

Powierzchnia uzytkowa

[ Pawierzchnia ruchu

Kubatura

Kzt nachylenia dachu

Wysokost kalenicy

Minimalna wielkosé dziatki budowlang
Minimalna szerokosé dziatki budowlanej

Minimalna dhugosé dziatki budowlanej

Rys. 373 Przyktad wytgczenia powierzchni z zestawien budynku

=] Barametny
Odswiezaj wartosci () Rgcznie @ Automatycznie
Budynek |F|.|ndament I Parter I Pigtro IStr)'ch|
Numer  Obliczana wartosé Wartosé A Jednostki Widoczne *
N T Y
2 chria calkowita (brutto) 600.92 ] m?
3 474.80 [ m?
4 453.91 m?
5 126.12 m?
6 38.52 m?
7 m#
8 21425 m? is

Rys. 374 Przyktad wytgczenia powierzchni z zestawien budynku widoczny w oknie
wiasciwosci wykazu

Wybierz pomieszczenia —kolumna dostepna wytgcznie dla kondygnacji (nie ma jej w zaktadce budynku)
i tylko dla niektérych powierzchni, np. Powierzchnia gospodarcza, Powierzchnia ustugowa itp. Opcja
pozwala na przypisanie pomieszczenia do konkretnej powierzchni. Dla przyktadu, zeby dla budynku
pokazata sie powierzchnia gospodarcza, nalezy wskazaé pomieszczenia lub pomieszczenie do tej
powierzchni przynalezne np. Garaz.
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— R ————
Powierzchnia gospodarcza(Parter): w lrd mmnia do obliczania u

| Viybierz pomieszczenia
Dostepne skiadniki il Uzyte skiladniki B
Kuchnia (nr 2) =t Garaz (nr 1) L)
Pokeé fr 13) & ¢
Pokdj {nr 3) L
Poksi for 10) i
Pokdj {nr 7)

Pokdj {nr 11)

Pokdj (or 12) b
Przedpokdj {nr 4)

Salon (nr 3)

Lo ] [ maa ]

Rys. 375 Przyktad przypisanego pomieszczenia dla powierzchni gospodarczej

_‘.’Eﬂﬁﬂ—
Qdéwiezaj wartosci ©) Recanie @) Automatycznie

| Budynek | Fundament | Parter | Pietro | Sirych |

Numer Obliczana wartosé Wartosé A Jednostki  Widoczne  WWybierz po

1 Powierzchnia catkowita (brutto) 179.97 m#

2 Powierzchnia netto 14176 m?*

3 Powierzchnia wewngtrzna 14542 m? L
4 Powierzchnia konstrukcii el m# I
5 Powierzchnia gospodarcza 3852 m# 5

B Powierzchnia uslugowa m? 5

7 Powierzchnia uzytkowa 14163 m? 5 T
8 Powierzchnia ruchu m# ) -

Rys. 376 Przyktad zdefiniowanej powierzchni gospodarczej w oknie wiasciwosci

UWAGA: Jedli chcemy wytgczyc¢ z zestawienia konkretng kondygnacje, to na jej zaktadce klikamy na gorze kolumny
Widoczne (na napisie) i w wy$wietlonym okienku odznaczamy widocznos$¢ wszystkich powierzchni dla danej
kondygnacji.

Do powierzchni gospodarczej, ustugowej i ruchu bedg automatycznie przypisywanie pomieszczenia,
ktore w oknie wtasciwosci, w panelu Paramenty typu, na zaktadce /nne bedg miaty przypisane
odpowiednie funkcje.
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[ Wiasciwosc elementu: Pomie

Symbal typu
Typ <Nowy> @ v
Grupa Ukryte pomieszczenia

[ Wyalad opisu pomieszczen D] [ Fisaki A

O reome 5

Kat obrotu tabelki 0.0 Powierzchnie ¥

Przedrostek Fobierz z pigtra

Numer 3

Nazwa Garai | Administracyine

. Biurowe:
Pow. rzeczywista 154 s
Pow. uzytkowa 15 4| Komunikaca

Mieszkalne
Kubatura .
Pomocnicze

35,
Wysokosé Min 256, Ruch

= Socjalne
‘| Ustugowe

Esi Ustugowo-handiowe
Inne Uzytecznosei publiczns]

Maks

Funkcja uzytkowa

Klasa p poi

[ Proywrdé domysine polozenie opisu

] [0

Rys. 377 Okno wtasciwosci pomieszczenia z domysing listg funkcji programu

Zestawienia budynku — lista dostepnych danych zliczanych dla aktywnego budynku. Jesli w projekcie
jest wiecej niz jeden budynek, zestawienie trzeba wprowadzac dla kazdego budynku oddzielnie.

Powierzchnia zabudowy

Powierzchnia calkowita (brutto)
Paowierzchnia netto

Powierzchniz wewnetrzna
Powierzchnia konstrukaii
Paowierzchnia gospodarcza
Powierzchnia ushugowa

Powierzchnia uzytkowa

Pawierzchnia uchu

Kubatura

Kat nachylenia dachu

Wysokosé kalenicy

Minimalna wielkosé dziatki budowlane]
Minimalna szerokosé dziatki budowlanej
Minimalna dhugosé dziatki budowlanej

— 2

Rys. 378 Dane zliczane dla budynku: powierzchnie, kubatury, dane dachu i dziatki

Zestawienia kondygnacji — lista dostepnych danych zliczanych dla kondygnacji. Jesli ktéras
powierzchnia zostanie odznaczona na liscie, to nie bedzie ona dostepna na zaktadkach kondygnacji.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

Po zatwierdzeniu danych w oknie wtasciwosci zestawienie wprowadzanej jest poprzez wskazanie na

/| Powierzchniz calkowita (brutto)
| Powierzchnia netto

/| Powierzchniz wewnetrzna

| Powierzchnia konstrukgji

/| Pawierzchniz gospodarcza

/| Powierzchnia ustugowa

| Powierzchnia uzytkowa

/| Powierzchnia ruchu

Zestawienia kondygnacji *

Rys. 379 Zliczane powierzchnie dla kondygnacji

rzucie miejsca potozenia.

Edycja wykazu polega gtéwnie na edycji pdl i elementéw znajdujgcych sie w wykazie. Modyfikacje te

Budynek: Zliczanle powierzohnl | kubotur

Fowierzchhnio zobudowy c23.4lme
Powlerzchnla cafkowlta Chrutto) £00.92m2
Powierzchnin netto 474.80m"®
FPowierzchnic. wewnetrzno 4999 m2
Powierzchnio konstrukc ji 12&.12me
Powierzchhla gaspodarcza 38.52me
Fowierzchnio uzytkowo 214.25m#
Kubatura 1317.74m?
Kot nachylenlo dachu 30,00"
Wysokose kolenicy B.80m
Minimolna wielkose dziatki budowlane j £E66.01m2
Minimolna szerokose dziatki budowlone j 27.96mn
Minimalna clugose dziatki budowlane j 23.82m
Strych

Powlerzchnlo cafkowlta Chruttod 27.22m*
Pawlerzchnla netto F717m®
Powierzchnio, wewnetrzno 78.39m2
Powierzchnin konstrukc ji 20.05m?
Powierzchnia gospodorcza - m
Powierzchhla uzytkowao - m
Fietro

Pawlerzchhla catkowlta Chruttol 107.09m*®
Powlerzchnlo netto 72.73m?
FPowierzchnic. wewnetrzno 78.34me
Powierzchnia kanstrukc ji 34.34m®
Powierzchnia gospodarcza - m?
Powierzchnia uzytkowo 72.6ent
Parter

Fowlerzchnlo cafkowlta Chruttod 1739,97m#
Fowierzchnio netto 141.76m*
FPowierzchnio wewnetrzno 149.42me
Powierzchnin konstrukc ji 38.21m?#
Powierzchnia gospodorcza 28.52nt
Pawierzchhia uzytkowo 141.63me
Fundoment

Pawlerzchhla catkowlta Chruttol £16.64m*
Powierzchnio netto 183.18m*
FPowierzchnic. wewnetrzno 193.76me
Powierzchnia kanstrukc ji 33.52m®
Pawierzchnia gospodarcza - m?
Pawierzchnia uzytkowao - mE

Rys. 380 Przyktadowy wykaz powierzchni i kubatur

sg definiowane w oknie wtasciwosci.
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18.6.5. Wykaz elementéw pretowych

Od wersji 7.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢ wprowadzania do projektu elementéw
pretowych o przekroju dwuteownika, ceownika itp. Nowa wersja dodatkowo pozwala na import
elementéw pretowych z programu R3D3-Rama 3D i zestawienie wszystkich wprowadzonych obiektow
w jednym zestawieniu.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = i Wykaz elementéw
pretowych

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = BL Wstaw zestawienie elementdw pretowych
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = [ Wykaz elementow

pretowych
Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = [ Wykaz elementow
pretowych

Po wywotaniu opcji otwierane jest okno Wstaw zestawienia elementow pretowych, w ktdrym
wybierane sg tabele zestawien dzielone na materiaty uzyte we wstawionych elementach pretowych.
Po wyborze zestawienia wprowadzamy je na rzut.
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Zestowienie elehentdw pretowych (Stal profilgwas

Schemat  |Profil I llasc Dlugosc elementow [Dugosc cotkowita [Masa jedmostkowa [Masa colkawite
prafilu [sztukil  |Imd [ml [hgml gl
o R 140 x 100 x 6|l 84 2015 169.307 20257 3429621
L R 140 x 100 = &2 84 2.000 168,000 20257 3403137
o R 100 x 6 3 14 2.250 31500 16.489 519.396
a R 100 % & 4 14 1.750 24.500 16.489 403.975
a R 100 % & =] 14 1500 21.000 16.489 346.264
o R 100 = 6 2] 14 2658 37.20& 16.489 5613473
= R 100 = & 7 cl 2500 52.500 16,489 865.660
T HE 200 B o] 14 1,000 14.000 £1.499 860,930
T HE 200 E 9 14 3.000 42.000 51495 2982.791
T HE 400 B 10 14 5.000 70.000 1335.971 10317.994
T HE 400 B 11 14 0.900 12.600 155.971 1965.239
I [PE 600 12 8 £.000 48.000 122.715 2890.341
o R 140 x LD0 x &|13 &4 £.000 384.000 20257 7778.599
a R 140 = 100 x &[4 32 5.000 160,000 20.257 3241083
= R 100 = & 15 8 3929 31435 16,489 518.325
g 22 16 48 5.391 298766 2.986 772631
s R 100 = 6 17 14 2.000 28.000 16.4893 461,686
a R 100 = & 18 14 1250 17.500 16.489 288.333
- R 100 x 6 19 14 2828 39.598 16.489 652.922
a R 100 = 6 20 8 4176 33.409 16.489 250.873
@ 2 21 1& £.32%9 101272 2986 302.380
a R 100 x & 22 14 2236 31,305 1£.489 516,180
a R 100 % & 23 14 2.358 33.019 16.489 S544.442
= R 100 = & 24 14 3.010 42146 16,489 594929
s R 100 x & 25 8 £.000 48.000 16.489 791,461
e 22 26 4 5.590 22 361 2986 66 765
I [PE &00 27 4 5.000 20.000 122.715 2454.309
s R 100 % 6 28 8 1562 12,496 16489 206.030
# o2 29 8 £.500 52.000 2,986 1959263
e R 100 x 6 30 4 5.000 20.000 16.489 329.775
Suma 52125046
Doda tek(3%). 15632751
Sumn 53688.737
cotkowita..

Po wstawieniu zestawienia dostepne jest okno wfasciwosci, w ktéorym mozna zmodyfikowaé

Rys. 381 Przyktad zestawienia elementéw pretowych

wstawione zestawienie.
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Symbol typu
Typ <MNowy alf@ v
Grupa <Brak>

Pokaz ramke

|| Porzadkowanie wyg grup Fittry zawartosci

Edytor wartosci

Zestawienie elementdw pretowych (Stal profilowa)

3%

Widocznose kolumn

Dostepne skladniki Uzyte skladniki
=

Objetosé jednostkowa [m3/m] Schemat profilu

Objetosé catkowitz [m7] | Profil

]

llogé [sztuki]

[Zapiszw szablonie]E] ) |

Rys. 382 Okno wtasciwosci zestawienie elementéw pretowych

18.6.6. Wykaz powierzchni dachéw
W nowej wersji programu ArCADia-ARCHITEKTURA doszta opcja wprowadzania zestawien powierzchni
dachéw, dtugosci okapdw, narozy i kalenic.

Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = UB Powijerzchnie dachow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = E Wstaw zliczanie powierzchni dachow
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = UB Powijerzchnie dachow

Program ArCADia 10:
e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = UB Powijerzchnie dachow

Zaréwno przed, jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci elementu: Zestawienie
powierzchni dachow zdefiniowaé, co bedzie widoczne na wykazie.
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I Wiaéciwosci elementu: Zestawienie powierzchni dachov

Symbal typu
Typ <MNowy>
Gupa <Brak>

Uﬁ?—

Filtr dachdw -

Dach garaiul | Dach g}(,wnyzl
Polacie dachu Polacie facjatek

Nr Nachyle Powierzc Nazwa Nr Nachyle . A Powierzc A

3748

21.80

28,65

HEE*

Powierzchnie dachéw

Mazwa Powe.. A.. Okap.. A.. Kaleni.. A.. MNaoi.. A.. Kosze.. A. HKr.sz.

Dachy 24312 5568 717 3768 3392 4520
Faciatki 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
Razem 24312 5568 77 3768 3352 4520

EEE T

T sy

Polacie dachu hd

Zapisz w szablonie E]

Rys. 383 Okno wtasciwosci wykazu powierzchni dachéw

Filtr dachow — lista dachdw aktywnego budynku, na ktérej moina wskazac, ktére dachy s3
w zestawieniu widoczne, a ktére nie.

Zaktadki dachdow sg rozdzielone na Pofacie dachu i Pofacie facjatek. W oddzielnych tabelach znajduja
sie powierzchnie wszystkich potaci, ich numeracja jest analogiczna do oznaczen potaci w oknie
wiasciwosci dachu lub facjatek. Domyslinie wszystkie potacie sg liczone automatycznie, po odznaczeniu
pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowac wartos¢ znajdujacy sie na lewo od tego pola.
Wartos¢ zmodyfikowana nie bedzie od$wiezana wraz ze zmianami w projekcie.

Powierzchnie dachow — tabela pokazujgca i sumujgca powierzchnie, dtugosci okapdw, kalenic, narozy
i krawedzi szczytowych dachu i facjatek. Domysinie wszystkie potacie sg liczone automatycznie, po
odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowac warto$¢ znajdujaca sie na lewo od
tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana nie bedzie od$wiezana wraz ze zmianami w projekcie.

Potacie dachu —wybdr kolumny, ktéra ma by¢ wyswietlana w wykazie.
Sumy —wybor kolumny, ktéra ma by¢ wyswietlana w wykazie.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw i czcionki.
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Po zatwierdzeniu danych w oknie wtasciwosci zestawienie wprowadzane jest poprzez wskazanie na
rzucie miejsca potozenia.

Folacie dachu

Dach garazu 1 Mr polocl| Noachylenle [*] | Powlerzchnle [mEl
1 30,00 37,48
— ] 20.00 21.80
5 30.00 EENSS
]
2

Polocie dachu

Toch gtowny 2 M potaci| Nochylenie [F] | Powierzchnie [mE
1 30,00 18,49
3 30,00 0.00
G 30.00 o461
7 30,00 7.89
9 30,00 299
10 30,00 4,14
11 30,00 l2.22
12 30,00 12.64
13 30,00 2823
12 30,00 10,33
15 0,00 4,14
17 30,00 218
13 30.00 21.28

Fowlerzchhle dachow

Fowigtr-zchhie [m2] | Okopy [ml | Kalenice [ml | Morozniki [m] | Kosze [ml | K-, szczytowe [m]
Dachy 24312 5568 2717 3768 3352 45.20
Razem 24312 55,68 2717 37.58 33,92 435,20

Rys. 384 Przyktadowy wykaz powierzchni dachu

Edycja wykazu polega gtéwnie na edycji pdl i elementdéw znajdujgcych sie w wykazie.

18.6.7. Wykaz materiatow uzytych w dachu
Materiaty zadane dla dachu i facjatek mogg byé wstawione do projektu jako tabela Zestawienia
materiafow dachowych. Ten wykaz generowany jest dla wszystkich dachdw aktywnego budynku.

Wywotanie:

Program ArCADia:

[

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Materiaty dachow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = E Wstaw zestawienie materiatow dachowych

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Materiaty dachéw

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Materiaty dachow

Zardwno przed, jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci elementu: Zestawienie
materiafow dachowych zdefiniowaé, jak bedzie wygladata tabela i jakie informacje bedzie
uwzgledniata.
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(@ ]
Wiasciwosci elementu: Zestawienie materiatow dachowyc‘ ﬂ
= A
Symbel typu Id elementu 0
Ty <Nowy> B
Grupa <Brak>
8 Wyalzd
=] Rasmetny;
Porzadkowanie wa. grup =remeT
Nazwa Powie.. A Objet.. A Gmubo.. A
256.84 385 1.50
25684 64.21 2500
=] Rarsmetnyiypu
Tytul Materialy dachowe
Vidocznoge kalumr
Diostepne skladniki Uzyte skladniki
= T
Nazwa
- Powierzchnia [m3 b
Obigtosé [m?]

Grubosé [em]

lZapisz w szablonie ]E] [

Rys. 385 Okno wtasciwosci wykazu materiatéw dachu przed wstawieniem

Wyglgd — definicja czcionki, pisakdow i widocznosci ramki zestawien.
Parametry

Porzgdkowanie wedfug grup — przycisk otwiera okno, w ktérym mozna wybra¢ dostepne w projekcie
grupy, ktére majg wzigc udziat w zestawieniu.

Edytor zawartosci — tabela materiatow zdefiniowanych dla dachéw i facjatek. Domysinie wszystkie
wielkosci sg liczone automatycznie, po odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna
modyfikowa¢ wartos$é znajdujgca sie na lewo od tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana nie bedzie
odswiezana wraz ze zmianami w projekcie. Wspdfczynnik korekcyjny [%] to warto$é, ktérg mozna
dowolne modyfikowaé, a ktdéra zwieksza wynik obliczonego materialu o ,wspdtczynnik
bezpieczenstwa” domyslnie 5 %. /oS¢ [sztuki/opakowania] pokazuje ilo$¢ danego elementu w sztukach
i opakowaniu. Klikniecie komodrki powoduje wyswietlenie okna Opakowanie, w ktédrym mozna
zdefiniowac jego rodzaj (Paleta, Rolka, Wiadro lub Paczka) i ilo$¢ zawartosci (np. ilos¢ pustakéw jaka

miesci sie na palecie, przy podaniu wielkosci tegoz pustaka), czyli wielkos¢ opakowania.
Opcja Filtr zawartosci jest dostepna po wstawieniu wykazu.

Parametry typu — panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy tabeli i wybranie wyswietlanych kolumn.
Tabela Dostepne sktadniki przedstawia kolumny, ktore mogg byé wyswietlone w wykazie. Uzyte
sktadniki to tabela kolumn wyswietlanych w zestawieniu.
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Materioly dochowe

Nazwo. Fowierzchnia [mZ |0k jetosc [mf] Grubose [eml
Dochowko ceroamiczno karpiowko 226,84 380 1.50
Welna minerolnoa gronulowans 80 (|256.84 &4.21 25.00

Rys. 386 Przyktadowy wykaz materiatéw dachowych

Edycja wykazu polega gtéwnie na edycji pdl i elementédw znajdujgcych sie w wykazie w oknie
wiasciwosci, jednakze dopiero po wstawieniu zestawienia dostepny jest przycisk Filtr zawartosci, ktéry
pozwala na wybor dachu i facjatek, z ktérych majg by¢ pobierane materiaty.

dzer filtréw ieni l [
Nazwa fitra Wiasciwosci
O Filtrfaciatek
[ ok [ aus |

Rys. 387 Okno wyboru filtra, czyli dachu lub facjatek

Po wybraniu filtra zostanie wyswietlone okno, w ktérym mozna wybra¢ dachy (facjatki), ktére majg
zostac uzyte do zestawienia.

Dostepne skiadniki

Dach garaiu 1

Dach gldwny 2

Rys. 388 Okno wyboru dachu, z ktérego bedg brane materiaty do zestawienia

18.6.8. Wykaz akcesoriow dachowych
Dach w nowej wersji modutu ArCADia-ARCHITEKTURA moze zostac ,,wykonczony” poprzez wstawienie

na nim gasioréw, nasad kominowych, rynien i rur spustowych. Po zakonczeniu projektowania mozna
wprowadzié zestawienie wszystkich lub wybranych elementéw wprowadzonych na dach.
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18.6.8.1. Zestawienie akcesoriow dachowych

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = E Akcesoria dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = E Wstaw zestawienie akcesoriow dachowych

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = E Akcesoria dachowe

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = [@ Akcesoria dachowe

Zaréwno przed, jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci elementu: Zestawienie
akcesoriow dachowych zdefiniowa¢, ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktére elementy beda
pokazane i jak bedg one posegregowane.

[ Wiasciwosci elementu: Zes . 5]

Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Pokaz ramke

Porzadkowanie wg gup

Tytut Akcesoria dachowe

Widocznosé kolumn

Dostepne skladniki Uzyte skladniki
= Nazwa
Jednostka
Dachy
Facjathi

[Zapisz w szablonie ]

Rys. 389 Okno wtasciwosci zestawienia akcesoridow dachowych

Wyglgd — definicja czcionki, pisakéw i widocznosci ramki zestawien.
Parametry

Porzgdkowanie wedtug grup — przycisk otwiera okno, w ktérym mozna wybrac¢ dostepne w projekcie
grupy, ktére majg wzigc udziat w zestawieniu.

Edytor zawartosci — tabela akcesoriow wprowadzonych na dachu i facjatkach. Domysinie wszystkie
wartosci sg liczone automatycznie, po odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna
modyfikowa¢ wartos$¢ znajdujgcy sie na lewo od tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana nie bedzie
odswiezana wraz ze zmianami w projekcie.
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Opcja Filtr zawartosci jest dostepna po wstawieniu wykazu.

Parametry typu — panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy tabeli i wybranie wyswietlanych kolumn.
Tabela Dostepne sktadniki przedstawia kolumny, ktére mogg byé wyswietlone w wykazie. Uzyte
sktadniki to tabela kolumn wyswietlanych w zestawieniu.

Akcesoria doechowe

MNazwa Jechostka |Duchy ‘Fatjatkl Rozem
MNiezgrupowone

EBariery sniegowe (plotki m 2,53 0.00 2,33
Dtugosce gosiorow m 2009 414 2423
Denko gosiordw szt 4,00 2.00 5,00
MNasadki kominowe spalinowe (3002 szt 1.00 0.00 1.00
MNosadki kominowe wentylacy jne 300y  |szt .00 0.00 2.00
Denka rynlen dochowych okrogile szt 12.00 4,00 16.00
25y

Diugose rynien dochowych okraglych |m 2093 1.28 22,21
25y

Uchwyty rynien dochowych okrogle szt 50,00 4.00 54,00
25y

Diugose rur spustowych okroglych m 17.44 0.00 17.44
o

Kalonkao rur spustowych okragle szt 4,00 0.00 4,00
90/67.3%

LeJe spustawe akraogle (302 szt 6.00 0.00 .00
Uchwyty rur spustowych okrogle szt 12,00 0.00 12,00
om

Zokohczenin rur spustowych proste =zt 2.00 0.0o0 .00
okrogte (902

Zakonczenio rur spustowych szt 4,00 0.00 4,00
zakrzywione okrogle (30

Wytozy dochowe (78x118) szt 1.00 0.00 1.00

Rys. 390 Przyktadowe zestawienie akcesoriéw dachowych

Tabela zestawienia posiada uchwyty przy kazdej kolumnie. Pozwalajg one na modyfikacje szerokosci
kolumn na rzucie projektu.

W oknie wfasciwosci wykazu mozna modyfikowaé zawarto$é tabeli i korzysta¢ z przycisku Filtr
zawartosci, ktéry pozwala na wybdér elementéw do zestawienia.

Menadzer filtréw zestawienia maier'lalél lﬂ

Nazwa fitra Wiasciwosci

Rys. 391 Okno wyboru filtra zestawien
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Filtr obiektow — opcja pozwala na wskazanie na rzucie dachu akcesoridow, ktére majg by¢ uwzglednione

w zestawieniu.

Filtr typow — wyswietla okno pozwalajace wybraé typ elementéw do zestawienia, np. rynny i rury
spustowe (wéwczas tylko te elementy bedg uwzglednione w wykazie).

Wiasciwosci obiektu; Filtr typ_ ==

Parametry

Dostepne skiadniki n Usyte sktadniki
o

Bariera niegowa

4
-

Gasior
Gasior trgjnik i
4 [ b

[ ok ][ anuy

Rys. 392 Okno filtra typéw

Filtr dachow — wyswietla okno pozwalajgce na wybdr dachu, z ktérego majg by¢ zliczane akcesoria.

18.6.8.2. Zestawienie wybranych akcesoriow dachowych

Opcja pozwala przed wprowadzeniem wykazu na wskazanie elementéw biorgcych udziat
w zestawieniu.

Wywotanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = M Zaznaczone akcesoria
dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = Wstaw zestawienie zaznaczonych akcesoriow
dachowych

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = M Zaznaczone akcesoria
dachowe

Program ArCADia 10:

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = [® zaznaczone akcesoria
dachowe

Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé elementy, ktére majg pojawic¢ sie w zestawieniu. Po ich
wskazaniu i zatwierdzeniu mozna wstawi¢ tabele. Jej dalsza edycja jest analogiczna do powyzej
opisanych Zestawier akcesoriow dachowych.

18.6.9. Zestawienie konstrukcji drewnianej
Wprowadzona wiezba dachowa, przejeta z programu R3D3-Rama 3D, tworzy zestawienia uzytego
drewna, ktdre mozna umiesci¢ na rzucie dachu lub wyeksportowac do pliku w formacie RTF.

Wywolanie:

Program ArCADia:

347



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Narzedzia projektu

o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = B wstaw wykaz drewna
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =

Program ArCADia 10:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce =

Wiasciwosci

I y=2

e —————
elementu: W& drewna na Imnslrukc'ﬁ dachowa

Id

Grupa

2

elementu

<Brale

Dostepne skladniki

Zapisz w szablonie U

Uzyte skiadniki
D1-Murlaty
D1-Krokwie
D-Inne krokowie
D1-Kalenice
4

1

Rys. 393 Okno wtasciwosci wykazu drewna

Wykaz drewna

Wykaz drewna

Wykaz drewna

Dostepne sktadniki — lista elementéw wiezby, ktére nie bedg braty udziatu w zestawieniu. Domysinie

na zestawieniu znajdujg sie wszystkie elementy, ale mozna stworzyé wykaz np. wytgcznie krokwi.

Uzyte sktadniki — lista elementdw biorgcych udziat w zestawieniu.

WYKAZ DREWHNA

Element Diupase |Ilose |0k Jetosq
MNr [Nozwo Przekrd | [eml

1 |[Wyminny 700 x 1e.00 054 m =3 004 m?
2 [Wymlan 7.0 x 1500 118 m [ 0,03 m?
3 | Wymlany 7.50 = 1600 092 m = 002 mi
Rozem 009 m*
4 |[Murtaty 1400 » 1400 |246 m |2 010 m*
S [Murtat 1400 x 1400 |623 m |2 025 m?
& |Murtaty 1400 x 1400 |218 m = 0,09 m?
7 [Murtaty 14.00 x 1400 475 m = 019 m*
§ [Murtat 1400 x 1400 |22l m 1 0.04 m?
9 |[Murtaty 1400 x 1400 |28l m 1 0.04 m?
Rozem 071 m*®
10 |Ptotwle kaolenlcowe 1000 x 1750 (796 m |1 014 m?
11 |Plotwle kolenlcowe 10,00 = 17.50 188 m 1 0.03 mi
12 |Flotwie kolenicowe 10,00 x 17.50 356 m 1 00e m?
13 |Ptotwie kolenicows 10,00 x 1750 1285 m |1 005 m?
14 |Plotwle kolenlcowe 10,00 = 17.50 205 m 1 0.04 mi
15 |Plotwie kolenicows 10,00 x 17.50 096 m 1 002 m?
16 |Plotwie kolenicowe 10,00 x 17.50 123 m 1 0.0z m?
17 |Ptotwle kolenlcowe 1000 x 1750 127 m 1 0,02 m?
12 [Plotwie kolenicowe 10,00 = 17.50 0EZ m 1 0.01 m*
Rozem 033 m*
19 |Krokwle 7.0 x 1500 323 m |8 031 m?
20 |Krokwle 7.50 x= 1500 115 m 2 003 m?
2l |Krokwie 780 x= 1500 433 m |12 062 m?
22 |Krokwle 7.0 x 1800 063 m 1 001 m*
23 |[Krokwle 7.50 x= 1500 Q03 m 1 0,00 m?
24 |Krokwie 7.90 x= 1500 113 m c 003 m?
25 |Krokwie 750 > 1600 097 m 2 0.02 m?
26 |Krokwle 7.0 x 1500 007 m 1 0,00 m?
27 |Krokwie 7.50 x= 1500 217 m 9 023 m?
28 |Krokwie 790 x 1500 237 m_ |4 011 m*

Rys. 394 Przykfad fragmentu zestawienia wykazu drewna wprowadzonego na rzut dachu
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Wstawione zestawienia mozna edytowac poprzez zmiane definicji pisakdw i rodzaju uzytej czcionki

oraz wybodr elementéw, ktére majg sie pojawic¢ w zestawieniu. Dodatkowo istnieje mozliwos¢ zapisania

zestawienia do pliku w formacie RTF.

18.6.10.

Edycja zestawien

Modyfikacje zestawien gtéwnie polegajg na definicji ich wygladu i zawartosci oraz zadecydowaniu, co

mozna zdefiniowac¢ w oknach wtasciwosci kazdego zestawienia. Z okna edycji mamy dostepne opcje:

téwScianidid) )
<MNowy @
Pisaki '][ Cazcionki '] Powierzchniz ~

Rys. 395 Okno edycji dla wszystkich tabel zestawienia materiatéw

Tab. 55 Narzedzia modyfikacji zestawiert materiatéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&*’; Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazany element lub elementy.
RTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku w formacie RTF, otwiera
edytora tekstowego przeglgdarke ArCADia-TEXT, ktora pozwoli przeedytowad
(RTF) zestawienie, wydrukowac je lub zapisac.
| Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku w formacie CSV. Zestawienie
arkusza zostanie zapisane na dysku i otworzony zostanie domysiny
kalkulacyjnego (CSV) | program obstugujgcy format CSV.
A4 Eksport do programu | Eksportuje dane z zestawienia do programu
Ceninwest. kosztorysujacego Ceninwest.
= Menadzer filtrow Wyswietla okno, w ktérym wybierana jest kondygnacja lub
zestawienia obiekty majace brac udziat w zestawieniu.
b4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdow definiowany przez
uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej
mozna zapisywacé wtasne typy elementow dla uzywania ich
w kolejnych projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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4]

Wiyicazstolarifidi)

BDE@)

\‘;?E <Niedostepne>

[ Pisaki '” Cacionki '] Powierzchnie ~

Rys. 396 Okno edycji wykazu stolarki okiennej i drzwiowej

Wszystkie opcje dostepne w tym zestawieniu zostaty opisane powyzej.

Wykazpomieszezen fidid). =
<Nowy> E]
Pisaki N Cecionki ¥ || Powierzchnie ™
[ It J

Rys. 397 Okno edycji wykazu pomieszczen

Wszystkie opcje dostepne w tym zestawieniu zostaty opisane powyzej.

Ficzanie powierzchniikubaturd: 1), 52,
NEEE

<MNowy> E]

[ Pisaki ‘][ Crcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 398 Okno edycji wykazu powierzchni i kubatur

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 56 Narzedzia modyfikacji zestawien powierzchni i kubatur

3 Odswiez wartosci

Oblicza ponownie wielkosci powierzchni. Opcja szczegdlnie
przydatna przy Recznym odswiezaniu wartosci.

Gy pretowyehiidal) )

<MNowy> @
[ fisaid '“ Czeionki '] Powierzchrie =

Rys. 399 Okno edycji zestawien elementow pretowych

Wszystkie opcje dostepne w tym zestawieniu zostaty opisane powyzej.

iepowiezehnidachicwidad) &

<Nowy> E]
[ Pisaki '” Cacionki '] Powierzchnie ~

Rys. 400 Okno edycji wykazu powierzchni dachu

Opcje dostepne w tym zestawieniu zostaty opisane powyze;j.
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" e ialgw dachomwystfidid) )
<Nowy> E]
[ Pisaki '” Cacionki '] Powierzchnie ~

Rys. 401 Okno edycji wykazu materiatéw dachowych

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 57 Narzedzia modyfikacji wykazu materiatéw dachowych

= Zaznaczanie Pokazuje dach i (lub) facjatki, na ktorych znajduje sie wybrany
wybranych materiat. Po wywofaniu polecenia w tabeli nalezy wybra¢ wiersz
elementdéw na z materiatem, ktéry chcemy sprawdzi¢. Program wysrodkuje
rzucie dach lub facjatke, w ktérych materiat zostat uzyty.

= Zmiana Otwiera okno wtasciwosci elementu, w ktérym znajduje sie
wifasciwosci wybrany z tabeli materiat. Po wywotaniu polecenia w tabeli
wybranych nalezy wybrac¢ wiersz z materiatem, ktory chcemy
elementow zmodyfikowad. Jesli materiat bedzie zastosowany w jednym

elemencie (np. w dachu), zostanie wyswietlone okno
wtasciwosci dachu. Jesli materiat znajduje sie na wiecej niz
jednym elemencie (np. na dachu i facjatkach), wéwczas
zostanie wyswietlone okno wyboru elementu, a po wybraniu
np. dachu wyswietlone bedg jego wtasciwosci.

akcesoricwdachowyeh (id:2), I3,

(S
dow EE

[ Pisaki '][ Czcionki '] Powierzchnie =

Rys. 402 Okno edycji wykazu akcesoriéw dachowych

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 58 Narzedzia modyfikacji

=t Dodaj elementy Pozwala na wskazanie na rzucie aktywnego dachu akcesoriéw,
do zestawienia ktore majg zosta¢ dodane do zestawienia.

= Usun elementy Usuwa z zestawienia wskazane elementy z aktywnego dachu.
z zestawienia

Wikazdrewnanakonstutkciedachowaddidu 2

PEEX

\‘2’; <Niedostgpne:

[ Pisaki 'H Czcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 403 Okno edycji wykazu drewna uzytego w konstrukcji dachu

Opcje dostepne w tym zestawieniu zostaty opisane powyze;j.
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19. WSPOtPRACA Z INNYMI PROGRAMAMI
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19.1. Wspotpraca z programem ArCon

ArCon to program CAD znany wiekszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom,
architektom wnetrz, inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktérzy otrzymujg poprzez
program ArCon nie tylko wspaniate narzedzie do planowania, ale réwniez instrument prezentacji
wtasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji i wstepnej dokumentacji,
ktdre w szybki i profesjonalny sposéb mozna dopracowaé w programie ArCADia.

UWAGA: Na systemie operacyjnym Windows Vista, 7, 8 i 10, w zalezno$ci od wersji programu ArCon, moze byc¢
wymagane uruchamianie obu programow opcjg Uruchom jako Administrator.

19.1.1. Import
Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADii poprzez polecenie
Importuj dane z programu ArCon.

wprowadzanych obiektow. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon, to nalezy podac Sciezke, np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury.

Jesdli Sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem projektow, to wszystkie obiekty 3D przejete
z programu ArCon beda biate (nie bedg posiadaty zadnej tekstury).

Wywolanie:

Program ArCADia:

irConl
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacja = e Import ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = vl Importuj dane z programu ArCon
irConl
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacjo = b Import ArCon

Program ArCADia 10:

ir Conl
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = bi Import ArCon
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Import danych z programu ArCon

ARCON
IMPORT;

Wybierz elementy do impartu: Struktura projekdu:

Sciany
Okna a g5 Projekt: Bez nazwy
Dirzwi 4 % Budynek: Budynek 1
| Ctwory B8 Kondygnacia: Parter

Dachy

() parametrycznie

(@) geometrycanie
Stropy
Komirry
Wymiary
Filary
Sciany wirtualne
Przekroje
Schody
Podesty
Obigkty

[[1MBA

Opcje importu MBA -

s .

Rys. 404 Okno importu danych z programu ArCon

UWAGA: Wymagana jest jednoczesna praca obu programow: ArCADIi i ArCona.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.0 obiekty przejmowane sg z programu ArCon jako obiekty 3D i sg
automatycznie dodawane do biblioteki. Dlatego bardzo wazne jest, by przed pierwszym importem
wprowadzi¢ odpowiednie Sciezki do tekstur programu ArCon (patrz informacje powyzej).

Po wywotaniu polecenia program przenosi caty projekt jako bryte. Jesli korzystamy z programu ArCon
w wersji wyzszej niz 9, to oprocz $ciany, okna, drzwi, stropow, dachow itp. elementéw (wymienionych
na drzewie w oknie importu) pobierane sg takze elementy dodatkowe 2D (poprzez plik .mba), ktérych
nie ma w programie ArCADia, np. rysunek wiezby dachowej. Elementy te sg pokazane w liscie Opcje
importu MBA.

MBA

[ Opcie importu MBA =
Teren
Dachy

— Konstrukcie drewniane

Podciagi

WWymiary

Linie pamaochicze

Grafika 2d

Podesty

Rys. 405 Lista elementéw importowanych jako rysunek 2D
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UWAGA: Rysunki powstate jako import mba sg dostepne przy imporcie wytgcznie na programach ArCADia-
INTELLICAD 6 (2009) i ArCADia-START.

Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia ciecia budynku i wprowadzone na
nowo w programie ArCADia-ARCHITEKTURA.

Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: $ciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sg
automatycznie przejmowane jako elementy ArCADii i mozna im nadac¢ odpowiednie witasciwosci, np.
warstwy dla scian czy schemat dla stolarki.

UWAGA: W niektérych przypadkach dachy utworzone w ArCon lub dachy, ktére byty modyfikowane za pomoca
makr, moze zaistnieC sytuacja, w ktérej dach nie zostanie przejety. Wowczas nalezy ponowic¢ prébe importu,
zaznaczajgc w oknie importu opcje Dachy = geometrycznie.

19.1.2. Eksport

Eksport danych do programu ArCon

ARCON
EXPORT,

Wybierz elementy do eksportu: Struktura projektu:

Sciany 4 5 Projekt: Projekt
[¥] Ok 4 £ Budynek: Budynek
Drzwi 8 Kondygnacia: Kondygnacia 0
Ctwaory
Okna/drzwi speciaine

Dachy

Stropy

Komiry
Wymiary

Filary

Sciany witualne
Teren

Bryly

Schody

amm ] [

Rys. 406 Okno eksportu danych do programu ArCon

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii mogg zostac¢ przekazane do ArCona.
W tym celu nalezy wywotaé polecenie Eksportuj dane do programu ArCon.

Wywolanie:

Program ArCADia:

Gl
e Wstazka Narzedzia gtdwne = grupa logiczna Komunikacja = A Eksport ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 2" Eksportuj dane do programu ArCon

Gl
e Wstgzka System = grupa logiczna Komunikacja = A Eksport ArCon
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Program ArCADia 10:

ArConl
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = A Eksport ArCon

Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.

UWAGA: Przy eksporcie projektu do programu ArCon program ten powinien by¢ uruchomiany, ale bez aktywnego
dokumentu.

19.2. Wspotpraca z programami obstugujgcymi format IFC

IFC to format wymiany plikdw miedzy programami pracujgcymi w sSrodowisku BIM (Revit, ArchiCAD,
Allplan), czyli obiektowym tworzeniu projektu. Format ten pozwala na przenoszenie projektéw jako
bryty, czyli zbioru obiektéw, a nie linii. Budynek zaimportowany z pliku .ifc bedzie miat sciany, okna,
drzwi, stropy i inne elementy, ktdre w programie ArCADia bedg elementami systemu. Oznacza to, ze
zaimportowana $ciana bedzie sciang, ktéra bedzie podlegata edycji, znajdg sie w niej okna i drzwi,
a kolejne w razie potrzeby bedzie mozna dostawic. Jesli jakiegos elementu nie bedzie w systemie
ArCADia, a bedzie w innym programie, ktéry taki plik zapisat, zostanie on zamieniony na obiekt 3D, dla
informacji gdzie byt i jak wygladat.

System ArCADia pozwala na wyeksportowanie catego projektu ,za zbrojonego budynku” ze wszystkimi
elementami z architektury, sieci i instalacji. Importowany jest model budynku (elementy tworzace
model architektoniczny budynku) oraz pozostate elementy widziane pdzniej przez program ArCADia
jako obiekty 3D. Obiekty te musza jednak spetniaé ponizsze warunki:

1. Musza posiadac reprezentacje ksztattu czyli IfcShapeRepresentation.

2. Reprezentacja ta musi mie¢ ustawiony Representationldentifier na wartos¢ Body lub Explicit
Shape.

3. Reprezentacja ta musi posiadac co najmniej jeden /fcRepresentationltem typu IfcFacetedBrep
lub IfcFaceBasedSurfaceModel.

Po zaczytaniu do projektu systemu ArCADia we wtasciwosciach obiekty te mogg mieé tabele
z informacjami o nazwie, wartosci i jednostce, o ile bedg miaty przypisany /fcPropertySet.

UWAGA: System ArCADia importowane obiekty przetwarza na logiczne elementy systemu, jesli przy definiowaniu
projektu w innym programie, nie sg one wprowadzane zgodnie z zasadzkami tworzenia bryty budynku w systemie,
to elementy te nie zostang zaczytane. Przyktadem bedg stropy dla wszystkich kondygnacji wprowadzone wytgcznie
na jednym pietrze.

19.2.1. Import
Wprowadzanie projektéw zapisanych w formacie IFC odbywa sie poprzez polecenie Importuj dane
z formatu IFC.
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Wywolanie:

Program ArCADia:

-
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacja = A Import IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 2 Importuj dane z formatu IFC

[74=]
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = i Import IFC

Program ArCADia 10:

[z
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = o Import IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie okno dialogowe importu danych, w ktérym wybierany
jest plik projektu:

I Importuj z pliku IFC

sl |
e I 4880
Nazwa pliku:  \\magdam'testy"2016_|_kwartal\sanitame J

Nazwa projektu:

Autor: 0

Struktura projelktu:

4 5 Projekt: Bez nazwy
4 S Migjsce: Model terenu

4 £} Budynek: Budynek
8 Kondygnacja: Fundament
08 Kondygnacja: Parter
05 Kondygnacia: Strych
I Kondygnacia: Poddasze

&3 Migjsce: Model terenu

Import spowoduje zastapienie zawartosci dokumentu. Kontynuowad?

[ Importuj I [ Anulyj

Rys. 407 Okno importu projektu z pliku IFC

W powyzszym oknie znajdujg sie informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji
Importuj budynek zostanie zatadowany do programu.

UWAGA: Zaimportowane $cian i stropy bedg miaty w oknie wiaSciwos$ci dane o zdefiniowanych warstwach, rodzaju
materiatu, grubosci, ale ze wzgledu na to, ze biblioteki programow sie roznig kreskowanie materiatow nie bedzie
pokazane. Nalezy albo zdefiniowa¢ nowe materiaty dla tych przegréd zgodne z bibliotekg programu lub wprowadzi¢
do biblioteki programu nowe materiaty.

19.2.2. Eksport
Eksport danych IFC odbywa sie po wybraniu polecenia Eksportuj dane do formatu IFC.
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Wywolanie:
Program ArCADia:
; iFc
e Wstazka Narzedzia gtdwne => grupa logiczna Komunikacja = A Eksport IFC
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 2 Eksportuj dane do formatu IFC

iFc
e Wstagzka Systerm => grupa logiczna Komunikacja = A Eksport IFC

Program ArCADia 10:

i
e Wstgzka System = grupa logiczna Komunikacja = A Eksport IFC

Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:

Eksportuj do pliku
P |
- k
e
- 53]
PR i —

;"r?'g:« ]-Ju‘uk‘ o ot

Nazwa pliku:

“\magdam'testy'2016_|_kwartal\projektd.fc
Nazwa projektu:

Autorzy:

Wiybierz elementy do eksportu:

Strultura projektu:

i Architektura

> Stropy gestoiebrowe Teriva
> Instalacie gazowe

> Instalacie wodociggowe

o Instalacie kanalizacyjne

> Instalacie elekdryczne

o Instalacje grzewcze

4 57 Projekt: Projekt
4 23 Migjsce: Teren
4 {3} Budynek: Budynek
Kondygnacja: Strych
85 Kondygnacja: Parter
il Kondygnagja' Fundament
05 Kondygnagja: Pistro

o Instalacje gazowe zewnstrzne
> Sieci elektryczne

o Sieci telekomunikacyjne

o Sieci kanalizacyjne

> Elementy wiglobraniowe

[ Eksporu | | Ao |

Rys. 408 Okno eksportu danych do pliku IFC

W powyzszym oknie nastepuje wyboér eksportowanych elementdéw, dostepny poprzez zaznaczenie
kolejnych pozycji listy. Domysinie projekt jest eksportowany w catosci wraz ze wszystkimi elementami
systemu ArCADia. Obiekty programu na drzewie sg podzielone na branze, mozna wybra¢ pojedyncze
elementy lub catg branze. Na zakoriczenie wyboru elementéw do zapisu w formacie IFC nalezy klikngé
przycisk Eksportuj.

19.3. R3D3 Rama 3D

Nowa wersja programu ArCADia-ARCHITEKTURA posada mozliwos¢ szerszej komunikacji z programem
R3D3-Rama 3D od wersji 15, niz tylko poprzez tworzenie wiezby dachowej. Z programu R3D3-Rama 3D
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istnieje mozliwo$¢ zaimportowania konstrukcji pretowej, a do niego mozemy wyeksportowaé
wszystkie dachy projektu jednoczesnie i podrys siatek osi modularnych.

19.3.1. Import pliku F3D

Opcja importuje szkielet konstrukcji stworzony w programie R3D3-Rama 3D, ktory po wczytaniu bedzie
jednym obiektem, ale bedzie go mozna rozbi¢ na pojedyncze elementy, ktére podlegajg edycji. Szkielet
domyslnie jest jednym obiektem, ale jesli w projekcie bedzie wiecej niz jedna kondygnacja zostanie on
podzielony na te kondygnacje.

Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = A Import F3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 4 Importuj szkielet pretowy z pliku F3D
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = R Import F3D

Program ArCADia 10:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Budynek = M Import F3D

Po wywotaniu opcji otwierane jest okno, ktdrym nalezy wskazaé plik. Nastepnie mozna wprowadzic¢
szkielet, lub jeszcze przed wstawieniem wejs¢ w okno Wfasciwosci elementu: Konstrukcja szkieletow
pretowych:

[ Wiasciwosci elementu: Konst
A

ld elementu

Pokaz punkt wstawienia

Parametiy;
Konstrukcja szkieletdw pretowych 1

0.0 °
Wysokosé bazowa

[Zapisz w szablonie ]E]

Rys. 409 Okno wtasciwosci wprowadzanego szkieletu

Wyglgd — panel umozliwiajacy zdefiniowanie rodzaju, koloru i grubosci pisakéow dla wprowadzanego
elementu na rzut, w widoku 3D bedg pokazane powierzchnie, ktérych materiat zadawany jest takze
w tym panelu. Dodatkowo domyslnie zaznaczona jest opcja Pokaz punkt wstawienia, ktérg w razie
potrzeby mozna wytgczyc.

Nazwa — nazwa dla zespolonego szkieletu.
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Kgt — kat obrotu wstawianej na rzucie konstrukcji.
Wysokosc bazowa — wysokos¢ potozenia wprowadzanej konstrukcji.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrét do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna
zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie szkieletu pretowego w zadanej odlegtosci od wybranego
punktu.

e Pomiedzy punktami (Srodek)—rozpoczyna rysowanie elementu w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Pomiedzy punktami (procentowo)—rozpoczyna rysowanie elementu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).

e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia elementu.

liotED el BEy

X | Wbezkamere> [3) [c] (o7 (@ [B] [6]][2%] 1] 1] 9 2 @) 5,

Rys. 410 Przyktad zaimportowanego do programu szkieletu konstrukcji

19.3.1.1. Wiasciwosci konstrukcji pretowe;j

Po wprowadzeniu konstrukcja widziana jest jako jeden obiekt, ktéry mozna w oknie wtasciwosci ma te
same opcje co przed wstawieniem. Szkielet jednak mozna rozbi¢, woéwczas kazdy element bedzie
podlegat oddzielnej edyc;ji.
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Wlatﬁdwoécielemenh.l:ﬂ ent pretov

2

Symbal typu

Ty HE 4008

Grupa <Brak>

377

EBE
Wyalad

Id elementu

EE®) ®

FEE=——=

v'f'-;l)n;lniania

Pammetry,

Wysokosé poczatku

Kat w osi elementu

0.0 em ® Wysokos¢ korica 280.0 cm

90.0 * ) Dhugosé 280.0 em

Earametyiypu

Wysokosé profilu (h)
Szerokosé profilu )

4

[¥] Widocznosé osi poziomej

|¥] Widocznosé osi pionawej
Odlegloéé osi poziomej od
lkrawedzi (zc)

Odlegloéé osi pionowej do
lkrawedzi fc)

Stal profilowa E] - .

[Zap\sz w szablonie ]E] [

Rys. 411 Okno jednego z elementdéw rozbitego szkieletu zaimportowanej konstrukcji pretowe;j.

19.3.1.2. Edycja konstrukcja pretowe;j

Po zaznaczeniu konstrukcji pretowe (nierozbitej) mozna jg przesuwac, kopiowac, usuwac i zmieniac
wtasciwosci. Czes¢ tych opcji jest dostepna wytgcznie z poziomu okna edycji:

Konstruleciz sekieletéwpretowyeh fidad ) ]

e ) (]

\')39: <Miedostepne>

Rys. 412 Okno edycji szkieletu konstrukcj pretowe;j

Tab. 59 Narzedzia modyfikacji konstrukcji

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
Rozbij szkielet pretowy Rozdziela zaimportowang konstrukcje na poszczegdlne

czesci, ktore od tej pory bedg oddzielnymi elementami.

Pokaz wtasciwosci Pokazuje okno wtasciwosci wskazanego elementu
elementu w szkielecie konstrukcji, bez koniecznosci jej rozbijania.
pretowym

b4 Usun zaznaczone Kasuje zaznaczong konstrukcje.
elementy
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[ psla <) Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierctnie | Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

19.3.2. Eksport podrysu do R3D3

Do programu R3D3-Rama 3D od wersji 15 mozna eksportowaé podrys konstrukcji z modutu ArCADia-
ARCHITEKTURA. Przenosi on informacje o wszystkich siatkach osi modularnych i geometrii
wprowadzonych dachéw. Siatki modularne tgczone s3 w jedng i rzutowane na wysokosé bazowa
budynku. W przecieciach osi wyprowadzane s pionowe elementy pomocnicze, dal fatwego
wprowadzanie elementéw konstrukcji w programie R3D3-Rama 3D. Jesli w podrysie siatki znajdzie sie
dach to a nim zostanie odwzorowana siatka osi modularnych, takze dla fatwego wprowadzania
konstrukcji. Podrys przechodzi po programu R3D3-Rama 3D bez modyfikacji, znaczy nie tak jak
w przypadku przeniesienia wiezby, gdzie wraz z geometrig dachu tworzona jest od razu automatyczna
wiezba. Tu przechodzg tylko podrysy, a konstruuje wprowadza juz uzytkownik.

Wywoltanie:

Program ArCADia:

—
e Wstazka Narzedzia gfowne = grupa logiczna Komunikacja = /ﬁl Eksportuj podrys do R3D3-
Rama 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 24 Eksportuj podrys do R3D3-Rama 3D

o
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = e Eksportuj podrys do R3D3-Rama 3D

Program ArCADia 10:
—
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = 2 Eksportuj podrys do R3D3-Rama 3D

Eksport podrysu nie zapisuje pliku, otwiera program R3D3-Rama 3D i przenosi osie i dachy.
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0mm B Otwor - & Rynny sutomatycne §-
sue-mpmw (8] stop fundamentowa D E - m ¥ ) Nasada 7] Rynny spustowe ¥ & @ o
Ampot 30 tawa tondamertons W saies g Gaslory sutomatyane <~

| $cana Okno Drawi

!"EEHCEIE

v

D Doch a4 9(+1310.00) ?
D DachKéza 10(+1310.00) v
D Doch K54 16 (1630 00) °
D DachK5za 14(+1630.00) v
D DachBir 2(+1950.00) v
D DochiG2a 3(+1350.00) 1
3 Dach K7t 5 (+2330.00 v
£ DachK7za 13 (-2330 00) °
v

v

v

v

v

v

v

20ach 8(+358000)
D Dach 12(+3380.00)
812 Kondygnoc 12 (3930 00)
8 11, Kondypnacss 11 (+3610.00)
8 10 Kendygnesia 10 (-3290.00)
B9 Kondygracis 9 (+2970.00)
T & Kondygnacia 8 (-2650.00)

Rys. 413 Przyktadowy projekt eksportowany do programu R3D3-Rama 3D

Pk Edyce Widok Nemedzia Pomos. [=at)[®/n][ = k] - DS
URBEE Ml «» (v uE@ES BE ¢
;arm
AN ol
X ¥ z| m]
DX oY 0z| [m]
I
P3|
3]
Sprezystosci
K b7 ke [/m]
""Lr'h (5 i L [kNm/rad]
= ‘“"’n
e TR
Polacprety | Odlacz prety
Dotacz prety do podpory |
X
Nt
g (]~ a]=EENE
| 2mies zakres powiekszenia EFESEFES] - [ 0 v
liz2znaczono: pretow-0: weziom 0 obciazen-0 102M/989M

Rys. 414 Przyktadowy podrys w programie R3D3-Rama 3D

19.4. Eksport projektu do formatu OBJ

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenies¢ do programéw do
zaawansowanej wizualizacji 3D (Maja, 3D Studio). Dzieki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ caty
budynek i jego tréjwymiarowa geometria przeniesione zostajg do programdéw posiadajgcych petng
edycje 3D i mozliwos¢ stworzenia fotorealistycznej wizualizacji.
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Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacja = 8 Eksport OBJ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA = 2l Eksportuj projekt do formatu OBJ
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = 8 Eksport OBJ

ArCADia 10:
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = -8 Eksport OBJ

0OBJ
EXPORT

Nazwa pliku: C:\Users\intersoft\Desktop\proj_05GRZ2 obj

[¥] Kopij tekstury

Rys. 415 Okno eksportu danych do pliku OBJ

19.4.1. Zapis prezentacji projektu

System ArCADia BIM od wersji 6.0 posiada nowe moduty: ArCADia-3D MAKER, ktéry dysponuje
opcjami zapisu projektu w 3D, oraz ArCADia-3D VIEWER, ktory pozwala na przeglgdanie zapisanego
w 3D projektu bez koniecznosci posiadania programu ArCADia.

Do dyspozycji s3 dwa warianty zapisu prezentacji projektu: z przegladarka lub bez niej. Przegladarke,
czyli ArCADia-3D VIEWER, mozna pobrac ze strony internetowej www.intersoft.pl.

19.4.1.1. Zapis prezentacji 3D

Opcja umozliwia zapis projektu wraz z przegladarka. Oznacza to, ze tak zapisang prezentacje mozna
dac osobie nieposiadajgcej programu ArCADia, a chcacej obejrze¢ projekt. Przegladarka otworzy okno
ArCADia-3D VIEWER i pozwoli na obejrzenie stworzonego projektu ze wszystkich stron, jednak bez
mozliwosci jakiejkolwiek zmiany czy zapisu.

Wywolanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzie gfowne = grupa logiczna Komunikacjo = Prezentacja projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = I Zapisz prezentacje 3D

e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = Prezentacja projektu

Program ArCADia 10:

e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = Prezentacja projektu
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Po wywotaniu polecenia otworzy sie okno zapisu prezentacji, w ktérym nalezy wskaza¢ miejsce zapisu
i podac nazwe, a nastepnie zatwierdzi¢ poprzez przycisk OK.

Zostanie zapisany plik z rozszerzeniem .exe, ktére umozliwi otworzenie go na kazdym komputerze bez

zainstalowanej ArCADii.

Aby obejrze¢ prezentacje, wystarczy klikngé¢ dwukrotnie na plik i otworzy sie okno ArCADia-3D VIEWER.

UWAGA: Moze sie zdarzy¢, ze przed oknem ArCADia-3D VIEWER zostanie wys$wietlony komunikat o braku
potrzebnych sktadnikow. W takim przypadku na pytanie, czy kontynuowac, nalezy wybrac¢ opcje Nie. Wowczas
program otworzy strone, z ktorej nalezy pobrac i zainstalowac potrzebng poprawke do systemu operacyjnego.

8] ArCADia-3D VIEWER

T Y rIESP

Rys. 416 Okno ArCADia-3D VIEWER z przyktadowym projektem

Tab. 60 Opcje ArCADia-3D VIEWER, czyli przegladarki projektéw

Otwiera plik z danymi prezentacji 3DS
(z rozszerzeniem .a3d).
Pokazuje domysine i zapisane w projekcie widoki

[ | Otwdrz plik

<Wybierz kamere>

kamery.
& | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.
a° Widok aksonometryczny Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.
- Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw
* | zMenadzera Projektu zadanymi dla grup.
o Pokaz powierzchnie Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub
zdefiniowane w elementach | teksturami.
- . . Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera
& Tryb orbitowania

znajduje sie na orbicie projektu.

Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera
Tryb lotu moze znajdowac sie wewnatrz projektu i idzie
doktadnie w ustawionym przez mysz kierunku.

¥
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| Tryb spaceru Tryp wyswietlania projektu umozliwiajgcy obchdd
projektu.

I&l | Obniz pozycje kamery Obniza pozycje obserwatora.

|%| Podnies pozycje kamery Podnosi pozycje obserwatora.

Pozwala , przeszkli¢” catg branze, np. Architekture,
Filtr przezroczystosci w celu pokazania innej branzy, np. umieszczone;j
wewnatrz budynku.

19.4.1.2. Zapis danych do prezentacji 3D

Jesli chcemy zapisa¢ prezentacje projektu dla osoby, ktdra juz posiada przeglgdarke projektow
ArCADia-3D VIEWER, wystarczy zapisa¢ dane do prezentacji, dzieki czemu plik prezentacji bedzie duzo
mniejszy i bedzie go mozna przestac poprzez e-mail.

Wywoltanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacja = M Dane prezentacji projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = o] Zapisz dane do prezentacji 3D

e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = B Dane prezentacji projektu

Program ArCADia 10:

e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacja = B pane prezentacji projektu
Po wywotaniu polecenia zostanie wyswietlone okno zapisu prezentacji, w ktérym podajemy miejsce

i nazwe pliku. Stworzong prezentacje bedzie mozna otworzyé z okna ArCADia-3D VIEWER z ikony L=
Otworz plik.

19.5. Eksport zestawien

Zestawienia wprowadzane w programie ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA do projektu moga
by¢ eksportowane do réznych programow i typow pliku.

19.5.1. Eksport do programu Ceninwest

Program Ceninwest pozwala kompleksowo i zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oszacowac wartosé
inwestycji obejmujgcg m.in. zakup dziatki, prace projektowe i przygotowawcze, budowe obiektow
podstawowych, instalacji i wyposazenia.

Z programu ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA mozna wyeksportowaé¢ do Ceninwesta
zestawienia stolarki, materiatdw, elementdw konstrukcji drewnianej i akcesoriow dachowych. Po

zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybra¢ ikone »* Eksport do programu Ceninwest
i poczeka¢ na otworzenie programu i przeniesienie danych z wykazu.
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Plik  Edycja Widok Wstew MNsmedza Okna  Pomoc
N-a - R AR X FaljgnsE HE %W (mHe=z
Drzewko % X xostorys ArcADI 1 4b %
K] Kostorys z ArcaDI 1 Podstaw i i Wartost E
w - Nazwa Jedn. Todé Cenajedn.  worostnetio(z) BT uczal %
1 Okno S0=200.0 Ho=80.0 st 20 0,00 0,00 0,00 0,00
[2 Okno S0=150.0 Ho=80.0 st 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
IE Okno O1 S0=120.0 Ho=130.0 st 3,00 0,00 0,00 0,00 0,00 ‘
4 Okno 010 S0=60.0 Ho=105.0 st 100 0,00 0,00 0,00 0,00
s Okno 013 S0=140.0 Ho=180.0 ES 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 ‘
6 Okno 02 $0=120.0 Ho=150.0 szt. 7,00 0,00 0,00 0,00 0,00
7 Okno 05 50=40.0 Ho=65.0 st 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 Okno 06 50=60.0 Ho=185.0 szt 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00
9 Drzvil L S0=90.0 Ho=220.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
10 Drzvi R D1 S0=110.0 Ho=235.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
|11 Drzvii L D2 50=80.0 Ho=205.0 szt 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
12 Drzwi R D2 S0=80.0 Ho=205.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
13 Drzvii R DB1 So=170.0 Ho=245.0 st 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00
|14 Drzvii R 011 S0=100.0 Ho=205.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
15 Drzvi L 012 S0=100.0 Ho=205.0 st 5,00 0,00 0,00 0,00 0,00
16 Drzwil R 012 S0=100.0 Ho=205.0 . 200 0,00 0,00 0,00 0,00
(17 Drzwil L 03 S0=100.0 H0=220.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
|18 Drzwil R 03 50=100.0 Ho=220.0 sz 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
19 Drzvil L 04 S0=90.0 Ho=220.0 E3 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Drzvil R 07 $0=200.0 Ho=250.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Drzwil R 08 S0=450.0 Ho=250.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
Drzvil L 09 S0=230.0 Ho=250.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
=
<l | i |
Wastodé netio: 0.00 Wastodé bruto: 0.00 p

Rys. 417 Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym zestawieniem stolarki
okiennej i drzwiowej

4 b
Nazwa Jedn. Jo& | Cenajedn. |Wartost netto(zt)| WartoSe brutto(zt)| Udziol % ]
14 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 2.19 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
15 |D1-Kmkw|e (7.5x16) o dlugosci 2.72 m, sztuk 4 |m3 0,13 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
16 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.81 m, sztuk 2 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
17 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 0.91 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 1
18 D1-Krokwie (7,5x16) o dOugoﬁcl 2.37 m, sztuk 4 m3 0,11 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 |
19 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.18 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 ‘
20 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.99 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
21 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 2.38 m, sztuk 2 m3 0,06 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 |
22 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 2.2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
23 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.09 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
24 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 3.29 m, sztuk 1 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
25 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.19 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
26 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
27 D1-Krokwie (7.5x16) o MUQOS'CI 1.1 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
28 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.02 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
29 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 3.27 m, sztuk 2 m3 0,08 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
30 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.92 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
I 31 D1-Krokwie (7.5Xl6) o diugosci 0.06 m, sztuk 1 m3 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
32 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.13 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
33 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 2.89 m, sztuk4 m3 0,14 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
34 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o diugosci 0.96 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
35 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.92 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
36 D1-Inne krokwie (10x17.5) o diugoéci 5.74 m, sztuk 4 m3 0,40 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
37 D1-Inne krokwie (10x17.5) o dlugosci 3.82 m, sztuk 2 m3 0,13 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
20 . CeEm hbd  ma nan nnn apn nan wan v
J [ ol
Wartosé netto: 0.00 Wartoéé bautto: 0,00 n

Rys. 418 Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym wykazem elementéw
konstrukcji drewnianej dachu

19.5.2. Zapis pliku RTF
Wszystkie zestawienia i tabelki programéw ArCADia-START, ArCADia-ARCHITEKTURA i pozostatych
modutéw branzowych mozna wyeksportowac do formatu RTF.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone wre| Zapis do pliku edytora tekstowego
(RTF) wowczas zostanie otwarty edytor tekstu ArCADia-TEXT. Mozna w nim dokona¢ korekty
zestawienia, wprowadzi¢ np. logo w postaci pliku rastrowego (.bmp, .jpeg, .tif, .wmf, .png, .gif, .emf),
czy numeracje strony. Edytor pozwala na wydruk lub zapis w formatach: .rtf, .doc, .docx, .txt, .pdf.
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‘,m, < [lArCADia-TE> CADiaTEXT!
m- NARZEDZIA GLOWNE WSTAWIANIE UKLAD STRONY WIDOK W
j‘% YIS mes newRoman <[12 v||AT &7 E RS
= ) o L, Zamienr
Whiej B s U % x| 2-A- [EEEE):
owek Czcionka Akapit
L .‘.”_.“h”.‘ e e "‘t‘i"" e F”.i‘ -‘Lm\?‘.“ J NS e Lol E\.]L
il
; Diugoéé scdm P;s\\lurz (")bjgmé (_)bjetoé Wipéle ot
. Nazwa Gruboié z Sre: a |chmaz cz c Zvanik lOSC
materialu [m] [Pl 2 polacze |polacze |rzeczyw |y oo |[sztuki/opakow
- niami  |polacze |niami |niami |ista iy [%] ania)
) |niami (2] (m3] @3] ™
& [m]
i Strych
Mur z cegly N
= ceramicznej (0120 2173|112 |261  |292  [550 500 i‘fsj i’"
pelnej =/ pae
Mur z cegly s
E ceramicznej  [0250 1047|111 |262  [290 [290 [5.00 ifso 5;;“'
: pelnej 46 pi
Stropian 10 [0.080 [1647 [056 [132  |073 364 |500 19660‘;3:‘
= - >
: Zelbet2500 (0240 (1647 [056 (395|219 [381 500 foiﬁ‘fj:t'
G Poddasze
= Mur 2 cegly R
ceramiczne] |0120 ‘83 20 ‘243 ‘10 06 ‘24 47 [s157 [s00 |2776765 st -
Sironal/7 | |Linal NUM 100% (=) ®
Rys. 419 Okno programu ArCADia-TEXT
. N
19.5.3. Zapis pliku CSV

Wszystkie wykazy i tabelki programéw ArCADia-START i pozostatych modutéw branzowych mozna
wyeksportowac do formatu CSV.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac¢ ikone i | Zapis do pliku arkusza
kalkulacyjnego (CSV) i zapisaé plik, a nastepnie poczeka¢ na otworzenie programu obstugujgcego
format CSV.

UWAGA: Domysinym separatorem danych eksportowanych do pliku w formacie CSV (podziatem kolumn i wierszy)
jest przecinek. Oznacza to, ze jesli w programie, ktory otworzy sie automatycznie, zdefiniowany jest inny separator,
to dane nie zostang odpowiednio podzielone.

Przyktadowym programem obstugujgcym pliki CSV jest program Microsoft Excel. Domyslnym
separatorem kolumn w tym programie jest Tabulator i jesli plik CSV eksportowany z programu ArCADia
zostanie otworzony, to nie bedzie podziatu na kolumny.
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ony  Formuy  Dane

(==l IENERE

< o0 | Fomatow. Formatu  Style

S S0 Bl

E)mm 100

Rys. 420 Domyslnie otworzone zestawienie w programie Microsoft Excel

W powyzszym przypadku nalezy zamkna¢ otworzony plik (nie program) i wybra¢ z menu Plik = Otworz.
W oknie Otwieranie wybraé Typ: Pliki tekstowe (*.prn;8.txt;8.csv) i otworzy¢ zapisany plik z wykazem.

MNazwa pliku: - | Pliki tekstowe (*.pro;* bt " csv) = |
Marzedzia - Otworz Iv Anulyj

Rys. 421 Fragment okna otwierania pliku z zaznaczeniem zmiany formatu
wczytywanego dokumentu

Po wyborze pliku pojawi sie okno Kreator importu tekstu, w ktérym nalezy w 2. kroku zmienié
Ogranicznik z Tabulatora na Przecinek (pierwszy i trzeci krok konwersji wystarczy zatwierdzic).

Kreator importu tekstu - krok 2 : A e

Ten ekran umozliwia ustawienie ogranicznikéw zawartych w danych. Ich wphyw na tekst mo#na obejrzed na podgladzie panizej.

Ograniczniki

[ Erex [ Kolejne ograniczniki traktuj jako jeden
Przednek
[T spacia
[T znny:

Kwalifikator tekstu: | * [-]

Podglad danych

Prugosé Tlosé Phigtosd
2zus rzekréi [em]
1-Muriaty [14.00 x 14.00 .26 m .25 m?
1-Murlaty 14.00 x 14.00 4. B&€ m .18 m?
1-Muriaty 14.00 x 14.00 .19 m .08 m*

3

[ Anuluj ] [ < Wstecz ] [ Dalej > ] l Zakoricz ]

Rys. 422 Drugi krok konwersji eksportowanych zestawien
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Po zakonczeniu konwersji eksportowane zestawienie zostanie prawidtowo wyswietlone w programie
Microsoft Excel.

Dlugosc  llosc Objetosé
Nazwa Przekrdj [cm]

1 D1-Murlaty 14.00x14.00 6.26 m 2025m*
2 D1-Murlaty 14.00x14.00 4.86 m 2019m*
3 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.19m 20.09m*
4 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.46m 2010m*
5 D1-Murtaty 14.00x14.00 2.23m 10.04m*
6 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.21m 10.04m*
0.71m*

7 D1-Krokwie 7.50x16.00 217m 80.21m’
8 Dl-Krokwie 7.50x16.00 3.25m 80.31m?
9 D1-Krokwie 7.50x16.00 4.34m 12 0.62 m*
10 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.57m 20.09m*
11 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.28m 10.04 m*
12 D1-Krokwie 7.50x16.00 108m 80.10m*
13 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.83m 20.07m*
14 Dl-Krokwie 7.50x16.00 2.19m 20.05m*
15 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.72m 4013 m*
16 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.81m 20.04m*
17 D1-Krokwie 7.50x16.00 091m 20.02m*
18 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.37m 4011 m*
19 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.18m 20.03m®
20 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.99m 20.05m*

Rys. 423 Przyktadowe zestawienie elementdéw konstrukcji drewnianej dachu
wyeksportowane do programu Microsoft Excel
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Ponizej znajduje sie spis polecen dostepnych w modutach ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA.

Tab. 61 Tabela polecen dostepnych po zainstalowaniu systemu ArCADia BIM na programie AutoCAD
lub ArCADia-INTELLICAD.

lkony |lkony |Polecenie Opcja
= = isa tllv Pokaz/ukryj Menadzera projektu
«r = isa tv3d Pokaz/ukryj podglgd 3D
BE En isa cmp Poréwnaj dokumenty
5 o isa merge Scal dokumenty
=] isa o Opcje
& e isa_defaults |Menadzer szablonéw
59 75 isa_etl Edytor biblioteki typow
Ve 9 Isa_extempl |Zmien typ
G o isa_eml Edytuj baze materiatéw
ey & isa fl Sptaszcz dokument
& a4 isa_fix Napraw dokument
El | isa rdp Przywrd¢ potoZzenie okien
? ? isa—*help Wyswiet! pomoc
5 § isa_license | Moduty i licencje
i A isa_ver O programie
= E_‘\ isa_wizbld | kreqgtor budynku
= E tsa_iw Wstaw sciane
& EE tsa_law Wstaw Sciane tukowgq
e | isa_iwb3p  |Rysyjéciane 3 punktami
=2 g tsa_ivw Wstaw sciane wirtualng
& @ isa_ibi Wstaw podciqg
-3 -5 isa_cltw Przeksztat¢ linie w Sciane
-2 =i isa_cltvw Przeksztatc linie w Sciane wirtualng
@ isa_ip Wstaw stup
I ﬁ isa_isp Wstaw stup stalowy
4 A isa_ispc Import plikdw F3D
n A isa_eutr Eksport podrysu do R3D3-Rama 3D
o | [H tsa_iwn Wstaw okno
A |E| tsa_id Wstaw drzwi

372




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Tabela polecen

@8 A tsa_ilo Wstaw okno/drzwi specjalne
o I tsa ih Wstaw otwor
= QF isa_icl Wstaw strop
3 q isa_ircl Wstaw strop prostokgtem
= é_[ﬁ isa_icla Wstaw strop automatycznie
ﬁ & isa_iclh Wstaw otwdr w stropie

QF isa_lsgf Wstaw podtfoge na gruncie

isa ist

Wstaw schody wielobiegowe

isa iwst

Wstaw schody zabiegowe

o | mH | ml]

isa irst

Wstaw rampe

-:“;}; isa_irdst Wstaw schody krete
-:“:}; isa_irdstz Wstaw schody krete 3-punkty

isa ic

Wstaw komin

isa ichs

Wstaw szacht kominowy

isa if

Wstaw kanat kominowy

isa ipl

Wstaw bryte

isa irpl2

Wstaw prostokqgtng bryte, wskazujqgc os lub krawedz

isa irpl3

Wstaw prostokqtng bryte, wskazujgc dtugosc i szerokos¢

DaIREOE BN BB |

isa_iplo Twdrz otwor w bryle
tsa_iro Wstaw dach
= isa_irro Wstaw dach prostokgtem

isa iroa

Wstaw dach automatycznie

ANE

H B DD Y E®e L& Q) .F E|N

isa_ido Wstaw facjatke
g tsa_irh Wstaw otwdr w dachu
& isa_irsl Wstaw okno dachowe
o isa_irha Wstaw wytaz dachowy

=
=

isa isc

Wstaw kolektor stoneczny

isa iccap

Wstaw nasade kominowq

isa iash

Wstaw bariere sniezng

ENEIE

isa irga

Wstaw rynny automatycznie

™2 E ||

isa irgsa

Wstaw rynne
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[ & isa_irg Wstaw rynne przez dwa punkty
Pl i) isa_ids Wstaw rure spustowq
~ B isa_irdgall \\wstqw ggsior automatycznie
P d P isa_irdg Wstaw ggsior
=i} [=] tsa_is Wstaw fundament
= = isa_isb Wstaw tawe fundamentowg
-= -= isa_cltsb Przeksztat¢ linie w fawe fundamentowq
v 5 isa_oe Pokaz eksplorator obiektéw
Q I tsa_ils Wstaw Zrédto swiatta
= 9, isa_lcam Wstaw kamere
& e isa_igsb Wstaw punkt wysokosciowy
= a! isa_igsbl Wstaw linie wysokosciowg
i T isa_igsh Wstaw wyciecie w terenie
] - isa_igsha Wstaw wyciecie w terenie automatycznie
e o isa_igsbft |\ gonwertuj napisy na punkty wysokosciowe
o - iu_op Rura zewnetrzna
it ! iu ol Obiekt zewnetrzny
22 ﬁf isa_img Wstaw osie modularne
"8 "H.‘ isa_iwrl Wstaw réze wiatréw przez punkt
iy "1 tsa_iwr2 Wstaw réze wiatréw przez dwa punkty
bk % isa_idm Wstaw dowolny wymiar
= — isa_idfso Wymiaruj zaznaczone elementy
1= IE tsa_ida Wymiaruj caty rysunek
Hid Lo isa_idam Wstaw dowolny wymiar kqtowy
1= o isa_idas Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy
il A isa_idrs Wymiaruj promien
X ¥ tsa_ish Wstaw kote wysokosciowg
Jui | [ isa ir Wstaw linijke
5 & tsa_ilab Wstaw opis elementu
= tsa dwl Wstaw wykaz stolarki
i@ tsa_irl Wstaw wykaz pomieszczeri
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i

isa igsl

Wstaw zliczanie powierzchni i kubatury

i

isa iral

Wstaw zliczanie powierzchni dachu

isa irml

Wstaw zestawienie materiatow dachowych

isa iracl

Wstaw zestawienie akcesoriow dachowych

isa isracl

Wstaw zestawienie zaznaczonych akcesoriow dachowych

A (B |E |

isa iwlst

Wstaw wykaz drewna

i

isa isplist

Wstaw wykaz elementow pretowych

oma| || & & ==& & E

= isa ibml Zestawienie materiatéw
isa_ isbml Zestawienie materiatow dla zaznaczonych obiektéw
= isa_eibml Eksport wybranych zestawieri materiatow
= isa_itb Wstaw tabelke rysunkowq
=5 isa_dtb Projektuje tabelke rysunkowq
o isa_iv Wstaw rzut
ot = isa_ics Wstaw przekréj
H isa_render |Rendering
i isa mrender [|Multirendering
Wl j'?‘ tsa_idfa Importuj dane z programu ArCon+
Fd fé?‘ tsa_ifed Importuj dane z formatu IFC
a7 :e%]m tea_edta Eksportuj dane do programu ArCon
2 e iea_ifce Eksportuj dane do formatu IFC
2l B | isa_exportob] |Fksport projektu do OBJ
b E isa_pxo Eksportuj dane do formatu XML
=] & isa_cdb Stwdérz paczke projektu
I ] isa 3demo Zapisz prezentacje 3D
o] =] isa_3data Zapisz dane do prezentacji 3D
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