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Wydawca

ArCADiasoft Chudzik sp. j.
ul. Sienkiewicza 85/87
90-057 todz

www.arcadiasoft.pl

Prawa autorskie

Zwracamy Panstwu uwage na to, Ze stosowane w podreczniku okreslenia software’owe
i hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg starannoscia
i przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkéw kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwréci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak réwniez ponosié
prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych btedéw bedziemy wdzieczni.
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2.1. Opis programu

ArCADia-ARCHITEKTURA to modut branzowy systemu ArCADia. Program pozwala na tworzenie
profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji
przyspiesza prace nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intuicyjny sposdb
wprowadzajg projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzutéw i przekrojéw
architektonicznych, interaktywnego podglagdu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-
ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje
architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny przekréj, automatyczne wymiarowanie czy import bryty
obiektu z innych programow.

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutéw budynkoéw, kondygnacji,
przy uzyciu podstawowych elementow, takich jak: $cian jedno- i wielowarstwowe (z definicjg
materiatow dla warstw), stolarki okiennej i drzwiowej, stupow (okragtych i prostokatnych), kominéw
(pojedynczych i szachdow), schodéw, dachdw, itp. Tworzenie dokumentacji uzupetnia petna
obiektowo$¢, czyli biezagca modyfikacja wszystkich elementéw, ich wygladu, wiasciwosci i sposobu
narysowania.

ArCADia-ARCHITEKTURA to narzedzie, ktdre moze w petni wspoétpracowac z programem ArCon, Revit,
Allplan i ArchiCAD, importujac i eksportujgc wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane
np. w ArConie lub pozostatych programach, przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA podlegaja petnej
edycji i uszczegdtowieniu technicznemu, poniewaz projekty sg przenoszone obiektowo, a wiec okno
w kazdym z wymienionych programéw bedzie nadal oknem i bedzie miato te same wymiary. Sciana
takze bedzie Sciang przeniesiong ze swoimi wszystkimi parametrami.

2.2. Praca w module branzowym

Praca z ArCADig-ARCHITEKTURA moze odbywac sie na kilka sposobdéw, w zaleznosci od tego czy
rozpoczynamy projekt, czy np. otrzymalismy materiaty w formie elektronicznej z innego programu.

e Jesli rozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwszg czynnoscig powinno by¢
wstawienie budynku (patrz rozdziat Budynki). Nastepnie korzystajac z funkcji ArCADii-
ARCHITEKTURY rysujemy projekt.

e Jesli otrzymaliSmy projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD lub
ArCADia-INTELLICAD, powinnismy traktowa¢ go jako podktad i po zadaniu kondygnacji
»obrysowaé” funkcjami architektonicznymi.

e Jesli pobralismy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy
ArCADii-ARCHITEKTURY i nalezy taki projekt uszczegdétowic¢ poprzez zadanie warstw $cianom,
oznaczen oknom i drzwiom, czyli postepowac tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu
projektu wykonanego w module branzowym.
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e Jesli otrzymalismy projekt w formacje /FC z programéw Allplan, Revit lub ArchiCAD to
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w Scianach, oznaczenia
stolarki i uszczegdtowiamy projekt, ktdry zostat wczytany jako obiekty ArCADii-ARCHITEKTURY.

Jedli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje /FC, nie
musimy tworzy¢ kondygnacji, sy one przejete razem z innymi elementami projektu (Scianami, oknami,
drzwiami, itp.). W takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejgce elementy, np.
definiujemy warstwy dla $cian, symbol dla okna czy drzwi i uzupetniamy projekt pozostatymi funkcjami
modutu.

2.3. Wersje programu
Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADie-START oraz ArCADie-ARCHITEKTURE.

e ArCADia-START zawiera mozliwos¢ wprowadzania: scian i scian wirtualnych, okien i drzwi,
stropéw, otwordw w stropach, stupéw, komindw, schodéw, osi modularnych, obiektow 2D
(symboli architektonicznych) i 3D oraz tworzenia zestawienia pomieszczen i stolarki.

e ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADie-START o mozliwos¢ wprowadzania: $cian
tukowych i rysowanych prostokgtem, okien i drzwi skryptowych (tukowych, scietych, itp.)
otwordw w S$cianach, dowolnych obryséw stropdw, schoddéw kretych, ramy, stép i tawy
fundamentowej, dachéw, okien i facjatek dachowych, rézy wiatréw, ptaszczyzny terenu oraz
przeksztatcania linii w $ciane, $ciane wirtualng lub tawe fundamentowa. Ponadto istnieje
mozliwo$¢ automatycznego wymiarowania, takze poprzez kote wysokosciowq oraz tworzenia
przekroju pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi programami zostat
wprowadzony eksport i import do programu ArCon i programdéw obstugujgcych format /FC.
A dla ciekawszego budynku zostata dodana opcja renderingu.

2.4. Opis elementow programu
Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje:

e Opcje podstawowe

Narzedzia gtéwne -. Rysunek - . Widok .

=T < Sphasza g 2 \Wymiar

|

s =] &
s .~ Napraw
Menadzer — Opge | £ s Menadzer Podglad
szablonéw [ Licendje - | EZ Wymiar katowy Projektu 3d

J

™ Linijka

Rys. 1 ArCADia 6.0 PL

& o |[gka ]2

Rys. 2 ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD
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Tab. 1. Funkcje Paska narzedzi ArCADia-SYSTEM dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD
(kolumna I) oraz wstazek programu ArCADia (kolumna Il):

|i.
0

| I Opcja Opis

P Pokaz/ukryj menadzera  |Przywotuje lub ukrywa okno do zarzadzania projektem.

E projektu Opis w rozdziale Menadzer projektu.

a Przywrdc potozenie okien |Przywraca potozenie okien do pierwotnego
usytuowania.

& Menadzer szablonéw Zapisuje ustawienia elementdw zadawane przez
uzytkownika jako domysine. Opis w rozdziale Szablony.

o ([ Wstaw linijke Wstawia pomocniczg linijke z podziatkg co 10 cm.

#®, |Pokaz/ukryj podglgd 3D |Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.
= E: Opis w rozdziale Widok 3D.
) Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmiane
. Opcje

normy dotyczacej obliczen powierzchni uzytkowych.
Opis w pomocy do modutu Opcje.

Napraw dokument

Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.
Opis w rozdziale Napraw dokument.

e | B

Sptaszcz dokument

Rozbija projekt systemu ArCADia i tworzy ptaski
dokument. Opis w rozdziale Sptaszcz dokument.

a O programie Informacje o numerze zainstalowanej wersji.
§ Moduty i licencje Informacja o statusie zainstalowanej wersji (modutach
- licencjonowanych i w wersji demo).
) Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku
155 Wstaw dowolny wymiar ., . . . .
— i korica elementu wymiarowanego. Opis w rozdziale
Wymiarowanie.
- - Wstaw dowolny wymiar |Wprowadza wymiar poprzez zdefiniowanie kata
B = kgtowy. pomiedzy elementami wymiarowanymi. Opis jw.
? » Wyswietl pomoc Wyswietla okno pomocy.

Od wersji ArCADia 5.6 powyzsze opcje sg rozszerzone o funkcje projektowania Stropéw Teriva.

Wszystkie informacje znajdujg sie w pomocy tego modutu.

v

>
-

Poréwnaj

ArCADia-START

Narzedzia gtown

XML -

@ ik

Eksport Paczka
XML~ projektu

I Rysunek l

Tabelka
rysunkowa v

— v
g 8

Biblioteka Kolizje

typow ~ =

== Rl

Sciana Okno Drzwi

Architektura

| 3o
? 48 =
Wstaw Komin Schody | Punkt
podciag ~ ~ || wysokoéciowy ¥

! ﬂ"i [ aa %

- S | &
Osie Wykaz

modularne | stolarki ~

Eksplorator Kamera
obiektow

Rys. 3 ArCADia 6.0 PL
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Strop Strop Otwor w Wstaw
automatyczny prostokatny stropie rzut

Rys. 4 ArCADia 6.0 PL

= YN & 4

2UE B (oLl I Z D0 FEH4| 0
Rys. 5 ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Tab. 2. Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD
(kolumna I) oraz wstgzek programu ArCADia (kolumna ll):

| I Opcja Opis
E Kreator budvnk Opcja tworzy budynek z okreslong liczbg kondygnacji
& . reator ey i rozktada jest na poszczegdlne widoki. Opis w rozdziale

Kreator budynku.

Okno zarzadzajace typami uzywanymi w dokumencie

i typami istniejgcymi w bibliotece globalnej. Opis

w rozdziale Niektore obiekty ArCADii, m.in. Sciana, okna,
drzwi itp. wspodtdziatajg z biblioteka typdw. Typ elementu
jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow
tego samego rodzaju. Na przyktad w typie $ciany zapisana
jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod nazwg
jaka nada uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg
przypisanego typu, chyba, ze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Istniejq dwa rodzaje biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie)

— umozliwia przenoszenie typoéw
wraz z dokumentem;

9 5 Edytor biblioteki typow e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w
katalogu uzytkownika) — umozliwia przenoszenie
typéw pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspétpracuje z bibliotekg obiektéw, w gérnej
czesci okna dialogowego Witasnosci dla tego obiektu jest
umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

Symbol typu Id elementu 0
Typ <Nowy> EE
“ Gupa <Brak>

Rys. 6 Menadzer typow przy braku aktywnego typu.
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I3, A

Symboltypu 512 Id elementu 0
Typ Sciana tréjwarstwowa (beton komérkowy) 4¢
Grupa <Braks i

Rys. 7 Menadzer typow z aktywnym typem.
Dostepne opcje to:

Typ — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepna jest
lista zastosowanych do tej pory w dokumencie typéw. Po
wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajg sie na takie,
jakie byly ustawione w typie. Nazwa typu pojawi sie na
pasku.

(Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie
ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest proszony
0 podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki
globalnej i (lub) dokumentu. Zapis typu do biblioteki
globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym
nowym projekcie. Jesli typ zapiszemy wytgcznie w
bibliotece projektu nie bedzie on dostepny przy kolejnych
projektach.

(Aktualizuj) — jesli uzytkownik, po zastosowaniu typu na
obiekcie, dokonat modyfikacji ktérejs z jego cech, nazwa
typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy>
na bazie...". Wtedy tez uaktywni sie ten przycisk. Jego uzycie
spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu
oraz dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie
obiekty bedace w tym typie.

... Opis
Symbol typu 58 Id elementu
Rys. 8 Pole symbolu typu
Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat

zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skréconego
oznaczenia, ktére stuzy np. dokonywania zestawien. W
przypadku okien i drzwi, symbol typu (oznaczenie) moze by¢
wyswietlone na ,,zapatce”, dla Scian, stropu i dachu w opisie
elementu (chorggiewce) umieszczonym na przekroju.
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Dodatkowo, klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej
liscie typow, spowoduje rozwiniecie podrecznego menu z
dwoma opcjami Zmier nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac
typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie Symbolu typu,
np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna
dowolnie zmieniac, ale bez zapisania typu nie sg mozliwe do
zdefiniowania.

Edytor biblioteki typow.

Opcja pozwala na podmiane typu dla wszystkich

& @ Zmien typ elementow wybranego typu. Opis w rozdziale Zmiana typu
elementu.
, ) Pakuje obiekty i tekstury nienalezgce do standardowe;j
ﬁ “% Stworz paczke projektu

biblioteki do katalogu, ktory nalezy przenosi¢ wraz
z projektem. Opis w rozdziale Obiekty.

Pokaz eksplorator
obiektow

Otwiera okno Eksploratora obiektow, ktére pozwala na
wybodr i wprowadzenie obiektéw 2D i 3D z biblioteki. Opis
w rozdziale Obiekty.

g ¥

prezentacji 3D

i Wstaw kamere Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej
widoku. Opis w rozdziale Kamera.

= Wstaw tabelke Wprowadza na rysunek tabelke rysunkowag zapisang

- rysunkowg w bibliotece programu lub projektu. Opis w rozdziale
Tabelka rysunkowa.

= 4 |Projektuje tabelke Definiuje 'fabelk.e rysgnkowa, \{\/ielkgéci i.zawartoéc' pol,

= / rysunkowg a nastepnie zapisuje jg do biblioteki projektu lub
programu. Opis w rozdziale Tabelka rysunkowa.

& . . . . .

M Wstaw rzut Wprowadza widok rzutu w projekcie. Opis w rozdziale
Rzut.
Opcja poréwnuje dwa wskazane dokumenty zaznaczajac

Poréwnaj dokumenty kolorami elementy nowe, usuniete i zmienione. Opis
w rozdziale Poréwnywanie projektéw.
Z dwdch dokumentdw pochodzacych z jednego, tworzy
Scal dokumenty . . . . .

1§} jeden scalajac wybrane branze z wybranego projektu. Opis
w rozdziale Scalanie projektow
Zapisuje plik wraz z przegladarkg, ktéra umozliwia

O ? Zapisz prezentacje 3D | przejrzenie projektu w oknie 3D bez zainstalowanego
programu ArCADia. Opis w rozdziale Zapis prezentacji
projektu.

™ Zapisz dane do Zapisuje plik do prezentacji 3D, nie zawierajgc w pliku

przegladarki. Opis w rozdziale Zapis prezentacji projektu.

Wstaw sciane

Wstawia na rzut kondygnacji sciany warstwowe. Opis
w rozdziale Sciany.

1| N o

|

Wstaw sciane wirtualng

Wstawia na rzut kondygnacji sciany wirtualne, stuzace do
wyznaczania pomieszczen. Opis w rozdziale Sciany
wirtualne
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Wstaw szacht kominowy

7, Wstaw stup Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub
. okrggtym. Opis w rozdziale Stupy.
& .§J Wstaw podcigg Wstawia na rzut podcigg. Opis w rozdziale Podciggi.
m | == Wstaw okno Wstawia w $ciany otwory okienne wraz z symbolem
— | 5 i opisem. Opis w rozdziale Okna.
il 1 J‘. Wstaw drzwi Wstawia w $ciany otwory drzwiowe wraz z symbolem
& i opisem. Opis w rozdziale Drzwi.
oy % Wstaw strop Wstawia na rzut strop wykrywajgc automatycznie obrys
Bt automatycznie narysowanej kondygnacji. Opis w rozdziale Stropy.
Wstaw stro
- o P Wstawia prostokatny obrys stropu poprze wskazanie
k-t | 1000 |prostokqtem trzech punktéw. Opis w rozdziale Stropy.
| £&=7 |Wstaw otwor w stropie Wstawia otwor w stropie o dowolnym ksztatcie. Opis
Bt w rozdziale Stropy.
) _ Wstaw schody Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych
% % wielobiegowe biegdw i spocznikéw. Opis w rozdziale Schody.
Wst hod
f s laW S99 \Wistawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie
| zabiegowe kolejnych czesci biegu. Opis w rozdziale Schody.
d D Wstaw komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.
- Opis w rozdziale Kominy i szachty kominowe.
Whprowadza szacht, zesp6t komindw umieszczonych jeden
B| 4

koto drugiego lub z zadang przerwa miedzy elementami.
Opis w rozdziale Kominy i szachty kominowe.

Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych

punkty wysokosciowe

rm i
5 F Wstaw kanat kominowy i wejsciach do piondw wentylacyjnych. Opis w rozdziale
Kominy i szachty kominowe.
00 Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci osi
22 | i ionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu
B2 | @4-+- | Wstaw osie modularne P yenip nven, . Y OP
(nazwy osi) oraz miejsca wstawienia. Opis w rozdziale
Narzedzia projektu.
él | Wstaw wykaz stolarki Wstawiar wyka.z stolarki w projekcie. Opis w rozdziale
[ 1] Narzedzia projektu.
i/ |Wstaw wykaz Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie. Opis w rozdziale
®_| |pomieszczen Narzedzia projektu.
. &Ml | Eksportuj dane do Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu
=1 formatu XML tekstowego XVIL.
o3 === |WSstaw punkt Wstawia punkty wysokosciowe definiujgc tym rzezbe
T |wysokosciowy terenu. Opis w rozdziale Teren.
= oz Wstaw linie Wprowadza linie wysoko$ciowg o zadanej wysokosci
o wysokosciowq poprzez wskazanie odcinka. Opis w rozdziale Teren.
" :;' = |Konwertuj napisy na Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty

wysokosciowe. Opis w rozdziale Teren.
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Wstaw wyciecie w
terenie

a|

Wycina otwor w terenie. Opis w rozdziale Teren.

Wstaw wyciecie w
5| ¥

terenie automatycznie

Wycina otwér w terenie o ksztatcie aktywnej lub najnizszej
kondygnacji (w zaleznosci czy aktywna jest kondygnacja
czy teren podczas wstawiania otworu).

Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce sieci w terenie,

&2 | &== |Rurazewnetrzna odwzorowujac je na wszystkich widokach. Opis w rozdziale
Teren.
_ Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce obiekty w terenie,
M| & | Obiekt zewnetrzny odwzorowujac je na wszystkich widokach. Opis w rozdziale

Teren.

(oA

E v |Wyznacz
.

kolizje/skrzyzowania

Wskazuje kolizje/skrzyzowania pomiedzy elementami

z catego Systemu ArCADia (np. pomiedzy elementami sieci
gazowych i elektrycznych). Opis w pomocy do modutu
ArCADia-START.

E1 | Wyswiet!
< B\

Wyswietla raport elementdéw kolidujgcych/krzyzujgcych sie

kolizje/skrzyzowania ze sobg. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.
-« E X |Usun Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji/skrzyzowan
® |kolizje/skrzyzowania z projektu. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.

e ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADia-START)

y

wen A B xmL ‘i
- . ” ) .
Import Import Import Eksport Paczka
ArCon ArCon~ IFC~

= |
el s

Menadzer Biblioteka  Baza Wstaw
szablonéw typéw ~ materiatow przekréj

XML~ projektu

Strop Strop  Strop  Otwérw | Podtoga na
automatyezny prostokatny stropie | gruncie

T v~/ 5 ':f b, ¥ rﬁ@ ‘ - = O
@ ] ’ ;’J EK| & =
Strop gestozebrowy Otwérw | Belka Zebro Wymian Zebro Rozi6z | Sprawdi Wykaz Przekrdj
nad strefa ~ stropie | stropowa rozdzielcze ukryte ~ siatki~ | stropy elementéw | konstrukcyjny

Architektura

1@ O 4 EE

o L €

- ] okno dachowe

- 00 N 155
= Ty ek B Y=

- [ otwér w dachu i il
Sdana Okno Drzwi Okno/Drzwi | Otwér Wstaw Fundament Komin Schody —Dach _ Punkt Bryla Eksplorator Swiatto Kamera | Osie Réza  Wymiaruj | Wykaz
- spegalne podciag - - = - aFatJatkE wysokosciowy ~ obiektow modulame wiatréw - elementy ~ | stolarki -
Rys. 9 ArCADia 6.0 PL
FeluE EE 9 nl e 8aBae
E ] 4 E s L | =30 | Sl A2 = A, u 1g_r_E ﬂ =5

ZDIDA0~SERNUaE i A DR A

?

Rys. 10 ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Tab. 3. Funkcje Paska narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-
INTELLICAD (kolumna I) oraz wstgzek programu ArCADia (kolumna I1):

| 1 Opcja

Opis
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A

:31’

Edytuj baze materiatow

Pozwala na zmodyfikowanie istniejgcych i dodanie
wiasnych materiatéw do globalnej bazy danych. Opis
w rozdziale Edytor biblioteki materiatéw.

Wprowadza widok przekroju do projektu. Opis

A O Wstaw przekrdj
B w pomocy do modutu ArCADia-START.
o Wstaw Zrddto swiatta Wprowadza do sceny zrédto swiatta odwzorowane
= w renderowanej scenie. Opis w rozdziale Rendering.
Renderi Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji
3 i endering projektowanego budynku zapisywanej w pliku
w formacie BMP. Opis w rozdziale Widok 3D.
e ‘5 Wstaw sciane tukowg Wprowadza sSciane fukowa poprzez wskazanie 3
e punktéw na tuku. Opis w rozdziale Sciany.
Proeksstalé lini L Przeksztatca wybrang polilinie/linie na dowolnie
-3 § reefsztaiclinie wsciane zdefiniowang $ciane. Wskazana Polilinia/linia okresla
= krawedZ/o$ wprowadzenia. Opis w rozdziale Sciany.
. s@ | Rysuj sciane 3 punktami Rysuje $ciane poprzez wskazanie na rysunku jej
szerokosci i dtugosci. Opis w rozdziale Sciany.
- —" . |Przeksztatc linie w Sciane | Przeksztatca wybrana polilinig/linie w $ciane
- . |wirtualng wirtualna. Opis w rozdziale Sciany.
Wprowadza stupy i elementy stalowe jako pionowe,
Wstaw stup stalowy L . . .
I skosne i poziome elementy. Opis w rozdziale
Wprowadzenie elementdw stalowych.
. Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie
nle Wstaw okno/drzwi ) s . .
o -\i,- ol majace mozliwosé zakonczyc sie np. tukiem lub dla
— : specjaine okien wprowadzi¢ dowolny podziat. Opis w rozdziale
Okna i drzwi specjalne.
O 2 & |Wstaw otwdr Wstawia w Sciany otwory. Opis w rozdziale Otwory
S w $cianach.
= ) Wstaw strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych
st naroznikow obrysu. Opis w rozdziale Stropy.
Wet di . |Wprowadza podtoge na gruncie we wszystkich
= ’/—Jé staw podioge na gruncie pomieszczeniach aktywnej kondygnacji. Opis
w rozdziale Bryta.
= '=" Wstaw fundament Wstawia na rzut fundamentéw zelbetowe stopy
- L fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty.
— Wstaw tawe Wstawia na rzut fundamentéw zelbetowe tawy
= — fundamentowgq fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty.
Przeksztaté linie w fawe Przeksztatca poI|I'|n|e/I|'n'|t=;"w.’fa!§A./e funfiam.entowa)
= — poprzez wskazanie polilinii/linii i okreslenie
- = |fundamentowq krawedzi/osi wprowadzenia. Opis w rozdziale
Fundamenty.
m ﬂ Wstaw rampe Wstawia na rzut rampe poprzez wskazanie kolejnych

jej ,biegdw” i spocznikdw. Opis w rozdziale Schody.
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& (s Wstaw schody krete Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie
W srodka i zadanie promienia. Opis w rozdziale Schody.

& P! Wstaw schody krete 3- Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie

= punkty trzech punktéw na obrysie. Opis w rozdziale Schody.

o Wstaw dach Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie

— kolejnych naroznikéw obrysu. Opis w rozdziale Dachy.
Dach wprowadzany poprzez wskazanie dtugosci

2 Wstaw dach prostokgtem |jednego boku i szerokosci prostokatnego obrysu.

— Prostokat moze by¢ wstawiany pod dowolnym katem.
Opis w rozdziale Dachy.

e Wstaw dach automatycznie | Wstawia na rzut dach wykrywajac automatycznie

- obrys aktywnej kondygnacji. Opis w rozdziale Dachy.

=] Wstaw otwor w dachu Wstawia otwor w dachu w ksztatcie dowolnego

wielokata. Opis w rozdziale Dachy.

-
=
-
O
A
O
“
f

Wstaw bryte

4 Wstaw facjatke Wprowadza facjatke dachowg na wskazang pofac.
Opis w rozdziale Dachy.
@ Wstaw okno dachowe Wstawia we wskazanej potaci dachu okno. Opis
w rozdziale Dachy.
& Wstaw wyiaz dachow Wstawia wytaz dachowy na pofaci dachu. Opis
y y w rozdziale Wytaz dachowy.
f Wstaw nasade kominowgq Wst§W|a nasat.je kommqwa wentyIacyma; lub
spalinowa. Opis w rozdziale Nasady kominowe.
P P Wstaw ggsior Na kaIemcach i naroza.ch dachu |.fac1atek. .
. automatycznie wstawiane sg gasiory. Opis w rozdziale
automatycznie .
Gasiory.
P d e Wstaw ggsior Wsta\{wa gasior ng wskazgn.a krawedz dachu i facjatki.
(naroze lub kalenice). Opis j.w.
2 Wstaw bariere sniegowq Wstawia bariere sniegowg w jednej z szesciu typow.
Opis w rozdziale Bariery Sniegowej.
E & Wstaw rynny Na oka'pach dachu i facjatek au'tomatyczr.ne s3
. wstawiane rynny dachowe. Opis w rozdziale Rynny
automatycznie
dachowe.
[ & Wstaw rynne Wstawia rynne na wybrany okap dachu lub facjatki.
Opis j.w.
¥ Wstaw rynne przez dwa Na okapie na wskazanym fragmencie wstawiana jest
punkty rynna. Opis j.w.
5 We wprowadzone rynny wstawiane sg rury spustowe
= Wstaw rure spustowq idgce od dachu do terenu. Opis w rozdziale Rury
spustowe.
i f_’:’,—- Wstawia ptyte o ksztatcie dowolnego wielokgta. Opis

w rozdziale Bryta.
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Wstaw bryfe prostokgtng

Wstawia prostokatng ptyte rysowang krawedzig lub

Wymiaruj caty rysunek

&
- @ wskazujgc os lub krawedz | 0sia (mozna ta opcjg np. symulowac podciagi i belki).
Opis w rozdziale Bryta.
Wit tokgtngq bryt . . . .
[} L7 SHAW Prostorkatng bryic | \wstawia ptyte o ksztatcie prostokata. Opis w rozdziale
wskazujgc dtugosc Bria
i szerokos¢ =0a.
M N P w i tke pot i
_}E{_ 5 Wistaw réze wiatréw przez sta'W|a na I’Zl:lt strzatke po noc‘:y poprzgz podamg
[ kata i wskazanie punktu wstawienia. Opis w rozdziale
punkt . .
Narzedzia projektu.
e N e . . .
\ == Wstaw roze wiatrow przez |Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez wskazanie
dwa punkty dwéch punktéw. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
A 155 Wymiaruj zaznaczone Wstawia wymiary obiektdw architektonicznych
= — . .
== |ec/ementy powigzanych ze sobg, np. $cian z wprowadzong
stolarka. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech
==

liniach wymiarowych: stolarki i otwordw, scian i
pomieszczen, zewnetrznych elementow wystajgcych
i catkowitego wymiaru zewnetrznego. Opis w
rozdziale Narzedzia projektu.

Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy

Wprowadza wymiar kata poprzez wskazanie dwdch
elementéw do zwymiarowania zaleznosci potozenia.
Opis w rozdziale Narzedzia projektu.

Wymiaruj promien

Wprowadza wymiar promienia dla tukowej $ciany.
Opis w rozdziale Narzedzia projektu.

Wstaw kote wysokosciowq

Wstawia na rzut i przekrdj kote wysokosciowg. Opis
w rozdziale Narzedzia projektu.

Wstaw opis elementu

Wprowadza chorggiewke z opisem materiatéw na
rzut lub przekréj budynku. Opis w rozdziale Narzedzia
projektu.

i

Wstaw zliczanie
powierzchni i kubatur

Wstawia tabele zestawien powierzchni zabudowy,
gospodarczej, netto i brutto budynku, kubatury,
minimalnej wielkosci dziatki, nachylenie i wysokos¢
dachu itp. Opis w rozdziale Wykaz powierzchni i
kubatur.

s

Wstaw wykaz drewna

Wstawia tabele elementéw drewnianych, ktére
zostaty zadane jako elementy konstrukcyjne w
programie R3D3 Rama 3D.

’

Wstaw zliczanie
powierzchni dachdéw

Wstawia tabele z rozrysowanymi i policzonymi
dachami i facjatkami, wraz z informacja o dtugosciach
okapow, kalenic, narozy, krawedzi szczytowych i
koszy. Opis w rozdziale Wykaz powierzchni dachdw.

Wstaw zestawienie
akcesoriow dachowych

Wstawia tabele zliczajgcg wszystkie elementy na
dachu: okna i wytazy dachowe, nasady kominowe,
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gasiory, bariery sniegowe, rynny i rury spustowe. Opis
Wykaz akcesoriéw dachowych.

Wstaw zestawienie
zaznaczonych akcesoriow
dachowych

Wstawia tabele zliczajaca tylko zaznaczone akcesoria
wstawione na dachu. Opis j.w.

Wstaw zestawienie

Wstawia tabele zestawiajgcg uzyte w dachach i

E zﬁﬁf materiatéw dachowych facjatkach materiaty. Opis w rozdziale Wykaz
materiatdw uzytych w dachu.

- 1"# Importuj dane z programu | Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu

K= o ArCon+ ArCon. Opis w rozdziale Wspdtpraca z innymi
programami.

Importuj dane z formatu Importuje caty projekt do pliku w formacie /FC.
F. {:B p / Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
o IFC ArCon. Opis w rozdziale Wspdtpraca z innymi
programami.
,, ,‘,.'F Eksportuj dane do Eksportuje rzut .wybranych kondygnacji do pro"gramu

- ArCon. Importuje rzuty wybranych kondygnacji

4 programu ArCon z programu ArCon. Opis w rozdziale Wspdtpraca
Zinnymi programami.
. B Eksportuj dane do formatu Eksporttfje caty projekt do pliku w forn”.nlaae IFC.

E b e Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
ArCon. Opis w rozdziale Wspédtpraca z innymi
programami.

- oed ) Eksportuje projekt do formatu OBJ. Importuje rzuty

2 A Eksport projektu do OBJ wybranych kondygnacji z programu ArCon. Opis

w rozdziale Wspoétpraca z innymi programami.
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3.1. Opcje

System ArCADia posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich modutach
branzowych lub konkretnie zdefiniowanych np. ArCADii-ARCHITEKTURZE. Do ogdlnych ustawien nalezy
definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajacych sie aktualizacji programu
i informacja o folderach tekstur i skryptéw uzywanych w programie oraz Opcje $ledzenia.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtdwne=> grupa logiczna Modufy— = Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = 2L Opcje

[7] Sprawdzaj aktualizace automatycznie

Sprawdz teraz
ACADia-ARCHITEKTURA

ACADia-SIECI KANALIZACYINE

Domyslna czcionka

ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYINE

ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE

Foldery telestur i
ACADia-NSTALACJE ELEKTRYCZNE

Foldery skryptéw jur

Foldery obisktéw 3D 5}

Opcie ledzenia jur

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE

ACADia-INSTALACJE GAZOWE

ACADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE

ACADia-SIECI TELEKOMUNIKACY.INE

ACADia-SEUP ZELBETOWY

ACADia-BELKA ZELBETOWA

Rys. 11 Okno dialogowe Opcje ArCADii

3.1.1.1. Scieiki tekstur, skryptéw i obiektéw 3D

Katalogi, w ktérych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna definiowaé
w réznych miejscach na komputerze. Przy otwieraniu programu i poszczegdlnych projektéw w tych
lokalizacjach bedga szukane elementy projektow.

Od wersji 5.5 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwo$¢ importowania obiektéw .aco z programu
ArCon. Obiekty te sg zapisane z informacjg gdzie znajduje sie tekstura danego obiektu (czyli tekstura
nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego bardzo wazne jest to, zeby przed importem pierwszego obiektu
lub projektu z programu ArCon wprowadzi¢ w Folderach tekstur $ciezke do katalogu Tekstury
w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty bedg pobrane
i zapisane do biblioteki bez tekstur.
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Nr Sciezka
1 S{ACADia) Textures
2 DMNTERsoft'ArCon 134 Tekstury
2 DAMINTERsoft'\ArfCon 154 Tekstury

Rys. 12 Okno dialogowe Sciezek do katalogéw tekstur

3.1.1.2. Opcje $ledzenia

Od wersji 5.6 ArCADia-START posiada (dla wiekszosci wprowadzanych elementéw) opcje sledzenia.
Oznacza to, ze przy wprowadzaniu danego elementu bedzie on wykrywat takie same elementy
i w niektérych przypadkach sciany, stupy i podciagi.

Precyzie Sledzone katy
Wknywania 500 Kat
Sledzenia osi 100 450
Sledzenia katdw 0o * 30.0 i+

1
;
[ ok [ auiy |

Rys. 13 Okno dialogowe Opcje $ledzenia

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich osie
poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje przedtuzenie
takiej linii.

Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od wprowadzonych
wczesniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

Wtaczanie i wytaczenie powyzej opisanych opcji sledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie

wstawiania elementu.

Scignaw Wiskazpoczatel: =
| || =5
<Nowy= E]

[ Pisaki 'H Czoionkdi ‘][Pomeﬁ:d’mle ']

Rys. 14 Przyktadowe okno wstawiania Sciany
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Tab. 4. Funkcje $ledzenia w oknie wstawiania

Sledzenie osi

Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe
idgce od wykrytych punktéw wstawionych
elementow. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu pokaze prostg
wydtuzajacg odnaleziong krawedz.

Sledzenie kqtéw

Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od
istniejgcych elementéw w projekcie.

Wykrywanie elementow

Opcja wykrywa krawedzie i punkty
wprowadzonych elementdéw.

Seienamiiskaikonies: )

=
EH\L‘I&@I&II@MI@M

Sciana tréjwarstwowa (cegia) 48 cm @

‘ Pisaki v|| Czcionki 'HFowietzchme'l

i m = = mmn — amm = s

500.0; 180.0° 1

Rys. 15 Przyktady rysowania $cian z wtgczong opcjg $ledzenia osi
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Scianaplskaziposeately

= |BEE
=P
(=]

3¢}

55| ¥|
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm @
‘ Pisaki 'H Cacionki 'H Powierzchnie " //

I
s
-
re
-

Rys. 16 Przyktady rysowania Scian z wtgczong opcja $ledzenia osi

Seiznz Wakazkonies =
%\ﬂ / Iil _
=k 7 @a@ 2
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm 3
. +
| Pisaki '|| Czcionki '|| Powierzchnie '| 5177’ 60.0

Rys. 17 Przyktady rysowania Scian z wigczong opcja $ledzenia osi i Sledzenia katow
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Scigna = 2
t.:sE s |HEE
| Sl [ 5[ 4

Sciana irgjwarstwona (cegla) 48 cm [#

[ psai v][ cicionia  +|[Powerchne ¥|

=]

SO -

I

Rys. 18 Przyktad rysowania $cian z wtgczong opcja wykrywania elementéw

3.1.1.3. Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

W ustawieniach modutu branzowego ArCADii-ARCHITEKTURY znajduje sie miedzy innymi wybdr normy
obliczenia powierzchni uzytkowej, ktéra bedzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru sg: PN-70/B-
02365 i PN-ISO 9836: 19997. Wszystkie powstate pomieszczenia sg liczone wedtug tej samej normy,
zarowno na kondygnacji parteru jak i na poddaszu uzytkowym scietym dachem. Wybdr nalezy do
Uzytkownika, domyslnie powierzchnie sg liczone wedtug nowszej normy PN-70/B-02365.

Noma obliczania powierzchni pomieszczen

PN-70/B-02365 -

PN-70/B-02365 ) .
PN-150 $836:1957 'omleszczen

[ Przebuduj uktad pomi q ]

[ ok J[ oy |

Rys. 19 Okno opcji z listg norm obliczeniowych powierzchni uzytkowej

Ponadto w oknie mozna zaznaczy¢ opcje Automatyczne generowanie pomieszczen i Przebuduj uktad
pomieszczen.

3.2. Edytor biblioteki materiatéw

Biblioteka materiatow jest elementem edytowalnym.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduf—= B Edytuj baze materiatow
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= 7 Edytuj baze materiatow

W powyzszym oknie po zaznaczeniu materialu mozna go edytowaé: zmienia¢ nazwe, rodzaj
kreskowania do niego przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gestosé, ciepto wiasciwe itp.).

Do dyspozycji jest biblioteka materiatéw zdefiniowanych dla $cian, stupéw itp. oraz dla stropow. Wybor
biblioteki do edycji nastepuje w powyzszym oknie poprzez przetaczanie sie pomiedzy biblioteka

————
Edytor biblioteki materialéw et S

: E] Biblioteka: | Podstawowa -

4 | Flnne
4 | 7 Materiahy murowo-Scienne

| »

/\é Beton koméncowy 0.5

/\é Beton koméncowy 0.6

4 Beton komérkowy 0.7

& Beton komérkowy YTONG 0.35

1l Beton komércowy YTONG 0.40

1 Beton komércowy YTONG 0.45

d Beton komérkowy YTONG 0.50

4 Beton komérkowy YTONG 0.55

& Beton komérkowy YTONG 0.60

& Beton komérkowy YTONG 0.65

1, Beton komérkcowy YTONG 0.70

i Bloczek SILKA 3FND i 2FND
 Bloczek SILKA 3FND i 2FND (2]

d Bloczek SILKA M12, M15, M18. M24
d Bloczek SILKA M12, M15, M18, M24 [2]
7 Bloczek SILKA M8

0 Bloczek SILKA M8 [2]

/\é Cegla klinkierowa

/\é Cegla pelna zwykla

i Cegla SILKA TNFi SILKA SKALISTA
i Cegla SILKA TNFi SILKA SKALISTA [2]
/\é Cegla wap.piask. 1.54upana

/wé Cegla wap.-piask. 1.5dupana [2] 2

Nazwa Beton komdrkowy 0.5

Kreskowanie -

Parametry fizyczne
Migokreglone
Gestosé 5000 & =]
Wsp. przepuszczalnosci pary 333011 kg ]
wodngj . msFa
e kel
Cieplo wiadciwe 1000.00 oK =
Wsp. przewodnosci cieplng - W
warunki sr. wilgotne 025 mK O
Wsp. przewodnosci cieplnej - W
warunki wilgotne 025 mK O
ok | [ Ay

Rys. 20 Okno Edytora biblioteki materiatéw

Podstawowq a bibliotekg Stropow.

Biblioteke materiatéw mozna dowolnie zmieniaé. Powiekszanie nastepuje poprzez dodanie nowego

katalogu 4 i materiatu 5{. Usuniecie materiatu lub katalogu nastepuje poprzez wybdr ikony X,

Dla szybkiego znalezienia danego materiatu w polu Szukaj: wpisujemy nazwe, a program wyswietla

wszystkie materiaty o podanej nazwie.
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4 | Flnne -
4 | Materiahy murowo-écienne

/\-5 Cegla klinkierowa
d Cagla petna zwykla
ol Cegla SILKA 1NFi SILKA SKALISTA
. Cegla SILKA 1NFi SILKA SKALISTA [2]
/\-5 Cegla wap piask. 1 34upana
i Cagla wap piask. 1.94upana [2]
/*é Cegla wap.piask. dgzona 1.45-3NFD
/\-5 Cegla wap.piask. dgzona 1.45-3NFD [2]
/\-5 Cegla wap piask. dgiona 1.5-2NFD
é Cegla wap pizsk. dmzona 1.52NFD [2]
/*é Cegla wap.piask. petna 1.5-1NF
1 Cegla wap piask. petna 1.9-1NF 2]

4 | Komponenty budowlane PN-EN 6346

4 [ Murz cegly

/*é Mur z cegly ceramiczngj petngj
/\-5 Mur z cegly ceramiczne] peingj [2]
/\-5 Mur z cegly dziurawld
6 Mur z cegly dziurawki [2]
/*é Mur z cegly klinkierowej =
/\-5 Mur z cegly klinkierowej [2]
/\-5 Mur z ceghy kratdwki
b Mur z cegly kratéwki [2]

é Mur z cegly silikatowe] dmzonejiblokd... =
Szukaj: cegl

m

Rys. 21 Wyszukiwanie materiatu poprzez wpisanie stéw kluczowych

3.3. Sptaszcz dokument

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktéry nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia, nalezy przed przekazaniem pliku rozbi¢ go.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy = <3¢ Sptaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = o Sptaszcz dokument

Rys. 22 Pytanie potwierdzajac sptaszczenie projektu

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnacji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji beda stanowic linie, a w podgladu 3D nie
bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da sie np.
skrdcié¢ $ciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta jest
bardzo przydatna dla osdb, ktére nie majg ArCADIi-START a czysty program typu CAD.
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3.4. Napraw dokument

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementéw architektonicznych
(Scian, stropdw, stolarki, itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu btedow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty = a/ Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> & Napraw dokument

Jesli program wykryje btedy to zostang one automatycznie naprawione, jesli nie znajdzie bteddw,
wowczas pojawi sie komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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4. PODSTAWY DZIALANIA PROGRAMU
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4.1. Menadzer projektu

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia: budynkami,
kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi
itd. Od wersji 4.5 ArCADii Menadzer projektu ma nowy wyglad graficzny.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

e Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> = Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
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Rys. 23 Okno Menadzer projektu z przyktadowego projektu

Okno Menadzer projekt zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne budynki,
projekty instalacji, sieci, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym elementem okno staje sie
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bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to przeszkadzaé, zastaniac rysunek, czyli
tak potrzebne miejsce do pracy, dlatego w zaleznosci od wybranej opcji okno Menadzer projektu moze
byé: standardowym widokiem okna, oknem pétprzezroczystym lub moze by¢ zwijane, do chwili
klikniecia na jedng z zaktadek. Ten wybér dokonywany jest z menu menadzera dostepnym pod prawym
klawiszem myszy na pasku Menadzer projektu.

— 2y [
Zakdadki po lewej o

: Zaldadki po prawej B
PR=) < 5 18 ||
y Automatyczne zwijanie 0 L 88 ﬁ
4 54 Polprzezroczystosé | S 92 | =N
» & Instalacja aazowa zewnetizna v 05 D EII
PLSE| =

» & Model terenu
Rys. 24 Opcje widocznosci okna Menadzera

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy
budynek jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktére je tworzg, czyli
instalacje, Sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i drzwiows itd. Elementy te mozna wytaczaé
i blokowaé jako cate grupy, jak i poszczegdlne elementy. Oznacza to, ze na danej kondygnacji dla
przejrzystosci rysowania, mogg zostaé wytgczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektantéow z réznych
branzy, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalajg w szybki sposéb wytgczac
i wigczaé elementy konkretnej branzy. Dla przyktadu po wrysowaniu instalacji elektrycznej mozna
wytaczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawié architektoniczne, a wytgczyé

elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy i znajduje sie w oknie Menadzera projektu.
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Rys. 25 Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami
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Rys. 26 Rzut kondygnacji z wytgczonymi obiektami Instalacji kanalizacyjnych

Menadzer projektu pozwala takze na kopiowanie wybranych elementéw lub branz. Multi-schowek
pozwala na wybdr elementu jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do
nowego projektu.
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Rys. 27 Lista branz i elementéw budynku do kopiowania
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Dodatkowa opcjg Menadzera jest mozliwo$¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te pomagajg przy
zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowad lub wytgczy¢ czes¢ informacji znajdujacych sie na
rzucie, w widoku 3D czy przekroju.

Opis opcji dostepnych w Menadzer projektu dla elementéw kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy,
dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy.

Tab. 5. Opcje dostepne po zaznaczeniu w oknie Menadzera danej kondygnaciji

Witasciwosci grupy Otwiera okno Wfasciwosci grupy.

&t Dodaj podgrupe Dodaje podgrupe elementédw do zaznaczonej
grupy np. scian.
Usun grupe Usuwa zaznaczona podgrupe.
Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element (elementy) do
elementy do grupy wybranej podgrupy.
2% | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy,

np. wszystkie okna na danej kondygnaciji.

Dla przyktadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnetrznego. Definiujemy Sciany
o okreslonym typie i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastepnie wprowadzamy sciany, ktore
przypisujemy do grupy Nosne i Dziatowe. Dla utatwienia i czytelnosci przyktadu dla grup przypisujemy
rézne kolory.
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Rys. 28 Przyktad projektu z rozdzielonymi na grupy $cianami

Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartosci. Na
kondygnacji Fundamenty nie potrzebne nam sg sciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej

grupy (wskazanie grupy i wcisniecie przycisku % Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie sciany grupy
weciskajgc klawisz Delete.
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Rys. 29 Zaznaczenie grupy z okna Menadzer projektu

Dla s$cian zewnetrznych mieszczacych sie w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubos$é
usuwajac jedng z warstw.
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Rys. 30 Modyfikacja elementéw z wybranej grupy
Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementéw kondygnacji.

Menadzer projektu zarzgdza takze widokami, czyli zapisanymi ,arkuszami” roboczymi. W widoku
mozna zdefiniowad co i w jaki sposdb jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze
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w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokdéw, ktére np. przedstawiajg kolejne
kondygnacje. Takie widoki porozktadane po ekranie roboczym dajg mozliwos¢ przedstawienia projektu
jedna kondygnacja obok drugiej, pomimo ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad soba.
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Rys. 32 Rzut kondygnacji parter
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Coooly]
B

Rys. 33 Widoki, na kazdym widoku wtgczona jest tylko jedna kondygnacja

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera
projektu, jako Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wytgczane. Jesli uzytkownik przetgczy sie na warstwe
programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostang one przypisane do
kondygnacji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi itp. s3 umieszczane w Menadzerze projektu
w grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty

el

o
wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikong A

4.2. Widoki

Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie sieci gazowych lub
elektrycznych przedstawiajac je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne
widoki zalezg od branzy, w ktorej powstaje projekt. Dla architektury dodatkowymi widokami bedga
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

| tak dla przyktadu: jako pierwszy widok architektoniczny wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy
pracowac na jednym widoku, na ktérym pokazane sg kondygnacje jedna na drugiej, a mozemy rzuty
kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak, zeby widzie¢ wszystkie kondygnacje jedng obok
drugiej. Takie operacje wykonuje sie na widokach, nie przesuwa sie kondygnacji jednej obok drugiej,
poniewaz niszczy to bryte budynku.
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Précz widokéw rzutu w projekcie mozemy sie spotkaé takze z widokami przekrojow, aksonometrii
profili i widoku 3D. Widoki te sg od siebie niezalezne, majg swoje oddzielne drzewa projektu na
kolejnych wprowadzanych zakfadkach. Przetaczanie miedzy widokami moze odby¢ sie poprzez
klikniecie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno
Widoku 3D lub w Menadzerze projektu wybierajgc odpowiednig zaktadke umieszczong po prawej lub
lewej stronie okna Menadzera.
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Rys. 34 Okno Menadzera projektu

4.2.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkdéw: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki i kondygnacje lub
tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:

e Menadzer projektu:~|+ = Wstaw rzut

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj=
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menadzer projektu:|+ = Wstaw rzut

&
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> 2L Wstaw rzut

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢ majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wys$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.
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Rys. 35 Okno Menadzera projektu

Dla rzutu moze by¢ aktywny wytgcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie

podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja
-]

aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

odbywa sie wyfacznie na kondygnacji oznaczonej ikong Aktywnej kondygnacji. Przetaczanie

Rzut jest podzielony na budynki, budynki s3 podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementéw: instalacje branzowe, Sciany, drzwi i nadproza, stropy itp. to, co jest wyswietlane na widoku
rzutu zalezy od zaznaczenia elementéw w Menadzerze projektu.
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Istnieje mozliwos¢ zadania dowolnejilosci rzutéw i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementdéw
wyswietlanych. Przetgczanie sie pomiedzy widokami nastepuje poprzez klikniecie na zaktadke (nazwe)
danego widoku umieszczong po prawej lub lewej stronie okna Menadzera projektu. llo$é widokdw
wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytgcznie mozliwosciami komputera.

Aby doda¢ widok rzutu:

- &
Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut 52 (1) i wskazaniu jego potozenia. Przed lub po
wprowadzeniem rzutu mozna ustawic¢ jego wihasciwosci po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaktadce danego widoku i z menu kontekstowego wybrania Wfasciwosci widoku.

=] Zazadianie el

Id elementu 1

=) Parametny;
Nazwa Razut 1

SP?S.Db. ia Automatyczny -
Jednostki rysowania

() Miimetry

@) Certymetry

©) Metry

=) Operacie

Przeksztalé w rysunek

Rys. 36 Okno wtasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nadac nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztatfcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytgcznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowac szczegdty przekrojéw czy detali.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z Kilku widokéw, moze zaj$¢ potrzeba zdefiniowania Sposobu
od$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydfuza proces rysowania.

4.2.1.1. Przyktad: WPROWADZANIE RZUTOW CAD

Ponizej opisany jest proces wprowadzania rzutéw kondygnacji CAD, czyli praca na podktadzie
otrzymanym od projektanta pracujgcego na programie CAD.

Poniewaz zdarza sie czesto, ze projektant otrzymuje od architekta plan budynku w postaci pliku .dwg,
w ktérym rzuty wprowadzone sg w jednym z programow CAD i nie zawierajg obiektow (Scian, okien,
drzwi), a jedynie ptaski rysunek rzutéw. Oczywiscie zachowujgc zasady tworzenia budynku
w programie ArCADia mozna wprowadzi¢ tak wykonane rzuty i korzysta¢ w petni z funkcji, jakie daje
uzytkownikowi System ArCADia. Przeznaczeniem ponizszego przyktadu jest utatwienie inzynierowi
wprowadzenia krok po kroku takich rzutéw do Systemu ArCADia. Nie ma znaczenia, z jakiego modutu
branzowego korzysta uzytkownik, kroki opisane ponizej sg uniwersalne dla kazdego modutu.

Otwieranie projektu:
Program ArCADia:
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]

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik= = Otwodrz

. Przycisk@ArCADia: £ Otworz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy Standard= " Otwérz
e Menu Plik= Otwdrz
e Obszar polecen = otwérz

Narwoplios:  budynek CAD dwg

i

Piotyu | Standerdowy pik nysunku Bwg) =]

Opis Podglagt

Focmisr 1674848 bpter
Unworaseie: 12/31/2013 413PM
Modikacia: 12/10/2013 10234M
Dostese 12472014 301 &M

Otz ik do odczyh
7| Uz podgiadu
Ochicna haster

Rys. 37 Okno otwierania projektu

1. W liscie rozwijalnej wyboru danego typu pliku wybierz typ, ktéry chcesz otworzyé.
2. Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.

3. Wykonaj jedno z ponizszych:
o Wybierz rysunek, ktdry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
o Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyc.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto, kliknij OK, aby sprawdzi¢ hasto i ponownie kliknij Otworz.

Praca z plikiem

Dla potrzeb obecnego przyktadu zostat wykorzystany plik zawierajgcy rzuty architektoniczne budynku,
ktory ma nastepujace kondygnacje:

- fundamenty

- przyziemie

- poddasze

Po otwarciu pliku widoczne jest okno Menadzera projektu. Jest to element programu niezbedny do
prawidtowego i petnego wykorzystania programu. Mozna go wtaczyé, wciskajgc ikone znajdujgcy sie
na pasku ArCADia—START lub z menu ArCADia=> Pokaz/Ukryj Menadzera projektu. Dla posiadaczy
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modutu architektonicznego na pasku ArCADia—ARCHITEKTURAE lub na wstgzce Widok w programie

ArCADia-START L=

Okno  Pomoc

= Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
M Wstaw rzut

f}: Wstaw przekrdj

“4] Pokaz/Ukryj podglad 3D

Bl Proywréé potozenie okien

_& MNapraw dokument
Fa, Splaszcz dokument

B3 Edytuj bilbioteke typéw

E‘E Edytuj biblioteke materiatdw
£, Opeje

Q Menadzer szablondw

1, O programie...

8, Moduly i licencje

2, Wyswietl pomoc

ArCADia-ARCHITEKTURA
ArCADia-SIECI KANALIZACYINE
ArCADia-INSTALACIE KANALIZACYINE
ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE
ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE
ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE PLUS
ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE
ArCADia-INSTALACIE GAZOWE
ArCADia- INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE
ArCADia-INSTALACIE WODOCIAGOWE
ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE

&% Uruchom ArCADia TERMO
ArCADia-KOLIZIE
ArCADia-StUP ZELBETOWY
ArCADia-INWENTARYZATOR
ArCADia-SYSTEM STROPEX
ArCADia-DROGI EWAKUACYINE

- v v ow T T T T YT T w

- v v v v

Rys. 38 Wywotanie okna Menadzera projektu z menu programu ArCADia-INTELLICAD

Ponizej przyk’fad otwartego plik CAD z rzutami kondygnacji budynku

AICAD 3 5.5 PLRIEVE NIEKOMERCYINALICENCIARINTERSOFT [LOL1S D
Rysunck  Architektura Go  Eicktyka R — wentanzaga
N uumm.l'*.,gmw |u-A/ B ik / o
qhsl\_ e e R - = v B :
Mowy Otwsee Zapisz || Drukuj Podglad wiej Dotaez prytn Zarzadzanie mm m.m m.m Bpant pacta || lenacie Sbltels | Seis kol il
H ArCo < - projertu || szablondw  typéw o - -
I i %o FET-Ins
CposiE L X1 |
Qpsciany ewrsll
OAWYMLAROWANIE L E] |
QpWIDOK FEY-1a|
OnoPIS 100 ' |
Op KRESKOWANIE 0SSO
On Defports |
QnOPISY L] |
‘ADHEWND ¢ SH
‘,m, FEY-15|
Oppreseywane sl
Raut Op STROPY ]|
SasToLsaka e S0 .
Raut
Przyzlemia
Rzut
Poddasza.

Rys. 39 Przyktad otwartego pliku CAD z rzutami kondygnacji budynku
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Jak wida¢ na powyzszym zrzucie, w oknie Menadzera projektu widoczna jest zaktadka tylko jednego
widoku: Podrysu. Jest to widok, na ktérym wprowadzone sg wszystkie elementy nieobiektowe CAD
(linie, okregi, kreskowania itp.) zawarte w pliku.

Wprowadzanie rzutéow
Pierwszym krokiem do wprowadzenia budynku jest znalezienie w kazdym rzucie CAD kondygnacji

punktu wspdlnego dla wszystkich rzutéw. Moze by¢ to naroznik budynku, obrys klatki schodowej,
szybu windowego itp. Ponizej pokazany jest przyktad, gdzie punktem statym jest naroznik budynku.

okaz arkusz
MNowy Otwérz Zapuz || Druku) Podglsd

iz
.| %Ko

Op0siE

On Sciany

ONWYMAROWANIE

1

OADREWNO
Oavaner
Onorzseywane
OASTROPY
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nnnannannnnonm

i

HHEE

=

H
246004 sa0a9549
ILLELLLLELLLLLL5E
PERERBLL ERERBGY)
IDERDERCONCOROEC -
: ~nk

| =y

Punktstaty dla catego
budynku

Rys. 40 Przyktad, gdzie punktem statym jest naroznik budynku

W prawym gérnym rogu okna Menadzera projektu znajduje sie szary plus. Po kliknieciu na niego mamy
mozliwo$¢é wprowadzenia rzutu (i przekroju). Nalezy wybraé Wstaw rzut.

N —
Wstaw rzut

E -

Sio 9;55\32

Rys. 41 Wybér opcji Wstaw rzut

Po wybraniu opcji Wstaw rzut nalezy wstawic¢ widok rzutu symbolizowanego na rysunku jako uchwytu
widoku.

Rzut 1

Akt ywny)

Rys. 42 Uchwyt widoku rzut wprowadzony na rysunek
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Za pomocga punktéw zaczepienia CAD, np. Koniec, nalezy wstawi¢ rzut w miejsce punktu statego dla
budynku.

Architektura  Stropy _ Ewakuacia
| O Ui || vty
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Rys. 43 Wstawiony uchwyt widoku

UWAGA: Podczas wstawiania widoku ikona Wtasnosci widoku jest dostepna na oknie wstawiania, a po jego
wstawieniu i zaznaczeniu uchwytu takze na oknie modyfikacji. Po kliknieciu na te ikone mamy do dyspozycji okno
z parametrami widoku, tj. np. jednostki rysowania.

Widoksslshzs : 2
s Widoke s By
% WEX

\‘92 <Niedostepne=

<Niedostepne=

Pisaki - Powierzchnie + Pisaki ~ Cacionld  ~ || Powierzchnie ~

Rys. 44 Okna wstawienia i edycji widoku

Nazwa Razut 1

oz i [Asomatyczny v

Jednostki ysowania
() Milimetry
@ Centymetry
©) Metry
Skala pisakdw, czcionek i kreskowania
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Esn OpeEsie s
Przeksztalé w rysunek

(Zapisewszablonie (<] [ 0 | [ ok | [ Ak |

Rys. 45 Okno dialogowe z wiasciwosciami widoku

UWAGA: Podczas wstawiania rzutu uaktywni sie system ArCADia. Nalezy wybrac¢ szablon, w ktérym chcemy
pracowac oraz aktywowac budynek, klikajgc na jakikolwiek element architektoniczny Ilub element modutu

branzowego, ktérego elementy wprowadzane sg w budynku, a nie na terenie, np. ArCADia-INSTALACJE
WODOCIAGOWE
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Rys. 46 Okno Menadzer projektu po wstawieniu widoku

Kolejnym krokiem jest wstawienie widoku Rzutu 2 analogicznie do widoku Rzutu 1, ale tym razem
klikamy w punkt staty znajdujacy sie na rzucie CAD kolejnej kondygnacji Przyziemie. Nastepnie
wstawiamy widok Rzutu 3 na punkcie statym na rzucie CAD kondygnacji Poddasze. (Kroki wstawiania
widoku rzutu powtarzamy do momentu, kiedy kazdemu rzutowi CAD kondygnacji z rysunku bedzie
odpowiadat jeden widok Rzutu ArCADii.)
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Rys. 47 Zaktadki kolejno zadawanych widokow

Teraz na oknie Menadzera projektu dostepna jest domysinie wstawiana kondygnacja nr 0. Nalezy wejs¢
do jej whasciwosci, klikajac prawym przyciskiem myszy na nastepujacy opis w edytorze: 0 Kondygnacja
0 (+/- 0,00=0.00).
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Rys. 48 Menu kontekstowe dla zaznaczonej kondygnacji
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Rys. 49 Okno wtasciwosci wybranej kondygnacji

W powyzszym oknie Wfasciwosci kondygnacji uzytkownik ma mozliwo$¢ ustawienia nazwy, np.
Fundamenty, oraz zmiany wysokosci kondygnacji (domysinie 280 c¢cm). Mozna réwniez zmienic¢
wysokos¢ bezwzgledng catego budynku dla kondygnacji ustawionej jako bazowa. Po wpisaniu
odpowiednich danych nalezy zamkna¢ okno Wtasciwosci kondygnacji, zatwierdzajac przyciskiem OK.

Nastepnym krokiem bedzie dodanie kolejnych kondygnacji w Menadzerze projektu. Stuzg do tego
przyciski znajdujace sie w gérnej czesci okna Menadzera projektu:

I - wstaw kondygnacje powyzej

=+ — Wstaw kondygnacje ponizej
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Rys. 50 Ikona dodawania nowych kondygnacji

Po wstawieniu kolejnej kondygnacji uzytkownik ponownie moze wejs¢ we witasnosci kondygnacji

i zmieni¢ odpowiednie dane. Postepujemy w ten sposéb tyle razy, ile kondygnacji ma posiada¢ dany
budynek.
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Rys. 51 Przyktad ze wstawionymi trzema widokami

Nastepnie na Rzucie nr 1 wygaszamy wszystkie kondygnacje poza np. najnizsza (Fundamentami),
klikajgc na zaréwke znajdujaca sie po prawej stronie nazwy kondygnacji na drzewie w Menadzerze

projektu. Nastepnie powtarzamy te czynno$¢ na Rzucie nr 2 i wygaszamy wszystko poza kolejng
kondygnacjg, np. Przyziemie.
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Rys. 52 Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 1
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Rys. 53 Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 2

Dla utatwienia mozna zmieni¢ nazwy rzutéw tak, aby odpowiadaty nazwom kondygnacji, ktére sg na
danym rzucie aktywne. Nazwe mozna zmienié¢ w oknie Wfasciwosci widoku.

Nastepnie przechodzimy do projektowania instalacji. Na przykfadzie ArCADia-INSTALACIE
WODOCIAGOWE opisanym ponizej uzytkownik moze sprawdzi¢, czy wprowadzit budynek tak, aby mégt
korzysta¢ z mozliwosci systemu ArCADia.

Wstawiamy na najnizszej kondygnacji np. rure wodociggowa z funkcjg Pobierz z kondygnacji ponizej
i powyzej. Ponizej pokazane wstawianie rownolegtych rur wodociggowych.
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Rys. 54 Wstawianie rur wodociggowych na rzutach
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Nastepnie uzytkownik moze rozciggnaé rury wodociggowe na wszystkie kondygnacje.
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Rys. 55 Projektowanie instalacji wodociggowej

Po rozwinieciu drzewa i kondygnacji w Menadzerze projektu uzytkownik bedzie miat widoczng gataz
Instalacja wodociggowa.
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.

Rys. 56 Okno Menadzera projektu z elementami wstawionej sieci wodociggowej

4.2.2. Przekrdj
Majac zainstalowang licencje na ArCADia-ARCHITEKTURA do projektu mozna wprowadzi¢ dowolna
liczbe przekrojéw pionowych. Przekroje mogg by¢ proste lub stopniowe (tamane).
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4.2.2.1. Dodawanie przekroju prostego

Program ArCADia:

e Menadzer projektu= |+ = Wstaw przekréj

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= O Wstaw przekrdj

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

-

e Menadzer projektu= = Wstaw przekroj

+
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> ﬂv_ Wstaw przekroj

UWAGA: Przekrdj moze byc stworzony wytgcznie na aktywny widok rzutu. Na pozostatych widokach: przekrojach,
widoku 3D, aksonometrii itd. przekréj nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wys$wietlona informacja o
konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przekrdj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku
i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok,
odrysowany jako podrys. Jesli chcemy przejs¢ do przekroju wystarczy klikng¢ dwukrotnie na symbolu

Przekroj A-A
CAkctywny) b

widoku lub wybrac jego nazwy na zaktadce Menadzera projektu.

W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowaé elementy z kazdej
kondygnacji bez koniecznosci przetaczania sie miedzy nimi.

UWAGA: Dla stworzonego przekroju, we WitaSciwo$ciach widoku najlepiej ustawi¢ Sposéb odswiezania Reczny.
Nie spowoduje to zwolnienia pracy, czyli koniecznos$ci wstawiania jednego elementu w kazdym widoku.

We Witasciwosciach przekroju mozna zdefiniowac sposéb pokazania cietego budynku: widoczne tylko
elementy ciete lub widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa gfebokos¢ umozliwia
pokazanie tylko krojonych elementéw, a elementy, ktére sg oddalone od linii ciecia przekroju nie sg
wyswietlane.

UWAGA: Przekrdj jest jednym z widokoéw projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bedg
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w widoku 3D). Je$li zaistnieje potrzeba zmiany przekroju,
bez ingerencji w bryte budynku to we Wtasciwo$ciach Widoku mozna przekrdj Przeksztafci¢c w rysunek. Wszelkie
modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana bryty budynku nie
zostanie na takim przekroju odrysowana.
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4.2.2.2. Przekrdj stopniowy

W module ArCADia-ARCHITEKTURA mozna wprowadzi¢ jedynie przekrdj prosty. Po jego odrysowaniu
mozna go przeksztatcié w przekrdj stopniowy poprzez dodanie stopnia, czyli ztamanie linii ciecia
przekroju. Przekréj moze mie¢ dowolng liczbe stopni, cho¢ jednorazowo prowadzane jest jedno
zatamanie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Pasek akcji Przekroj— A Dodaj stopien przekroju

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek akcji Przekréj—= = Dodaj stopien przekroju

Ponizej przyktad definiowania przekroju stopniowego:

Rozpoczynamy od zdefiniowania przekroju prostego, czyli pokazania linii ciecia i miejsca odrysowania
przekroju.

| TediE SR 130_VJiULLTesoL T ) LUt T vt

Przekrdj = Wskaz strone @

<Miedostepne> [ — - N
Pisaki '] [ Czcionki | [Powierzchnie ~ Fhree (M1

i -
T a | — AT
S o —thir
1| fr & W, i|
5 : -
o A PR | S E i |§'.__ e
' Bl = - el
, / i i
| Ca— N ! ||
|| 4 1 'il
/ = b e N |
R == i St
Nl
il

=
g
| 7

Rys. 57 Wstawiona i zaznaczona linia przekrdj prostego

=

Zaznaczamy linie przekroju i z paska akcji wybieramy ikone = Dodaj stopien przekroju.
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Rys. 58 Modyfikacja przekroju prostego na schodkowy przez wskazanie miejsca zatamania

Pokazujemy miejsce zatamania linii ciecia i jej poziom na rzucie.
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Rys. 59 Wycigganie stopnia przekroju

Program przeliczy nowy widok przekroju, a na rzucie wprowadzi famana linie ciecia.

L

Praskr:
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Rys. 60 Linia przekroju stopniowego na rzucie

4.2.3. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami trojwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielkosciach na rzucie poziomym, jaki i widoku pionowym. Bryte
budynku mozna zobaczyé w Widoku 3D i na przekroju.

UWAGA: Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmieniong obstuge widoku 3D. Oznacza to, ze widok 3D
ma teraz odrebne drzewo projektu i dla wigczenia/wytgczenia elementéw z podgladu nalezy w Menadzerze projektu
najpierw zmieni¢ widok na Widok 3D, a p6zniej wybiera¢ widocznos¢ elementow.
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Rys. 61 Okno Menadzer projektu z drzewem elementdéw przyktadowego dokumentu dla Widoku 3D

Drzewo Widoku 3D rdézni sie od pozostatych widokéw tym, Ze nie moina na drzewie widoku
zdefiniowac drukowania elementéw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz Zamiast

drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu '

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj—= €2 pokaz/Ukryj podglgd 3d
e Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o Pasek narzedzi ArCADIa-SYSTEM=> 5 Pokaz/Ukryj podglad 3D
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Rys. 62 Przyktad z aktywnym widokiem Rzut 1

Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim
oddzielnym drzewie Widoku. Od wersji 5.0 modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno widoku
3D ma oddzielne drzewo projektu, co oznacza, ze dla wybrania elementéw widocznych/niewidocznych
najpierw nalezy sie przetgczy¢ na drzewo Widoku 3D, woéwczas to, co jest zaznaczone w aktualnym
widoku na drzewie projektu jest wyswietlane na podgladzie, to co jest wytgczone, nie jest wyswietlane.
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Rys. 63 Przyktad z aktywnym widokiem Widok 3D
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Rys. 64 Przyktad z aktywnym widokiem i zdefiniowana dla niego widocznoscig elementéw

Lekko zmienione okno Widoku 3D opcje kasowania elementow (x Usun zaznaczony element) ma
przeniesiong na pasek akcji, ktory sie pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna
skasowac zaznaczony element. Przeszklenie bryty takie zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢
poszczegdlne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek zaznaczajac odpowiednio ikony ¥ ha

drzewie projektu.
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Rys. 65 Pokazanie przezroczystosci dla elementdéw

4.2.4. Opcje i nawigacja podgladu 3D

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma nowy widok 3D, ktédry w swoim oknie ma dojscie do
wszelkich ustawien opcji, itp.

dinfidokeBD el Aktywnyl )
<Wybierz kamerg> @ E]

Rys. 66 Przyktad okna Widoku 3D

Tab. 6. Zestaw opcji Widoku 3D
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? Kamera Zapisuje parametry aktualnego
widoku.
e Widok Pokazuje budynek w ujeciu
perspektywiczny perspektywicznym.
P Widok Pokazuje budynek w ujeciu
aksonometryczny aksonometrycznym.
- Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami
- 7 Menadzera Projektu | elementdw zadanymi dla grup.
Pokaz powierzchnie Pokazuje budynek z zadanymi
B zdefiniowane materiatami lub teksturami.
w elementach
& Tryb orbitowania Tryb wy5W|§tIa.n|a.prOJektu., w ktorym
kamera znajduje sie na orbicie.
Tryb wyswietlania projektu, w ktorym
. Tryb spaceru kamera moze znajduje sie wewnatrz
projektu.
0 Rendering Tworzy fotorealistyczny widoku (2D)
projektowanego budynku.
Bl Multi rendering Zapisuje fotorealistyczne widoki
- zdefiniowanych w projekcie kamer.
@ Zapisz scene jako Zapisuje aktualny widok z okna 3D
obraz jako plik BMP, JFG lub PNG.
Y Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D.
® Powieksza widok projektu.
= Pomniejsza widok projektu.
% Obraca aktualny widok.
e Obraca aktualny widok.
- Przywraca domyslne ustawienie
= widoku catego projekt.

Opcje Widoku 3D pozwalajg zdefiniowaé tto okna podgladu 3D kiedy widok jest aktywny. Dodatkowo
mozna okresli¢ czy zmiana kamery nastepuje ptynnie (animacjg), czy nie i wiaczyé/wytaczyé Tryb
awaryjny.

Istawienia

Phynne zmiary kamery
Tryb awanjny

Lo

Rys. 67 Okno opcji widoku 3D
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W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczy¢ pole, klikngé na pogladzie obrazka i wprowadzic¢
obraz rastrowy w formacie: bmp, png, tif lub jpg.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity Kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i klikngé na przycisk
koloru. Domyslnie pojawi sie wybér 18 koloréw z mozliwoscia zdefiniowania innych po przycisnieciu
przycisku Wiecej.

Opdje widoku 30 RS [0Ea|

Tlo

(@) Kolor

EOECHEN
o |HEOOOE
' EREOCO

Wigcej o)

Phmne zmiany kamery
Tryb awarnyjy

Kolory niestandardowe:
EEEEEEEEN
EEEEEEEEN

[ Definiuj kolory niestandardowe => ]

4

t4

Ak |
e

et ot

Rys. 68 Zmiana koloru tta widoku 3D

4.2.5. Kamera

W nowej wersji programu procz domysinych widokéw kamery uzytkownik takze moze zapisywacé
wtasne punkty obserwatora. Wstawiajagc kamere zapamietywane jest jej potozenie, strona
»Spojrzenia”, kat i proporcja obrazu.

Program ArCADia:

e Okno Widoku 3D:>i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku

e Wstaika Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= & Kamera

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Okno Widoku 30= & Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> ® Wstaw kamere

Jesli opcja wybrana zostanie z paska narzedzi (lub wstazki) to bedzie ona wstawiana na rzucie. Najpierw
kamera, a potem jej skierowanie.

UWAGA: Posadowienie kamery jest zwigzane z zerem projektu czyli m. n. p. m. Kamera nie jest przypisana do
kondygnacji na ktorej jest wstawiana, oznacza to, ze jesli budynek jest usytuowany 200 m. n. p. m. to kamera na
rzucie wprowadzi sie domysinie na ,0”. Chyba, ze w oknie wiasciwosci bedg podane prawidtowe wartoSci.
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Symbol typu Id elementu

T <Nowy> E]
B <Brak>
= Wiyglad
- -

Lo

~ Parametny,
Nazwa Kamera 2
Polozenie w osi Z 180.0 em
Machylenie 00 *
~ Paemetnitypu
Kat widzenia 450 ©
Wsp. proporgji obrazu 133
[ ok [ anis |

Rys. 69 Okno z wtasciwosciami kamery
Nazwa — nazwa zapisanego widoku/kamery.

Potfozenie w osi Z— domyslna wartos¢ to 180, przy wprowadzaniu kamery na rzucie nalezy podac
odpowiednig wartosé. Jesli kamera dodawana jest w widoku 3D wysokos$¢ jest sczytywana
automatycznie.

Nachylenie — okreslenie katem nachylenia, czy widok zwrdcony jest na wprost, do dotu czy do gory.
Kgt widzenia — kat ustawienia widoku kamery (zakres widzenia).

Wsp. Proporcji obrazu — przy zapisie kamery zapisywany jest wspdtczynnik wielkosci okna (wysokos¢
do szerokosci), w zaleznosci od péZniejszego rozmiaru kona, po ponownym wybraniu zapisanej kamery
wielko$¢ okna bedzie skalowana do zapamietanego wspodtczynnika, dzieki czemu widok bedzie sie
zgadzat z zapisanym widokiem kamery. Nawet, jesli okno bedzie wieksze lub mniejsze.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Jedli kamera jest dodawana w widoku 3D, to wszystkie parametry prdocz nazwy beda sczytane
z aktualnego ustawienia widoku. Jesli bedzie wprowadzana kolejna kamera nalezy zdecydowaé, czy
jest to nowy widok, czy modyfikacja juz wprowadzonej kamery. Jesli nowy to zapisujemy pod nowa
nazwa. Jesli modyfikacja to zapisujgc zmieniamy poczgtkowe wartosci juz na state lub do ponownego
nadpisania.

4.2.6. Zapis widoku z podgladu 3D

W programie ArCADia-START mozna zapisac aktualny widok z podgladu 3D poprzez opcje Zapisz scene
jako obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Raytracingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym z trzech
formatach: BMP, JFG lub PNG.
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<\Wybierz kamerg> @ @@ ;

Rys. 70 Okno Widoku 3D

Rys. 71 Zapis z okna Widoku 3D

UWAGA! Jesli widok po zapisaniu bedzie wygladat jak ponizszy obraz, oznacza to, ze albo zostata zmieniona
wielkosci okna podglgdu, co zostanie poprawione po Kolejnym uruchomieniu programu, albo nalezy zmienic¢

sterowniki do karty graficznej, poniewaz obecne nie sq obstugiwane przez program.

Rys. 72 Mozliwy zapis widoku z okna podgladu
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4.2.7. Rendering

ArCADia-ARCHITEKTURA posiada opcje obliczania i zapisywania renderingu, czyli wizualizacji
widocznych sen. Mozna utworzy¢ rendering wybranej sceny, ktdra jest wtasnie pokazana w podgladzie
lub jednocze$nie puscic obliczanie renderingu dla kilku zdefiniowanych kamer.

Przed rozpoczeciem liczenia renderingdw w projekcie nalezy zdefiniowaé materiaty i ewentualnie
oswietlenie.

4.2.7.1. Definiowanie materiatow

Tekstury i materialy na elementach architektonicznych przypisywane sg w oknach wiasciwosci
elementéw pod przyciskiem Powierzchnie lub po zaznaczeniu bezposrednio w oknie edycji.

[ Pewiezehnic__~]
Bolki
Rodzaj:_ Farba domysina EJ
& o>
Lewa
Rodzaj:_ Farba domysina EJ
LS
Prawa
Rodzal: | Farba domysing )]
g =l S Dach i
=l | Blacha E
@ Blachat ]
Blacha2 —
@ Blachal
Kolor @ Blachad
.. [} = |Zr Dachiwka
@ Dachdwkal
Dachdwkall
@ Dachéwkall
Dachdwkal2
Dachdwkall
@ Dachéwka14
Dachdwkald
@ Dachéwka2
Dachdwkal -
Szukaj:

Rys. 73 Fragment listy materiatow dostepnych w programie

Domysinym ustawieniem powierzchni dla wiekszosci elementéw jest materiat (powierzchnia
predefinowana) — Farba domysina, o wskazanym kolorze. Mozna to zmieni¢ wybierajgc dowolny inny

materiat © z biblioteki programu lub definiujac inny kolor l_J Jesli chcemy aby np. $ciana zostata
oteksturowana konkretnym plikiem w formacje .bmp, jpg lub .gif to po wecisnieciu ikony =

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy
odpowiedni plik.

Po wybraniu pliku mamy mozliwos¢ zdefiniowania wielkosci i poczatku tekstury. Domysinie wielkosé
wybranego pliku np. na $cianie bedzie miata 100x100cm i bedzie wprowadzana od lewego gérnego
naroznika. Jesli chcemy przesungc teksture, jej poczatek, np. przy roztozeniu ptytek na scianie wowczas
definiujemy przesuniecie w polach obok podglagdu wybranej tekstury. Procz wielko$ci mozemy
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zdefiniowac kat wprowadzonej tekstury (np. dla potozenia ptytek w karo), kolor, ktéry bedzie mieszat
sie z wybranym plikiem rastrowym, procent przezroczystosci i odbicia oraz kolor tego odbicia.
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Rodzaj: Tynk 03 E
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Rodzaj: 1000 7 0.0 # o
2ok weorE
T ol o8 g
Prawa
Rodza: Tyrk 03 B
o[ -]

Rys. 74 Przyktad nadania materiatu teksturowanego

Dla przykfadu: powyzszy zrzut pokazuje powierzchnie $ciany. Dla jednej ze stron zostata zdefiniowana
Powierzchnia teksturowana i wybrany zostat ,,szary tynk” i jego dodatkowy kolor zielony. Ponizej na
Widoku 3D pokazany jest efekt natozonego ,szarego tynku” z domyslinym kolorem biatym (nie
zmieniajgcym barwy wprowadzone] tekstury) oraz z zmielonym Kolorem modyfikujgcym teksture.
Nalezy tu zwrdci¢ uwage, ze wybrana tekstura z dowolnym kolorem modyfikujgcym bedzie wyglgdata
dobrze wytacznie przy biato-czarnych lub monochromatycznych teksturach. Wszystkie pozostate bedg
zmieniaty sie w miej czytelny sposéb.

¢

Widok 3D ~{Aywry)
(][ v kamere> 3] (] (2] (@) ) (D7) ) @) )

Rys. 75 Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru
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Widok:3D ={Aktywriv]

¢

Rys. 76 Powierzchnia teksturowana z zielonym Kolorem modyfikujgcym teksture

Widole:3D ={Aktywry] )

(B [ spiertemere> (3] () (2] (@) ()[2) ) R) (&)

Rys. 77 Powierzchnia teksturowana z zielonym Kolorem modyfikujgcym teksture

Jak wida¢ powyzej, zmieszanie tekstury czerwonego klinkieru z zielonym Kolorem modyfikujgcym
teksture, nie dato zielonej cegty, a mieszanke kolorystyczng zielono-czerwonej cegty.

UWAGA: Moze sig zdarzyc, ze obiekty zaimportowane we wczesniejszych wersjach majg domyS$inie zadany inny
niz bibty Kolor modyfikujgcy teksture. Wéwczas moze obekty wygladac na duzo ciemniejszy lub miec inne kolory
niz poprzednio. Dlatego nalezy sprawdzi¢ kolor modyfikujgcy i w razie potrzeby zmieni¢ go na biaty.

Ponizej przyktady dalszej modyfikacji wprowadzonych tekstur, czyli zastosowanie innego niz 0 kata
wprowadzenia tekstury oraz rézne wartosci i kolory odbicia lustrzanego dla powierzchni.
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Rys. 78 Przyktadowe wnetrze przed zmianami powierzchni

Baoki
Rodzaj: |Farba domysina a |
8o

Dolna
Rodzaj: |Farba domyzina 2 |

©)&]e—)

Goma

Rodzaj: B4 00 7 00 & 45
(o)) iz >0 veIE

((Zomi |

Rys. 79 Zmiana kata potozenia materiatu

Rys. 80 Obrécona powierzchnia teksturowana podtogi
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Boki
Rodzaj: | Farba domygina |
©)&]lof

Dolna
Rodzaj: |Farba domysina |

©)&]o—)

Goma

Rodzaj: o400 00 & 45
(o] (=] B8 ; =00 ;000 1

7 0 W[
=)

Rys. 81 Zmiana stopnia odbicia materiatu

Rys. 82 Odbicie 50% na podtodze i 25% odbicia dla powierzchni $cian

Metal_Chrome
= a1z oz o
@I ® Ja s wer @
7 s nIilT
(Zomiss |

Rys. 83 Zmiana stopnia odbicia i przezroczystosci materiatu
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Rys. 84 Przezroczysto$¢ miski z owocami 50% przy zmianie koloru odbicia

4.2.7.2. Definiowanie oswietlenia

Rendering moze by¢ wykonywany przy swietle stonecznym lub widoku nocnym, w ktérym sSwiatto
stfoneczne zastgpione jest poprzez wprowadzane do projektu Zrédta swiatta.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= <4 Wstaw Zrdto swiatta

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM == Wstaw Zrédto swiatta

Na rzut wprowadzany jest symbol Zzrddta swiatta. Zaréwno przed wstawieniem, jak i po mozna w oknie
wtasciwosci zmienic¢ natezenie i kolorystyke wprowadzanego oswietlenia.
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Symbal typu

Typ | <Nowy>

Grupa | <Brak>

E Raremet

WWysokosé bazowa 120.0 cm

WybAwh. | Kalor: E]
Natezenie: 50 %

(wmnstira 7] 5|

Rys. 85 Okno wtasciwosci zrédta swiatta
Wysokosc bazowa — wysokos$é, na jakiej znajduje sie zrédto swiatta.
Wt./Wyt. — wtaczanie lub wytgczanie wprowadzonego Zrédta Swiatta.
Kolor — kolor $wiatta.
Natezenie — intensywnos¢ zrodta swiatta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

Rys. 86 Przyktad renderingu z wtgczonymi wytgcznie wprowadzonymi zrédtami swiatta

Zrédfa $wiatta mozna uzywadé przy renderingu ze $wiattem stonecznym i w oéwietleniu nocnym.
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4.2.7.3. Rendering widocznej sceny

ArCADia posiada opcje Renderingu, ktéra umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku.

Wywolanie:
Program ArCADia:

|
e Okno Widoku 3D= = Rendering

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

|
e Okno Widoku 3D= = Rendering

Po wywotaniu opcji zostanie wyswietlone okno ustawien renderingu.

Jakosé

[W)'scka (dia plenerdw) V] [ Zaawansowane ]

Obraz wynilcowy
Rozmiar obrazka
@ dowolny 538 373 pikseli
() jak Widok 3D

Dswietlenie

Stoneczny dzier '] [ Zaawansowane

Zarzgdzanie ustawieniami

[ Wezytaj ustawienia uzytkownika ]

[ Zapisz ustawienia uzytkownika ]

| Lok ]| |

Rys. 87 Okno ustawien renderingu

Jakosc — pole wyboru jakosci renderingu. Do dyspozycji sg cztery domysine metody: Niska, Normalna,
Wysoka (dla plenerow) i Wysoka (dla wnetrz). Przyciskiem Zaawansowane mozna wejs¢ w okno edycji
kazdego rodzaju jakos¢ i zmodyfikowaé parametry. Okno, ktére sie pojawi bedzie zalezato od wybranej
jakosci (inne okno bedzie wyswietlone dla Niskiej jakosci i inne da Wysokiej (dla wnetrz)).

Obraz wynikowy — wielko$¢ renderowanej sceny. Dowolny pozwala na podanie wielkosci obrazu
w plkselach, jak Widok 3D przejmuje wielkos¢ otwartego okna Widoku 3D.

Oswietlenie — ustawienia Swiatta globalnego w dzien lub w nocy z mozliwoscig pokazania Pozycji
storica/ksiezyca na niebosktonie.
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Zarzgdzanie ustawieniami — zachowanie wprowadzonych ustawien jakosci renderingu, czyli zapis
i odczyt pliku .arcrenderset.

Rys. 88 Przyktad wyrenderowanego obrazu w jakosci Wysoka (dla pleneréw)

WSKAZOWKA: Okno renderingu jest osobnym oknem, ktére dziata niezaleznie od programu ArCADia, dzieki
czemu po przeniesieniu geometrii sceny na projekcie mozna dalej pracowac, np. wprowadzajgc wymiary czy opisy
do projektu.

Jakosc - Ustawienia zaawansowa

Metoda renderingu

[Sledzenie promieni, bez globalnege rozkladu Swiatta {Direct Lighting)

Liczba odbié/zataman swiatta: 4
|| Cieniowanie $wiattem rozproszomym (Ambient Occlusion)
Odleghose: 0.045

Kolar: . -
Liczba prabek: 2

———— Wygladzanie krawedzi | usuwanie szumu
Liczba przejsé fittru wygladzajacego: 1 Liczba probek:
Wartosé graniczna: 0100 Zwigkszaj liczbe probek o:
Wielkosé fittru wygladzajgcego: 1.500

Swistleni
e
Liczba probek $wiatta stonecznego: 16
Liczba probek $wiatta nieba: 20

Liczba probek $wiecgcego materiatu: 20

Rys. 89 Okno wtasciwosci renderingu o niskiej jakosci

Metoda renderingu:

Sledzenie promieni, bez globalnego rozktadu $wiatta (Direct Ligting) — $wiatto kierunkowe pokazane
bez wzajemnego wptywu pomiedzy réznymi ptaszczyznami.
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Sledzenie sciezek, obliczany globalny rozktad swiatta (Path Tracing) — fotorealistyczny rendering, ktéry
analizuje zaréwno Sciezki promieni jak globalny rozktad swiatta.

Mapowanie fotondw, obliczany globalny rozktad swiatta (Photon Mapping) — jest to $ledzenie fotondéw
emitowanych przez swiatta w scenie.

Ustawienia sy dopasowane do scen, ktdre bedg obstugiwaty. Moze sie oczywiscie zdarzy¢, ze domysine
ustawienia trzeba bedzie zmieni¢, gdyz efekt renderingu nie bedzie wystarczajacy. Ponizej przyktady
zastosowac poszczegdlnych opcji renderingu.

Rys. 90 Przyktad wytgczonej opcji Przetwarzania koricowego

74



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu

Rys. 91 Przetwarzanie koficowe wiaczone, Liczba prébek 2

Rys. 92 Przetwarzanie koricowe wtgczone, Liczba prébek 1024

Jak widac¢ na powyzszych zrzutach, przy swietle sztucznym bardzo duze znaczenie ma Liczba prébek
przy Przetwarzaniu koncowym. Mozna dodatkowo zmieni¢ Liczbe przejsc filtru wygtadzajgcego, ale
najwazniejsze jest pole Liczba probek. Zmiana wartosci tego pola wydtuzy czas obliczania sceny, ale
efekt bedzie tego wart. Dla lepszej jakosci wizualizacji dobrze jest zapisa¢ widok w wiekszym formacie
i go pbézniej zmniejszy¢. Efekt bedzie znacznie lepszy.
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Rys. 93 Fotony dyfuzyjne = 10 Fotony dyfuzyjne = 75

Warto$¢ Fotondw dyfuzyjnych odpowiada za jasno$¢ sceny, im wyzsza warto$¢ tym scena bedzie
jasniejsza.

4.2.7.4. Multi rendering

Nowa wersji programu ArCADia-ARCHITEKTURA posiada opcje Multi rendering, ktéra umozliwia
zadanie obliczen renderingu dla kilku kamer jednocze$nie. Kamery przejmowane do multi renderingu
muszg by¢ wczesniej zadane w projekcie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Okno Widoku 3D=> 4 Multi rendering

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o Okno Widoku 30— 2 pulti rendering

Po wywotaniu opcji zostanie wyswietlone ponizsze okno:
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Ustawienia

i

Diostepne kamery

Kamera 1 - Salon
Kamera 2 - Kuchnia
Kamera 3 - Sypialnia
Kamera 4 - Pokdj
Kamera 5 - Korytarz

HEEEE

Zapisz J {T}o z ustawieri renderingu

C:hlUsersintersoft\Desktop

Rys. 94 Okno wyboru kamery dla zapisu multi renderingu
Dostepne kamery — lista kamer wstawionych do projektu.
Aktywna —wybor czy widok z danej kamera bedzie renderowany, czy tez nie.

Ustawienia — ustawienia jakosci renderingu, wielkosSci obrazu i potozenia stonca (lub ksiezyca).
Wyswietlone okno jest oknem ustawien renderingu opisywanym w rozdziale Rendering. Dla kazdej
kamery mozna ustawi¢ inng jakos¢, wielkos¢ obrazu i potozenie stonca.

Zapisz — wskazanie lokalizacji zapisu widoku z wybranych kamer. Nazwy bedg automatycznie przejete
z nazw kamer.

Tto — wybor rodzaju tta przejetego z renderingu, widoku 3D lub braku tta.

Format zapisu — format zapisywanych plikdw wizualizacji: BMP, PNG, JPEG, TIFF, GIF.

Po zatwierdzeniu wyboru kamer nastepuje przejeci geometrii kolejnych widokdw, a nastepnie
obliczanie renderowanych scen. Przy tej operacji nie ma podgladu renderowanych scen, ktére jedna
po drugiej jest obliczana i zapisywana do pliku.

4.3. Poréwnywanie projektow

Rysujac projekt zapisujemy go pod réznymi nazwami. Czasem jest to jakas faza projektu, czasem kopia
bezpieczenstwa. Szukajac odpowiedniej fazy projektu otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian
po omacku. Obecnie system ArCADia posiada nowg opcje Porownywania dokumentow, ktdry pomoze
w szybkim znalezieniu zmian w dwdéch wskazanych dokumentach. Opcja ta jest takze przydatna, przy
projektach rysowanych przez wiecej niz jedna osobe. Wéwczas nie wiedzac doktadnie co zostato
zmienione a co dodane bardzo przyda sie opcja Porownania dokumentow.
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WSKAZOWKA: Mozna poréwnaé wylgcznie dokumenty wywodzace sie z tego samego pliku, kolejne wersje
zapisywane pod réznymi nazwami. Nie da sie poréwnac¢ dwdch réznych plikéw powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Opcja dostepna jest dla otwartego dokumentu, ktéry pordwnujemy z innym otwartym rysunkiem lub

wskazanym z dowolnej lokalizacji.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtdwne=> grupa logiczna Plik— "+ Poréwnaj dokumenty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> -l Porownaj dokumenty

Wybierz dokument do pordwnania (B}

[pie{m? - ][ Wiybierz plikc ]

o i)

Rys. 95 Okno wyboru drugiego poréwnywanego dokumentu

W powyziszym oknie nalezy wskazaé drugi plik do poréwnania. Jesli oba dokumenty sg otwarte, to tak
jak jest to widoczne na powyziszym oknie, lista bedzie wskazywata nazwe drugiego projektu do
poréwnania. Jesli bedzie otwarty tylko jeden projekt wéwczas na liscie bedzie <brak> i poprzez przycisk
Wybierz plik... nalezy wskaza¢ projekt do poréwnania.

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w ktérym bedg pokazane obydwa projekty wytgcznie w jednym
widoku. Jesli w ktorym$ dokumencie byty wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty nie zostanie to uwzglednione
na porownaniu. Poréwnywany jest wytgcznie Widok 1.

Porgwywara dok e I,

Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietlic w kolorach wyniki pordwnania

A - dokument oryginalmy B - dokument pordwnywany
E:empo'\arcadia“pietro E:\tempo‘arcadia‘pietro2

E]Jastwﬂ.niemawB E] Jestw B, niemaw A
E] Jest w Ai B - zmienions [ E] Jest w Bi A - zmienione
DE] Jest w Ai B - niezmienione

[ Lista wynikdw pordwnania ]

Rys. 96 Okno poréwnywania dokumentéw

A — dokument oryginalny — nazwa dokumentu pierwotnie otwartego pokazana tgcznie ze $ciezka

lokalizacji.

B — dokument poréwnywany — nazwa dokumentu wybranego do poréwnania pokazana tgcznie ze

$ciezka lokalizacji.
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Jest w A, nie ma w B — elementy projektu znajdujace sie wytacznie w pierwszym dokumencie
porownywania. W kolejnej fazie zostaty dodane w tym dokumencie lub usuniete w dokumencie
poréwnywanym.

Jest w B, nie ma w A — elementy narysowane w dokumencie drugim - poréwnywanym, czyli takie,
ktorych nie ma w projekcie pierwszym wybranym do poréwnania ze wzgledu na ich narysowanie
w drugim dokumencie lub usuniecie w pierwszym.

Jest w A | B — zmienione — elementy istniejgce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w B i A — zmienione — elementy istniejagce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentéw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest wA | B—niezmienione —elementy identyczne w obu dokumentach, niepoddane zadnym zmianom,
przesuwaniu, zmianie typu itd.

Lista wynikéw pordwnania — okno, w ktérym wyswietlane sg wszystkie elementy obu rysunkéw
z oznaczeniem kolorami nowych elementéw, zmienionych lub identycznych.

Przy kazdej opisanej powyzej opcji znajdujg sie kolory przedstawianych elementéw. Mozna te kolory
zmienia¢, ale nie nalezy wybiera¢ barw zblizonych do siebie, poniewaz moze to wprowadzi¢ w btad
przy porownywaniu dokumentéw.

2,
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietic w kolorach wyniki pordwnania

A- dokument oryginainy 8- dokument porswrywany = 2 F’
E:\temp E:\temp \pietro2 = r |
{7~ P8
/Ml v | Jestw A nemawB /[l ~| Jestw B.niemaw A T ﬁ—a 5] n‘._ {
) o) B L, 4 £ Budynek =T -
][I0 7] Jest w Al B - zmenione B~ Jestw Bi A-zmenione 2, B 1. Pietro (+310.00) YT g
¥I[_v) dest wAiB-riezmienione V B0, Paster (20.00-0.00) 0G0 -
7 4 N Ba-1. Sciany fundamentowe (8000) @ ' & %8| §
Lista wynkw / 3 el
3 wynikéw poréwnania G B -2 Lafa fundamentowa (-120.00) A
4 SATeren zewnetrany ? L8] B
B Op Blementy uzytkownia v LSS
) 1% Uchwyt widoku P he[] b

)

—— ————a

T g

@ 2
[

T e T

Rys. 97 Przyktad poréwnywania dokumentéw

Powyzej przyktad poréwnania dwdch dokumentow, w ktérych zmienito sie pierwsze pietro.
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Poréwnywane dokumenty zostajg otwarte na tej samej kondygnacji, na ktérej byt otwarty pierwotny
rysunek. Pomiedzy kondygnacjami przemieszczamy sie standardowo w oknie Menadzera projektu.
Dodatkowo pomocg moze by¢ Lista wynikow poréwnania.

Domyslnie lista wyswietla Wszystkie widoki, czyli wszystkie elementy kondygnacji, dachéw i terenu
zewnetrznego. Aktywna oczywiscie jest jedna kondygnacja, ktdrg zmieniamy w Menadzerze projektu.
Jesli w oknie Lista wynikéw poréwnania wybrany bedzie Aktywny widok, wéwczas lista zmian bedzie
obejmowata elementy wytgcznie z aktywnej kondygnacji, dachu lub terenu zewnetrznego (w zaleznosci
od tego, co jest wybrane w Menadzerze projektu). Pozostate elementy nie bedg wyswietlane na liscie.
Wyswietlaniem na rzucie, w widoku 3D, czy na przekroju nadal zarzagdza okno Menadzera.

Lista wymitedwpord i %)
Pokaz dla: [Wszystkje widoki vl

"

> Y

|..m

1

IROGRBRGROGGRROGRORERAGRB GG

2

Rys. 98 Lista elementéw nowych i zmienionych w poréwnywanych dokumentach

Lista wyswietla nazwe elementu (np. $cian, okno, drzwi), symbol typu (np. O1, D4, S1), /d (wySwietlane
w oknie edycji po zaznaczeniu elementu) i dojscie do okna wtasciwosci. Po zaznaczeniu elementu z listy
rzut budynku zostanie przesuniety, powiekszony (pomniejszony) tak, zeby pokazaé na rzucie gdzie
znajduje sie zaznaczony obiekt.

80



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

; [V, —
S — _— - ) [17.10 m2 | Porkiet,| ﬁ'ﬁ]
Pesi " . 30y wyswietic : Q V |
{ e A-dokument oryginainy B - dokument porswmywany (= — Y 2
[ = = = = [E] |[<heedostepne: |
| d i’
== Fl~] kstwAnemaws <] estwBriemawa [ T | Pe Y[ Caoond | Poweacine [T @ = Ei.-‘
(Ix) Jest w Ai B - zmierione Ml ~) JestwBiA-zmienione | [ ] “ 1 & “ Sou ? £€:L
v J.,-ja B 21 FIJL(JJ | El.hﬂm['ﬁmm] :jqx
Fl | Jestw Ai B - niezmierione A 4 £ 0. Parter (:0.00-0.00 L
— 63 m2 Panele podiogawe |~ Ba-1. Scianyfundamentowe (00.00) @ 0 &
[ isa ok powineeria, J P . e & B2 Leafuaertoms (12000 @ é‘s’E
— ‘ N If - 4 S Teren 2ewngtrry LS
(A 90 | N i ANz O Bementy untkonnika e =80
\\ = = - == /;-‘Q) e T Ukt widoku e el
" Pokazda Actywry widok - A </ ~ /
1 = .
- = o
— BT I < : T |
—[erress ] 2.68 mf| hNParkiet
- o« L
=
=
&
[
=
=3
o I
3 |2
- :
= [ ] |
&
e S
E -
- 11.24 m® | Par
&
[
) L .
=3
=
[ m
- 2 Foko . W
a 13.88 m? | Porkiet e
CAEY 20 Poko j
=) | 17.20 m& | Papele podiogowe _

Rys. 99 Przyktadowy wybor z listy i automatyczne centrowanie rysunku

Najlepiej zmiany w dokumencie widoczne sg jesli mamy zaznaczone pola Jest w A, nie ma w B i Jest
w B, nie ma w A oraz elementy zmienione z jednego z dokumentow. Na powyzszym przyktadzie
w standardowych kolorach granatu i czerwieni odznaczajg sie widocznie elementy, ktdre sg nowe lub
usuniete z innej wersji. Dodatkowo zaznaczone sg kolorem cyjanowym (jasno niebieskim) zmienione
elementy. Te, ktére wida¢ rysowane na szaro sg elementami albo z kondygnacji nieaktywnej
a widocznej, albo, jak w tym przypadku zmieniong wersjg Scian z drugiego porédwnywanego
dokumentu. Jesli wybralibySmy opcje Jest w B i A — zmienione to obecnie cyjanowe Sciany zostang
zmienione na kolor szary, a szare zmienig sie na rdozowe pokazujagc zmiany w dokumencie
poréwnywanym.
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Rys. 100

Poréwnywane dokumenty z widocznymi zmienionymi elementami z dokumentu 2.

Zmiany mozna oglada¢ na rzucie, w widoku 3d i na wstawionym w dokumencie poréwnujgcym

przekroju.

WSKAZOWKA: Obecnie poréwnywane sg wytgcznie elementy modutu ArCADia-START i ArCADia-
ARCHITEKTURA (elementy budynku i punkty wysoko$ciowe). Pozostate elementy systemu bedg uwzgledniane w
poréwnywnywaniu w kolejnych wersjach programu. Elementy dodatkowe takie jak linie, teksty itp. nie biorg udziatu

w porownywaniu danych.

Jedli w jednym z dokumentdéw zostata zmieniona wysokos¢ kondygnacji, wéwczas przy proébie
poréwnania dokumentéw w Liscie wynikow porownania zostanie wyswietlona informacja o zmianie w

jednej z kondygnacji i koniecznosci ujednolicenia wysokosci.

8
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Rys. 101 Lista zmienionych i dodanych elementéw drugiego dokumentu

W trakcie porownywanie dokumentéw nie mozna niczego zmieni¢, a zapisany dokument zostanie
sptaszczony i nie bedzie juz miat elementéw typu sciana, okno itp. tylko ptaskie bloki. Obecnie opcja
Poréwnaj dokumenty wytacznie pokazuje zmiany w dokumentach, nie da sie ich zapisa¢ lub
zmodyfikowac rysunkdw. W wersji pierwszej jest to wytgcznie graficzne odwzorowanie zmian.

Jedli w trakcie pracy pojawi sie ponizsze okno, oznacza to, ze wtasnie opcja autozapisu zostata
uruchomiona i zapisany plik zostat zmieniony na ptaski dokument odwzorowujgcy zmiany. Na dalsze
porownanie nie ma to zadnego wptywu.

Dokument zostal zapisany. Po ponownym otwarciu zostanie
splaszczony.

Rys. 102 Informacja autozapisu

4.4. Scalanie projektow

Nowg opcjg ArCADia 6.0 jest mozliwos¢ scalania projektéw miedzy branzami, czyli wczytanie projektu
jednej branzy do pliku zawierajgcego projekt innej branzy. Opcja przydatna jest do scalenia projektow
branzowych i sprawdzenia Kolizji miedzy nimi, ale takze w trakcie projektowania, kiedy to projekt od
architekta ulega zmianie i jest przesytany do branzysty, ktory swéj projekt ma juz czesciowo lub nawet
w catosci narysowany. Do tej pory trzeba byto raz jeszcze na nowym projekcie od nowa wprowadzac
projekt np. instalacji sanitarnych lub gazowych. Teraz wystarczy wczyta¢ nowg wersje architektury i
dopasowac projekt branzowy.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = Scal dokumenty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM= | Scal dokumenty

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno, w ktérym nalezy wskaza¢ dokument do scalenia.

Wybierz dokument do scalenia (B)

‘ME-JNSTME SANITARNE Preyida | Wiybierz plic
| ACADIa INSTALACIE SANITARNE Prryiclad 1

[ ok [ uy |

Rys. 103  Okno wyboru dokumentu do scalenia

Lista dokumentdw pokazuje otwarte pliki, ktére mozna scali¢. Jesli na liscie nie ma zadnego pliku nalezy
go wskazac przyciskiem Wybierz plik.

WSKAZOWKA! Mozna scalié wylgcznie dokumenty wywodzace sie z tego samego pliku; kolejne wersje
zapisywane pod réznymi nazwami. Nie da sie scalic dwdéch réznych plikow powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Po zatwierdzeniu wyboru pojawia sie kolejne okno, w ktérym wybieramy ktdre branze, z ktdérego
dokumentu maijg sie znalez¢ w nowym pliku.

Scal dokumenty

Dokument A; . les"Nowy folder\ ACADiz-ELEKTRYKA Prayldad 1

Dokument B er'ArCADia-INSTALACJE SANITARNE Przyklad 1
Dokument scalory: ... TRYKA Przyklad 1- scalony dwg

‘Whybierz branze z dokumentdw:

b

Architektura

Instalacje elekiryczne
Instalacje gazowe
Instalacje kanalizacyine
Instalacje wodociggowe
Sieci elektryczne

Instalacje gazowe zewnetrzne

B

Krajobraz

7
72
%2
72
Anulj

Rys. 104  Okno scalania dokumentédw z domysinym ustawieniem

Dokument A — projekt pierwotnie otwarty, w ktérym wybrana zostata opcja scalania dokumentéw.
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Dokument B — projekt otwarty w trakcie scalania dokumentdw.
Dokument scalony — projekt, ktéry zostanie utworzony na podstawie wyboru branz z dolnej czesci

okna. Domyslinie projekt zapisywany jest w tym samym katalogu gdzie znajduje sie dokument A, mozna
13 lokalizacje zmieni¢ przez przycisk Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji.

Wybierz branze z dokumentow — domyslnie zaznaczone s3 (f) branze znajdujace sie w pierwszym
wybranym dokumencie. Mozna wybdr dowolnie zmieniac lub np. zaznaczy¢ pozostate branze, ktérych

nie ma w dokumencie A. Wybér branzy nastepuje po kliknieciu na ikone:

Dokument A; .. Jes*Nowy folder ArCADiz-ELEKTRYKA Przyldad 1

Dokumert B ...erAWCADia-INSTALACIE SANITARNE Prayklad 1

Dokcument scalony: TRYKA Prayklad 1- scalony dwg
Wybierz branze z dokumentow: A B
Architeldura
Instalacje elekiryczne

Instalacie gazowe

Instalacje kanalizacyjne

Instalacje wodociggowe

Sieci elektryczne

Instalacje gazowe zewnetrzne

Krajobraz

Rys. 105  Zmiany wyboru branz w oknie scalania dokumentéw

UWAGA:

Scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostaje przejeta z modufu
Architektura, dlatego istotny jest wybor, z ktérego dokumentu bedzie ona pobierana. Dodatkowe widoki z drugiego
dokumentu nie zostang przejete.

4.5. Budynki

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczgé sie od stworzenia budynku. Po wstawieniu

b
widoku w oknie Menadzer projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek. Wywotanie opcji
spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:

Mowy budynek @

Nazwa nowego budynku
Budynek jednorodzinmy

[ ok [ g |

Rys. 106 Okno Nowy budynek
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Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domysinej nazwie

i pozostatych parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujace opcje
modyfikacji:

Tab. 7. Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujgce
opcje modyfikacji:

Wtasciwosci budynku | Otwiera okno Wtasciwosci
Dodaj nowy budynek | Dodaje kolejny budynek do rysunku,
wyswietlajgc okno Nowy budynek.
Usun budynek Usuwa aktywny budynek.
Dodaj nowy budynek | Dodaje kolejny budynek do rysunku wys$wietlajgc
okno Nowy budynek.
Kopiuj budynek Tworzy kopie budynku wprowadzajac jg we
& wskazane miejsce.
Kopiuj budynek jako | Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym

M,
iE odbicie lustrzane odbiciu.

Dodai kond ) Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
=T odaj kondygnacje i umieszcza jg nad kondygnacjg aktywng

otwierajgc okno Wfasciwosci kondygnacji.

4.5.1. Kreator budynku

Nowa wersja programu ArCADia-START posiada opcje pomagajacg jednym ruchem stworzyé
kilkukondygnacyjny wirtualny budynek. Definiowana jest ilos¢, nazwy i parametry kolejnych
kondygnacji oraz miejsce potozenia widoku. Dla kazdej kondygnacji mozna wprowadzi¢ oddzielny
widok, dzieki czemu kondygnacje bedg wyswietlane obok lub pod sobg a nie jedna nad druga.

Wywolanie:
Program ArCADia:

&,

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufy—=> Otwdrz kreator budynku

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> 2, Otwérz kreator budynku

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno:
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Nazwa budynku Budynek

MNazwa kondygnacj  Wysokosé  Punkt staly
Kondygnacia 0

Jednostka rysowania

Lok ]

Rys. 107  Okno tworzace budynek za pomoca definiowanych kondygnacji
Nazwa budynku — nazwa wprowadzanego budynku.

Nazwa kondygnacji — nazwy kondygnacji (domyslnie Kondygnacja 0), ktére mogg by¢ definiowane
przez uzytkowania.

Wysokosc — wysokos¢ kondygnacji liczona od gérnej krawedzi stropu surowego do gérnej krawedzi
stropu surowego.

Punkt stafy — poczatek widoku, miejsce wskazywane przez uzytkownika jako uchwyt widoku
kondygnacji. Uchwyty kolejnych kondygnacji mozna wstawiaé obok siebie lub pod sobg, zostawiajac
miejsce na narysowanie rzutu projektu.

Dodaj (+) — dodaje kondygnacje ponizej najnizszej. Jesli kondygnacja ma by¢ powyzej innej

kondygnacji nalezy ja przesunaé ikona strzatki Géra ¥ .
Usun (x) — kasuje zaznaczong kondygnacje.
Gora () — przesuwa zaznaczona kondygnacje o jedng kondygnacje w gére.

Dot (#) - przesuwa zaznaczona kondygnacje o jedna kondygnacje w dét

Jednostka rysowania — wybdr jednostki, ktorg bedzie rysowany rzut.

UWAGA:

Kolumna przed nazwg kondygnacji odpowiada za wybor kondygnacji bazowej, czyli taka, ktora w projekcie bedzie
potozona na ,,0” budynku.

Po zdefiniowaniu kondygnacji i wskazaniu ich potozenia zatwierdzamy okno i przechodzimy do
rysowania projektu. Kreator budynku wprowadza wytgcznie ,,poziomy” kondygnacji, na ktérych pdzniej
uzytkownik rysuje projekt. Widoki kondygnacji bedg przedstawione na zaktadkach w oknie Menadzera
projektu, a ich nazwy beda nazwami danej kondygnacji. Przy pracy i przejsciu do projektowania na
kolejng kondygnacje nalezy przetgczac sie zaktadkami widokdow.
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Kreator budynku

Nazwa budynku Budynek]

MNazwa kondygnacj  Wysokosé  Punkt staly
[0 Poddasze 2300
Parter 300.0
[0 Fundament 1200

Jednostka rysowania

[ ok

Rys. 108  Przyktad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych w oknie kreatora

Przy definiowaniu kondygnacji w powyzszym oknie zostaty wskazane na rzucie punkty state dla kazdej
kondygnacji. Po zatwierdzeniu powyzszego okna na rzucie otrzymamy wytgcznie uchwyty kolejnych
kondygnacji.

Narzgdzia glowne] e Architektura  Stropy  Krajobraz Elektryka

o % 1 Ustawienia || <= - wytny ety | wea A s " e Yo
- | ' | B e o E 2 ’
3 e H = = [ pokaz arkusz Kepiy) - % sakote || * . . 4 4 G !\ JE b
Nowy Otworz Konwerter Zapisz Porownay Scal Drukuy Wkiey A Dotac Zarzadzanie Import Import Import Eksport Paczka Menadzer Kreator Biblioteka Baza Koligje — = Opge
013 - () Podglad X Usun ElRamka || ArCon ArCon~ IFC+ XML~ projektu~ || szablondw budynku typow= materialdw = (5| -~
L. \ v | z : |
o 2
& i
4 & Budynek a8
L B 1. Poddasze (+300.00) 2980
= B0 Parter (:000=0.00) L r=1m|
-1, Fundament (-120.00) &0
4 A Teren zewnetrany L&
OpBemerty untkonnia L&
T Uchwyt widoku Vfe]

ozseppog

Rys. 109  Przyktad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych

W oknie Menadzera projektu wida¢ drzewo budynku, czyli trzy kondygnacji i po prawej stronie
zaktadka, ktére nazwg odpowiadajag kondygnacja. Dla kazdego widoku zostata zdefiniowana
kondygnacja aktywna, dlatego, zeby przetaczac sie pomiedzy kondygnacjami przetaczamy widoki.

W trakcie pracy na kazdym widoku mozna wyfaczy¢ widocznos¢ pozostatych kondygnacji zostawiajg
wtaczong zaréwke wytacznie aktywnej kondygnacji.
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4.6. Teren

Dla lepszego przedstawienia projektu, zarowno na widoku 3D jak i przekroju mozna wprowadzié
ptaszczyzne terenu punktami wysokosciowymi. Punkty te dajg mozliwos¢ dowolnego ksztattowania
rzezby terenu wiernie oddajgc stan istniejgcy, na ktérym ma stang¢ projektowany budynek.

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posada nowe mozliwosci wprowadzanego terenu dzielgc go na
teren istniejgcy i projektowany. Jest to wstep do nowej funkcjonalnosci, ktéra w nastepnych wersjach
otrzyma dodatkowe specjalistyczne funkcje.

Teren mozna ksztattowaé opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw linie wysokosciowg
wprowadzajgc odpowiednie dane lub czytajac je z tekstow rysunku.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Krajobraz=> grupa logiczna Krajobraz= < Wstaw punkt wysokosciowy i§a Wstaw
linie wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN= & Wstaw punkt wysokosciowy i & wstaw linie
wysokosciowq

Po wybraniu opcji otwiera sie okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Purnkd: Soinwym Viskaipol )
TerEn istnigjacy 0.00 mnpm
[¥] Teren projektowarry | [T 0.00/ mnp.m.
.
<Niedostepne: E
[ Pisaki '] I Cacionki ~ ] Powierzchnie  ~

Rys. 110 Okno dialogowe wstawiania punktéw wysokosciowych

Rzedna terenu istniejgcego — wigcza lub wytagcza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk *#
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczacych tej rzednej.

111=]

Synchronizuj wartosci — wigczona lub wytaczona pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego

przejmujac (badz nie) wartos$¢ z pola terenu istniejgcego.
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UWAGA: Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru Rzedna terenu
istniejgcego i Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wiaczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego (projektowanego). Program sam sczytuje wysokos$¢ ptaszczyzny terenu istniejgcego
(projektowanego) spod kursora myszki lub punktow przyciggania i sczytang wartos¢ wpisuje
w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzng terenu istniejgcego/projektowanego to do
kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analog. do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokos$ciowe. Im wiecej
punktow tym doktadniej uksztattowany bedzie teren.

UWAGA: Aby dopasowac WysokoS¢ punktu terenu do posadowienia budynku nalezy pamietac, ze umiejscowienie
budynku definiuje Wysokos$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysokos$¢ n.p.m. definiowana dla kondygnacji bazowej
(zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przykfadu:

Budynek, ktérego parter znajduje sie na wysokosci 240 m n.p.m. jest podwyzszony wzgledem terenu
025cm.

, ,
=7 Far

Id elementu

[ Wyolad opisu

[ Poddad

= Fammetny;

Nazwa Kondygnacja 0 Przedrostek pomieszczen

Whysokosé catkowita (He) 280.0 cm
wzgl. bezwzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.

Wysokosé cigcia dia rautu 100.0 cm Wiasciwosci stropdw powyzsj O

Wiasciwodci stropow ponizej  OF

E—

Rys. 111 Okno dialogowe z wtasciwosciami kondygnacji

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku (parteru) jest rowne 240 m n.p.m.
Dla trenu projektowanego natomiast, dla punktéw wysokosciowych podajemy, ze sg one na wysokosci
239.75 m n.p.m., czyli 25 cm nizej.
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UWAGA: Jesli kota wysokoSciowa ma pokazac rzedng terenu to nalezy jg wprowadzac po przetgczeniu sie na
drzewie projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

-0.23

—0.25 = +239.75m n.pn.

Rys. 112 Przyktad projektu z opisem wysokosci

4.6.1. Wprowadzanie punktow wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktéw nalezy zadaé ich wysokos¢, a nastepnie pokazaé miejsce docelowe.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz=> grupa logiczna Krajobraz= & Wstaw punkt wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN= & Wstow punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponizej.

| 214./0
(214,70

Rys. 113 Punkt wysokosciowy na rysunku

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzaé punkty o réznych wysokos$ciach zmieniajgc je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.

Im wiecej punktdw wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym dokfadniejsza jest rzezba
powstajgcego terenu.
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Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowac¢ zmieniajgc jego wysokos¢, symbol lub np.
przesuwajgc. Ponizej okno Wtasciwosci obiektu: Punkt wysokosciowy.

Opis na rzucie

Wyglad opisu B3

Teren istniejacy 119.70 mnpm. :I—

[¥] Teren projektowany  119.70| mnp.m.

0,00 0,00 0,00 0,00 0,00
e "“9 1] L]

Rys. 114 Okno wtasciwosci punktu wysokosciowego

4.6.2. Wprowadzanie Linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podac¢ wysokos¢ potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i projektowanego (lub przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci tylko jedng wartosé¢), wskazac¢ go
a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, to nalezy podaé odpowiednig wartos¢
i wprowadzié ostatni punkt linii.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz=> grupa logiczna Krajobraz= 5 wstaw linie wysokosciowgq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN=> & Wstaw linie wysokosciowq
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!
2g0an

Punkt wysokosciowy
‘ 23973
S
Linia

wysokosciowa

50,00

Rys. 115 Elementy terenu na rzucie

Edycja linii wysokos$ciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego/projektowanego, przesung¢ punkty linii i podzieli¢ punkty.

Eniiydlad s

Pisaki n

Czcionki A

Opis na rzucie

Poziom punktu

Teren istrigjacy 0.00 mnpm.

Teren projektowarny 0.00| mnp.m.

Poziom korficowego punktu wysokosciowego

Teren istnigjgcy 0.00 m n.p.m.]_

Teren projektowarny 0.00| mnp.m.

000 | oo0f| ool | ooe|| om0
Symbol  (=r0,00| |« 0,00 0,00

e (9] (o) s

Rys. 116 Okno wtasciwosci linii wysokosciowej

4.6.3. Wyciecie w terenie

Otwoér w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujgc jego ksztatt lub podporzadkowujac
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o ksztatcie
najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktorej opcje wywotujemy.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Krajobraz=> grupa logiczna Krajobraz= L Automatyczne wyciecie w terenie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN=> & wWstaw wyciecie w terenie automatycznie

4.6.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementéw istniejgcych na lub w terenie, ktére mogg
kolidowac¢ z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowac elementy
réznych instalacji elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowac w projekcie
istniejgcego budynku, ptotu, studzienki itp. elementy.

4.6.4.1. Rura zewnetrzna

Rura zewnetrzna to element symulujacy rézne sieci w terenie. W projekcie moze by¢ wykorzystywany
do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach wiacznie z profilem.

Wywolanie:
Program ArCADia:

T

e Wstazka Krajobraz=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = =T Wstaw rure zewnetrznq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN= 2 Wstaw rure zewnetrznq

4.6.4.2. Obiekt zewnetrzny

Obiekt zewnetrzny stuzy do symulowania rdéznych obiektéw w terenie. W projekcie moze by¢
wykorzystywany do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych obiektéw terenowych na wszystkich
widokach wiacznie z profilem. Moze przyjmowac ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywolanie:
Program ArCADia:

-
i e

e Wstazka Krajobraz= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> E=F Wstaw obiekt
zewnetrzny
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN=> & Wstaw obiekt zewnetrzny
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4.7. Wstawianie obiektow architektonicznych

4.7.1. Pasek wstawiania
Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wfasciwosci i typu,

zostato stworzone pasek Wstawianie obiektu.

Przyktadowy pasek pojawiajacy sie podczas wprowadzania Sciany:

SoianamWiskazpoceatel: =
: ‘
¥

=)

'H Czoionkdi ‘][Pomeﬁ:d’mle ']

Rys. 117 Przyktadowe okno pojawiajacy sie podczas wprowadzania sciany
Tab. 8. Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania
Linia Wybdr linii wprowadzania $ciany zaznaczana uchwytami.
wprowadzania
% Zmien kolejnos¢ | Zmienia potozenie warstw obracajac je o wybrang krawedz lub
+ warstw 0s.
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci obiektu: np. Sciany.
elementu
e Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktow wstawionych elementdw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu pokaze prostg wydtuzajgcy
odnaleziong krawed?z.
2 Sledzenie kgtow | Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych
elementéw w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
a7 Odhniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
e Pomiedzy Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
punktami
(srodek)
A Pomiedzy Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym
punktami podziale wskazanego odcinka.
(procentowo)
W Gotowe Koriczy wstawianie obiektu, np. Sciany
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdow definiowany przez
uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typéw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
] Zamknij Wychodzi z opcji nie wstawiajgc elementu.
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Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkodci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

4.7.2. Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np.
Wstaw sciane, Wstaw okno, itp.) na pasku wstawiania, w oknie zgtoszer lub w obszarze polecen. Opcje
te sg dostepne dla wszystkich elementdéw architektonicznych.

Seianas Wshkatposeatet =2
<MNowy>
[ Pisaki '] [ Cacionki 'l I Powierzchnie ']

Rys. 118 Okno wstawiania

1SA_IW =]

(Odniesienie

Pomigdzy punktami (Erodek)
Pomigdzy punktami {procentowao)

Wiasnosci

Gotowe

[ Anuluj

Rys. 119 Okno zgtoszen

1 disa iw
ISz IW

Odniesienie / 5 rodek /Procentowo /Wlasn /WskaZ poczatek:

Rys. 120 Obszar polecen

4.7.2.1. Odniesienie

Odhniesienie jest opcjg pozwalajgcg na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje sie do wprowadzania okien i drzwi w okreslonej
odlegtosci od Sciany lub innego okna, takze przy rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przyktadu:

Chcemy umiesci¢ okno w odlegtosci 65 cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu
wybieramy opcje Wstaw okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie
znajdujaca sie na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen.
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Rys. 121 Wtaczanie opcji odniesienia

Nastepnie wskazujemy miejsce, od ktérego bedziemy odmierzaé 65 cm, czyli naroznik pomieszczenia.
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Rys. 122 Wyznaczanie punktu odniesienia

Domyslnie okna sg wprowadzane srodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu

okna

z punktem Odniesienia bedzie nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno

zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy dobra krawedz? jest wskazana nalezy sprawdzi¢

na rzucie ciggnaca sie linijke do punktu wstawienia. Jedli linijka przechodzi przez okno, znaczy to, ze

powinnismy wybrac inna krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidtowe ustawienie.
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Rys. 123 Wskazanie kierunku i krawedzi wprowadzanego okna

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegtosé, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy

wprowadzone okno w odpowiedniej odlegtosci.
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Rys. 124 Wprowadzone okno

4.7.2.2. Pomiedzy punktami (Srodek)

Opcja Pomiedzy punktami (srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi w potowie wskazanej przez
nas odlegtosci.
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Dla przykfadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na srodku $ciany. Niestety na $cianie znajduja sie juz
okna, potozone niesymetrycznie, wiec punkt zaczepienia bedzie nam pokazywat srodki kolejnych
odcinkéw miedzy oknami. Wtasnie w takim przypadku nalezy po wywotaniu opcji Wstaw okno (drzwi
balkonowe), wskaza¢ na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen Pomiedzy punktami
(srodek) i wskaza¢ poczatek i koniec $ciany.

4.7.2.3. Pomiedzy punktami (procentowo)

Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcjg pozwalajgca na wprowadzenie elementéw
w procentowym podziale wskazanego odcinka.

Dla przykfadu:

Jesli w Scianie chcemy umiesci¢ dwa okna réwnomiernie roztozone, tak aby jedno z nich byto w 1/3
a drugie 2/3 Sciany, to po wywotaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu typu okna i wskazania opcji
Pomiedzy punktami (procentowo) na pasku wstawiania.

S R [ e f — = {
ATt =, | 11.81 m | Terakota ‘
L o [ i V|
= Okino 6060 "1 3
[ Peaki <[ e Pomigdzy punkiami |+
 pe :{ @ Fory o — &
Odniesienie
Pomiedzy punidam rodek
hrio Pomiedzy punktami procentowo)
kota
1

bazienao
700 m® | Terakoto

Anuhyj

R A R P R A e N A R A
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L]}
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6
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31 B0 382 L
1 1 1
MECNE 243 25, 245 B528

Rys. 125 Wybér opcji wprowadzania

W oknie zgtoszen lub obszarze polecen i podajemy procent odlegtosci, czyli 33. Wskazujemy poczatek
i koniec Sciany.
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Rys. 126 Wskazanie odcinka wprowadzenia

Nastepnie wstawiamy drugie okno w sposdb analogiczny pokazujgc jednak najpierw koniec a pdzniej
poczatek Sciany i otrzymujemy ponizszy efekt.
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Rys. 127 Wprowadzone okna

4.7.2.4. Réwnolegty

Opcja Rownolegly wywotywana jest w troche inny sposdb niz poprzednio opisane ufatwienia
wprowadzania elementéw. Dla narysowania $ciany réwnolegtej do juz istniejgcej nalezy wywotaé opcje
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Wstaw sciane, nastepnie wskazaé poczatek Sciany i dopiero wéwczas pojawia sie na pasku wstawiania
opcja Rownolegty 7

Scianaw Wskaikonies, ’

]

B[ o |EEEE @] |
E==d 3 <Nowy> E|
| (E===) —

Pisaki ‘” Cacionki 'H Powierzchnie 'l .

Rys. 128 Rysowanie réwnolegtej Sciany

Po jej wywotaniu nalezy wskaza¢ dwa punkty sciany, do ktérej chcemy narysowacé Sciane réwnolegta.

Seiznas Wskat konies: )
= Qllv)|
| E ¥ <Mowy?> El ]

Pisaki N || Czcionki = H Powierzchnie '| .

465.0; 220.97 -

Rys. 129 Wskazanie odniesienia réwnolegtosci
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Program zablokuje kat wprowadzania, wéwczas nalezy wskazaé lub poda¢ dtugosé sciany.

Rys. 130 Dwie sciany réwnolegte

4.8. Pracaztypami

Niektdére obiekty ArCADii, m.in. Sciana, okna, drzwi itp. wspétdziatajg z biblioteka typdéw. Typ elementu
jest to zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektow tego samego rodzaju. Na przyktad w typie
Sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod nazwa jakg nada uzytkownik.
Domyslnie obiekty nie maja przypisanego typu, chyba, ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu
wybrat typ z biblioteki.

Istniejq dwa rodzaje biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typéw

wraz z dokumentem;
e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspdtpracuje z bibliotekg obiektow, w gdrnej czesci okna dialogowego Wfasnosci dla tego
obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzqdzanie elementem:

) 2

Symbal typu |d elementu 0
v [ &
Grupa <Brak> .

Rys. 131 Menadzer typdw przy braku aktywnego typu.
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P =

Symbol typu 512 Id elementu ]
Typ Sciana tréjwarstwowa (beton komdarcowy) 4{
| G <Brak> I

Rys. 132 Menadzer typdw z aktywnym typem.
Dostepne opcje to:

Typ — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista zastosowanych do tej pory
w dokumencie typow. Po wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty
ustawione w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

(Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wyfacznie w bibliotece projektu nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

(Aktualizuj) — jesli uzytkownik, po zastosowaniu typu na obiekcie, dokonat modyfikacji ktorejs
z jego cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez
uaktywni sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz
dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

... Opis
Symbal typu 58 Id elementu

Rys. 133 Pole symbolu typu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany
(patrz: Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktére stuzy np.
dokonywania zestawien. W przypadku okien i drzwi, symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlone
na ,zapatce”, dla $cian, stropu i dachu w opisie elementu (chorggiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo, klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej lisScie typdow, spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwoma opcjami Zmiern nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac, ale bez
zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

4.8.1. Edytor biblioteki typow

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=>Grupa logiczna Modufy = @ Edytuj biblioteke typow
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= K Edytuj biblioteke typdw
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e Polecenie= isa etl
Wyswietla sie okno dialogowe z Edytor biblioteki typow.

Edytor biblioteki typéw e

Braniza [.M:Hrtek‘tum '] Elemert [Eal‘ieﬁl sSniegowa v]

Biblioteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uZyciu

& @ [ zwerame )

Szukaj: Szuka):

Rys. 134 Okno biblioteki typow

Edytor biblioteki typow stuzy do edycji i wprowadzania nowych typdw obiektéw Systemu ArCADia.
Utatwia dostep do katalogédw producenckich i umozliwia wybér tylko tych katalogéw, ktdre uzytkownik

najczesciej uzywa na etapie projektowania.

W gdrnej czesci okna uzytkownik ma mozliwos¢ wybory branzy z rozwijalnej listy, na ktérej znajduja
sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia branze — moduty.

- —
Architekiura 1

Bibliot Drogi ewakuacyjine

- Bektryka
E Elementy cieplne budynku
Instalacje elektryczne
Instalacje gazowe
Instalacje gazowe zewngtrzne
Instalacje grzewcze
Instalacje kanalizacyjne
Instalacje wodociggowe
Konstrukcje
Krajobraz
Sieci elekdryczne
Sieci Kanalizacyine
Sieci telekomunikacyjne
Stropy gestozebrowe Teriva
Tablice rozdzielcze

Rys. 135 Lista branz

Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujace sie w wybranej branzy (module) np. Sciana.
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[Barjela sniegowa -
- Bariera sniegowa
Bryla i
Dach T

Drzwi
- Drzwi/okno specjaine
Facjatka

Gasior

Komin

»

Kota wysokodciowa
tawa fundamertowa
Nasada kominowa
Okno

Okno dachowe
Ctwér

Podciag
Pomieszczenie
Rura spustowa
Rynna dachowa
Stup

Stup stalowy

m

Stopa fundamentowa
Stroy

i
Tabelka rysunkowa
Wykaz pomieszczen
Wylaz dachowy m
Wymiarowanie

Wymiarowanie katowe
Wymiarowanie promienia
Zestawienie akcesoridw dachowych

Rys. 136 Lista elementéw branzy Architektura

Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej beda dostepne wszystkie typy elementdw.
Przy pierwszym uruchomieniu beda to typy wprowadzone domyslnie do programu. W trakcie procesu
projektowania mozna bedzie dodaé kolejne typy do biblioteki.

——
Edytor biblioteki typéw X e

~ ] Blement [5c:ana v]

Biblicteka glebalna Biblicteka projektu .~ -typ w uzyciu
5 B gm0 |

4 | 7 Biblioteka standardowa @ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm -
@ Seiana dwuwarstwowa (beton komérkowy) 36 .. @ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm -
@ Seiana jednowarstwowa (beton komérkowy) 3. @ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licswka) 44 cm b
@ Sciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 3.
(‘; Sciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 4...
@' 4ciana jednowarstwowa (beton komékowy) 4...
@' Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm
@ Sciana jednowarstwowa (cegta) 12 cm
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm
@ Sciana jednowarstwowa (ceata) 51cm
@ Sciana jednowarstwowa (ceata) 57 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (beton komérkawy) 48 cm
(‘; Sciana tréjwarstwowa {cegla i beton komérko ..
@' Sciana tréjwarstwowa (cegla | beton komérko...
@' Sciana tréjwarstwowa (cegla) 47 cm
@' Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cagla licdwka)
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cegla) ...
@ Sciana warstwowz (cegla) 47 om
@ Sciana warstwowa (cegla) 43,5 cm

4 |7 Bilbioteka uzytkownika

S m
. +| Szuka):

Rys. 137 Okno biblioteki typow

Dolna czes¢ edytora podzielona jest na okno strone Biblioteki globalnej (po lewo) i strone Biblioteki
projektu (po prawo).

Biblioteka globalna — jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie typy elementéw dostepne dla
uzytkownika po zainstalowaniu programu (domysine) — Biblioteka standardowa i w trakcie pracy
z programem — Biblioteka uzytkownika. Biblioteka standardowa nie podlega edycji (nie mozna do niej
dodawaé, zmienia¢ ani usuwaé elementow), dostepne tam typy mozna uzyé, ale ich modyfikacja
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i nadpisanie spowoduje utworzenie nowego typu w Bibliotece uzytkownika. Wszystkie typy zapisywane
w trakcie pracy do biblioteki globalnej mozna znalez¢ w czesci Biblioteka uzytkownika. Te typy mozna
modyfikowad i usuwac.

Biblioteka projektu — jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie zapisane typy elementdéw
mozliwe do uzycia w projekcie. Inaczej mowigc te typy elementéw, ktdre zostaty zapisane w trakcie
pracy (lub wprowadzone z szablonem rysunku). Lista typdw zmienia sie w trakcie pracy nad projektem
w czasie dodawania kolejnych typéw elementu.

] ar

Symbol typu Id elementu
Lo

Grupa

EEH |
<Brak> liJ

4
g

£
v

’
fas]

Rys. 138 Fragment okna wtasciwosci z oznaczeniem miejsca wyboru Typu

SoisnamWskaz poczatel: )
.
e

[ Pisaki 'H Czoionkdi ‘][Pomeﬁ:d’mle ']

&
£ e
V| e

Rys. 139 Okno Wstaw dla sciany, w ktdrym takze znajduje sie dojscie do biblioteki typéw projektu

Tab. 1. Narzedzia dodawania i edycji typow

Dodaj nowy typ Dodaje nowy typ do Biblioteki globalnej (Biblioteka
uzytkownika) lub do biblioteki projektu. Po kliknieciu
na ikone zostaje wyswietlone okno wtasciwosci typu,
w ktédrym nalezy nada¢ nazwe i konieczne parametry
elementu.

Dodaj nowy folder Wyswietla okno, w ktérym uzytkownik nadaje nazwe
dla nowo tworzonego katalogu, do ktérego nastepnie
bedzie mdgt dodawac typy elementédw. Po wpisaniu
nazwy nalezy wcisna¢ przycisk aby doda¢
folder do biblioteki bgdz by przerwad
polecenie.

X | Usun Usuwa zaznaczony typ (opcja niedostepna w Bibliotece
globalnej w czesci Biblioteka standardowa).
Wtasciwosci typu Otwiera okno z wiasciwosciami zaznaczonego typu.
Moze je w tym miejscu zmienic i zapisac (jesli typ
znajduje sie w Bibliotece projektu lub w czesci Biblioteki
uzytkowania w Bibliotece globalnej.

im | Zostaw tylko typy uzyte | Opcja usuwa nieuzywane typy z aktywnego

w projekcie dokumentu. Jesli w szablonie, na ktérym jest
stworzony projekt sg zapisane typy elementéw, to przy
kolejnym otworzeniu projektu powrdcg one na liste
biblioteki projektu (pomimo, ze nie sg uzywane.)

<

L

UWAGA: Klikniecie Dodaj nowy typ przy podswietlonym wczes$niej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki katalogow obiektow np. jednej firmy, ktore réznig sie jednym
parametrem np. Srednicg rury.
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Lista warstw:
Nr Q. Typ

Ocisplenie

Calkowita grubosé:

Konstrukcyjna 2

3 -3 Standardowa 1

Warunki érednio wilgotne U =

Wiaiciwoéci typu dla elementu: Sciana @
= Vifyolad
MNazwa typu
Sciana tréiwarstwowa (cegla) 47 cm
R P RO PO IR|
R Sl |
asm
= Paemetnytypu
Widoczna of konstrukeyjna Odleglos'é' osi konsinukeyng od 345|em

krawedzi sciany

Grubo... Priontet Wid... Materal Kolor
5.0 0 Mur z cegly ceramicznej pelngj m [}
10.0 100 Styropian 10 A @
20 200 Murz cegly ceramiczngipelnel - 200 @
47.0 cm
[ ok J[ A

Rys. 140

Nad biblioteka projektu znajduje sie przycisk |

Okno typu dla elementu $ciany

Zapisz w szablonie

) po kliknieciu na ten przycisk

w szablonie zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i bedg dostepne dla kolejnych projektéw

wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona B po kliknieciu, ktérej uzytkownik ma
dostepna liste istniejgcych szablondw.

Rys. 141

Biblicteka projeldu .~ -typ w uiyciu

TEL zesussioe 7]

@ Sciana dwuwarstwowa (beton komérkowy) 36 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 30 cm

@- $ciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 37 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton koméarkowy) 43 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton komarkowy) 49 cm

@ Sciana jednowarstwows (cegla) 6 cm

@ $ciana jednowarstwowa (ceala) 12 cm v
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm v
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 51cm

@ $ciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (beton komdrkowy) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komérowy) 46 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komércowy) 49,8 cm
@ Sciana trsjwarstwowa [cegla) 47 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (2elbet, cagla licéwka) 44 cm o
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cegla) 50 cm

<9 Sciana warstwowa (cegla) 47 cm

@ Sciana warstwowa (cegla) 49.5cm

Szukaj:

Lista typdw scian zdefiniowanych w przyktadowym projekcie

W oknie Biblioteki projektu mozna rowniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu sg obecnie uzyte

w projekcie — przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek * .

Po przycisnieciu ikony :% Zostaw tylko typy uzyte w projekcie i zatwierdzeniu pytania o kasowanie

typdw zostang usuniete wytgcznie z biblioteki projektu wszystkie nieuzywane typy.
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Biblioteka projektu .~ -typ w uiyciu

= Zapisz w szablonie E]
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm W
<§- $ciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm o

@' Sciana tréjwarstwowa (2elbet, ceala licdwka) 44 cm s

Szukaj:
Rys. 142 Lista typdw $cian uzywanych w przyktadowym projekcie

Pod obiema bibliotekami znajdujg sie ikony Zwir wszystko (- po kliknieciu na te ikone drzewo typdéw
w danej bibliotece zostanie zwiniete do katalogéw gtéwnych. lkona Rozwin wszystko fi: pokazuje
wszystkie typy nawet zagtebione w katalogach.

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ wyszukania typu w Dbibliotece wpisujagc w pole
IS czes¢ lub catg nazwe szukanego typu. Lista typdw zostanie wéwczas skrécona
do typdw z nazwg pasujacg do wyszukiwanej frazy. Dla przywrécenia petnej listy i usuniecia szukanej
frazy stuzy przycisk , ktory po kliknieciu na niego wyczysci pole edycyjne szukania.

Po zaznaczeniu typow lub folderédw aktywne stajg sie przyciski przenoszenia znajdujace sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu — kopiuje catg zawarto$¢ biblioteki globalnej danego
elementu do biblioteki projektu.

Kopiuj do biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu.
Kopiuj do biblioteki g/oba/nej — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalne;j.

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej — kopiuje catg zawartos¢ biblioteki projektu do biblioteki
globalnej.

Komunikaty wystepujqce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

W bilbiotece docelowsj znajduja juz sie typy o podanej nazwie. Czy
chesz je nadpisac?

Rys. 143 Komunikat o odnalezieniu podobnego typu
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Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie. Po kliknieciu dane informacje zawarte
W nowym typie zostang zapisane i zamienig te, ktdre znajdowaty sie we wczesniej wers;ji istniejgcego
typu.

Typy zostang usuniete - kontynuowad?

Rys. 144 Komunikat potwierdzajgcy usuniecie typy elementéw z biblioteki

Komunikat informuje, ze typy, ktdére zaznaczyt uzytkownik zostang usuniete. Przycisk
akceptuje usuniecie typow.

Rys. 145 Komunikat informuje, ze ukfad biblioteki projektu zostat zapisany w szablonie projektu: np.
Standard.

4.8.1.1. Zmiana typu elementu

Opcja pozwala na podmiane jednego typu elementu na inny w catym dokumencie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Moduty = C ¢ Zmien typ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> & 7miers typ

Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé¢ element, ktérego typ chcemy zmienié. Wyswietlone zostanie
ponizsze okno:

Zamiana typéw dla elementu &hm-g

Zamier typ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 47 em @
I na typ: <Nowy>
[ ok || Auu |

Rys. 146  Okno zmiany typu dla elementu Sciana

Zmien typ —nazwa typu, ktéra zostata sczytana z zaznaczonego elementu.
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Na typ — lista typdw dostepnych w projekcie = i bibliotece globalnej programu + .

Po zatwierdzeniu wyboru nowego typu zostanie wyswietlony komunikat o ilosci elementdéw, ktére
zostang zmienione.

4.9. Szablony

Dla zapisania wszystkich ustawien elementdéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji stworzona jest nowa opcja szablonu, ktéry zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llos¢ tworzonych
szablondéw jest nieograniczona, moze by¢ zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie drukowany,
np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie zapisane wysokosci i parametry kondygnacji dla
budynkdow przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rézne i kazdorazowe zmiany pochtaniajg
wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z nastawem wszystkich potrzebnych parametréw.

Opcja ta nie pokrywa sie z Typem elementu, ale zapisuje inne pozostate parametry. Dla przyktadu, dla
$ciany zapisze gruboscii kolorystyke przypisanych pisakow (wszystkie Sciany bedg od tej pory rysowane
zadanymi przez uzytkownika pisakami), okreslenie wysokosci (ktore domyslnie jest wysokoscig
kondygnacji), domysinie wprowadzang Sciane, ktdra juz nie musi by¢ Sciang jedno warstwowa o
grubosci 25cm, tylko dowolng wybrang przez uzytkowania (np. poprzez Typ). Wprowadzone parametry
zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycisnieciu przycisku Zapisz w szablonie, ktéry znajduje sie
na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

Szablon nie jest wybierany na poczatku pracy w projektem, przy wybraniu pierwszej, dowolnej opcji
programu ArCADia pojawi sie ponizsze okno dialogowe:

Wybierz szablon projektu &J

Nazwa szablonu
ARCHITEKTURA
ELEKTRYKA

GAZ

Standard

TABLICE ROZDZIELCZE
TELEKOMUNIKACJA
WOD. - KAN

Ustaw jako domyslny szablon

Rys. 147 Okno wyboru szablonu

Tab. 9. Opcje zarzadzania szablonami

=« | Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.

[} | Utworz kopie szablonu | Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.
* | Usun szablon Usuwa zaznaczony szablon.

Witasciwosci szablonu Otwiera okno Wfasciwosci szablonu.
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Ustaw jako domysiny szablon — lista dostepnych szablonéw, z mozliwoscig wybrania domysinego

szablonu uruchamianego wraz z projektem.

W oknie Wtasciwosci szablonu mozna zobaczy¢, jakie elementy wchodzg w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla scian, okien itp.). Mozna dany elementu usung¢ lub zmieni¢ nazwe szablonu.

UWAGA: Podczas pracy w programie mozna zmieni¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy bedg
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek, i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng
modyfikaciji.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty = = Menadzer szablonéw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> & \Vienadzer szablonéw

4.10. Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem ArCADia, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspdtczynnik skali podczas drukowania rysunku.

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek definiowane sg w oknie Wtasciwosci widoku.

Wywolanie:
Okno Menadzer projektu prawy klawisz myszy na zaktadce widoku:

=]

ld elementu

~ Rarametny;
Nazwa Raut 1

ot i [Automatyezry 7]
Jednostki rysowania

() Milimetry

(@) Centymetry

() Metry

= Dperacie:

Przeksztalé w rysunek

Rys. 148 Okno wiasciwosci widoku

4.11. Ukfady
Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktére nie

réznig sie miedzy projektami uzytymi elementami a np. ich Srednicami. Czesto tez producenci w swojej
ofercie majg produkty sktadajgce sie z kilku réznych elementéw np. uktad mieszajacy zasilania
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nagrzewnic, w ktdrego sktad wchodza: rury, zawory odcinajace, zawoér 3-drogowy, sitownik, pompa
zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawnego projektowania powstata opcja, ktéra
pozwala na stworzenie takiego np. uktadu mieszajgcego zasilania nagrzewnic i zapisanie go do
biblioteki Ukfaddw. Zapis ten pozwoli na wykorzystanie uktadu elementéw w dowolnym projekcie wraz
z zadanymi poczatkowo parametrami.

Wywolanie:
Program ArCADia:

In!
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = - Pokaz eksploratora

obiektow=> zaktadka Uktady

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> W Pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Ukfady
Aby doda¢ nowy uktad elementdw, ktére sg juz narysowane nalezy:

1. W oknie Eksploratora obiektéw=>na zakfadce Ukfady wybrac ] Utworz uktad.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg znalez¢ sie w grupie i zatwierdzi¢ wybér poprzez
Enter.

3. Wskaza¢ punkt bazowy dla uktadu.

1 4 1
przytqcze
PE SDR 17 Dz40x2,4 __DN3Zmm
instalacja p.poz.
DN 32 mm
Woda
gospodarcza

Rys. 149 Elementy rysunku przed zapisaniem uktadu
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Obiekty 20

| Biblioteka standardowa
| Bilbioteka uzytkownika

ukla
wodomierzowy

I Uk{'adyl Obiekty 30

Rys. 150 Zapisany uktad
Aby wprowadzi¢ uktad do rysunku.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

In!!
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ™ pokas eksploratora

obiektow=> zaktadka Uktady

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> W pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Uktady

1. W oknie Eksploratora obiektow=>na zaktadce Uktady wybrac¢ uktad do wstawianie

2. Wcisngc przycisk Wstaw i wskaza¢ miejsce potozenia uktadu w projekcie.

4.12. Pisaki

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwos¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci linii,
czyli rodzaju pisaka. Pisaki mozna przyporzgdkowa¢ globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie
elementy wprowadzane byty tym samym pisakiem lub zdefiniowa¢ we wifasciwosciach obiektu juz
wprowadzonego, badz wtasnie wprowadzanych. | tak np. dla Sciany mozna zdefiniowa¢ pisaki dla linii
obrysu, oddzielajgcej warstwy, osi konstrukcyjnej $ciany i obrysu $ciany docietej np. przez dach.
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[ Fisaki ‘] |
Linia oddzielajgca warstwy sciany
Obrys ponizej plaszczyzny rautu
Obrys powyzej plaszczyzny rzutu
---------- s o

Obrys przecigcia z plaszczyzng reutu./przekraju

0s

______ - pes)m @)

Rys. 151 Lista pisakéw dla elementu Sciana

Grubosci pisakéw kreskowania, czyli oznaczed materiatéw, sg dostepne z okna Menadzer projektu z
ikony koloru grupy elementéw.

= SErpojeid 5 |4
-
» {I¥Dach ghéwny 2 (+540.00) =L
> @8 2. Strych (+600.00) | e H
» @8 1. Pistro (+300.00) | BEUOF R
4 @0 Parter (:0.00=190000 ¢ 5% | T
 Bryla ¢S D =
[F Drzwi [ .
] Komiry =1 g
@ Okna 28] %
7% (sie modulame ¢ 2S5
7 Otwory w brylach T8 :
S Otwory w stropach a8 :
O Otwory w scianach P =T
> {1 Pomieszczenia =1 :
Bl schody =10
= Stropy 7 LSO
&Stmpy poniig) o= : n
> 22 |Sciany g &[]
&= Wierice LS EOEOENE
o may L= [~ [m|m|mm]
A\ Elementy uzytkownika a8 . . . D D D
> -1 Findament 170 00 @ 00
Wigcej ]
Liria m mm

Rys. 152 Zmiana grubosci pisaka kreskowania $cian

4.13. Czcionki

Kazdy element posiadajgcy opis np. okno — opis na zapatce, ma w oknie Wfasciwosci dojscie do
ustawien czcionki.
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Podstawy dziatania programu

Symbol typu

Typ |<Nowy>

s |<Brakc>

Opis

(oo 5 [

Pokai wysokosé parapetu Btykieta typu
100

Cpis

I 17

<Domyélna czcionkas » 100 ~

Opis na zapalce

[ Nechrode Wysokosé parapetu Domydna cacorks> v 100 =

— R ” Odleglosé oscieinicy od Zamknij
Centruj oscieznice wzgledem sciany krawedzl &ciany b)

[ Tylkao otwér
e % g Grubosé odcisinicy (d) 50 cm

Szerokosé oécieznicy fy) 8.0 em

K ‘ Szerokosé w Swietle muru (w) 1000 cm

Wysokosc calkowita 1400 cm
Wegarek
Szerokosd wegarka fbw) cm

alf Zamier: strong otwierania
3 [] Zamier kienunek otwierania
= Zmien strong opisu

Rys. 153 Okno dialogowe wtasciwosci okna z rozwinietg listg dostepnych czcionek opisu

Domyslng czcionke mozna zdefiniowa¢ w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegdlnych oknach
Wtasciwosci.
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5.1. Kondygnacje

Przy rysowaniu rzutdéw architektonicznych program ArCADia porzadkuje rysunki dzielagc je na
kondygnacje. Dla kondygnacji nalezy podaé¢ wysokos¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokosé
catkowita. Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponize;j.

I
|
|
|
|
i
|
|
|
|
|
|
|
I

Rys. 154 Schemat danych kondygnacji, gdzie Hc jest wysokoscig catkowitg kondygnacji, a
wysokosciag bazowa (poziomem odniesienia)

UWAGA: Aby rozpoczg¢ projektowanie w programie ArCADia musi istnie¢ przynajmniej jedna kondygnacja. W
przypadku, gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie zostanie
utworzona kondygnacja Kondygnacja O.

5.1.1. Wprowadzanie kondygnacji

Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona
zostata domysina kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejsé
w ustawienia kondygnacji i zada¢ wtasne parametry nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybrac

ikone znajdujacy sie tuz nad nazwa budynku.

IMenadierprojeldu 15
DRE B i

on
»

q.
SR 1 anzy [FpeE T

+ ¥ Dach (+250.00)

- Dach (+480.00)

. @ 2. Strych (+580.00)

- 8 1. Poddasze (+280.00)

- 08 0. Parter (+0.00=120.00)
- 08 -1. Fundamenty (-100.00)

on

on on

m

D D D D D D D
Iy iy iy Uk e s i
GGG EHER

on

Rys. 155 Zaznaczenie kondygnacji z okna menadzera
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F ™

Id elementu

| Whyalad opisu pomi

[ Poddad

Pammetny

MNazwa Kondygnacia 0 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 280.0 cm
wazgl. bezwzgl.
Whysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnp.m.

Wysokosé ciecia dia rzutu 100.0 cm Wiagciwosci stropéw powyzsi

Wiadciwoéci stropdw ponizej  Cp

Zapisz w szablonie E]

Rys. 156 Okno wtasciwosci kondygnacji

Wyglgd opisu pomieszczen — okno umozliwiajgce definicje tabelki tworzonej automatycznie
w momencie zamkniecia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale Opis
kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Prace w programie mozemy rozpoczg¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentéw, poddasza,
czy pietra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowg (poziom odniesienia), ktdra bedzie
widoczna na przekroju.

W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia
wstawiajgcego element na kondygnacji (np.: sciane) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji
o nazwie Kondygnacja 0, zdomys$Inymi parametrami.

Podglad znajdujacy sie po prawe] stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz
istniejgcymi kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wtasnie wprowadzang/edytowang
(oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci bazowe] i wysokosci catkowitej dokonywane przez
uzytkownika automatycznie znajdujg odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogg by¢ tylko mozliwosci
komputera.

5.1.2. NOWA KONDYGNACJA POWYZE)J

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowaé, czy kondygnacja ma zostac¢ utworzona
ponizej =i+ Dodaj kondygnacje ponizej czy powyzej = Dodaj kondygnacje powyzej aktywnej
kondygnacji.
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(Wiztciwoec: elementu Kan |

MNazwa Kondygnacia 1 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 280.0 cm

wazgl.

Whysokosé bazowa (Po) cm

Wysokodé cigcia dia rzutu 100.0 cm | Wiagciwosci stropéw powyzsi  OF |

| Wiadciwoéci stropdw ponizej  Cp |

Ustaw jako kondygnacje bazowg

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond.

Rys. 157 Okno wtasciwosci nowej kondygnacji powyzej aktywnej

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie panel, ktéry pozwala na kopiowanie
zawartosci aktualnej kondygnacji i zmiane kondygnacji bazowe;j.

Kopiuj zawartosc¢ zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybor grup elementéw kondygnacji (réznych
branz jesli sa w projekcie), ktére majg zostaé skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem.

MNazwa Kondygnacia 6 Przedrostel pomieszczer

Wysokos¢ catkowita (Hc) 3420 cm

wazgl.

okosé bazows (Po

- Architektura
Brvla | Wiaéciwosci stropdw powyzsj ﬁl
Obiekty wyposazeniz 30
Otwory w stropach | Wiasciwodci stropéw ponizej  OF |
Schody
Slupy
Stropy
Sciany
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Rys. 158 Lista elementéw uzytych na aktywnej kondygnacji mozliwa do skopiowania

5.1.3. Wyswietlanie kondygnacji

Standardowo program pozwala pracowac tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli
zostaty wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajace
edycji), badZ niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleznie od jej statusu
(aktywna/nieaktywna). Zmiane widocznosci kondygnacji uzyskuje sie z poziomu Menadzera projektu

poprzez klikniecie na ikong v Pokaz/ukryj kondygnacje.

5.1.4. Przetaczenie kondygnac;ji

Aktywng kondygnacjg programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadzilismy jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie sie pomiedzy nimi przemieszcza¢ za pomocg okna Menadzera
projektu, poprzez dwukrotne klikniecie na nazwie kondygnacji.

Kondygnacje wyswietlajg sie na liscie w kolejnosci powigzanej z ich wysoko$ciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajdujg sie na dole listy, itd. By zmienié kolejnos¢ kondygnacji na liscie
nalezy uzy¢ przyciskow:

=T W gére lub
P w st
Spowoduje to odpowiednig zmiane wysokosci bazowych.

5.1.5. Usuwanie kondygnacji
W celu usuniecia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku dostepnego w gornej czesci okna Menadzera

projektu I Usun kondygnacje.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujace sie na kondygnacji, uprzednio wyswietlajgc okno
z prosbg o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

5.1.6. Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programie ArCADia sg opisywane automatycznie poprzez tabelke umieszczang na
srodku pomieszczenia. Domyslnie w tabeli znajduje sie numer pomieszczenia, jego nazwa,
powierzchnia i rodzaj podtoza (np. panele podtogowe). Wyglad tabelki jest dostepny dla catej
kondygnacji i nie mozna go zmieni¢ dla jednego pomieszczenia. Wybdr elementdéw i wygladu tabelki
nastepuje w oknie Wfasciwosci obiektu: Kondygnacja lub Pomieszczenia.
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Obrys
Kizyz
[ Uwagi widoczne na rysunku

[ ok

Rys. 159 Okno wygladu tabeli pomieszczen

5.2. Pomieszczenia

Po narysowaniu zamknietego obrysu $cian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnie, kubature rodzaj podtoza definiuje sie w oknie Wfasciwosci.

. [F—|
Wiasciwosci elementu: Pomieszezel i

Symbal typu
Typ biura E] v
Grupa <Brak>

P@ [ Wyalad opisu A 5] [ Pisaki -
E Kreskowanie s e -
Kat obrotu tabelki 0o -

Fowierzchnie =

Przedrostek Pobierz z pigtra
Numer 3

MNazwa Pom. biurowe

Pow. rzeczywista 2076 m? Temperstum ¥

Fow. uzytkowa 2091 m*
]— Automatycznie

Kubatura 7012 m?

Wysokosé Min 3420 em Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 3420 cm

Podloga | Sufit Ilnne

Nr Typ Grubo... Wid... Matenal
Wykoriczenie 06 Whlcladzina tekstylna

1
2 Wylkcoficzenie 05 Plyta piléniowa twarda
3

Wykoriczenie 0.1 Polietylen o niskiej gestodci

Calkowita gnubodé: 42 cm [[] Podloga na guncie

[ Praywréé domysine potozenie opisu

oy

Rys. 160 Okno wtasciwosci przyktadowego pomieszczenia
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Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (précz
tabeli zostanie zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastepujgce opcje

modyfikacji:

Nowa opcjg modyfikacji wygladu pomieszczenia jest definicja jego kreskowania na rzucie. W panelu
Wyglgd mozna wejs¢ do okna Kreskowanie i zdefiniowac np. kolor wypetniajgcy pomieszczenie na

rzucie kondygnacji.

Wiaiciwosci elementu: Pomieszczenie l = J
I Symbal typu Id elementu 5 I
Typ |(Nowy:= J
l Grupa |<Bmk>
[ Wyglad opisu pomi A IJ] [ Pisaki ']

a0 999,50 D 46 5O W3 4N BB
= ——

Kat obrotu tabelki 0.0 T o

‘lwllll

N Typ Gubo.. Wid. Material Kolor  *
1 Wykoriczenie 06 Panele podlogowe l:l:l @ 4
2 Wykonczenie 05 Phyta pilsniowa twarda &) T
3 Wykoriczenie [ Polistylen o niskiej gestosci I:| @ =+
Calkowita grubosé: 42 cm [7] Podloga na gruncie

0 T sy

| Preywréé domygine polozenis opisu

) (9 () (i)

Rys. 161 Okno kreskowania pomieszczen
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o === ), /% |G E
i S |
[ J — O®- \£ ‘|
| | A ‘|
a1 |l [ rEplolnio |
JESH | L (L7 IPg‘\:Ea' podiogowe | ‘l
Mﬂ e '
T | |
B
Rys. 162 Przyktad zastosowania kreskowania (wypetniania) pomieszczen

Pozostate opcje modyfikoacji pomieszczen dostepne s3 z ponizszego okna.

152,

TBE
B8

‘” Crcionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 163

Okno edycji pomieszczenia

Tab. 10.Narzedzia modyfikacji pomieszczen

Przejscie do okna Otwiera okno Wiasciwosci.
Witasciwosci
&, Malarz czcionek Kopiuje ustawienia pisakéw (grubos¢ i rodzaj linii)
i pisakdw oraz rodzaj zdefiniowanej czcionki opisu.
& Malarz typow Przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli
zadane materiaty i przynaleznosé do grupy.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie elementu np. dachem lub stropem.
elementu
ot Potgcz pomieszczenia | taczy wskazane pomieszczenia, sumujac
powierzchnie i ujednolicajac typ (pobrany
Z pierwszego zaznaczonego pomieszczenia).
Rozbij pomieszczenia Rozbija potgczone pomieszczenia.
By Ukryj pomieszczenie Ukrywa opis wskazanego pomieszczenia przenoszac
pomieszczenie do grupy Ukryte pomieszczenia.
e Przenumeruj Zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.
pomieszczenia
= Wstaw podtoge na Wprowadza podfoge na gruncie w danym
gruncie pomieszczeniu.
Pes v | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktéorymi rysowany jest
wprowadzany element.
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Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

30 Typ Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej
M i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego pomieszczenia, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego
pomieszczenia. Opcja ta byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na
state i nie widac jej juz na pasku.

Kopiuje dane zaznaczonej sciany, aby je wprowadzié jako ustawienia nastepnej wprowadzanej $ciany.
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6.1. Sciany

6.1.1. Wprowadzanie $cian warstwowych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uzytkownika $cian jedno lub
wielowarstwowych wraz z automatycznym rozwigzywaniem dojs¢ i przecieé tego typu Scian.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= 2 Wstaw Sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA= = Wstaw Sciane

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wifasciwosci
obiektu: Sciana.

0|
EEH

[7] Pokaz dhugosé

Wyglad opisu  OF

Spossh okrediania . Poziom dolnej krawedzi 0.0|cm
okosci Pl | T
= S| Wysokodé 1 280.0| em
Wysokosé 2 280.0| cm
Sposéb docinania

: = Odleg}osc osi konstrukcyinej od
Widoczna os kanstrukcyjna ey 125 cm
Lista warstw:

N O. Typ Grubo.. Progtet Wid.. Materal Kolor
1 - Konstrukcyjna 25.0 1] Mur z cegly ceramicznej pelnej m @

Calkowita grubosé: 250 cm

o LW
Warunki srednio wilgotne U 7 =%

Punkt staly przeksztalcen E

mmenl] [ 9 |

Rys. 164 Okno wtasciwosci Sciany
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Uzywajac przyciskéw Dodaj, Edytuj, Usun, Gora, D6t oraz klikajgc na danej warstwie (w odpowiedniej
kolumnie) mozna wprowadzac¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubos¢, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okresli¢ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. Jesli dla
warstwy wybrany zostanie typ Konstrukcyjna, bedzie to oznaczato, ze nad tg warstwg po wstawieniu
stropu automatycznie utworzy sie wieniec. W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sg
takze nadproza nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie. Typ sciany: Standardowy jest dociety przez
strop, ale nadproza sg tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy Konstrukcyjnej.
Warstwa Wykoriczenie moze by¢ zadana dla Sciany, ale nie widoczna dla rysunku rzutu. Dzieki takiemu
postepowaniu w Opisie elementu (na choragiewce) znajdg sie wszystkie warstwy, cho¢ na rzucie nie
wszystko jest widoczne.

Przy definiowaniu sciany warstwowej zaleca sie nadanie kolejnych wartosci priorytetéw kolejnym
warstwom. Poniewaz warto$¢ priorytetu decyduje o odpowiednich fgczeniach warstw przy
zatamaniach, dojsciach i przecieciach (warstwy o tym samym priorytecie bedg potgczone), dla jednego
dokumentu zaleca sie stosowanie tych samych wartosci priorytetéw dla warstw, ktére maijg sie taczyé
ze soba. Dla przyktadowej Sciany tréjwarstwowej w oknie powyzej, zdefiniowanie Sciany
jednowarstwowej grubosci 25 cm, o priorytecie warstwy réwnym 64, powoduje, ze w przypadku
spotkania sie tych scian na rysunku, warstwy konstrukcyjne sciany tréojwarstwowej i jednowarstwowej
zostang pofaczone.

Od wers;ji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwos$¢ przesuwania $ciany w pionie, czyli wprowadzania
jej np. nizszej lub zaczynajacej sie na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci i
ksztattu sciany znajdujg sie w panelu Parametry. Ponadto od wersji 4 istnieje mozliwosé docinania
Sciany zaréwno od gory jak i od dotu, dzieki temu mozna zdefiniowad Sciane docietg od dotu dachem.
Pozostaje bowiem obowigzujgce, ze $ciany docinane sg tylko dachem lub stropem.

Od wersji 4.0 zaréwno w $cianach jak i pozostatych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest
Wspdtczynnik przenikania ciepta. Domyslnie wyswietlana jest wartos¢ wspdtczynnika obliczanego dla
scian wewnetrznych i warunkach $rednio wilgotnych, pozostate wartosci sg przedstawione w oknie
Wspdtczynnika przenikania ciepta.

Wsp&tczynnik przenikania ciephl @

Wartosci dla elementéw zewnetrznych

Warunki grednio wilgotne U = 0.27] n"l.;\‘lK
[ Warunki wilgotne U = 0.27 n"l';VK
Wartosci dla elementaw wewnetrznych
Warunki grednio wilgotne U = 0.26 %
P
Warunki wilgotne U = 0.27 m'QK

Rys. 165 Okno pokazujgce wspodtczynnik przenikania ciepta dla wybranej przegrody

Dla przypisania $cian do podgrupy widocznej w Menadzerze projektu i umozliwiajgcej wiekszg tatwos¢
zarzadzania projektem w panelu Zarzgdzanie elementem nalezy przypisac istniejgca grupe lub stworzy¢

ja poprzez przycisk Utwdrz nowg.

127



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Sciany

Od wersji 4.0 istnieje mozliwo$¢ przypisania tekstury (pliku bmp lub gif) do sciany. Wybrane
powierzchnie sciany mozna teraz przedstawi¢ wskazujg materiat i jego kolory (dostepne w systemie
operacyjnym) lub tekstury (pliki bmp lub gif). Wybrang teksture mozna dowolnie zmapowaé, zadac kat
i wielkosc¢ roztozenia. Przypisane powierzchnie bedg widoczne w Widoku 3D.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania $ciany. Polega ono
na wskazywaniu kolejnych punktéw zatamania scian, przy czym uzytkownik definiuje jaka linig wiodacg
wprowadza dany fragment $ciany (pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie
wrysowuje sciany, wykonujgc ich odpowiednie pofaczenia na dojsciach, przecieciach i zatamaniach.

Zamkniecie konturu podczas rysowania S$ciany powoduje automatyczne wygenerowanie
pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie Sciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostepna
tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu Sciany);

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Rownolegfy — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;

e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment Sciany;

e Kgt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

e Dfugos¢ — wstawia fragment $ciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgac sciane do punktu startowego i koriczy polecenie;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkgcji;

e Gotowe — konczy wstawianie sciany;
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Przyktad wrysowanej sciany pokazano ponize;j:

Rys. 166 Przyktadowy obrys scian

6.1.2. Rysowanie scian tukowych

Do projektu architektonicznego mozna wprowadzié¢ $ciane rysowang po tuku. Sciana ta bedzie
wprowadzana trzema punktami: poczatkiem, korncem tuku oraz jego promieniem. llo$¢ i rodzaj warstw
na tuku jest definiowana analogicznie jak w $cianach prostych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = & Wstaw sciane tukowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw sciane tfukowq

Podczas rysowania mozna zdefiniowac warstwy i zapisac typ Sciany, analogicznie jak w przypadku Scian
zwyktych. Mozna takze zdefiniowa¢ Uchwyt wprowadzania (krawedz lub o$ Sciany).

Analogicznie do wprowadzania wszystkich elementéw programu podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen dostepne sg nastepujgce funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie Sciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dostepna
tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu sciany);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;

e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment Sciany;

e Kgt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

e Dfugos¢ — wstawia fragment Sciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgac sciane do punktu startowego i koriczy polecenie;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

e Gotowe — konczy wstawianie sciany;

Dla przyktadu:

Wprowadzana jest $ciana fukowa tréjwarstwowa w istniejgcy juz rzut $cian. Na poczatek po wybraniu
Sciany wskazywany jest punkt poczatkowy.
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$ciana » Wskaz poczatek
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Rys. 167 Rysowanie $ciany tukowej — wskazanie poczatku

Jesli warstwy sg rysowane odwrotnie niz pozostate Sciany na rysunku to przed wskazaniem drugiego
punktu lub promienia mozna zamienic¢ ustawienie warstw opcjg Zmien kolejnosc warstw.
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Rys. 168 Rysowanie $ciany tukowej — obrét warstw

Po wskazaniu konca tuku nalezy zadaé promien. Podczas rysowania, dla fatwiejszego wskazania
odpowiedniego promienia, wyswietlana jest jego wartos$¢. Jesli potrzebna jest wieksza doktadnos¢ to

po wstawieniu sciany w jej Wtasciwosciach mozna skorygowaé wprowadzony promien (Promien tuku
(do osi symetrii)).
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Rys. 169 Rysowanie Sciany tukowej — wskazanie promienia
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Rys. 170 Przyktad wstawionej $ciany tukowej

6.1.3. Rysowanie scian prostokatem
Dla narysowania Sciany, ktérej nie znamy szerokosci i dtugosci, ale mamy jg np. we wprowadzonym

podktadzie narysowanym liniami, mozemy nie znajgc zadnych parametréw narysowac Sciane opcja
Wstaw sciane przez 3 punkty.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budyne'k:>@22 Wstaw sciane przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Wstaw sciane przez 3 punkty
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Sciane prowadza sie pokazujac jej poczatek, dtugoéé i szerokosé. Po wstawieniu moina w oknie
Wtasciwosci zdefiniowaé warstwy i pozostate parametry Sciany.

6.1.4. Edycja scian
Wprowadzone na rzucie sciany mozna modyfikowaé za pomocg ponizszych opcji:

Eeiamaylidsd) (7}

2z @) o) (X
<MNowy> E]

[ Pisaki ‘][ Czcionki '][Powwe«zchnie ']

Rys. 171

Okno edycji $ciany

Tab. 11.Dostepne narzedzia edycji $ciany

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
%, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ Sciany, uktad i grubos$é warstw
i przenosi je na wybrane $ciany.
EEE| Wydtuz/skréc sciane Zmienia dtugos¢ wybranej Sciany.
ﬂﬁ Podziel sciane Dzieli sciane we wskazanym miejscu.
. Odwrdc kolejnos¢ Zamienia potozenia warstw.
warstw
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie sciany stropem lub dachem.
elementu
= Wydtuz do tej sciany Wydtuza wskazane $ciany do pierwotnie
zaznaczonej. Wydtuzane sg tylko te $ciany, ktére
spotkajg sie ze sciang, d ktdérej sg wydtuzane.
x Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
TR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdéw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
] Zamknij Wychodzi z opcji nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoélnych powierzchni wprowadzanego
elementu.
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Od wers;ji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane zaznaczonej
Sciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnej wprowadzanej Sciany. Opcja ta byta dostepna na
pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Edycja sScian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktéry po wybraniu wyswietla pasek akcji
z opisanymi wyzej opcjami oraz kierunek wprowadzenia sciany.

Rys. 172 Zaznaczona $ciana na rzucie

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniecia i zmiany grubosci lub iloci
warstw. Ostatnia opcja dostepna jest z poziomu okna W/asciwosci obiektu: Sciana. Przy zmianie iloéci
warstw lub ich grubosci istnieje mozliwos¢ wybrania Punktu statego przeksztatcen, czyli linii, ktéra przy
zZmianie zostanie w tym samym miejscu (opcja znajduje sie w panelu Operacje). Domyslnie grubosc
$ciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej $ciany.

Rys. 173 Linie przeksztatcen $ciany

Opcja ta jest szczegdlnie przydatna, jesli wprowadzane byta np. inwentaryzacja budynku, ktéry po
remoncie otrzyma docieplenie zewnetrzne. Bedzie to oznaczato, ze wprowadzone wymiary
pomieszczen nie powinny sie zmieni¢, a zmiana grubosci Scian powinna pozostawi¢ w statym punkcie
jedna krawedz, tg wewnetrzng.

Nowoscig jest mozliwo$¢ wydtuzenia kilku Scian jednoczesnie. Opcja ta jest wywotana z okna edycji
Sciany, do ktdrej inne Sciany bedg dociggane.
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Rys. 174 Wydtuzanie $cian — zaznaczenie Sciany, do ktérej inne $ciany zostang wydtuzone

Z okna edycji wybieramy it Wydtuz do tej sciany i wskazujemy (poprzez obszar lub klikanie na kazdej
$cianie) $ciany do wydtuzenia.
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Rys. 175 Wydtuzanie $cian — zaznaczenie Scian do wydtuzenia

Zatwierdzamy zaznaczenie poprzez prawy klawisz myszy lub Enter.
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Rys. 176 Wydtuzanie $cian — efekt koricowy

6.2. Sciany wirtualne

6.2.1. Wprowadzanie $cian wirtualnych

W programie ArCADia, pomieszczenia tworzg sie automatycznie podczas rysowania $cian, gdy program
wykryje zamkniecie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i podziatu
pomieszczen stuzg wirtualne Sciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = = Wstaw Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Wstaw sciane wirtualng

Wstawienie $ciany wirtualnej do istniejgcego pomieszczenia powoduje jego podziat.

UWAGA:

Korce Sciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wytacznie ze $cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem.
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Podczas wstawiania sciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen,
dostepne sg nastepujace polecenia:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw - opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej Sciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

e Pomiedzy punktami (sSrodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej Sciany na przedtuzeniu poprzedniego
segmentu;

e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej $ciany;
e Kgt — wstawia fragment wirtualnej $ciany przy ustalonym kacie;
e Dfugos¢ — wstawia fragment wirtualnej $ciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac wirtualng sciane do punktu startowego i koriczy
polecenie;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

e Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej sciany.

6.3. Przeksztatcanie linii w Sciane

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii wystarczy
wybraé opcje Przeksztatc linie w Sciane zaznaczy¢ np. polilinie, wybraé uchwyt (linie rysowania:
krawedz lub 0$) i nada¢ Scianie odpowiednie parametry.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= % Przeksztatd linie w Sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= =& przeksztatc linie w Sciane
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Przeksztatcanie polilinii w $ciane — wskazanie polilinii
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—

Przeksztatcenie polilinii w $ciane — efekt koricowy
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6.4. Przeksztalc linie w Sciane wirtualng

Opcja przeksztatca linie lub polilinie w Sciane wirtualng, dzielgca przestrzen projektu i posiadajaca
wszystkie opcje $ciany wirtualne;j.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= ~-Z Przeksztatc linie w Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= == Przeksztafc linie w sciane wirtualng
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/.  STOLARKA OKIENNA | DRZWIOWA
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stolarka okienna i drzwiowa

Przy wprowadzaniu okien, drzwi, otwordw i okien i drzwi skryptowych opcje i okna wstawiania sg
w zasadzie prawie identyczne. Od wersji 5.6 ArCADia-START doszta mozliwos¢ wprowadzenia np.
trzech okien jednoczesnie. Pozwala to na przyspieszenie pracy nad rysowang dokumentacjg, gdyz
zamiast wprowadzania po kolei trzech okien z podawang wartoscig odniesienia mozna to zrobi¢ teraz
jednym ruchem.

]

Okno s Wakat polozenie
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Rys. 179 Okno wstawiania okna

Na oknie wprowadzania zostata dodana ikona ¥ Opcjo wprowadzania, ktéra otwiera ponizsze okno.

Liczba elementdw
Odstep w osi 1200 em
Strona wprowadzania ;

180 Okno multi wstawiania okien, czyli mozliwos¢ wstawienia kilku okien jednoczesnie w zadanej
odlegtosci miedzy sobg

Liczba elementow — liczba okien, otwordw lub drzwi wprowadzanych jednoczesnie.
Odstep w osi — odlegto$¢ miedzy wprowadzanymi elementami mierzona wzgledem osi symetrii.
Strona wprowadzania — kierunek wprowadzanych kolejnych elementdw.

Zatwierdzeniem podanych wartosci jest klikniecie Zamknij i wskazanie sciany, na ktérej elementy
zostang wprowadzone. Przed kliknieciem na $ciane (czyli przed wprowadzeniem) bedzie wyswietlany
podrys okien lub drzwi. Jesli podrys wprowadzanej stolarki bedzie odrysowany w innym kierunku niz
byt spodziewany, zawsze mozna wréci¢ do okna i wybraé inna ikone Strony wprowadzania.

UWAGA: jesli jedno z zadanych okien, drzwi lub otworéw natrafi na potgczenie miedzy $cianami lub inny element
stolarki, to nie zostanie wprowadzone. Pozostate za$ bedg rozstawione tak, jakby element byt.

7.1. Okna

7.1.1. Wprowadzanie okien

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach s$cian (jedno lub wielowarstwowych),
definiowanych przez uzytkownika otwordw okiennych (z wegarkiem lub bez), wraz z odpowiednim
opisem okna na ,,zapatce” i podaniem wysokosci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu
okna wymaga wczesniejszej obecnosci minimum jednej Sciany.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= $ Wstaw okno
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw okno

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wiasciwosci
obiektu: Okno:

| Wiasciwosc elementu: Okno

Symbol typu
Typ <Nowy>

Grupa <Brake>

loas [_rese 7

Pokaz wysokosé parapetu Powi = =

kosé etu od dolnej
[¥] Nadproze Wiasciwodci nadproza 5 ."V"s"‘f?;g::;? U od daine] 850 cm

Odleglosé odcieznicy od
e ere ) 500

|' [ Tylkeo atwar
Typ % p\‘ m‘ % ' Grubosé ogcieznicy (d)
Szerokost ofcieinicy fy)
Szerokosé w swietle muru {w)
K ‘ Wysokosc catkowita
[T Wegarek
Szerokost wegarka bw)

[T Centnj oécieinice wzaledem $ciary

e [ Zamier strone otwieraniz
O [T Zamieri kienunek otwierania
== || Zmier: strong opisu

(i)

Rys. 181 Okno dialogowe z wtasciwosciami okna
Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu. Ponadto
Czcionki — rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie —
umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien strone otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do
rysunku).

Parametry
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Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wytacznie nad oknami, drzwiami i otworami w S$cianie z poziomu okna Wfasciwosci
obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokosc parapetu — wysoko$é parapetu domysinie od dolnej krawedzi Sciany (po wstawieniu przy
pomieszczeniu ze zdefiniowang podtoga, od wykoriczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem Sciany — umozliwia wprowadzenia okna po srodku grubosci sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
Sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Typ— okno jedno, dwu, tréjskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwdjne.
Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktéry pojawi sie na wykazie stolarki.
Tylko otwor — wycina otwdr w $cianie nie rysujgc przy tym oscieznicy.

Grubosc oscieznicy — grubosé ramy okna.

Szerokosc oscieznicy — szeroko$¢ ramy okienne;j.

Szerokosc¢ w swietle muru — szeroko$é otworu okiennego.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna w Swietle muru.

Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokosc¢ wegarka — szerokos¢ weglarka.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w Scianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajgcy sie
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odlegtosc¢
ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktérej aktualnie znajduje sie ,kursor”);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;

e Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

hp ¥ 85

140

-
N

@)

Rys. 182 Przyktad okna na rysunku rzutu

UWAGA: Wysokos$¢ parapetu w zalezno$ci od rzutu moze by¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany Ilub
wykonczonej podfogi. Jesli wprowadzamy okno na Sciane, ktéra ogranicza pomieszczenie, w ktérym nie ma
zdefiniowanej podfogi, wéwczas wysoko$¢ parapetu liczona i wyswietlana jest od dolnej krawedzi $ciany. Jesli zas
w pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie Scian z wprowadzonym oknem znajduje sie podfoga, wowczas wartos¢
hp jest podawana od podftogi.

7.1.2. Edycja okien

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowaé, usuwac, zmieniaé wtasciwosci i kierunek opiséw.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)
znajdujacych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne s3g ponizsze opcje modyfikacji:

Slemoy @1 fidid ). )

Okeno dwudzielne, dwuskrzydiowe E]

[ Pisaki '” Cacionki '”Powwerzchnie ']
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Rys. 183

Okno edycji okna

Tab. 2. Zestawienie opcji modyfikacji okna

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
%, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
v A Malarz typow Przejmuje typ okna, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane okna.
. Zamien strone Zmienia strone otwierania okna i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz sciany.
S Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna.
otwierania
e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
J Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
- Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegodlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego okna, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiardw okna), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.
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7.2. Drzwi

7.2.1. Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych),
definiowanych przez uzytkownika otwordw drzwiowych z oscieznicg, nadprozem oraz odpowiednim
opisem drzwi na ,zapafce”. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wczesniejszej
obecnosci na rysunku minimum jednej $ciany) wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem Wstaw
drzwi.

Wywolanie:
Program ArCADia:

-~
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= \H Wstaw drzwi

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw drzwi

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Drzwi:

[ Wiasciwosci elementu: D

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Opis Pisaki N

kose d dol
Madproze | Wiasciwosci nadproza O3 I‘Nyso‘ 40-523:’”%” AL

Odleglost oscieznicy od
krawedzi Sciamy (<)

H [ Tylko atwér
Ty ... AR A" Grubosé odcieznicy (d) 50 em
Szerokoscé oscieinicy fy) 8.0 cm
: Szerokost w Swietle muru (W) 100.0 em
WysokosE calkowita
Schemat Rysuj drzwi hukiem Szerokosé diuzszego
skrzydla drewi (z)

T[] Zamien strone otwierania
e [[] Zamieri kienunek otwierania
== (7] Zmier strong opisu

|| Centruj odcieznice wzgledem sciany

e

Rys. 184 Okno wtasciwosci drzwi

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:

146



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stolarka okienna i drzwiowa

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki). Ponadto Czcionki — rozmiar czcionki opisu, Pisaki
— definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak
i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zmien strone otwierania drzwi; zmien kierunek otwierania (parametry dostepne przy
edycji drzwi wstawionych wczesniej do rysunku).

Nadproze — wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wytacznie nad oknami, drzwiami i otworami w S$cianie z poziomu okna Wfasciwosci
obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokos¢ progu — wysoko$¢ wprowadzonych drzwi domysinie od dolnej krawedzi $ciany (po
wstawieniu przy pomieszczeniu ze zdefiniowang podtogg, od wykorczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sSciany — umozliwia wprowadzenia drzwi po $rodku grubosci sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia drzwi w zadanym potfozeniu wzgledem grubosci
Sciany.

Typ — jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe symetryczne, dwuskrzydtowe niesymetryczne, przesuwane,
harmonijkowe i garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktéry pojawi sie na wykazie stolarki.
Tylko otwor — wycina otwdr w $cianie nie rysujgc przy tym osScieznicy.

Grubosc oscieznicy — grubo$é oscieznicy drzwiowej.

Szerokosc oscieznicy — szeroko$¢ oScieznicy drzwiowe;.

Szerokosc w swietle muru — szerokos¢ drzwi w swietle muru.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ catkowita drzwi.

Szerokosc¢ dtuzszego skrzydta drzwi — szeroko$é dituiszego skrzydta drzwi dwuskrzydtowych,
niesymetrycznych.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie
drzwi polega na wskazaniu ich lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajgcy sie
w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.
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e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odlegtosc
ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktérej aktualnie znajduje sie ,kursor”);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazane] odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi;
e Gotowe — konczy wstawianie drzwi;

Przy wywotaniu komendy wstawiania drzwi, mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do $cian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

160
202

(o)

Rys. 185 Przyktad drzwi na rzucie

UWAGA: WysokoS$¢ progu w zalezno$ci od rzutu moze by¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub wykoriczonej
podtogi. Jesli wprowadzamy drzwi na $Sciane, ktora ogranicza pomieszczenie, W ktérym nie ma zdefiniowanej
podtogi, wowczas wysokos$¢ progu liczona i wy$wietlana jest od dolnej krawedzi Sciany. Jesli za$ w pomieszczeniu,
przy ktorym znajduje sie Scian z wprowadzonymi drzwiami znajduje sie podtoga, wowczas wysokoS¢ progu jest
podawana od podfogi.

7.2.2. Edycja drzwi

Po zaznaczeniu drzwi mozina je przesuwaé, kopiowac, usuwaé, zmienia¢ witasciwosci, kierunek
otwierania i kierunek opisdw. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z paska Edycji lub z uchwytéw
(niebieskich punktow) znajdujgcych sie na elemencie. Na pasku akcji dostepne sg nastepujgce opcje:
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DraviD24id522), )

Drzwi wewnetrzne jednoskrzydioy E]

[ Pisaki

'” Cacionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 186

Okno edycji drzwi

Tab. 12.Zestawienie narzedzi edycyjnych dla drzwi

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
I Zamien strone Zmienia strone otwierania drzwi i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz $ciany.
 d Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania drzwi z prawych na
otwierania lewe i odwrotnie.
phon Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
4 Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktérej mozna zapisywac whasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
x Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoélnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonych drzwi, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujgce sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw drzwi), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catych drzwi o wskazany odcinek.
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7.3. Drzwi i okna specjalne
7.3.1. Wprowadzanie
W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystepujg okna i drzwi o ksztatcie prostokata. Dla wiekszej

wygody projektowania zostaty dodane Okna/drzwi specjalne, ktorych ksztatt zalezy od parametrow
zadanych w oknie Wfasciwosci obiektu: Drzwi/okno specjalne.

NNMERAMANAME

E@ARe0¢OE B AVA

y

Wywotanie:
Program ArCADia:

24E
o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek:% Wstaw okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw okno/drzwi specjalne

150



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stolarka okienna i drzwiowa

‘Wiasciwosc elementu: Drzwi/okno specjaln

Symbol typu Id elementu 0 H
Typ <Nowy>
Grupa <Brak=

Opis

(2D

5 etu od dolnej

[¥] Nadproze [W}as’dwcs’ci nadproa D] ki -svg::;,p 1 od dolnej 85.0 cm

|| Centrj oécieznice wzgledem sciany E;I:ge:;’ji;i‘:;:)iw od 5.0 cm
i Rermety By

Skrypt | Okna/Okno zackraglone E] [ Tyko otwér

Promieri zackraglenia na gdrze 100 em > Eaiho=cbsceaucyi] 5000

PO prawej se _me- -

Promien zaockraglenia na garze 100 cm S TS e (1) 30fcy

po lewej = Szerokoséwdwietle muru fw)  100.0 cm

Promieri zackraglenia na dole 10.0 cm

[ emnz] Wysokosé calkowita 140.0 cm

Promieri zaokrgglenia na dole 100 em

po lewsj [C] Wegarek

Szczebliny poziome 1 = Szemokosc wegarka bw) =n/d=| cm

I

e [ Zamier strone otwierania
e [] Zamien kieunek otwismnia
== [ Zmier strone opisu

el (9 o] ()

Rys. 187 Okno wtasciwosci dla okien i drzwi skryptowych
Przy wprowadzaniu drzwi/okna specjalnego mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametrow:

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu. Ponadto
Czcionki — Rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie —
umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien strone otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do
rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzi¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wfasciwosci
obiektu: okno/drzwi/otwodr.

Wysokosc progu (parapetu) — wysokos$¢ parapetu (progu) domysinie od dolnej krawedzi $ciany (po
wstawieniu przy pomieszczeniu z zdefiniowang podtoga, od wykorczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia okna po srodku grubosci sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem grubosci
Sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Parametry typu
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Ponizej lista parametréw dostepnych w kazdym oknie i drzwiach skryptowych:
Tylko otwor — wprowadzone parametry wycinajg wytgcznie otwdr w scianie, nie wstawiajgc samego

elementu okna.

Grubosc oscieznicy — grubo$é ramy okna.

Szerokosc oscieznicy — szeroko$¢ ramy okiennej.

Szerokosc w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego.

Wysokosc catkowita — wysoko$é okna w Swietle muru, wysokos¢ zawierajgca ewentualny fuk.
Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokosc¢ wegarka — szerokos¢ weglarka

Ponizej lista parametrow, ktéra zmienia sie w zalezno$ci od wybranego skryptu okna lub
drzwi:
Skrypt — rodzaj elementu domyslnie podzielony na:

4 |5 Drzwi el > [ Drawi |;
%} Drzwi lukowe asymetryczne (podwaéjne) 4 | 5 Okna
@ Drzwi tukowe %Okno lukowe asymetryczne (ewostronne)
@mei tukowe (podwdjne) L @Okno lukowe asymetryczne (prawostronne)
%}Dm\m polkoliste z dogwietleniem boczrym i E@ Drzwi balkonowe lukowe
@ani pétkoliste z doswietleniem boczrmym (p.. % Drzwi balkonowe lukowe z Iufcikiem -
%ani pahcoliste z dodwietleniem gdmym E@ Drzwi balkanowe lukowe (podwdjne) 1
@mei pélkoliste z dogwietleniem gémym fpo... @Okno lukowe
@mei gotyckie %Oknu tukowe z lufcikiem
%} Drzwi gotyckie (podwdine) %Okno dcigte (ewostronne)
@ Drrzwi zackraglone @Okno scigte (prawostronne) |
% Drzwi zaokraglone {podwdine) @Okno eliptyczne
@ Drzwi zaokraglone przeszklone %Okno gotyckis
@ Drzwi zackraglone przeszklone (podwdine) %Oknn romboidalne

4 | 5 0kna @Okno zackraglone
@Okno tukowe asymetryczne {lewostronne) = %Oknu potkoliste E
. i Bl

Szuka): Cazysé Szukeaj: Cayic

Rys. 188 Lista okien i drzwi skryptowych
Wysokosc tuku — wysokos¢ tuku gérnego, czyli zakonczenia okna.
Szczebliny poziome — szprosy, poziomy podziat okna.
Szczebliny pionowe — szprosy, pionowy podziat okna.
Grubosc szczeblin — grubos¢ szproséw poziomych i pionowych.

Wysokosc z prawej strony — dla asymetrycznego — wysokos$¢ okna z prawej strony, lewa strona jest
woéweczas okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Wysokosc z lewej strony — dla asymetrycznego — wysokos$c z lewej strony, prawa strona jest wéwczas
okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Odchylenie tuku — dla okna asymetrycznego lub gotyckiego — wysokosc¢ tuku liczona od linii poczatku
i konca tuku.
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Liczba szczeblin — dla okna poétkolistego — szprosy, podziat okna idacy promieniscie od srodka tuku.
Srednica szczeblin — grubo$é szproséw promienistego podziatu okna.

Promien wewnetrznego kotka — dla okna poétkolistego — wewnetrzny okrag ostaniajgcy poczatek
promienistego podziatu szprosow.

Szerokosc sciecia — dla okien $cietych (na poddasze) — szerokos¢ $ciecia naroznika okna.
Wysokosc sciecia — dla okien Scietych (na poddasze) — wysokos¢ Sciecia naroznika okna.
Szczebliny — dla okien eliptycznych — podziat pionowy i poziomy okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po prawej — dla okna (drzwi) zaokrgglonego — wartos$¢ zaokraglenia
gbérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po lewej — prawej — dla okna (drzwi) zaokraglonego — wartos¢
zaokraglenia gdérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po prawej — prawej — dla okna zaokraglonego — wartos¢ zaokraglenia
dolnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po lewej — prawej — dla okna zaokrgglonego — warto$¢ zaokraglenia
dolnego naroznika okna.

Szczeblina — dla okna tréjkatnego — podziat okna idgcy w poprzek okna.
Szerokosc dtuzszego skrzydta — dla drzwi asymetrycznych — szerokos¢ szerszego skrzydta.

Szerokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem bocznym — szerokos¢ drzwi, Szerokosc w swietle muru
obejmuje szerokos¢ drzwi i doswietlenia z prawej i lewej strony.

Wysokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem gérnym — wysokos$¢ skrzydta drzwi, Wysokosc catkowita
obejmuje wysokos¢ drzwi i doswietlenia znajdujgce sie nad drzwiami.

Rysuj drzwi tukiem — dla drzwi — okreslenie schematu rysowanych drzwi.

Parapet — wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego.

Wiekszos¢ elementéw architektonicznych w oknie wtasciwosci ma okno podgladu z mozliwosciag
przetgczania widokdw. Moze to by¢ rysunek pogladowy wraz ze schematem objasniajagcym dane do
wprowadzania lub podglad 3D elementu zmieniajgcy sie na biezgco wraz ze zmianami w oknie

wtasciwosci. Pomiedzy widokami przetaczamy sie ikonami umieszczonymi na lewo od podgladu: &
Widok rzutu, & widok 3D, @ Rysunek poglgdowy.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w Scianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajacy sie
w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odlegtos¢
ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktérej aktualnie znajduje sie , kursor”);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;
e Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawiaé wiele takich samych okien do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

120
140

@)

Rys. 189 Przyktad okna skryptowego na rzucie

UWAGA: WysokoS$c¢ parapetu (progu) w zaleznosci od rzutu moze by¢ podawana od dolnej krawedzi Sciany lub
wykonczonej podtogi. Jesli wprowadzamy okno (drzwi) w $ciane, ktéra ogranicza pomieszczenie, w ktorym nie ma
zdefiniowanej podtogi, wowczas wysokosS¢ parapetu (progu) liczona i wy$wietlana jest od dolnej krawedzi $ciany.
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Jesli zas w pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie Scian z wprowadzonym oknem (drzwiami) znajduje sie

podtoga, woéwczas wartos$c jest podawana od podtogi.

7.3.2. Edycja

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowac, usuwac, zmieniaé wtasciwosci i kierunek opiséw.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)

znajdujacych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne sg ponizsze opcje modyfikacji:

Drewivoknospecialnefidi ), )

<Nowy>

a8

[ Pisaki

'” Cacionki '”Powwerzchnie ']

Rys. 190

Okno edycji okien i drzwi skryptowych

Tab. 13.Narzedzia modyfikacji okien i drzwi skryptowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
<, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
o Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
- Zamien strone Zmienia strone otwierania okna lub drzwi i przenosi
otwierania opis na przeciwng krawedz $ciany.
Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna lub drzwi
otwierania z prawych na lewe i odwrotnie.
<Nowy: Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
J Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typow dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktérej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoélnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byta
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dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiardw okna), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.
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8. OTWORY W SCIANACH
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8.1. Otwory i wneki w $cianie

8.1.1. Wprowadzanie

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), otworow
definiowanych przez uzytkownika, zaczynajgcych sie od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej
poziomu posadzki, jak i biegngcych przez catg wysokosc¢ Sciany. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu
otworu w Scianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku minimum jednej $ciany), wywotujemy
z paska narzedziowego poleceniem Wstaw otwor.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek=>* ~{ Wstaw otwor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw otwor

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Otwor:

, ,
=] ar i

Id elementu

7

Pammetny,

Madproze Wiaéciwoéci nadproza 5
Parametnyitypu
[T Wneka
Szerokosé (w) 100.0 cm Glebokosé (g)

Bazowa wysokosé 1 0.0 cm Bazowa wysokosé 2

Wysokosc 1 2000 cm Wysokosc 2

=] (Operacie

T[] Zamier strone ctwierania
R [T] Zamier orientacje

Fe——

Rys. 191 Okno wtasciwosci otworu w Scianie
Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametrow:

Operacje — Zamien strone otwierania; Zmier orientacje (parametry dostepne przy edycji otworéw
wstawionych wczesniej do rysunku).
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Nadproze — wraz z otworem w $cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze
mozna wprowadzié¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wfasciwosci
obiektu: okno/drzwi/otwor.

Szerokosc — szerokos¢ otworu w Swietle muru.

Bazowa wysokosc¢ 1 — wysokos¢ poczatku lica 1 otworu od dolnej krawedzi Sciany.
Wysokosc¢ 1 — wysokos¢ lica 1 otworu.

Wneka — tworzy wneke w Scianie zamiast otworu.

Gtebokos¢ — gtebokos¢ powstatej wneki w scianie.

Bazowa wysokosc 2 — wysokos¢ poczatku lica 2 otworu od dolnej krawedzi Sciany.
Wysokosc 2 — wysokos¢ lica 2 otworu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.
Rysowanie otworu polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajagc uwage na ,kursor”
pojawiajgcy sie w miejscu wprowadzania otworu. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania,
okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie otworu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktorej aktualnie znajduje sie , kursor”);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $rodku wskazane] odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony otwor;

e Gotowe — konczy wstawianie otworow;
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Przy wywotaniu komendy wstawiania otworu, mozna wstawia¢ wiele takich samych otwordéw do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

SOAAAANAAAN

Rys. 192 Przyktad otworu w $cianie na rzucie kondygnacji

Dla wstawienia wneki nalezy zaszczy¢ jg w oknie dialogowym Wfasciwosci obiektu: Otwor i podac jej
gtebokos¢. Po wstawieniu otrzymamy rysunek jak ponizej.

OO

Rys. 193 Przyktad wneki w $cianie na rzucie kondygnacji

8.1.2. Edycja

Po zaznaczeniu otworu mozna je przesuwaé, kopiowac, usuwaé, zmienia¢ kierunek wprowadzenia. Dla
wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytédw (niebieskich punktéw)
znajdujacych sie na elemencie. Na pasku akcji dostepne sg nastepujgce opcje:

Otwirdidigl), )
<Nowy> E]
Pisaki < Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 194 Okno edycji otworu w Scianie
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Tab. 14.Narzedzia modyfikacji otworu w Scianie

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
3 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
. Zamien strone Zmienia strone otwierania wstawianie wneki.
otwierania
4= Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania otworu.
otwierania
e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
4 Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typéw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego otworu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na

pasku.
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9.1. Stupy

9.1.1. Wprowadzanie stupow monolitycznych
Program ArCADia umozliwia wstawianie prostokatnych i okragtych stupéw zelbetowych. Opcja ta
wywotywana jest z paska narzedziowego funkcjg Wstaw stup.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= Wstaw stup

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 8 wstow stup

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Stup:

L i

ld elementu 0
88

Kol
wy:erin\enia

Raramety;

Paziom dolnej
Sposcb krawedzi
okreslania
wysokosci Wysokose

Rammetntypu
Szerokosd 250 cm
// Glebokosé 250 cm

Materiat Mur z cegly kratdwhi @ B ~

(mrwmmene]o] [ 5| o] [_ws ]

Rys. 195 Okno wtasciwosci stupa

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznego stupa, przy zadaniu odpowiednich parametréw dla
szerokosci i gtebokosci.

W polu Parametry mozna zdefiniowac wysokosc dla wprowadzonego stupa, ktéra moze by¢ rézna od
wysokosci kondygnacji oraz wysokos¢ bazowg (dolng krawedz obiektu), ktéra takie moze nie by¢
przypisana do kondygnacji.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowaé teksture oddzielnie dla bokdw stupa i oddzielnie dla jego gdrne;j
i spodniej powierzchni. Materiatem stupa moze by¢ zaréwno plik BMP jak i wybrany kolor dostepny
w systemie operacyjnym.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrét do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna
zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie stupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie stupa w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie stupa w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia stupa;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony stup;

e Gotowe — konczy wstawianie stupow.

9.1.2. Wprowadzenie elementow stalowych

Nowoscig programu jest mozliwos$¢ wprowadzania stupow i elementow stalowych. Opcja ta rdzni sie
od Wstaw sfup miedzy innymi tym, ze w oknie wstawiania posiada trzy sposoby na wprowadzenie
elementu stalowego.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= I Wstaw stup stalowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= I Wstaw stup stalowy

Siup stalowy = Wshaipoloieni %)
EE B
e 280.0 em
=R
BEn
:
<Nowy= E]

Rys. 196 Okno wstawiania elementdéw stalowych

Tab. 15.Sposoby wprowadzenia elementéw stalowych

| Wstaw stup pionowo Wstawia pionowy stup stalowy o zadanych
wymiarach i przekroju. W oknie wstawiania mozna
zadac¢ wysokos¢ bazowa i koricows dla stupa.

& Wstaw element Wstawia element stalowy pod wskazanym podczas
pochylony wprowadzania kacie. W oknie wstawiania mozna
zadac¢ wysokos¢ bazowa i koricowq dla stupa, a jego
kat wynika z rozstawu wskazanych punktow.

] Wstaw element Wstawia element stalowy poziomy. W oknie
poziomy wstawiania mozna zadaé wysokosé bazowa
elementu.

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Stup stalowy:

165



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Stupy
Wlaﬁcimﬁci elementu:
Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak=
wypetnienia
Poziom poczatku stupa 0.0 cm Kat w osi stupa
Poziom korica slupa 280.0 cm Kat w osi pionowej
Diugosé 2800 cm Kat odchylenia od osi pionowej
- @EC/o|0/o|x|x
Viysokodé profils ) 16.0]emll= [¥] Widocznosé osi poziomej
Szerkosé profls (bf) 74 cm H (B0 idocznost s prnawel
Szerokosd srodka tw) 0.6 cm
Wysokosé polki if) 0.9 cm
Promieri zaokraglenia brzegu (1) 04 em .
[Zapiszw szablonie ]E] | OK | [ Anulyj ]
Rys. 197 Okno wtasciwosci elementu stalowego
Parametry

Panel definiujgcy potozenie stupa i jego ewentualny obrét wzgledem trzech osi.
Parametry typu

Program pozwala na wprowadzanie réznych przekrojéw dla stupa i elementu stalowego, w zaleznosci
od wyboru typu bedziemy mieli dostepne rézne parametry:

Wysokosc profilu (h) — wysoko$¢ catego profilu.

Szerokosc profilu (bf) — szerokos¢ catego profilu.

Szerokosc srodka (tw) — szerokos¢ pionowego elementu tgczgcego potki.

Wysokosc potki (tf) — wysokosé poétek profilu.

Promien zaokrgglenia brzegu (r1) — promien zaokraglenia miedzy sSrodkiem a potka.

Promien zaokrgglenia (r) — Promien zaokraglenia potki.

Spadek potki (s) — Spadek potki, jesli jest rowny 0, wéwczas pétka jest prostym poziomym elementem.

Odlegtosc osi poziomej od krawedzi (zc) — odlegto$¢ osi od dolnej krawedzi przekroju.
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Odlegtosc osi pionowej od krawedzi (yc) — odlegto$¢ osi od lewej krawedzi przekroju.
Srednica profilu (h) — érednica profiléw okragtych.

Grubosc scianki (t) — grubos$é Scianki profili okragtych i prostokatnych.

Szerokosc gornej potki (bf1) — szerokosé gérnej pdtki w dwuteownikach spawanych.
Szerokosc dolnej potki (bf2) — szerokos¢ dolnej potki w dwuteownikach spawanych.
Wysokosc gornej potki (tf1) — wysokos¢ gornej potki w dwuteownikach spawanych.

Wysokosc dolnej potki (tf2) — wysokosé dolnej pétki w dwuteownikach spawanych.

Rys. 198 Przyktad podgladu parametréw typu

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Dla elementu stalowego mozna zada¢ jeden materiat la catego elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie elementu stalowego.
Wprowadzenie stupa pionowego polega na wskazaniu jego lokalizacji. Element stalowy wprowadzamy
przez pokazanie punku poczgtkowego i koricowego na rzucie (w oknie wstawiania mamy dostepne
wysokosci tych punktéw). Podobnie wstawiany jest poziomy element, ktéremu na jednej wysokosci
zadawane sg dwa punkty poczatku i konca.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie stupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
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e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie elementu w $srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie elementu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia stupa;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony stup;

e Gotowe — konczy wstawianie stupow.

| 4 | | o 8 .
o/ 10 I\thlﬂd‘ ‘ 21)0;ﬂl L=
b ighro [+
P - 4,05 m? TE&@QRDF‘?’Q 4 B0 Parer (+000-24000) T 5 ¢
WC [ Sier { b G Byla L8]
Texokdip| 281 m? | Jerdkola Ell Y <ub o v+ [ |
% ' 200 @ Obiekty wyposazenia 30 @ = S[]
[ Okna L8 =
PEOtwory w stropach ¢ LSO
%% v E2 Pomieszczenia ¢80
Sl hp = 185 il Sehody PRI
e I Shupy stalowe L8]
= Siropy 7 L2580
g 1 5 Stropy porizej Qé'%g
— 3y
izn mwe =)

Rys. 199 Przyktad stupow i elementéw stalowych prowadzonych do projektu

9.1.3. Edycja stupow
Po zaznaczeniu stupa mozna go przesuwaé, kopiowaé, usuwac i zmienia¢ wtasciwosci. Cze$¢ tych opcji

jest dostepna wytacznie z poziomu paska akgji:

<Nowy> E]

Rys. 200 Okno edycji stupow

Tab. 16.Narzedzia modyfikacji stupow
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Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
S A Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
O Anuluj przyciecie | Usuwa przyciecie stupa stropem lub dachem. Opcja dostepna
elementu wyfacznie dla stupdw monolitycznych, stupy stalowe nie s3
docinane zadnym elementem.

D Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na
pasku.
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10.1. Podciagi

10.1.1. Wprowadzanie
Od wersji 6.0 ArCADia-ARCHITEKTURA oferuje wprowadzanie podciggdw. Opcja ta wywotywana jest
z paska narzedziowego funkcjg Wstaw podcigg.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= P wstow podcigg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= # Wstaw podciqg

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wifasciwosci
obiektu: Podcigg:

Wiatciwosci elementu: Podci et

Symbol typu 0
Typ <Nowy @ v
Gupa <Brak>

Powierzchnie ~ ~

Widoczna og konstrukcyjna

Odleglosé osi konstrukcyjnej od
krawedzi podciagu

125 em

Cdleglodé od gémej
krawedzi kondygnadii ()

Wysokosc
wyszpatdowanialb)

Szerokosé podeiggu 250 cm
Wysokosc podeigou h) 400 cm

Materizt Beton zbrojory z 2% stali

Parametry zbrojenia

Prety '] [ Strzemiona ']

P

Rys. 201 Okno wtasciwosci podciggu
Przy wprowadzaniu Podciggu mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametréw:

Wyglgd — definicja widocznosci i potozenia osi konstrukcyjnej. Ponadto Pisaki — definicja grubosci
i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do
wybranego elementu.
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Odlegtosc od gdrnej krawedzi kondygnacji — potozenie podciggu wzgledem kondygnacji (jej gornej
krawedzi).

Wysokosc wyszpaltowania — wysokos¢ niezbrojonej czesci podciggu.
Szerokosc podciggu — szeroko$¢ elementu.
Wysokos¢ — wysokos$¢ zbrojonej czesci elementu.

Materiat — tworzy wneke w $cianie zamiast otworu.

Dodatkowo w dolnej czesci okna znajdujg sie przyciski Prety i Strzemiona, ktére pozwalajg na definicje
poszczegdblnych elementéw zbrojenia.

Nr  Stal Sredn... WL~
1AM {5t35-0-500 120
2 O |=
3 O
A AN (5t35-b-500 120 N
5 AN (5t35-H-500 16.0
B O
TOAI M (5t35-b-500 160 A 7
o« . b
STREFA 1 | STREFA 2 | STREFA 3
Mr  Szerokosc [%] Rozkiad
1 25 100
2 50 250
25 100
Srednica strzemion 6.0 mm
Stal strzemion AN (535
Typ
@ dwucigte () caterociete
Rys. 203 Parametry strzemion

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.
Rysowanie podciggéw jest analogiczne do rysowania $cian. Podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.
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e Sledzenie kqgtéow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie podciggu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz linii, na ktérej aktualnie znajduje sie ,kursor”);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie podciggu w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie podciggu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony fragment podciggu;
e Gotowe — konczy wstawianie;

Przy wywotaniu komendy wstawiania podciggu, element jest rysowany jeden za drugim, polecenie jest
konczone poprzez prawy klawisz myszy lub ESC.

10.1.2. Edycja
Wprowadzone na rzucie podciggi mozna modyfikowaé za pomocg ponizszych opcji:
Rodeiaglidad), %)
EEEE
<Nowy> Q

Rys. 204 Okno edycji podciggu

Tab. 17.Narzedzia modyfikacji podciagu

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje
i pisakow linii) oraz wielkosc i rodzaj czcionki.
o 4 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
Eﬂ Wydtuz/skréc¢ podciqgg | Zmienia dtugos$¢ wybranego podciggu.
Podziel podcigg Dzieli podcigg we wskazanym miejscu.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie stropem lub dachem.
elementu
SR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
= Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
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3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktdrej mozna zapisywac wiasne typy elementéw
dla uzywania ich w kolejnych projektach.
b 4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.
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11. KOMINY | SZACHTY KOMINOWE
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11.1. Kominy

11.1.1. Wprowadzanie kominéw
Do rzutu rysowanego programem ArCADia mozna wprowadzi¢ kominy wentylacyjne.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= 4 Wstaw komin

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 4 Wstaw komin

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Komin:

,

Symbal typu Id elementu

e
Grupa

Sposdb okreslania

wysokosci

Poziom dolnej krawedzi
Wysokosc
Rarametyiypu

440
@@ @i = ==

Szemkosc 140 cm

Glebokodd 14.0 em

[Zapisz w szablonie ]B

Rys. 205 Okno wtasciwosci komina

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji w istniejgcej Scianie. Jesli komin zostanie wprowadzony
niezaleznie od $ciany, mozna go wéwczas uwazac za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu
paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyizszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin;

e Gotowe — konczy wstawianie kominow;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

@ 1]

Rys. 206 Przyktadowe kanaty kominowe na rzucie

11.1.2. Edycja kominow

Po zaznaczeniu stupa mozina go przesuwac, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ witasciwosci lub kopiowad
parametry poprzez Malarza typow. Opcje te sg dostepne z paska akgji:

Hormindidsd) 1)
<Nowy> E]

Rys. 207 Okno edycji kominéw

Tab. 18.Zestawienie narzedzi modyfikacji kominéw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
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&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
A Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
=) Wstaw kanat Przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na
kominowy wybrane kominy.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego

samego typu (szablon elementdéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego komina, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

11.2. Szachty kominowe

11.2.1. Wprowadzanie szachtow kominowych
Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= * Wstaw szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B Wstaw szacht kominowy

Domyslnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmieni¢ wchodzgc we Wfasciwosci
obiektu: Szacht kominowy z paska wstawiania:
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Wiaéciwosci elementu: Szacht Imminc_ @
= T

Id elementu
=) Walad
—
1
|| Bez cian
Odstep migdzy wierszami 00 cm O] Sciany witualne

[] Bez otworu w stropie
[~ Bez otworu w dachu

Liczba wierszy

Liczba kalumn

Odstep miedzy kolumnami 00 em

[Zapiszwszablonie]B ok [ Ay |

Rys. 208 Okno wstawiania szachtu kominowego

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé ilos¢ przewodow kominowych wprowadzanego szachtu (/iczba
wierszy i kolumn) ich ewentualny rozstaw miedzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zespét
kominéw moze byé obrysowany scianami, ktérych grubosc i materiat mozna zadaé we Wfasciwosciach
scian. Rodzaj przewoddw kominowych (jeden dla catego wprowadzanego zespotu) mozna zdefiniowaé
we Wiasciwosci kominow. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody kominowe mozna
modyfikowac nadajgc im np. inny rodzaj.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Gotowe — konczy wstawianie kominow.
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h

Rys. 209 Przyktad wprowadzonych szachtéw kominowych

Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstepdw i scian otaczajgcych oraz szacht otoczony Scianami
i z zadang odlegtoscia miedzy przewodami kominowymi.

11.2.2. Edycja szachtéw kominowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa
przewodéw kominowych otoczonych lub nie scianami. Po wstawieniu edycji podlegajg poszczegdlne
elementy wstawionej grupy, czyli sciany i kominy. Ich edycje opisano w podrozdziatach Edycja scian
i Edycja komindw.

11.3. Kanaty kominowe

11.3.1. Wprowadzane kanatéw kominowych
Dla prawidtowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia
kanatéw kominowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= " Wstaw kanat kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 5] Wstaw kanat kominowy

Parametry wstawianego kanatu sg dostepne z paska wstawiania z opcji Przejscie do dialogu
Witasciwosci:
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Wiatciwoici elementu: Kanat komi et S|

-
-

~

Poziom dolnej 2000

krawedzi en Typ
Szerokosd 140 cm
Wysokosé 14.0 cm

g ]

Rys. 210 Okno wtasciwosci kanatu kominowego

W powyzszym oknie mozna zadaé Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragty lub prostokatny),
wielkosé.

Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanat kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do
wprowadzania $cian (podczas rysowania mozna wybraé krawedz lub os$ jako element wprowadzajacy).

=
<Nowy

Rys. 211 Okno edycji komina i wstawiania kanatu kominowego

y <

Rys. 212 Przyktadowy kanat kominowy

11.3.2. Edycja kanatow kominowych

Edycja kanatu kominowego moze odby¢ sie w sposdb graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatu
przemieszczane sg na rysunku lub we Wfasciwosciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielkosci
kanatu. Na pasku akcji dostepne sg nastepujace opcje:
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]

Hanahlominowyidad)

\‘;f: <Niedostgpne:>

Rys. 213 Okno edycji kanatéw kominowych

Tab. 19.Narzedzia modyfikacji kanatéw kominowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdinych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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12.1. Schody

12.1.1. Wprowadzanie schodéw jedno i wielobiegowych
Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodéw jedno- lub wielobiegowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= 2 Wstaw schody

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= | Wstaw schody wielobiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wifasciwosci
obiektu: Schody:

I Wiadciwosci elementu:

{

Poziom odniesienia 0.0 cm
Wysokodé schodéw (H) 2800 em [T Glebokos? stopria (d) | cauto:|em

Gruboscé plhyty 16.0 em
spocznika .

Material Beton zbrojony z 2% stali @ i

Element Dlugosé Liczba stopni (¢}  Szerokosé (w) Opis

Calkowita liczba stopni ] Dlugosé kroku
UE—
WWycinaj otwér w stropie

Zapisz w szablonie E]

Rys. 214 Okno wtasciwosci schoddéw przed ich wprowadzeniem
Przy wprowadzaniu schodéw mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Pokazuj opis — pozwala na wtgczenie/wytaczenie opisu kazdego biegu schoddéw.
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Wytnij otwdr w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.
Wysokosc schodow — catkowita wysokos$¢ schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokos$¢ aktualnej
kondygnacji.

Grubosc ptyty spocznika — grubos¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16 cm.

Gfebokosc stopnia — gtebokos$¢ pojedynczego stopnia domysinie ustawiona na 29 cm. Jedli pole
Gfebokosc stopnia zostanie zaznaczone wéwczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na
podang wartos¢.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.
Rysowanie schodéw polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreslenie kierunku biegu,
a nastepnie szerokosci biegu. Podczas rysowaniu schodéw widoczne jest okienko Parametry schodéw,
gdzie pokazywane s3 aktualne wymiary rysowanej czesci schoddw, tzn. biegu lub spocznika. Po
wprowadzeniu pierwszego biegu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie
wprowadzania schodéw. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadzaé kolejny bieg, z dowolnej
strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu mamy mozliwos¢ zakonczenia rysowania schoddw, lub
wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3 takze
funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schoddw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.

e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie rdwnolegtego do wskazanego elementu.
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e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodéw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

W zaleznosci od wyboru wygladu schodéw po ich wstawieniu schodéw otrzymujemy jeden
z ponizszych rysunkow:

r--T T raTraTra
b b ! RN
Ea | T qul I \;I
: :__l_LJ_LJ_\_J
[ i
w | TR
x |17, e 17 | U i
230 kS ! N e
Lo L 1 14

Rys. 215 Schowy w trzech wariantach wygladu

12.1.1.1. Przyktad wprowadzania schodow jednobiegowych

Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokosci kondygnacji. Wstawiamy je przy Scianie
pomieszczenia.

1. Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe @

2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi $ciany w miejscu, gdzie znajdzie sie
pierwszy stopien.

T FolG,
25705 W

P [E ﬂ I S —Y —

% ~ Bliski [ Sy X
S L UW S S e S TV O U e S

Rys. 216 Wstawianie schodéw — wskazanie punktu poczatkowego

3. Nastepnie pokazujemy koniec schodéw. Stopnie domysinie wprowadzane sg co 29 cm,
mozemy wiec zatozy¢, ze przy kondygnacji 280 cm bedziemy potrzebowac 16 stopni, czyli
dtugos¢ biegu wyniesie 464 cm. Przy rysowaniu schodéw ilo$¢ stopni jest pokazywana, tak
samo jak ich gtebokos¢, dlatego tatwo wprowadzi¢ odpowiednig ilos¢ stopni.
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Schody » Wskaz koniec a

£ Bl

=)

464.1; 0.0°

RRERRRRRNENERRNNNNRY
NN

T g A e T
R A R R RS
o

IR AR AN R RN NN NN NN
A A A R R R R AR nARS
\ T N PN U VR N T S N NIV LY

EREVS L U Y

Rys. 217 Wstawianie schodéw —wskazanie kornca pierwszego biegu

4. Po narysowaniu dfugosci biegu wyznaczamy szerokos$¢ schodéw. Mozemy jg wskazac z okna

Schody= Wskaz szerokosc wybrad ikone s Szerokosc i podac wartos¢ 100 cm

Schody = Wskaz szerokoéé

P

85705 n' | Fanele podtogare
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Rys. 218 Wstawianie schodow — zadanie szerokosci biegu

5.

Schody » Wskaz koniec

o |4 @
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Rys. 219 Wstawianie schodow — zakoriczenie

6. Schody zostaty wstawione.
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Rys. 220 Wstawianie schoddéw — efekt koricowy

12.1.1.2. Przyktad wprowadzania schodow dwubiegowych tamanych

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztatcie litery L. Schody beda przechodzity na nastepng
kondygnacje i bedg umiejscowione w narozniku pomieszczenia.

Jesli chcemy wprowadzi¢ schody o szerokosci biegu 100 cm i spoczniku kwadratowym 100 x 100 cm,
to zaczniemy od szkicu, ktéry utatwi nam wprowadzanie schoddw.

1. Wazdtuz wewnetrznej krawedzi Scian naroznika wprowadzamy linie.
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Rys. 221 Wstawianie schoddow — szkic elementdw pomocniczych

2. Nastepnie wywotujemy opcje Odsuri i podajemy naszg warto$¢ 100 cm. Zatwierdzamy wartosé,
pokazujemy kolejno wprowadzone linie i strone odsuniecia (do wnetrza pomieszczenia).
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Rys. 222 Wstawianie schoddéw — szkic elementédw pomocniczych

Mamy naszkicowane miejsce potozenia schodéw. Mozemy, wiec zaczg¢ je wprowadzac.

3. Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe @

4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi Sciany w miejscu, gdzie znajdzie sie
pierwszy stopien.
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Rys. 223 Wstawianie schoddw — wskazanie poczatku biegu

5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2.
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Rys. 224 Wstawianie schoddw — wskazanie konca biegu

6. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szerokos¢ schodéw. Mozemy jg wskaza¢ na szkicu
w punkcie 3.
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Rys. 225 Wstawianie schoddw — wskazanie szerokosci biegu

7. Nastepnie wyznaczamy ksztatt spocznika. Znéw postuzymy sie szkicem linii i narysujemy
kwadratowy spocznik klikajagc w punkcie 4.
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Rys. 226 Wstawianie schodéw —wskazanie wielkosci spocznika

8. Woyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego konca (punkt 5).
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Rys. 227 Wstawianie schodéw —wskazanie dtugosci drugiego biegu

9. Kolejnych biegdw juz chody miec nie beda, wiec klikajgc prawym klawiszem myszy koczymy

ich wstawianie.
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Rys. 228 Wstawianie schodow —efekt koricowy
12.1.2. Wprowadzenie schodéw zabiegowych

Précz schoddéw wielobiegowych w programie wystepuje jeszcze klika typéw schoddéw, miedzy innymi
schody zabiegowe. To jedyne schody, w ktérych podczas wprowadzania mozemy zmienié¢ krawedz
wprowadzanych schoddw np. z wewnetrznej na zewnetrzna.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> ? Wstaw schody zabiegowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B8 wstaw schody zabiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Schody:
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m Pisaki -
Czcionki A

N

\\\\\ . 2
N &

Poziom odniesienia 0.0 cm Wysokos¢ stopnia h)
Wysokoéé schodéw (H) 2800 em Glebokoéé stopria (d)

Minimalna glebokosé
stopnia zabiegu

Beton zbrojorty z 2% stali E] -

Dlugosé Liczba stopni {c})  Szerokosé {w)  Opis
0.0 1 0.0 <cex <hz/ad>

Calkowita liczba stopni 1 Dhugosé kroku
Uﬁ—
Wycinaj otwdr w stropie

[z

Rys. 229 Okno wtasciwosci schoddw, przed wstawieniem
Przy wprowadzaniu schodéw zabiegowych mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametrow:
Pokazuj opis — pozwala na wigczenie/wytgczenie opisu kazdego biegu schodéw.

Wytnij otwdr w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwdr ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.
Wysokosc schodow — catkowita wysoko$¢ schodédw (domysinie réwna wysokosci kondygnaciji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokos¢ aktualnej
kondygnacji.

Gfebokosc¢ stopnia — automatyczne dopasowana glebokos$¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo
ustawiona na 29 cm).

Minimalna gtebokosc stopnia zabiegu — wewnetrzna gtebokos$¢ stopnia zabiegu, ktéra wedtug norm
nie moze by¢ mniejsza niz 10 cm.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.
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Przy wprowadzaniu schodéw précz poczgtkowych ustawien, np. wysokos$ci schodéw, mozna takze
zdefiniowad, ktéra krawedzig (wewnetrzng czy zewnetrzna) schody sg rysowane. Po narysowaniu
pierwszej czesci biegu, do pierwszego ,,zatamania”, w oknie wstawiania zostaje uaktywnione pole
Uchwytow, gdzie mozna wybraé, ktéra krawedzig dalej schody bedg wprowadzane. Dzieki temu tatwiej
mozna dopasowac schody do istniejgcego rzutu scian.

Schodys Wskailaoniec: )

<Niedostepne:

| Pisaki 'H Czoionkdi v||Po\¢.'|x=.r.:chn|e "

Rys. 230 Okno wstawiania schodéw zabiegowych z mozliwoscig zmiany krawedzi wprowadzania

Rysowanie schoddw polega na wskazaniu poczatku pierwszej czesci biegu, jego szerokosci biegu
i kolejnych ,,zataman”. Podczas rysowaniu schodéw, na pierwszym biegu zmienia sie opis wskazujgc
aktualng ilos¢ stopni, ich wysokos¢ i gtebokosé.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schoddw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie rdwnolegtego do wskazanego elementu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schoddw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Przyktad narysowanych schodéw zabiegowych w trzech widokach.
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Schody
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Rys. 231 Schody zabiegowe w trzech widokach
12.1.3. Wprowadzenie schodéw kretych

Program posiada dwie mozliwosci wprowadzenia schodow kretych: poprzez srodek i promien lub
poprzez 3 punkty na obrysie.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Q@ Wstaw schody krete lub @ wstaw
schody krete 3-punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= € \Wstaw schody krete lub 82 Wstaw schody
krete 3-punkty

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Schody:
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[&f]

&

Foziom odniesienia 0.0 cm
Wysokosé schodw (H)  280.0 cm [F] Glebokosé stopria (d) | <autos|cm

Beton zhrojony z 2% stali BE

Kat Liczba stopni {c) Szerokosé {(w) Opis

Calkowita liczba stopni

Whycinaj otwér w stropie

(Ewamon] 1

Rys. 232 Okno wtasciwosci schoddw, przed wstawieniem
Przy wprowadzaniu schoddéw kretych mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:
Pokazuj opis — pozwala na wtaczenie/wytgczenie opisu kazdego biegu schoddw.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.
Wysokosc schodow — catkowita wysoko$¢ schoddw (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokos¢ aktualnej
kondygnacji.

Gfebokosc¢ stopnia — automatyczne dopasowana glebokos$¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo
ustawiona na 29 cm).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.

196



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Schody

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3 takze
funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schoddw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Dla przyktadu schody rysowane srodkiem i promien:

1. Wprowadzanie schoddéw zaczynamy od wskazania srodka schoddéw.
2. Wskazujemy lub podajemy (100 cm) promien krawedzi schodéw. Jeszcze na tym etapie nie
musimy decydowaé, czy jest to krawedZ wewnetrzna czy zewnetrzna.

Rys. 233 Wstawianie schodow kretych — podanie promienia okregu schodéw

3. Nastepnie wskazujemy lub podajemy drugi promien okreslajgcy szerokos¢ biegu. Promien ten
moze by¢ zaréwno mniejszy od pierwszego jak i wiekszy, czyli moze byé wewnetrzng lub
zewnetrzng krawedzig schodow. W tym przypadku druga krawedZ bedzie wewnetrzna,
promien wniesie np. 10 cm. Miejsce pofozenia kursora jest poczatkiem schoddw.
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Rys. 234 Wstawianie schoddéw kretych — podanie drugiego promienia okregu schodéw

4. Zajednym wskazaniem pokazana zostata szerokos¢ i punkt poczatkowy schodoéw, teraz nalezy

zdecydowac o kierunku wprowadzania. W tym celu nalezy sie postuzyé wyswietlong strzatka
i wskazaé kierunek i dtugos¢ schodow.

Podglad 3D B

EE]AIEE|E [

Rys. 235 Przyktad schoddw kretych

Dla przyktadu schody rysowane poprzez 3 punkty na obrysie

1. Wprowadzanie schodéw wskazania punktéw jednej z krawedzi (wewnetrznej lub
zewnetrznej).

198



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Schody

Rys. 236 Wstawianie schoddéw — pokazanie kolejnych punktéow wstawiania

Rys. 237 Wstawianie schodéw — drugi punkt wstawienia

/f[], 355.7

Rys. 238 Wstawianie schoddéw — trzeci punkt wstawienia

2. Nastepnie wskazujemy lub podajemy szerokos¢ biegu i punkt poczatkowy dla stopni. Za
jednym wskazaniem pokazana jest i szerokos¢ i punkt poczatkowy schoddw.

199



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Schody

85.9; 125,77

Rys. 239 Wstawianie schodow —zadanie szerokosci biegu

3. Po wskazaniu poczatku schoddw nalezy zdefiniowac jego kierunek i wskazaé dtugosé schodow.

Podglad 30 =]

Rys. 240 Wstawianie schodéw — efekt koricowy

Podczas wprowadzania schoddéw kretych ich kat moze by¢ < 360, jesli schody majg mie¢ wiekszy kat to
nalezy po wprowadzeniu w oknie Wtasciwosci zmieni¢ na odpowiedni.

12.1.4. Wprowadzenie rampy
W program ArCADia-ARCHITEKTURA précz schodow mozna takze wprowadzi¢ Rampe.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> Wstaw rampe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= m Wstaw rampe
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Schody

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Schody:

[ Wiaiciwosci elementu:

Cazcionki A

] —

Poziom odniesienia 0.0 cm
Wysokosé rampy (H) 2800 em

GrubosE phyty 16.0 om
spocznika .

Materiat Beton zbrojorty z 2% stali E]

Element Dlugosé Liczba stopni {c)  Szerokosé (w) Opis

Kat nachylenia rampy

Wycinaj otwdr w stropie
[ Dopasuj otwér w stropie

(e mon][ 7

Rys. 241 Okno wtasciwosci schoddw, przed wstawieniem
Przy wprowadzaniu rampy mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréow:

Pokazuj opis — pozwala na wtgczenie/wytaczenie opisu (kata pochylenia), ktéry pokazuje sie na rzucie
rampy.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwdr w stropie przypisany do rampy. Otwoér ten jest
przesuwany i kasowany razem z nia.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa rampy.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc rampy — catkowita wysoko$¢ (domysinie réwna wysokosci kondygnaciji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci na wysokos¢ aktualnej kondygnacji.
Grubosc ptyty spocznika — grubos¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16 cm.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania. Rysowanie rampy
polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu/podjazdu, okreslenie jego kierunku, a nastepnie
szerokosci. Po wprowadzeniu pierwszego biegu/podjazdu mamy mozliwo$é wprowadzenia spocznika,
lub zakonczenie wprowadzania. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny
bieg/podjazd, z dowolnej strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu/podjazdu mamy mozliwosé
zakonczenia rysowania lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze
funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schoddéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Rownolegfy — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu.

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia rampy.

e Gotowe — konczy wstawianie rampy.

12.1.5. Edycja schodow i ramp

Schody mozna przesuwa¢, kopiowadé, kasowaé, zmieniac szerokos¢ poszczegdlnych biegéw/podjazdéw
i spocznikow, dodawac lub usuwaé stopnie z biegu, definiowa¢ wysokosci schoddéw, stopni i
spocznikdw. Czes¢ opcji modyfikacji dostepna jest w oknie Wtasciwosci schoddw, pozostate wykonuje
sie bezposrednio na rysunku. pasek akcji pozwala na:

Schody(d:2), 5

o (EANEE
\'}(: <Miedostepne: E
| Pisaki '|| Czcionki '|| Powierzchnie v|

Rys. 242 Okno edycji schodéw i rampy

Tab. 20.Narzedzia modyfikacji la schodéw i rampy

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.

. Obrdc kierunek Zmienia kierunek wprowadzonych schodéw zamieniajgc wejscie
schodow na schody na wyjscie z nich.
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b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdinych
powierzchni wprowadzanego elementu.

E} Pisaki A
Czcionki n

3

Poziom odniesienia 00 cm Wysokosé stopnia (h)

Wysokodé schodéw (H)  280.0 em Glebokosé stopria (d)

Grubosé phyty
spocznika

Material Beton zbrojory z 2% stali

16.0 cm

Element Diugosé Liczba stopni (o)  Szerokosc (w)  Opis

Bieg | 3 90.0 <c>x <h=/<d>

Spocznik 50.0

Bieg 900 <c>x chf«d>

Spocznik | 50.0
Calkowita liczba stopri Dlugose kroku

wﬁﬁ—

Wiiycinaj otwdr w stropie
[7] Dopasyj atwdr w stropie

Fe——

Rys. 243 Okno wtasciwosci schoddw po wstawieniu
Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla schodéw jedno- i wielobiegowych

Wyglgd — wybdr przedstawienia schoddéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowaé czy jest pokazywany opis schodéw, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegéw.

Parametry — wielkosci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktdrych obliczana jest dtugosc kroku. llo$¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szerokosci biegu) dostepne sg z poziomu rysunku.
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Schody
rWIaficiwoécw elementu: _ ﬂ‘
! A,
| delementu 7
| Gupa <Brak>
= Wyglad
Pisal -
- m 1 ﬂj ‘ ‘ Li_] ‘ Czcionki -
NN ﬁ
W h
=] Farametny;
Poziom odniesienia 0.0 cm Wysoloéé stopnia (h) 175 cm
Wysokosé schodéw (H) 2800 cm Glebokosé stopnia (d) 296 cm
flnsre gt 13 on
Materiat Beton zbrojony z 2% stali E] -
Elemert Diugose Liczba stopni {c) Szerokosé {(w) Opis
Zabieg 444 4 16 502 <cxx<hz/<d>
Calkowita liczba stopni 16 Dlugosé kroku 646
) Opeacie;

Whycinaj otwér w stropie
Dopasuj otwar w stropie

mwon]) (5] (o) (o)

Rys. 244 Okno wtasciwosci schoddw zabiegowych po wstawieniu
Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla schoddéw zabiegowych

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schoddéw, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkosci poszczegdélnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dtugosé kroku. Do dtugosci kroku liczona jest gtebokosé stopnia w jego osi
symetrii, gtebokos¢ minimalna natomiast pomaga w odpowiednim roztozeniu stopni. llo$¢ stopni
w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo szerokos¢ biegu, ktdre w tym rodzaju schoddéw jest mozliwa
do zmiany nie na rzucie, a w oknie Wtasciwosci.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana ksztattu rzutu wprowadzonych schodéw) dostepne s3
z poziomu rysunku.
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Schody
' ™
! T,
| Id elementu g
Grupa <Brak>
| =, Wyalad
& m Fiaki -
o -
P ﬂj r_i_] Cazcionki A
ﬁ
"
= Parametry;
Poziom odniesienia 0.0 cm Wysoloéé stopnia (h) 233 cm
Wiysokodé schodéw (H) 2800 cm Glebokosé stopria (d) 280 cm
[ Wstaw stup Wiasciwodci slupa 5} ;"r;:i:ﬁ:&;?kosc 0.0 cm
Materiat Beton zbrojony z 2% stali E]
Elemert Kat Liczba stopni {c) Szerokosé {(w) Opis
Bieg 3535 12 1000 <cx>x <hz/<d>
Calkowita liczba stopni 12
= Opeacie;

Whycinaj otwér w stropie
[ Dopasuj otwér w stropie

Emmmmonl) (5 | (o] (o)

Rys. 245 Okno wtasciwosci schoddw kretych po wstawieniu
Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla schodéw krete

Wyglgd — wybdr przedstawienia schoddéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schoddéw, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkosci poszczegdélnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dtugos¢ kroku. Dla schoddw przewidziana jest mozliwos¢ wprowadzenia w ich
dusze stupka. Minimalna gtebokos¢ stopnia zabiegu jest dostepna wytgcznie jako informacja, nie da sie
jej zmienié. llos¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo jak kat schodéw.

Zmiana szerokosci biegu dostepna jest z poziomu rysunku.
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{

Pokazyj opis

Poziom odniesienia 00 cm
Wysokosé: rampy (H) 1000 em

Grubosé phyty w om
spocznika

Materiat Beton zbrojony z 2% stali @ 5

Elemert Diugose Liczba stopni {c) Szerokosé {(w) Opis
Rampa 470.2 2000

Kat nachylenia rampy
Whycinaj otwér w stropie
[ Dopasuj otwér w stropie

mmwain]) () (o) (rois ]

Rys. 246 Okno wtasciwosci rampy po wstawieniu

Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla rampy

Wyglgd — wybdr przedstawienia rampy na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem/podjazdem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis, czy nie i jaka

czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wprowadzong rampg i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach.

Parametry — poziom posadowienia, wysokos¢ i grubos¢ spocznika.

Pozostate opcje modyfikacji: np. szeroko$¢ biegu/podjazdu dostepne sg z poziomu rysunku.
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13. STROPY

207



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stropy

13.1. Stropy

Na kondygnacji moze by¢ kilka stropdw na réznych wysokosciach, ale nie mogg one na siebie
nachodzié.

13.1.1. Wprowadzanie stropu automatycznie

Na rzut kondygnacji, dla jej zamkniecia, istnieje mozliwos$é automatycznego natozenia stropu. Funkcja
ta rysuje strop na zewnetrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domyslnie wprowadzany
jest na zamknieciu kondygnacji, czyli nad nig. Gorna krawedz stropu jest przejmowana z okna
Wrtasciwosci obiektu: Kondygnacja i wprowadzana jako wysokos¢ posadowienia wprowadzanego
elementu (jego gérng krawedz).

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop automatycznie.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> KA Wstaw strop automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia—ARCHITEKTURA:)ﬁ Wstaw strop automatycznie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Strop:
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P 5.

Symbel typu Id elementu
Typ
Grupa

) Wyglad

Fasmetny

[7] Twérz wiefice
Wysokosc zawieszenia nad
poziomem kondygnaci 3000 fon
Parametnytypu
N Ty Grubos... Material Kolor
1 Korstukeyirat 240 1 ] o

Calkowita grubosé: 240 cm

- . _ W _
Warunki grednio wilgotne Ul = 156 =K
T 5] (el (9|

Rys. 247 Okno wtasciwosci stropu
Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Wysokosc zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysoko$é, na ktérej zostanie wprowadzony
strop. Wartos$¢ jest domyslnie przejmowana z wysokosci kondygnacji i oznacza gérng krawedz
wprowadzanego stropu.

Materiat dostepny sposrdd najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Ptyta dachowa korytkowa
DKZ, Ptyty dachowe zelbetowe, Ptyty sprezone, Ptyty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy
monolityczne, Stropy monolityczno-prefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy
prefabrykowane, Zelbetowe monolityczne na belkach stalowych.

Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspdfczynnik przenikania ciepta. Domyslnie wyswietlana jest
warto$é wspotczynnika obliczanego dla Scian wewnetrznych i warunkach srednio wilgotnych, pozostate
wartosci sg przedstawione w oknie Wspdfczynnika przenikania ciepta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie
dowolnego punktu wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program
obrysuje zewnetrzny obrys, ktéry nalezy zaakceptowac poprzez klikniecie.
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Rys. 248 Wprowadzanie automatycznego stropu
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Rys. 249 Strop wprowadzony na rzut kondygnacji

Dla tatwiejszego wyboru stropu na jego srodku zostaje wprowadzony opis, ktéry mozna wytgczyé
w oknie Wfasciwosci obiektu: Strop.

13.1.2. Wprowadzanie stropu dowolnego

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, nie pokrywajgcego sie w petni z obrysem scian
kondygnacji, istnieje mozliwos¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego kolejnych
wierzchotkéw.

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne= & Wstaw strop

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= = Wstaw strop

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Strop, ktére jest opisane w rozdziale Wprowadzanie stropu automatycznie.

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu, wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze
wskazaniami kolejnych jego wierzchotkdéw. Po zdefiniowaniu ksztattu strop domyslinie zaznaczony jest
na rzucie linig przerywang znajdujaca sie na zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnacji. Dla tatwiejszego
wybrania elementu do edycji na $Srodku stropu zostaje wprowadzony opis wraz z podaniem wysokosci
posadowienia.

13.1.3. Wprowadzanie stropu prostokatem

Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy uzy¢ polecenia Wstaw strop
prostokgtem.

Wywotanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> 25 Wstaw strop prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= =t Wstaw strop prostokqgtem

Przed wstawieniem stropu mozna wejs¢ w okno Wtasciwosci obiektu: Strop i zadaé materiaty i poziom
zawieszenia elementu. Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema punktami, pierwsze
dwa okreslajg szerokos¢ jednego z bokdw stropu kolejny zas jego szerokos¢. Wprowadzenie
prostokatnego obrysu przez trzy punkty umozliwia narysowanie tegoz obrysu pod dowolnym katem.
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Ztrop 2800 cm

Rys. 250 Przyktadowy prostokatny obrys stropu

13.1.4. Podtoga na gruncie

Na rzut kondygnacji, dla zamknietych pomieszczen mozna wprowadzi¢ podtoge na gruncie. Jest ona
wprowadzona na dolnej linii kondygnacji i posiada warstwy wykonczeniowe ,gérne”, ktére s3
wprowadzana nad linig kondygnacji i ,dolne”, ktére s3 wprowadzana ponizej. Dzieki temu podziatowi
mozna zrezygnowac z wprowadzania kondygnacji ponizej i zadawania tam stropu, ktéry zastepowat
podtoge na gruncie.

Opcje Wstaw podtfoge na gruncie mozna wywota¢ dwoma sposobami z paska narzedzi lub z paska akcji
zaznaczonego pomieszczenia. Pierwsza metoda wprowadza poditoge dla catej kondygnacji, we
wszystkich jej pomieszczeniach, druga zas wytgcznie do zaznaczonego.

Wywolanie:
Program ArCADia:

=
e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> Wstaw podtoge na gruncie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA = &= Wstaw podfoge na gruncie
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Po wybraniu z paska narzedzi opcji Wstaw podfoge na gruncie zostaje ona wprowadzona pod catg
kondygnacja. Nie wyéwietla sie zaden komunikat ani okno dialogowe. Zeby zdefiniowa¢ parametry
podtogi nalezy zaznaczy¢ jedno- lub kilka pomieszczen i w oknie Wfasciwosci zdefiniowaé odpowiednie
warstwy.

[ Wiaéciwosci elementu: Pomieszczenie
Symbal typu

Typ <Nowy> E] v
Grupa <Brak>

[ Wyalad opisu A 5] [ Pisaki -

O foome 5

Kat obrotu tabelki

Przedrostek Pobierz z pigtra
Numer 12
Nazwa Salon

Pow. rzeczywista 4075 m? Temperatura -

Fow. uzytkowa 4075 m* Oéwietlenie A
]— Automatycznie
Kubatura 110.14 m?

Wysokosé Min 276.0 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 276.0 cm

Podloga | Sufit Ilnne

Typ Grubo... Wid... Matenal

Wykoriczenie 15 Parkist [I:l
Wykoriczenie 50 Podlclad z betonu chudego m
Wykoriczenie 04 Papa asfatowa izolacyjna ar. 4 mm m

Calkowita gnubodé: 369 cm Podloga na guncie

[ Praywréé domysine potozenie opisu

£ 7] (0] [

Rys. 251 Okno wtasciwosci pomieszczenia z pokazanymi warstwami podtogi na gruncie

Panel Parametry typu, zaktadka Podfoga odpowiada teraz (jesli zaznaczonej jest pole Podfoga na
gruncie) parametrom podtogi na gruncie.

Warstwy wprowadzane sg analogicznie do warstw w $cianie, stropie, podtodze i suficie. Réznica polega
wyfacznie na tym, ze wszystkie warstwy znajdujgce sie pod napisem Dolna granica kondygnacji beda
warstwami konstrukcyjnymi znajdujgcymi sie pod kondygnacja. Nad Dolng granicg kondygnacji, beda
warstwy wykoriczeniowe wprowadzone miedzy $cianami pomieszczenia.
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& Parametry typu
Podloga |suft | inne |

Nr Typ Grubo... Wid... Material Kolor =

3 Wykonczenie 04 Papa asfaltowa izolacyjna gr. 4 mm m .. R
Dolna granica kondyanacii |E| T
100 Beton o wysokiej gestosci 2400 &3 =
hall K.

5 Wykoriczenie

Calkowita grubosé: 369 cm Podioga na gruncie

Rys. 252 Linia podziatu warstw podtogi

Jedli zaistnieje potrzeba, zeby podtoge na gruncie przesung¢ nad lub pod dolg krawedz kondygnacji
(np. ze wzgledu na obnizenie fragmentu budynku) wéwczas przesuwajgc odpowiednio warstwy ponizej

lub powyzej Dolnej granicy kondygnacji mozna podtoge na gruncie odpowiednio dostosowac.

Poziom
Parteru

y Poziom
fundamentéw

Rys. 253 Domyslnie wprowadzona podtoga na gruncie

Poziom
Parteru

Rys. 254 Podtoga zmodyfikowana poprzez przeniesienie warstw nad dolng krawedz poziomy
fundamentéw
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13.1.5.

Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego czy byt wprowadzony
automatycznie,

Edycja stropu

czy poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkdw. Précz standardowych opgji

modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg jeszcze ponizsze opcje:

Rys. 255

Strop i 0) )

M eEEEX
<Nowy> E]

[ Pisaki ‘][ Crcionki '][Powwerzmnie ']

Okno edycji stropu

Tab. 21.Narzedzia modyfikacji stropow

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
A Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
| Dotnij elementy Docina $ciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla Scian
muszg by¢ zdefiniowane typy warstw).
B Podziel strop Dzieli strop na dwie czesci poprzez wskazanie linii ciecia.
Eksport do Otwiera nowy projekt w module ArCADia-PtYTA ZELBETOWA
# ArCADia-PtYTA pozwalajgc na wprowadzenie zbrojenia w wybranym stropie.
ZELBETOWA Opcja dostepna przy posiadaniu licencji na modut ArCADia-
PLYTA ZELBETOWA.
Eksport do Zapisuje projekt stropu, ktéry mozna otworzyé w module
- ArCADia-PtYTA ArCADia-PLYTA ZELBETOWA. Opcja dostepna przy posiadaniu
ZELBETOWA licencji na modut ArCADia-PtYTA ZELBETOWA.
poprzez plik XML
AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Powyzsze opcje edycji stropu dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybraé¢ opcje 27 Dodaj punkt i wskaza¢ jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktéw zaréwno na jednym
z bokow jak i na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany
rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Podziat stropu nastepuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie
przez strop, wystarczy wskazac jej kierunek.

13.1.6. Edycja podtogi na gruncie

Edycja podtoga na gruncie odbywa sie w oknie Wtasciwosci elementu: Pomieszczenie.

13.2. Otwor w stropie

13.2.1. Wprowadzanie otworu w stropie
Do stropu znajdujgcego sie w projekcie istnieje mozliwo$é wprowadzenia dowolnego otworu. Jego
ksztatt okreslany jest poprzez wskazywanie kolejnych naroznikéw.

Wywolanie:
Program ArCADia:

P
e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne= = Wstaw otwdr w stropie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & Wstaw otwdr w stropie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
obiektu: Wyciecie w stropie.
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Wiaiciwosci elementu: Wyciecie w stmpie‘ ﬁ

(=]

Id elementu

Grupa

Wydlad

Parametny;
[7] £ aczenie kubatury pomieszczer nad | pod wycieciem

Emwamon]) [ 5 ) (o] (o]

Rys. 256 Okno wtasciwosci otworu w stropie

13.2.2. Edycja otworu w stropie
Wprowadzony otwdr w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potfozenia wierzchotkdw,
dodawanie i odejmowanie wierzchotéw i standardowe opcje modyfikacji: kopiowania, przesuwania,
usuwania, dostepne sg jeszcze ponizsze opcje:

Wiyciecie wstropie idi 1), I3,

EIEIE ]

\'5’; <Miedostepne:

Czcionki ~ * || Powierzchnie =

Rys. 257 Okno edycji otworu w stropie

Tab. 22.Narzedzia modyfikacji otworu w stropie

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
s Dodaj punkt dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt usuwa wskazany wierzchotek stropu.
25 Dotnij strop zmienia ksztatt stropu modyfikujgc jego kontur otworem
przylegajagcym do krawedzi.
X Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
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|

|

|

| |

| Strop 280.0 cm T_' - T T T
|

|

|

|

Rys. 258 Strop z otworem cze$ciowo przesunietym poza obrys stropu

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwor w stropie wychodzi poza jego kontur zajdzie
potrzeba zmodyfikowania na rzucie kondygnacji ksztattu stropu, aby wygladat tak jak na ponizszym

rysunku, to po zaznaczeniu otworu wystarczy wybrac z paska akcji opcje 5 Dotnij strop.

Strop 2800 cm

Rys. 259 Strop z otworem cze$ciowo docietym do obrysu stropu
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14. BRYty
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14.1. Bryia
Wprowadzanie do projektu dowolnych na rzucie bryt prostopadifosciennych moze byé bardzo

przydatne. Opcjg bryty mozemy wprowadza¢ dowolne ptyty balkonowe, tarasy, antresole, schody
o wymyslnych ksztattach stopni, podciagi, belki itp. elementy.

Widok 3D - [Nieaktywny] =)

% [pezioner B BE

Rys. 260 Przyktad wykorzystania Bryty jako elementy barierki przy oknach balkonowych

Widok 3D - [Nieaktywny] =

¥ Miybierz kamere> @ @

Rys. 261 Przyktad zastosowania Bryty jako schody wejsciowe
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14.1.1. Wprowadzanie bryty

Dla uszczegétowienia projektu przydatng funkcjg jest Bryfa. Element o dowolnym ksztatcie rzutu
i zadanej wysokosci moze umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na
dowolnych wysokosciach, np.: tarasy, antresol, balkony, itp. elementy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= < Wstaw bryte

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=  wstaw bryte

Przed wprowadzeniem bryty mozna zdefiniowa¢ jej parametry w oknie Wtasciwosci:

=

Symbol typu Id elementu ]
Typ <Mowy:> E]
Grupa <Brak>

]

e

\ wypelnienia

Poziom dolngj
krawedzi

FBaemetnytypu
Wysokodd 25.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -
i ][ ) (i) (i

Rys. 262 Okno wtasciwosci bryty
Przy wprowadzaniu bryty mozna zdefiniowac nastepujace parametry:

Wyglgd — sposob rysowania (rodzaj i grubos¢ linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru
na poszczegdlne powierzchnie).

Parametry — wysoko$é, na ktérej wprowadzana jest bryta.
Parametry typu — wysokos¢ bryty i materiat z ktdrej zostata zdefiniowana.
Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry

elementu.
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Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi— opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;
e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;
Ksztatt bryty wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkéw elementu.

14.1.2. Wstawianie prostokatnej bryty osig lub krawedzig
Program ArCADia-ARCHITEKTURA pozwala na wprowadzenie elementdw, ktére symbolizujg podciagi
i belki.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= 2 \Wstaw prostokgtng
bryte wskazujgc os lub krawedz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & Wstaw prostokgtng bryte wskazujgc os lub

krawedz

Przed wprowadzeniem dostepne sg nastepujace parametry:
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Symbol typu Id elementu ]
T | Mewr 88
Grupa < >

e

\ wypetnienia

Raramety;
Poziom dolngj 0.0 em
krawedzi .

Szerokosc 250 cm

FBaemetnytypu
Wysokodd 25.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -
i ][ ) (i) (i

Rys. 263 Okno wtasciwosci bryty

Wyglgd — sposéb rysowania (rodzaj i grubos¢ linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru

na poszczegdlne powierzchnie).
Parametry — wysoko$é, na ktérej wprowadzana jest bryta oraz jej szerokosé.

Parametry typu — wysokos$¢ bryty i materiat, z ktdrej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3

nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje

przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

e Rownolegfy — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Bryte wprowadzamy analogicznie do $cian, gdzie mozna zdefiniowa¢ krawedz lub 0$ wprowadzenia.

14.1.3. Wprowadzanie prostokatnej bryty trzema punktami
Dla szybszego wprowadzenia bryty w ksztafcie prostokata dostepna jest funkcja pozwalajgca na
wprowadzenie bryty trzema punktami.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= “7 Wstaw prostokqtng
bryte wskazujgc dtugosc i szerokos¢

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= LA} Wstaw prostokgtng bryte wskazujgc

dtugosc i szerokos¢

Parametry, ktére mozna zdefiniowac przed wprowadzeniem sg analogiczne do Wfasciwosci opcji
Wstaw bryfe. Rdznica polega tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok
(dwoma punktami: poczatkiem i koricem) a nastepnie szerokos$¢ prostokatnego obrysu bryty.

14.1.4. Edycja bryty

W istniejgcej bryle mozna wprowadzi¢ otwor.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Wstaw otwdr w bryle

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA=> El wstaw otwér w bryle

Po wywotaniu polecenia wskazywane sg kolejne punkty otworu. Otwér nie mam ograniczen i moze
wyjs¢ poza bryte.

Opcja Bryfa niezaleznie od sposobu wprowadzenia jest modyfikowana standardowymi opcjami:
kopiowania, przesuwania i kasowania. Ponadto pasek edycji daje nastepujgce mozliwosci:

Brydapidag), )
SEE
<Nowy> E]
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Rys. 264 Okno edycji bryty
Tab. 23.Narzedzia modyfikacji bryty
Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
. Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
£ Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie bryty umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jej rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
Bl Rozdziel bryte Dzieli bryte na dwie czesci.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
X Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Powyzsze opcje edycji bryly dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie bryly nalezy wybraé opcje =7 Dodaj punkt i wskazac jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktéw zaréwno na jednym
z bokow jak i na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany
rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Istniejacy bryte mozna takze podzielié, opcja M Rozdziel bryte umozliwia przeciecie istniejgcego obrysu
linig na dwie czesci. Kazda z bryt bedzie teraz oddzielnym obiektem podlegajgcym odrebnej edycji.
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15.1. Dach

Zwienczeniem budynku jest dach, ktérego forma moze by¢ dowolnie fantazyjna. Program ArCADia
wprowadza dachy wielospadowe, ktére po modyfikacji mozna zmieni¢ na jedno- i dwu spadowe.
Wysokosci Scianek kolankowych, nachylenia potaci mogg by¢ inne dla kazdej kolejne potaci. Jedyne
o czym nalezy pamieta¢ przy wprowadzeniu dach o wysoko$¢ osadzenia. Dach powinien by¢
wprowadzony na kondygnacji, na ktérej bytby wprowadzony w rzeczywistosci.

Dla przyktadu: dom parterowy nie bedzie miat wprowadzanego dachu na parterze, poniewaz parter
zwienczony jest stropem. Nad stropem parteru jest kolejna kondygnacja — strych, na ktérym jest
wprowadzony dach. W innym przypadku, jesli mamy poddasze uzytkowe, to dach jest na tym poddaszu
wprowadzony, ale tylko wéwczas jesli skos dachu ma wtasnie na poddaszu sie pojawic.

15.1.1. Wprowadzanie dachu dowolnego

Nakrycie budynku dachem moze nastgpi¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego
(dopasowanego do obrysu kondygnacji) lub dowolnego, ktdrego ksztatt jest zadawany poprzez
wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=s grupa logiczna Budynek=> *® \Wstaw dach

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= L Wstaw dach

Po wywotaniu opcji pojawia sie ponizsze okno dialogowe.

Kondyanacja odniesienia | Kondyanacja 0 ~

£c. kolankowa (h) 200 cm

Okeap o) 300 cm

MNachylenie (a) 300 °

Rys. 265 Okno wstawiania dachu

Kondygnacja odniesienia — kondygnacja, na ktérej wprowadzany jest dach. Domyslnie podana jest
kondygnacja aktywna, ale istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.

Scianka kolankowa — wysokoé¢ posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (na ktérej jest
wprowadzany).
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Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych pofaci.

o
n i
30 o
s
%] -
2 Ny
3 &
Strop EB00 cm
S b
4
Y
_30 0
s 5
fa »
o) S [ap]
L)
ol

i | el

Rys. 266 Przyktad wprowadzonego dachu

Po wprowadzeniu dachu mozna docigé istniejgce Sciany, stropy i stupy do wprowadzonego dachu
(doktadniejszy opis w rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktéry pojawia sie wraz z jego obrysem mozna wytgczy¢ w oknie Wtasciwosci obiektu: Dach.

15.1.2. Wprowadzenie dachu prostokatnego
Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztafcie prostokatnym istnieje opcja Wstaw dach
prostokgtem.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= 8 \vstaw dach prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B \/stow dach prostokgtem

Po wybraniu opcji nalezy podaé parametry wprowadzanego dachu (wysokos¢ Scianki kolankowej,
wielko$¢ okapu i pochylenie ptaci). Nastepnie poprzez wskazanie dtugosci jednego z okapéw dwoma
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punktami nalezy wskaza¢ szerokos¢ dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni mozliwos¢
wprowadzenia prostokatnego obrysu dachu pod dowolnym katem.

Rys. 267 Przyktadowy dach wprowadzony prostokgtnym obrysem

15.1.3. Wprowadzanie dachu automatycznego

Istnieje mozliwos¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja na ktérg ma zostac natozony,
bez koniecznosci wskazywania kolejnych wierzchotkéw. Do tego stuzy opcja Wstaw dach
automatycznie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= R Wstaw dach automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & \\staw dach automatycznie

Po wywotaniu polecenia i ustawienia parametrow wysokosci scianki kolankowej, nachylenia i okapu
wystarczy klikng¢ wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie dostosowany do rzutu.
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(Wistowotc: slementy: Dach

Symbal typu 0

Typ <Nowy> E] v

Sposdb prezentacji nachylenia Pisaki
(@) stopnie
() procenty
() proporcja

Czcionki ~

Powierzchnie  +

Opis dachu

Parametry polaci (dikniecie na nagldwku ustawia da keich)
Nr Okapfo) Machylenie .. Sc.kolanko.. $c.szczytowa Powier...
50.0 300 2600 | 16.24
50.0 Kondyagnacia odniesienia

11 500 00 3100 O 673 —
L2 50 om0 0| el — Ocraricsrieposome

dachu {p)

onn

Sumaryczna powierzchnia potaci:  170.02  m? 80.0( cm

Zewngtrzne warstwy dachu | Wewnetrzne warstwy dachu
Nr Typ Grubo Materat Kolor

1 Wykoriczenie 1.5 Dachdwka ceramiczna kampidwka a

2 Ocieplenie 20.0 Welna mineralna granulowana 80 [&3

Calkowita grubosé: 215 em

By p - W :
Warunki srednio wilgotne U = 024 =K

mmiee ) (8] X

Rys. 268 Okno wtasciwosci wprowadzonego dachu

Od wersji 6.0 w opcji dach znajduje sie interaktywny podglad ufatwiajgcy szybkie odnalezienie
wybranej potaci. Po kliknieciu na wybrang potaé zostaje ona zaznaczona na niebiesko zaréwno na
podgladzie jak i w tabeli ponizej, gdzie zostanie przesunieta lista i pod$wietlona zostanie odpowiednia
pota¢ do edycji.

Dla szybszej edycji mozna zmieni¢ wartosc catej kolumny, np. wszystkich okapow, w tym celu wystarczy
klikng¢ na nazwe kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowg wartos¢.

2ar; ™v
Okeap (o) ie na nagléwku ustawia dla wszystkich)
4= ] cm rwienie (&) Sc.kolankowa h)  Sc. szczytowa ol
T 30.0 30.0 20.0 O 1
2 30.0 30.0 200 O ‘=
3 30.0 30.0 20.0 O
4 30.0 30.0 200 O -

Rys. 269 Pole wprowadzania wartosci dla wszystich potaci

Od wersji 6.2 ArCADia-ARCHITEKTURA w oknie Wfasciwosci wstawionego dachu pojawita sie opcja
Ograniczenie poziome dachu. Opcja ta pozwala na uciecie dachu na podanej wysokosci np. dla
stworzenia dachu mansardowego (ztozonego z dwdéch dachdw).

15.1.4. Edycja dachu
Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowaé zmieniajgc parametry kolejnych potaci.

230



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Dachy
Dachyjdad) o2
<Nowy> E]
[ Psski ~|[ Cecionki ][ Powiemchnie +|
Rys. 270 Okno edycji dachu
Tab. 24.Narzedzia modyfikacji dachu
Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
o Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie dachu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek dachu.
e Dotnij elementy Docina Sciany, stropy, stupy, itd. do wprowadzonego dachu.
O Anuluj przyciecie Usuwa wczesniej zadanie przyciecie powracajgc do pierwotnego
elementow ksztattu docietych elementow.
@ Edytuj wieZbe Przenosi zaznaczony dach do programu R3D3-Rama 3D,
dachowg w ktérym konstrukcja drewniana jest tworzona automatycznie,
wstawiana po elemencie lub modyfikowana.

AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.2 istnieje mozliwo$¢ obciecia poziomego dachu, dzieki czemu przy

zestawieniu dwdch dachdw otrzymamy dach mansardowy. Opcja dostepna jest w oknie Wtasciwosci

dachu pod nazwa i kondygnacjg odniesienia.
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=] Parametny:
Parametry polaci {kliknigcie na nagldwlu ustawia dia wszystkich) MNazwa dachu
Nr Okap (o) MNachylenie .. Sc.kolanko.. Sc szczytowa Powier.. *+  Dach

50.0 30.0 2600 O 16.24 Nrdachu 1
10 50.0 Kendygnacia odniesienia
1 500 300 3100 O 673
mﬂmm“ 16.24 I D Ograniczenie poziome

& dachu {p)

Sumaryczna powierzchnia potaci: 17002 m? -80.0| cm

Rys. 271 Fragment okna wtasciwosci dachu z informacjg o wielkosci potaci
W tej wersji zostato takze dodane sczytywanie wielkosci potaci i catego dachu.

W nowej wersji programu przy wprowadzaniu dachu zostaje mu nadany numer, dla tatwego
odnalezienia go na drzewie Menadzera projektu. Jesli w polu Nr dachu zostanie usunieta cyfra,
woéweczas wyswietlana nazwa nie bedzie miata tego numeru.

15.1.5. Wprowadzenie wiezby dachowej

Po zaznaczeniu istniejgcego w projekcie dachu mozna wprowadzié¢ do niego wiezbe drewniang. Jest
ona tworzona (i edytowana) w programie R3D3-Rama 3D z odwzorowywana na rzucie dachu. Jest takze
robione zestawienie drewna, ktére jest opisane w rozdziale Zestawienia.

Wywoltanie:

o Pasek akgji Dach=$& Edytuj wiezbe dachowgq

Opcja otwiera program R3D3-Rama 3D umozliwiajac stworzenie wiezby dachowej w sposéb
automatyczny lub poprzez wprowadzanie kolejnych elementéw konstrukcji drewnianej. Dokfadny opis
postepowania przy tworzeniu wiezby dachowej znajduje sie w pomocy programu R3D3-Rama 3D.

Po zakonczonym definiowaniu konstrukcji drewnianej tréjwymiarowy model wiezby przenoszony jest
do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

Ponizej dwa przyktady wygenerowanej wiezby.
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Widok 3D - [Aktywny]

% ‘?Wybienkamerw @ @ @@A

Rys. 272 Przyktad dachu z wiezbg dachowg

Widok 3D - [Aktywny]

% i(WYoierzkamerpi @ @E]

Rys. 273 Przyktad dachu z wiezbg dachowg

15.2. Facjatki

15.2.1. Wprowadzenie
Na istniejgcy na rzucie dach mozna wprowadzi¢ facjatke dachowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> n Wstaw facjatke
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

&
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= < Wstaw facjatke

Po wywotaniu opcji pojawi sie okno Facjatka.

Rys. 274 Okno wstawiania facjatki

W powyzszym oknie mozna zdefiniowad rozdaj facjatki (jedno-, dwu- lub tréjspadowa) oraz wejs¢ do
okna Wtasciwosci. Pod ikonami rodzajow facjatek znajdujg sie rowniez Uchwyty, ktérymi facjatka

zostanie wprowadzona (lewy, Srodek lub prawy bok facjatki) oraz dojscie do ustawien pisakow
i powierzchni wprowadzanej facjatki.

B e e E

Numer

Szerokosd 1200 cm

Parametry potaci (klikniecie na nagldwku ustawia dia wszystkich)

Nr Okapio) Nachylenie .. Wys.osadze.. S5c.szczytowa Powierzchnia
1 15.0 300 O
2 . 300 O
3 15.0 300 O

Typ otworu () bez otworu
(@) otwér pod facjatka

(7 otwér do krawedzi potaci
Dach | Sciany boczne
Nr Typ Grubo... Materat Kolor

1 Wykoficzenie 1.5 Dachdwka ceramiczna karpidwka l:l 5]

2 QOcieplenie 20.0 Welna mineralna granulowana 80 m &)

Calkowita grubosc:

Zapisz w szablonie E]

Rys. 275 Okno wtasciwosci facjatki przed jej wprowadzeniem

Przed wprowadzeniem facjatki mozna zdefiniowac:
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Nazwa — dla tatwiejszego rozpoznawania facjatki w zestawieniu otrzymata ona mozliwosé definiowania
wtasnej nazwy.

Numer — dla tfatwiejszego rozpoznawania facjatki w zestawieniu otrzymata ona automatycznie
nadawany numer.

Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos$¢ zmiany
nachylenia wszystkich lub wybranych pofaci.

Sc. szczytowa — wytgczenie potaci i stworzenie ciany szczytowe;j.

Szerokos¢ — szerokos$¢ zewnetrznego obrysu facjatki.

Bez otworu — facjatka nasadzana, ktéra nie wycina otworu w dachu.

Otwor pod facjatkg — otwoér w potaci wycinany automatycznie pod obrysem facjatki.

Otwor do krawedzi potaci — otwdr wyciety pod facjatka i przedtuzony do krawedzi okapu, tak $ciana
szczytowa facjatki nie byta przecieta potacig dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po wstawieniu facjatki bedzie dodatkowo bedzie mozina wprowadzi¢ Wysokosc osadzenia, czyli
wysokosc scianki kolankowej potaci dachu facjatki.

Przy wprowadzaniu facjatek nalezy pamietaé, ze nie wprowadzajg one Sciany szczytowej facjatki.
Przednia $ciana zostanie albo przejeta z projektu, jesli facjatka zostanie wprowadzona na zewnetrznej
krawedzi Sciany lub nalezy j3 samodzielnie dostawic.

1

Rys. 276 Przyktad wprowadzonej facjatki z wycieciem do okapu
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Przykfad facjatki wprowadzonej na zewnetrznej krawedzi $ciany. Sciana idgca pod dachem zostata
odpowiednio docieta takze do facjatki, okno jest umieszczone w tej scianie, dzieki otworowi w pofaci
(zaznaczenie w opcjach facjatki) do korica okapu mozna byto wprowadzié takze drzwi balkonowe.

dd d dd dd 4

e
¥ e @ B B D5

Rys. 277 Przyktad wprowadzonej facjatki

Przyktad facjatki, ktéra zostata wprowadzona na jednej z potaci dachu. Po wprowadzeniu facjatki
zostata wprowadzona $ciana idgca od potaci dachu, a nie od podtogi pomieszczenia poddasza. W Sciane
zostato wprowadzone okno specjalne.

15.2.2. Edycja facjatek

Facjatki mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji
posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Faciatha{dil), (57}
<Nowy> E]

Rys. 278 Okno edycji facjatki

Tab. 25.Narzedzia modyfikacji facjatki

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
‘52, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
3.2 Renumeracja Opcja pozwala na nadanie numeru kolejno wskazywanym
facjatek facjatkom. Domyslne numery nadajg sie zawsze jako kolejny

numer, jesli facjatka zostanie usunieta, to jej numer nie jest
wykorzystywany. Moze sie wiec zdarzy¢, ze w zestawieniu beda
wystepowaty Facjatka 1, Facjatka 10, Facjatka 11. Wodwczas
mozna je przenumerowacé na Facjatka 1, 2i 3.

<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdéw definiowany przez
uzytkownika).
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d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
X Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatdow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Ponadto w oknie Wtasciwosci obiektu: Facjatki mozna modyfikowa¢ wielkosci okapu, nachylenia potaci
i wysokos$¢ osadzenia dla kazdej pofaci facjatki. Mozna takze zmienia¢ szerokos$é, rodzaj facjatki i
materiaty pokrycia dachu.

15.3. Otwor w dachu

15.3.1. Wprowadzanie otworu w dachu
W istniejgcy dach mozna wprowadzac otwoér, ktdry moze przechodzi¢ przez dowolng liczbe potaci. Jego
ksztatt wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek=> D Wstaw otwor w dachu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B Wstaw otwér w dachu

237



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Dachy
ey
cW1
%L Tk, 4000 i 3,‘
& S &L
3t f =1
Rys. 279 Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi
Podglad 30 O
Rys. 280 Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi
15.3.2. Edycja otworu w dachu

Précz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg jeszcze
ponizsze opcje:
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]

Otworwdachiudidid)

EIX)

<
\‘;f: <Niedostgpne:>

Pisaki = Czcionki = || Powierzchnie =

Rys. 281 Okno edycji otworu w dachu

Tab. 26.Narzedzia modyfikacji otworu w dachu

W
by

Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajacy
zmodyfikowanie jego rzutu.

Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek otworu.

Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.

elementy

1
n,

x"i.

15.4. Okna dachowe

15.4.1. Wprowadzanie okien dachowych
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= D Wstaw okno dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

lI|’ "l
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= % Wstaw okno dachowe

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Wtasciwosci obiektu: Okno:
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Wiadciwosci elementu: Okno dad_ ﬁ
= [ )

Symbal typu |d elementu 0
Typ <Nowy> =)
Grupa <Brak>

Paremetny
Odleglosé dolnej krawedzi okna od 590 cm
krawedzi okapu polaci (a) :

Wysokosé dolngj krawedzi okna
wzgledem poziomu kondygnacj {b)

Rarametyitypu

Szerokost catkowita 78.0 cm

-280.0 cm

Wysokosé catkowita 118.0 cm

Odleglosé futryry od dolnej krawedzi
palaci dachu

lZapisz w szablonie ]E]

200 cm

Rys. 282 Okno wtasciwosci okna dachowego przed jego wstawieniem
Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwos$¢ definicji nastepujgcych parametrow:
Szerokosc catkowita — szeroko$é okna.
Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna.

Odlegtosc futryny od dolnej krawedzi potaci dachu — posadowienie okna wzgledem dolnej krawedzi
dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po zatwierdzeniu danych mozna wprowadzaé okna dachowe pojedynczo lub kilka jednoczesnie po
owczesnym zadaniu ilosci kierunku i odlegtosci miedzy nimi.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
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e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.4.2.

Edycja okien dachowych
Okna dachowe mozna modyfikowac poprzez przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek Edycji posiada

nastepujgce opcje modyfikacji:

Rys. 283

Olknojdachowe fidsd), 52,
&
<Nowy> E]

Okno edycji okien dachowych

Tab. 27.Narzedzia modyfikacji okien dachowych

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.

AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla okien juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc¢ dolne krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odlegtosé dolnej krawedzi okna

dachowego od krawedzi okapu.

Wysokosc dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos¢ okna dachowego liczona

od ,,0” kondygnacji.
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15.5. Wytaz dachowy

15.5.1. Wprowadzanie wytazu dachowego
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= il Wstaw wytaz dachowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & \/staw wytaz dachowy

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Wtasciwosci obiektu: Wytaz:

I Wiadciwosei elementu: Widaz dacha

Symbal typu

Typ <Nowy> @ v

Grupa <Brak>
Eiyglad s

Powierzchnie ™

Ebarsmetys s

Odleglosc dolnej krawedzi wylazu od K
krawedzi okapu polaci (a) 2| @

Wysokosé dolngj krawedzi wylazu 00
wzgledem poziomu kondygnacj {b) | am

EuRarametybpe s

Szerokost catkowita 78.0 cm

Wysokosé catkowita 118.0 cm

Wiasciwosci kolnierza 0}

lZapisz w szablonie ]E] [ OK ] [ Anuluj ]

Rys. 284 Okno wtasciwosci wytazu dachowego przed wstawieniem
Przy wprowadzaniu wytazu dachowego mamy mozliwos¢ definicji wielkosci elementu:
Szerokosc catkowita — szerokosé wytazu.
Wysokosc catkowita — wysoko$¢ wytazu.

Wtasciwosci kotnierza — okno wielkosci kotnierza wokdét wytazu dachowego.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Gémy kolnierz [b)

Dolny kotnierz {c)

Boczny kolnierz {a)

Diugosé fartucha )

Rys. 285 Okno wtasciwosci kotnierza wytazu dachowego

Po zatwierdzeniu danych mozna wprowadza¢ wytaz dachowy pojedynczo lub kilka jednoczesnie po
zadaniu ilosci kierunku i odlegtosci miedzy nimi.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

o Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.5.2. Edycja wytazow dachowych
Wytazy dachowe mozna modyfikowaé poprzez przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji
posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Wiytazdachonyulids) )
&
<Nowy> E]

Rys. 286 Okno edycji wytazu dachowego
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Tab. 28.Narzedzia modyfikacji wytazéw dachowych
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
Rﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéow definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
Wiagciwosci HEM ==
= ——
Symbal typu Id elementu
BRI
Faemetny;
I e o
e e £ | S8 en
Parametnytypu
Szemokost caltkowita 78.0 cm
Wysokosé catkowita 118.0 em
lZapiszwszabIon\e]B ok [ iy |
Rys. 287 Okno wtasciwosci wytazu dachowego

W oknie Wtasciwosci po wstawieniu wytazu mozna zmodyfikowac¢ nie tylko wielkos¢ elementu ale

takze potozenie:

Odlegtosc dolne krawedzi wytazu od krawedzi okapu potaci — odlegtos¢ dolnej krawedzi wytazu

dachowego od krawedzi okapu.
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Wysokosc dolnej krawedzi wytazu wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos$¢ wytazu dachowego
liczona od ,,0” kondygnacji.

15.6. Rynny dachowe

Nowoscig wersji sg rynny dachowe wstawiane na trzy sposoby: automatycznie — na wszystkich okapach
dachu i facjatek, recznie — poprzez wskazanie okapu i recznie poprzez wskazanie okapu i zadanie
dtugosci rynny.

15.6.1. Automatyczne wprowadzanie rynien dachowych
Opcja umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dachu rynien dachowych na wszystkich
wykrytych okapach jednocze$nie. Rynny wstawiane sg zaréwno na okapach dachu jak i facjatek.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= & Wstaw rynny automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

A
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA:L Wstaw rynne automatycznie

Po wybraniu opcji wyswietlane jest okno ponizsze okno:

Wsta t: i
staw rynny automatycznie M

Usuri rynny wstawione automatycznie
[ Usuri yniny wstawione reczriie

Wiasciwoscipmny 5

o) o)

Rys. 288 Okno wstawiania automatycznych rynien dachowych

Usun rynny wstawione automatycznie — przed kolejnym wstawieniem rynien na wszystkich okapach
usuwane sg rynny wstawione automatycznie.

Usun rynny wstawione recznie — przed kolejnym wstawieniem rynien na wszystkich okapach usuwane
sg recznie wstawione i zmodyfikowane rynny.

Wtasciwosci rynny — przycisk otwiera przejscie do okna witasciwosci.
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Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak

EWyslsd sy

Wysokosé wzgledem gdmej 00| em
krawedzi okapu dachu —
Maksymalna odleglosé
pomigdzy uchwytami

Wysokosé ergonomiczna

60.0 cm

Srednica 125 cm

Pk

E—

Rys. 289 Okno wtasciwosci rynny dachowej przed jej wprowadzeniem

Maksymalna odlegtos¢ pomiedzy uchwytami — odlegtos¢ miedzy automatycznie wstawianymi
uchwytami, ktéra nie przekroczy podanej wartosci.

Srednica — $rednica lub szerokoé¢ (dla prostokatnego przekroju) rynny dachowe;j.
Przekroj — wybor przekroju rynny.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

15.6.2. Reczne wstawianie rynien dachowych
Opcja umozliwia wprowadzenie rynny na wskazany poprzez klikniecie okap (zaréwno dachu jak
i facjatek). Rynna wstawia sie wowczas na catej dtugosci okapu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= & wstaw rynne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & Wstaw rynne

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.6.3. Wstawianie rynien przez dwa punkty

Opcja umozliwia wstawienie rynny na fragmencie okapu. Po wywotaniu polecenia wskazujemy okap
pokazujgc jednoczesnie miejsce rozpoczecia wprowadzania rynny i drugim kliknieciem wskazujemy jej
koniec.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> ¥ wstaw rynny przez poczqtek-koniec

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= & W/staw rynne przez dwa punkty

15.6.4. Edycja okien dachowych
Niezaleznie od sposobu wprowadzenia rynny dachowej jej modyfikacje sg zawsze takie same i s3
dostepne z okna edycji:

Rynnadachowsdidal2), %)
M
<Nowy> E]

Rys. 290 Okno edycji rynien dachowych

Tab. 29.Narzedzia modyfikacji rynien

Wrasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\'ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
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R Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Wprowadzone rynny mozna takze modyfikowac¢ zmieniajgc ich wysokos$é potozenia i dtugosé na
wstawionym okapie.

Uwaga:

Jesli zmienimy dtugo$¢ rynny wstawionej automatycznie zostanie ona przydzielona do grupy rynien
wprowadzanych recznie. Dlatego przy ponownym wprowadzaniu rynien nalezy zwréci¢c uwage jakie rynny
usuwamy, zeby przypadkiem nie nachodzity na siebie stare i nowe elementy.

15.7. Rury spustowe
Nowoscig wersji jest mozliwos¢ wprowadzania rur spustowych we wskazang rynne dachowa.

15.7.1. Wprowadzanie rur spustowych

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= D wstaw rure spustowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= &1 Wstaw rure spustowq

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Witasciwosci obiektu: Rura spustowa:
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_
WIME

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

g

Maksymalna odieglosé 1500 em Rzeczywista odleglosé
pomigdzy uchwytami pomigdzy uchwytami

Whysokosé polozenia nad
Srednica S0 em e kondyanada
Kat kolana gémego 675 ° Diugoéé dolnego kolana

Odleghosé od sciany 50 cm Viysokosé dolnego kolana

rodi ol

() (5

Rys. 291 Okno wtasciwosci rury spustowej

Maksymalna odlegfos¢ pomiedzy uchwytami — odlegtos¢ miedzy automatycznie wstawianymi
uchwytami, ktéra nie przekroczy podanej wartosci.

Rzeczywista odlegfos¢ pomiedzy uchwytami—informacja o wprowadzonej przez program rzeczywistej
odlegtosci miedzy uchwytami.

Srednica — $rednica lub szeroko$¢ (dla prostokatnego przekroju) rury spustowej.
Kgt kolana gornego — kat pod jakim rura spustowa schodzi od rynny do sciany i przy Scianie w dét.

Odlegtosc od sciany — odlegtos¢ rury od obrysu dachu, moze sie zdarzy¢ (jesli obrys dachu nie jest
poprowadzony po zewnetrznej krawedzi $ciany, ze rure potrzeba bedzie wysungc ze sciany lub cofnag,
jesli obrys idzie poza $cianami budynku.

Wysokosc potozenia nad terenem/kondygnacjg — domyslnie rura spustowa konczy sie 20 cm nad
terenem lub jesli go nie ma wprowadzonego 20 cm nad zerem projektu, czyli poziomem bazowym
budynku.

Dtfugosc dolnego kolana — dtugo$¢ dolnego skosnego odcinka rury. Opcja dostepna wyfacznie przy
zakrzywionym rodzaju odptywu.

Wysokosc dolnego kolana — wysoko$é skosu odptywu rury spustowej. Opcja dostepna wytgcznie przy
zakrzywionym rodzaju odptywu.

Rodzaj odptywu — wybdr miedzy zakrzywionym lub prostym zakornczeniem rury spustowej.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

® Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.7.2. Edycja rur spustowych
Rury spustowe mozna modyfikowaé poprzez przesuwanie (wytgcznie w obrebie rynny, na ktérej
zostaty wstawione) i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

FRura spustowa{did), )
M
<Nowy> Q

Rys. 292 Okno edycji rur spustowych

Tab. 30.Narzedzia modyfikacji rur spustowych

Wrasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
. Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.

SR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
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3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatdw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

15.8. Gasiory

Nowoscig wersji jest mozliwo$¢ wprowadzania gasioréw dachowych automatycznie lub recznie, na
wybrang kalenice lub naroze.

15.8.1. Automatyczne wprowadzanie gasiorow dachowych
Opcja po wywotaniu automatycznie stawiani na wszystkich wypuktych (kalenice i naroza) krawedziach
dachu gasior, zaréwno na dachu jak i wstawionych na nim facjatek.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= & Wstaw ggsior automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA = #¥% |V/staw ggsior automatycznie

Po wybraniu opcji wyswietlane jest okno ponizsze okno:

Wstaw gasiory automatycznie ﬂ

Usuri gasiory wstawione automatycznie

[ Usur gasiory wstawione manualniz

Wiasciwoéci gariors 0f

[ ok [ Aoy |

Rys. 293 Okno wstawiania automatycznego gasiora

Usuri ggsiory wstawione automatycznie — przed kolejnym wstawieniem ggsiora na wszystkich narozach
i kalenicach usuwane sg wstawione wczesniej automatycznie gasiory.

Usun ggsiory wstawione recznie — przed kolejnym wstawieniem ggsioréw na wszystkich narozach
i kalenicach usuwane s3 recznie wstawione gasiory.

Wtasciwosci ggsiora — przycisk otwiera przejscie do okna wiasciwosci.
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i

Symbol typu Id elementu ]
T |Newr> 88
Grupa < ¥

EEE ®

Ly

=]

Odleglosc od polaci
(=]
Wysokosé

Szerokodd

Zapisz w szablonie E]

Rys. 294 Okno wtasciwosci ggsiora dachowego
W panelu Parametry definiowana jest Odlegtosc od potaci, a w Parametrach typu wielko$¢ gasiora.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

15.8.2. Wprowadzanie ggsiorow dachowych

Dla poszczegélnych kalenic lub narozy mozna wprowadzi¢ ggsior recznie np. na wstawiong po
automatycznym gasiorze facjatke. Po wywotaniu opcji wystarczy klikngé na odpowiednig krawedz
dachu i ggsior zostanie wstawiony.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek=> ¥ Wstaw ggsior

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= #* Wstaw ggsior

15.8.3. Edycja ggsiorow dachowych
Gasiory mozna usuwac lub zmieniaé ich wielko$¢ w oknie wtasciwosci. Dodatkowo pasek edycji posiada
nastepujgce opcje modyfikacji:

(Gasiopldad) 52,

]

2 <Nowy> E]

EYEY

Rys. 295 Okno edycji ggsiora dachowego
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Tab. 31.Narzedzia modyfikacji ggsioréw
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.

e Typ Zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéow definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

15.9. Nasady kominowe

Nasady kominowe mogg by¢ wprowadzane na potacie dachu w dowolne miejsca. Nie mozna ich
wstawia¢ na facjatkach i w otworach dachowych. Dostepne sg dwa typy nasad: wentylacyjne i
spalinowe.

15.9.1. Wprowadzanie nasad kominowych
Opcja pozwala na wprowadzenia nasadki na wskazane przez klikniecie miejsce na potaci.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> f Wstaw nasade kominowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B Wstaw nasade kominowgq

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Witasciwosci obiektu: Nasada kominowa:
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' ™

Symbol typu Id elementu

Typ <Nowy>
Grupa <Braks

Parametny;
Odleglo$é dolnej krawedzi nasady od 75 cm
krawedzi okapu polaci

Wysokosé nasadki nad dachem 0.0 cm

Raremetyiypu

& =814

Wysokosc catkowita 50.0 cm

Srednica otworu 14.0 cm

Fe——

Rys. 296 Okno wtasciwosci nasadki kominowej przed wstawieniem
Opcje panelu Parametry dostepne sg do zmian dopiero po wstawieniu nasadki na dach.

Typ —nasady maja dwa podstawowe typu: Nasada na kanat wentylacyjny i Nasada na kanat spalinowy.
Dodatkowo dla kazdego typu wprowadzono trzy rozne wyglady elementdow.

Wysokosc catkowita — wysoko$é nasady liczona od potaci dachu.
Srednica otworu — érednica otworu kanatu wycinana w pofaci dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);
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e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;
e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.9.2. Edycja nasad kominowych
Nasady kominowe mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie i przesuwanie na jednej pofaci lub
usuwanie. Dodatkowo pasek edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Nasads fomi i) 52,
0
<Nowy> E]

Rys. 297 Okno edycji nasady kominowej

Tab. 32.Narzedzia modyfikacji nadady

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
¥, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego

samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla nasad juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc dolnej krawedzi nasady od krawedzi okapu potaci — odlegtosé krawedzi otworu wycinanego
w potaci przez nasade od okapu

Wysokosc nasadki nad dachem — mozliwo$¢ podniesienia nasady ponad dach np. dla umieszczenia jej
na kominie. Nasade mozna umiesci¢ na kominie tylko wéwczas, jesli komin nie wycina otworu w pofaci.

255



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dachy

15.10. Bariery $niegowej

Nowoscig wersji jest mozliwosé wprowadzenia na potaé dachu bariery sniegowej, ktdra zabezpiecza
dachu przed niekontrolowanym zsunieciem sie z niego $niegu.

15.10.1. Wprowadzanie barier sSniegowych

Opcja pozwala na wprowadzenia bariery na dang potaé réwnolegle do krawedzi okapu. Opcja dostepna
wytgcznie na potaciach dachu, na facjatkach nie jest wstawiana. Po wywotaniu polecenia pokazujemy
poczatek i koniec bariery.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= & Wstaw bariere sniegowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA = & Wstaw bariere sniegowq

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno

Witasciwosci obiektu: Bariera Sniegowa:

'W}aﬁciwoéci elementu: Bariera §r|iaga_ u‘
A Zar
Symbol typu Id elementu ]
Tip <Nowy> E]
Grupa <Brak:
= Wiyalad
|

by
=] Reremetny;
Odleglosé od obrysu okapu 0.0|cm

Raametny typu

e e

Wysokosé 12.0 em
Grubosé 200 cm
Rozstaw 100.0 cm

Szerokodt elementu 7.0|cm

el | [0

Rys. 298 Okno wtasciwosci bariery dachowej przed wstawieniem
Opcje panelu Parametry dostepne sg do zmian dopiero po wstawieniu bariery na dach.
Typ — do dyspozycji mamy 6 typdw barier (ptotki przeciwsniezne, belki drewniane, belki stalowe, rynny

lezace, rozbijacze $niegu i stopery).
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Wysokosc — wysokos¢ bariery liczona od pofaci dachu.
Grubosc — grubos¢ elementdw konstrukcyjnych bariery Sniegowej.

Rozstaw — odlegto$¢ miedzy elementami (np. stoperami) lub elementami konstrukcji bariery (elementy
mocujace ptotki)

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

o Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé¢ podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

15.10.2. Edycja barier $niegowych
Bariery $niegowe mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie i przesuwanie na jednej potaci lub
usuwanie. Dodatkowo pasek edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Bariera éniegowa fid:3) 52,

2 (%]

<Nowy>

Y

Pisaki N Czcionki = || Powierzchnie

AL

4 |[[+=]

Rys. 299 Okno edycji bariery sniegowej

Tab. 33.Narzedzia modyfikacji bariery sniegowej
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Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
. Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.

SR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
X Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktéorymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla nasad juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc od obrysu okapu — odlegtosc bariery od krawedzi okapu.
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16.1. Fundamenty
Nowa wersja 7.0 programu ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmienione wprowadzanie fundamentéw. Od
obecnej wersji mozna je wprowadzac zaréwno ponizej jak i powyzej zera kondygnacji. Dodatkowo wraz

z fawg fundamentowa wprowadzana jest $ciana fundamentowa, a wraz ze stopg stup. Ich parametry
sg dostepne podczas wstawiania. Po wstawieniu nie sg juz potgczone z elementami fundamentow.

Wyglad fundamentéw takze zostat zmieniony, dodano im osie, ktére mozna oczywiscie w razie
koniecznosci wytgczyc.

16.1.1. Stopa fundamentowa

Stopy fundamentowe wprowadzane sg domyslnie wraz ze stupem, ktéry swojg wysokoscig
dopasowuje sie do wysokosci kondygnacji. Po wstawieniu stopy, stup jest oddzielnym niezaleznym
elementem i podlega wtasnej edycji, co oznacza, ze np. nie jest przesuwany wraz ze stopa.

16.1.1.1. Wprowadzanie stop fundamentowych

Opcja pozwala na wprowadzenia stopy fundamentowe je wskazanym miejscu, na dowolnej wysokosci
od ,,0” kondygnaciji.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> Wstaw fundament

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA:@ Wstaw fundament

S‘topa fundementowa » Wskaspolozenie =]

|_||_||_|

e ... -
EEE [v]
<Nowy> @T

Plsak.l Czcionki || Powierzchnie ¥
Rys. 300 Okno wstawania stopy fundamentowe;j

Rys. 301 Dodatkowe narzedzia przy wstawianiu stopy

Wstaw stup Opcja wstawia stup na stopie fundamentowej. Jest to
domysina wartos¢ ikony, ktdrg oczywiscie mozna
wytgczyc.
Wtasciwosci stupa Przejscie do okna wtasciwosci stupa.
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Po lub przed wstawieniu fundamentdw w oknie dialogowym Wfasciwosci obiektu: Stopa
fundamentowa definiujemy podstawowe jej parametry:

[iatcwote Sement e

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

wypelnienia

[

Poziom dolnej krawedzi

|71 04 wzgledem grodka podstawy

Ty EJ‘@]HE: = || ks

Widoczna od kenstrukeyjna

Odlegloéé osi konstrukeying)
od krawecai (08) f50)cn
Odlegtodé osi konstrukcyineg)
et 75000

Szerokosé (B) 150.0 em
Diugosé (L) 150.0 cm
Wiysokosé (H) 80.0 cm

Mateial | Zelbet 2500 B -
[Zapisz w szablonie ]E] @ [ OK

Rys. 302 Okno wtasciwosci stopy fundamentowej

W panelu Parametry definiowany jest Poziom dolnej krawedzi stopy fundamentowej oraz Kgt
wstawienia.

W pierwszej kolejnosci wybieramy typ wprowadzanej stopy fundamentowej, a nastepnie definiujemy
podstawowe parametry geometryczne dostepne dla danej stopy:

0s wzgledem Srodka podstawy — opcja utrzymuje osie poziomg i pionowa po $rodku zadanych
parametréw podstawy.

Widoczna os konstrukcyjna — opcja pokazuje lub ukrywa widocznosé obu osi.

Stopa prostopadtoscienna

Odlegtosc osi konstrukcyjnej od krawedzi (0B) — odlegtos¢ poziomej osi od gornej krawedzi stopy.
Odlegtosc osi konstrukcyjnej od krawedzi (oL) — odlegto$¢ pionowej osi od prawej krawedzi stopy.
Szerokosc (B) — szerokos¢ stopy.

Dtfugosc (L) — dtugosc stopy.
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Wysokosc (H) — wysokos¢ stopy.

Dodatkowe parametry Stopy trapezowej
Szerokosc gornej ptaszczyzny (B1) — szeroko$¢ zwezenia stopy fundamentowej.
Dtugosc gornej ptaszczyzny (L1) — dtugosé zwezenia stopy fundamentowe;j.

Wysokosc podstawy — wysoko$é podstawy stopy.

Dodatkowe parametry Stopy kielichowej

Szerokosc stopnia (B1) — szerokos¢ stopnia stopy fundamentowe].
Dtugosc stopnia (L1) — dtugos¢ stopnia stopy fundamentowej.
Wysokosc podstawy (H1) — wysoko$é podstawy stopy.

Szerokosc krawedzi kielicha (B2) — szerokos¢ gérnej krawedzi kielicha.
Dtugosc krawedzi kielicha (L2) — dtugos¢ gérnej krawedzi kielicha.
Wysokosc kielicha (H1) — wysokos¢ kielicha.

Szerokosc zwezenia kielicha (B3) — szeroko$¢ zwezenia kielicha liczona od krawedzi kielicha do jego
wnetrza.

Dtugosc zwezenia kielicha (L3) — dtugosé zwezenia kielicha liczona od krawed?zi kielicha do jego wnetrza.

Dodatkowe parametry Stopy schodkowej

Szerokosc pierwszego stopnia (B1) — szerokos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowej.
Dtugosc pierwszego stopnia (L1) — dtugos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowej.
Wysokosc pierwszego stopnia (H1) — wysoko$¢ pierwszego stopnia stopy.

Szerokosc drugiego stopnia (B2) — szerokos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowej.
Dtugosc drugiego stopnia (L2) — dtugos¢ pierwszego stopnia stopy fundamentowe;.

Wysokosc drugiego stopnia (H2) — wysokos$¢é drugiego stopnia stopy.

Dodatkowe parametry Stopy kofowej

Srednica (P) - $rednica stopy fundamentowe;j.

262



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Fundamenty

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy.

N
SN
N
N

Rys. 303 Przyktad wprowadzenia na rzut réznych typdéw stép fundamentowych

16.1.1.2. Edycja stop fundamentowych

Stopy fundamentowe mozna modyfikowac poprzez kopiowanie, przesuwanie, obracanie i usuwanie.
Dodatkowo niezaleznie od typu pasek edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:
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Stopa fund {du) 2,
X
<Nowy> Q
Rys. 304 Okno edycji stopy fundamentowej
Tab. 34.Narzedzia modyfikacji stopy fumdamentowe;j
Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.

AR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
- Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
16.1.2. tawa fundamentowa

tawy fundamentowe wprowadzane sg domyslnie wraz ze $ciang fundamentowa, ktdéry swoja

wysokoscig dopasowuje sie do wysokosci kondygnacji. Po wstawieniu fawy, scian jest oddzielnym

niezaleznym elementem i podlega wtasnej edycji, co oznacza, ze np. nie jest przesuwany wraz z tawa.

16.1.2.1.

Wstawianie taw fundamentowych

Opcja pozwala na wprowadzenia tawy fundamentowej na dowolnej wysokosci od ,,0” kondygnacji. Przy

wprowadzaniu mozna wybraé krawedz lub os$ jako linie wprowadzania. O$ konstrukcyjna zostanie na

rysunku tawy, chyba ze jej widocznos¢ zostanie odznaczona w oknie wiasciwosci.

Wywolanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek=> = Wstaw fawe fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= = wstaw tawe fundamentowgq
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Rys. 305 Okno wstawania tawy fundamentowej

Rys. 306 Dodatkowe narzedzia przy wstawianiu tawy fundamentowe;j

. Opcja wstawia sciane na tawie fundamentowej. Jest
— Wstaw sciane . v . o .
= to domysina wartos¢ ikony, ktérg oczywiscie mozna

fundamentowgq )
wyltaczyc.

Wtasciwosci sciany | Przejscie do okna wtasciwosci Sciany.
fundamentowej

Po lub przed wstawieniem fundamentédw w oknie dialogowym Wfasciwosci definiujemy podstawowe
parametry tawy:

[ Wiasciwosd elementu: kawa fundame

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brake>

Pisaki -

Fowierzchnie  ~

Poziom dolngj krawedzi

Szerokodd 80.0 cm [¥] Widoczna of konstukeyina

— annl Odleglodé osi konstrukcyingj od
40.0 cm e

Wysokosé

Materiat Beton zbrojorty z 2% stali @

Punkt staly przeksztatcen z]

[ZapiszwszaHonia]E] ¥) | oK

Rys. 307 Okno wtasciwosci fawy fundamentowe;j
W panelu Parametry mozna zdefiniowac Poziom dolnej krawedzi wprowadzanej tawy.

W panelu Parametry typu mozna zadaé wielkos$¢ tawy, widocznos$é i potozenie osi konstrukcyjnej.
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Panel Operacje pokazuje wybrang linie, ktéra przy zmianie szerokosci fawy pozostanie w tym samym
miejscu na rysunku.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do rysowania fawy.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

o Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w $Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé¢ podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;
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Rys. 308 Przyktad wprowadzonych na rzut fundamentéw

16.1.2.2. Przeksztat¢ linie w fawe fundamentowg

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztatci¢ w projekt ArCADii. Aby linie lub
polilinie zamienié¢ na fawe fundamentowa nalezy wybrac opcje Przeksztatc linie w fawe fundamentowag,
wskazac linie wprowadzenia (krawedz lub o$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia pozostanie, a na niej
zostanie wprowadzona tawa fundamentowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek= = Przeksztafc linie w tawe fundamentowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy ArCADia—ARCHITEKTURA:i Przeksztat¢ linie w tawe fundamentowq

16.1.2.3. Edycja tawy fundamentowej

tawy fundamentowe mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, obracanie, przesuwanie i usuwanie.
Dodatkowo pasek edycji posiada nastepujgce opcje modyfikacji:
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Fundamenty
dawa fund dfidinf) )
BEEX
<Nowy> EE)
Rys. 309 Okno edycji fawy fumdamentowej
Tab. 35.Narzedzia modyfikacji fawy fundamnetowej
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek | Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac
je na wskazane element.
= Wydtuz/skréc tawe | Zmienia dtugo$é wybranej tawy fundamentowe;.
" fundamentowq
i Podziel tawe Dzieli tawe we wskazanym miejscu.
fundamentowq
5 » Odwrdc kolejnos¢ Obraca tawe wzgledem osi konstrukcji.
warstw
b 4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
<Nowy: Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

k| Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem

dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacd
wiasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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17.1. Eksplorator obiektéw 2D i 3D

Dla wzbogacenia projektu w ptaskie symbole na rzucie kondygnacji lub tréjwymiarowe elementy
aranzacji wnetrz projektu program posiada biblioteke obiektdw. Biblioteke mozna powiekszaé rysujac
wtasne symbole 2D lub wprowadzajgc do programu obiekty 3D w formacie 3ds, aco lub oZ2c.

17.1.1. Obiekty 2D

17.1.1.1. Wprowadzanie symboli 2D

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu obiektéw wyposazenia, ktdre dostepne s3
z biblioteki instalowanej z programem.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> ¥ Pokaz eksplorator
obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= -2 Pokaz eksplorator obiektow

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi sie okienko wyboru pliku obiektu:

(4]

Elsploratorobieldd

5 =)
4 |5 Biblioteka standardowa
| Tabelki projektu

4 |7 Oznaczenia nomowe:

S P

| Ogrzewanie

Uifa a5 OEiEk 3B Obieky 20 |
[E)E

| Inne: fotel 08 fotel z oparciem fotel 02 3
| = Wyposazenia uch. ..
|5 Sanitame
4 |5 Symbole w rzucie
|7 Mccesoria
4 [ ZWyposazenia miss. .. fotel 05 fotel D6 fotel 10

|| Fotele

| Zestawy wypo..
| Inne
| Sofy

Rys. 310 Biblioteka programu, zaktadka Obiekty 2D

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku, klikamy na Wstaw i wprowadzamy obiekt.
Wprowadzenie obiektu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Dla fatwiejszego ulokowania obiektu
mozna wybra¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna Obiekt:
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= e
&
<Niedostepne> =

Cicionki  ~ || Powierzchnie ~

Rys. 311 Okno wstawiania obiektow

Przed wprowadzeniem mozna wywotaé okno Wtasciwosci obiektu:

‘Wiaiciwosci elementu: Obiel

Nazwa oznaczenie osoby niepelnosprawnej 2

Whymiar X 160.0 cm }@ Kat
Wymiar 160.0 cm

[ Odbij poziomo
|| Odbij pionowa

Zapisz w szablonie E] i 0K Anulyj

Rys. 312 Okno wtasciwosci obiektéw 2D
Przy wywotaniu okna mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréow:
Wymiar X — szerokos¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.
Wymiar Y — wysoko$¢ obiektu w uktadzie wspétrzednych obiektu.
Kgt — kat obrotu wstawionego obiektu.

Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego

wczesniej do rysunku).

Odbij pionowo — odbicie obiektu wzgledem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego
wczesniej do rysunku).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3

nastepujace funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kgtéw — opcja wskazuje zadane w powyiszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

® Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale
wskazanej odlegtosci (odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu, mozna wstawiaé¢ wiele takich samych obiektéw
(komenda automatycznie powtarzalna).

17.1.1.2. Edycja symboli 2D

Elementy 2D mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na pasku
Edycji do dyspozycji mamy:

4]

@bkl

L1E X

\‘)’E <Niedostepne:

Pisaki 7 Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 313 Okno edycji obiektu 2D

Tab. 36.Narzedzia modyfikacji obiektu 2D

Wrasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\'f; Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
x Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
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17.1.1.3. Zapisywanie wtasnych obiektow 2D

Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstata opcja Utwdrz obiekt 2D, ktéra pozwala na zapisanie
fragmentu rysunku (linii, okregéw i tukow) jako obiekt 2D.

Wywolanie:
e Okno Eksploratora obiektow = T Utworz obiekt 2D

Nazwa obiektu

Rys. 314 Okno tworzenia nowego obiektu 2D

Po uruchomieniu opcji zapisu wtasnych symboli 2D nalezy poda¢ nazwe nowego obiektu, a nastepnie
wskazaé elementy, ktére ten symbol majg tworzy¢.

UWAGA:

Jesli nowy symbol ma zosta¢ zapisany w innym niz domysiny katalog, to z okna Eksploratora, po uruchomieniu
opcji Utworz obiekt 2D i jej anulowaniu, nalezy wybrac¢ odpowiedni katalog lub opcje Dodaj folder. Po wskazaniu
miejsca docelowego ponownie uruchomic opcje Utwdrz obiekt 2D.

17.1.2. Obiekty 3D

17.1.2.1. Wprowadzanie obiektow 3D

Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji s3 widoczne na rzucie i podgladzie 3D. Obiekty

wprowadzane sg z Eksploratora obiektow uruchamianego ikong -2 Pokaz eksplorator obiektow
z paska narzedzi lub menu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> ¥ Pokaz eksplorator
obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 2 Pokaz eksplorator obiektow
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| pokoj_lampy
| pokoj_rtv
|5 pokoj_stoliki 52ampa 53stolik 5dkrzeslo
| pokoj_wypoczynkowe
| pokoj_wypoczynkowe?
S - T N e -
Saukaj

Rys. 315 Bibliotek programu, zaktadka Obiekty 3D

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastepnie poprzez przycisk Wstaw wstawiany
jest na rzut.

17.1.2.2. Edycja obiektow 3D
Elementy 3D modyfikowane sg analogicznie do modyfikacji symboli 2D.

Obikt 30 d:1), )

@)

(}i zMiedostepne=

Rys. 316 Okno edycji obiektow 3D

Tab. 37.Narzedzia modyfikacji obiektéw 3D

Wrtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
if Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielko$¢ i rodzaj czcionki.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Wielko$¢ obiektu, kat wstawienia i wysoko$¢, na jakiej sie znajduje moina edytowaé w oknie
Wtasciwosci wstawionego elementu 3D.
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ld elementu

Grupa

Nazwa S6stalic

Vitymiar X B2 cm Swiatlo hd
Wilymiar 95 cm}@ Kat EEE

Wysokose 0.0/ cm [¥] Automatycznie

VWymiar £ 656 cm
bazowa

Pokaz przeksztalcenia na podgladzie

|| Odbij pozioma
[ Odbij picnowo

[zZapisz w szatlorie [+] [ 9 | [ ok

Rys. 317 Okno wtasciwosci obiektu 3D

Wtasne obiekty wprowadzone jako pliki 3ds, o2c lub aco po zapisaniu do biblioteki mozna dodatkowo
modyfikowaé w samym Eksploratorze obiektow Poprzez wywotanie z menu kontekstowego opcji

Wtasciwosci.

[ Importuj obiekty 2D x|

|1 x0b3d|

Palozenie

Rozmiar

Jednostki

[T] Zamieri wspéirzedne osi Y <> 7

Rys. 318 Okno importu obiektéw 3D

Powyzsze okno jest analogiczne do okna Importu obiektéw 3D.

UWAGA: Zmiana nazwy obiektu 3D spowoduje, ze obiekt ten, uzyty we wczesniejszych projektach, straci swoj
wyglad 3D.

Zmiany wielko$ci obiektu nie majg wptywu na poprzednie projekty.
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17.1.2.3. Import obiektow

Dla rozszerzenia biblioteki obiektéw 3D mozna wprowadza¢ obiekty w formacie 3ds, aco i oZc.

Wywolanie:
e Okno Eksploratora obiektow = w Importuj obiekt 3D

Bed Hiilsta Cutaro.o2c [¥] Zastosuj do wszystkich
CouchkanapasqlloZc
tdzko drewniane z posciel ..
Stolik kawowy.02c lkona
Wall unit.o2c ]
-
Symbal
Nazwa Bed Hiilsta Cutaro
Polozenie a7 nf h= 0.00(cm
Rozmiar E= 30214
y= 219.49 Proywrs
z= 5748
[] Zamier wspélrzedne osi Y <> Z

[ ok ][ A

Rys. 319 Okno importu obiektéw 3D
Nazwa — nazwa obiektu.

Pofozenie — zachowanie obiektu podczas wprowadzania, czy spada na podfoge, czy jest przyciggane
do sufitu, czy zostanie na zadanym poziomie.

Rozmiar — wielkosci wprowadzanego elementu domyslnie zmieniane procentowo w kazdej

ptaszczyinie.
Jednostki — definicja jednostki w jakiej element powstat.

Zastosuj do wszystkich — przy imporcie kilku obiektéw jednoczesnie mozna dla wszystkich
importowanych elementow jednoczesnie policzy¢ widok 2i 3D.

lkona — obraz 2D zapisany jako podglad wprowadzanego obiektu, ktéry bedzie umieszczony

w bibliotece.

Utworz >> — przycisk zapisujgcy obecne ustawienie podglagdu 3D i widoku z géry dla wprowadzanego

elementu.

Symbol — symbol obiektu wyswietlany na rzucie (jako uproszczony element lub rzeczywisty widok

z gory).
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Po programu mozna wprowadzaé obiekty 3ds, aco i 02c poprzez tg samg funkcji. W oknie Wybierz
obiekty 3D wybiera sie jaki typ obiektu bedzie wprowadzany.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem obiektéw aco nalezy w oknie Opcje= Foldery tekstur wskazac $ciezki tekstur
wprowadzanych obiektow. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac Sciezke np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury.

Jesli sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem obiektow, nowe elementy bedg biate (nie bedag
posiadaty zadnej tekstury).

17.1.2.4. Zapis projektu z obiektami dodanymi do biblioteki

Jedli do biblioteki obiektow 3D wprowadzilismy wtasne obiekty i uzylismy je w projekcie, ktéry chcemy
przenies¢ na inny komputer, to musimy wraz z projektem przenie$é te obiekty. W tym celu po zapisaniu
projektu nalezy uzy¢ opcji Stworz paczke projektu i wraz z plikiem przenie$¢ utworzony katalog o tej
samej nazwie co projekt.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzie gfowne=s grupa logiczna Komunikacjo= " Paczka projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= ) Stwdrz paczke projektu

Po przeniesieniu projektu na inny komputer projekt wraz z katalogiem muszg by¢ w tej samej
lokalizacji. Wéwczas przy otwieraniu program sczyta dodatkowe biblioteki i wczyta projekt razem z
dodatkowymi elementami.
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18. NARZEDZIA PROJEKTU
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18.1. Wymiarowanie
18.1.1. Wstawianie wymiaru dowolnego

Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwosci: wymiarowanie dowolne,
zaznaczonego elementu i automatyczne.

Wywolanie:
Program ArCADia:

155
e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj=> = = Wstaw dowolny wymiar

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Lok Wstaw dowolny wymiar

Wprowadzane poprzez wskazanie dwoéch punktéw (poczatku i korca) wymiarowanego elementu
i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiaréw istnieje mozliwosé

-!‘_Ix_-!- .-\q—'—"'x_'—“:
zdefiniowania rodzaju wymiaru, czy bedzie to wymiar liniowy _ . czy réwnolegty \—/"’

. W dowolnym momencie, zaréwno przed stawieniem wymiaréw jak i po mozna wejs¢ do okna
Wtasciwosci obiektu: Wymiarowania i ustawi¢ potrzebne parametry.
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I T ————
Symbal typu Id elementu 0
Ty e )
Gye <Brak>
= Wyglad
ne S

=] Rasmetn;

Lp. Wymiar {cm)  Tehst wymiarowy

= Parametnytypu
Linia wymiarowa Tekst wymiarowy
Viyciggnigcie (w) 50 cm r“ﬂ;f::ﬁ”;ﬁ;mh 0
£l - Jednostka -
Rozmiar (s} 10.0 cm o =
Linia pomocnicza
Diugosé (d) 10.0 cm
Wyciagniecie (g) 10.0 em
[ dopasuj diugese
e (9] () s

Rys. 320 Okno wtasciwosci wymiarowania przed wstawieniem

Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugos¢ jej wyciagniecia poza linie
pomocnicze, typ zakonczenia (strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielkosc.

Linia pomocnicza — dtugo$¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowe;j i poza nia.
Mozna takze okresli¢, ze linia pomocnicza ma dopasowang dfugosc, czyli ciggnie sie od elementu az do
wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie
od rysunku, ktéry domyslnie wykonany jest w cm mozna zmienié Jednostke wymiarowania (m, mm,
cm, DIN). Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos¢ liczbowa, ktérg mozna
podad dla dowolnie wybranego wymiaru.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.1.2. Wstaw dowolny wymiar katowy

Dla zwymiarowania dowolnych katéw na rzucie kondygnacji dostepna jest opcja Wstaw dowolny
wymiar kqtowy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Rysunek=>grupa logiczna Rysuj= 2 Wstaw dowolny wymiar kqtowy
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 2 Wstaw dowolny wymiar kqtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac¢” wymiarowany kat.

Rys. 321 Wstawianie wymiaru katowego

Wskazac jego poczatek, sSrodek tuku i drugie ramie kata i miejsce, w ktérym pojawi sie fuk wymiarowy
wraz z wartoscig wymiarowanego kata.

Wymisronanie ktowe » Wskaz polozenie g3

I & |va .'\'.’.

[ Poski <[ Ciconki =] Powierzchoie =

Rys. 322 Okreslanie potozenia wymiaru kgtowego

Ponizej schody zwymiarowane opcjg Wstaw dowolny wymiar kgtowy.
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Rys. 323 Zwymiarowany element

18.1.3. Wymiarowanie zaznaczonego elementu

Dla szybkiego zwymiarowania obiektow programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie
obiektowe, ktdre zmienia sie wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, ze przesuwa sie wraz
z przesunieciem zwymiarowanej scian lub np. okna na niej umieszczonego oraz znika wraz z usunieciem
zwymiarowanego elementu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

155

e Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> & Wymiaruj zaznaczone
elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= = Wymiaruj zaznaczone elementy

Po wybraniu opcji program prosi o wskazanie elementu do zwymiarowania (np. zaznaczmy $ciane):
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Wymiarowanie X
At -
—
Osie konstrukcyjns
Krawedzie styku $cian

Narozniki
Krawedzie styku écian

<Nowy> BEIE

Rys. 324 Wymiarowanie zaznaczonego elementu

W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub réwnolegly) i elementy wymiarowe. Jesli nie

zostanie wytgczony zaden element to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej
Sciany.

Wymiarowanie x|
F—
4 X

Osie kenstrukeyine
Krawedzie styku scian
Narozniki

Krawedie styku scian

<Nowy>

Rys. 325 Wymiarowanie zaznaczonego elementu z wybranymi punktami wymiarowania

Klikajac kolejne punkty oznaczone koétkiem istnieje mozliwo$é zdefiniowania graficznego, ktére
elementy obiektu majg by¢ wymiarowane. Wytgczone punkty zaznaczane sg poprze krzyzyk.
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Rys. 326 Efekt wymiarowania zaznaczonej Sciany

18.1.4. Automatyczne wymiarowanie rysunku

Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja Wymiaruj caty rysunek.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> 1] Wymiaruj caty rysunek

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 1= Wymiaruj caty rysunek

Wymiarowanie automatyangl u

Linie wymiarowe

Wymiar calkowity zewnetrzny

[ Wymiar zewnetrzny elementéw wystajacych
WWymiar pomieszczen i Scian
Wymiar okien, drzwi i otwordw

QOdleglosé pierwszej lini

wymiarowej od elementu 40.0 cm

Odlegloéé pomiedzy liniami
wymiarowymi

40.0 cm

[ ok [ muy |

Rys. 327 Okno wstawiania wymiaru automatycznego

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybraé elementy wymiarowane. Jesli nic nie zostanie
odznaczone to rysunek kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.
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18.1.5. Wymiaruj katowo zaznaczone elementy

Dla zwymiarowania kata miedzy $cianami rzutu kondygnacji zostata stworzona opcja Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy. Opcja pozwala na zwymiarowanie zaleznosci pofozenia dwéch $cian i wraz ze
Scianami ulega modyfikacji, jesli np. kat jednej ze $cian ulegnie zmianie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> = Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= = Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy

Przy uzyciu opcji nalezy zaznaczy¢ dwie $cian, ktére majg zosta¢ zwymiarowane, wskazaé krawedzie (1
i 2 na ponizszym zrzucie), miedzy ktérymi ma pokazaé sie wymiar, oraz miejsce odrysowania wymiaru.

™ Hou —
(8 s g
Wymiarowanie katowe » Wskaz kraweds
(7
Ig. <Nowy>
Piaki v |( Caconki | [Powierzchrie ~

. =
N
N
el
[qV]
: o]
Sh
=

Rys. 328 Wymiarowanie kata miedzy Scianami z pokazaniem kolejnych krawedzi
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230

282

Rys. 329 Zwymiarowany kat miedzy $cianami

18.1.6. Wymiaruj promien

Opcja wymiarujgca Sciane tukowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= el Wymiaruj promien

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= al Wymiaruj promien

Dla zwymiarowania Sciany tukowej nalezy jg zaznaczy¢ i wskazaé miejsce potozenia linii wymiarowej.
Wraz z promienie oznaczany jest sSrodek tuku $ciany.
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Rys. 330 Przyktad wymiarowania sciany fukowej

EEEES

18.1.7. Wstaw kote wysokosciowa
Kote wysokosciowg mozna wprowadzi¢ zaréwno na rzucie kondygnacji jak i na przekroju. Po
wprowadzeniu koty pokazuje ona wysokos$¢ posadowienia stropu surowego lub wykonczonego

podtoga (w zaleznosci od wybranej opcji).

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstagzka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ¥ Wstaw kote

wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= 2 Wstaw kote wysokosciowq

Przed wprowadzeniem mozna wywotac okno Wfasciwosci:
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rWIaéciwoécw elementu: Kota wsuknéu_ ﬁ‘
=] =. b )
Symbal typu Id elementu 2
Typ <Nowy> B
Grupa <Brak>
= Wiyalad
&

Parametnytypu

£Nacznik

Rozmiar znacznika 200 cm Stan (@) wykoriczony
dopasyj znacznik do tekstu () surowy

o) 2l )

[ obrécony symbal

i i o 2

Tekst

aro

[] pokaz wartosé m np.m.

E——

Rys. 331 Okno wtasciwosci koty wysokos$ciowej
Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:
Wyglgdu — ustawienia czcionki i pisakdw rysujacych symbol koty wysokosciowe;j.
Znacznik — wielko$é i rodzaj znacznika inny dla stanu surowego i inny dla wykoriczonego.

Tekst wymiarowy — mozliwos¢ zmiany wartosci koty poprzez wprowadzenia jej zamiast znakow ,,<>".
Jesli kota wysokosciowa jest wprowadzona na terenie posiada dodatkowa liste wyboru Budynku
odniesienia. Pozwala to na pokazanie wysokosci koty, od zera wybranego budynku.

Od wersji 6.3 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢é rozszerzonego zapisu typu koty
wysokosciowej. Procz wielkosci znacznika i pokazywania wysokosSci nad poziomem morza mozna teraz
zapisa¢ w typie takze Stan koty. Zapewni to szybkie wprowadzanie na przekroju kot wykoriczonych lub
surowych bez koniecznosci wchodzenia w okno Wtasciwosci. Wystarczy w oknie wstawiania wybrac
wczesniej zapisany typ koty.

Od wersji 7.0 istnieje mozliwos$¢ podmiany domyslnego symbolu koty wysokosciowej na inny typ
dostepny w oknie wtasciwosci.

18.1.8. Wyswietlanie dtugosci sciany

Dla sprawdzenia lub wyswietlenia dtugosci $ciany dostepna jest opcja Wyswietlanie dfugosci sciany.
Opcja ta zostata stworzona gtéownie dla wskazywanie dtugosci $ciany tukowej, ale pokazuje dtugosci
kazdej Sciany, jesli tam ma zaznaczong opcje Wyswietlanie dtugosci sciany w oknie Wtasciwosci Sciany.
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Parleszczerile

\\\\\\\
SnaaiY

NN NN
S S

z

T

=

Rys. 332 Sciana fukowa z opisana dtugoscia

Tekst wymiarowy |=<z

Jednostka wymiarowa | em -

Liczba wySwietlanych 1
migjsc po przecinku

Wyiwietlana diugosé | oS symetri -

[ ok ][ Auy |

Rys. 333 Okno wtasciwosci opisu dtugosci sciany

18.1.9. Edycja wymiarowania
Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy catego rysunku edycja

elementéw wymiardéw jest taka sama.

4]

(1)

2 @I

e

Czcionkd '] Fowierzchnie ¥

DULJ
H

l Fisaki

Rys. 334 Okno edycji wymiaréw

Tab. 38.Narzedzia modyfikacji wymiaréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazane element.
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st Dodaj, usun Dodaje badz usuwa wskazane punkty wymiarowe modyfikujgc
punkty linie wymiarowa.
wymiarowe
et Dodaj nowq linie | Dodaje kolejng linie wymiarowa, rdwnolegtg do zaznaczonej
wymiarowq ustawiajac jg nad lub pod linig wymiarowsa.
b 4 Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
D Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
A Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
[ ek -] | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
[ e ~] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Dodawanie i usuwanie punktow wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktéow do
wyfaczenia lub wtgczenia. Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do $ciany:

Zaznaczmy linie wymiarowa do edycji i wskazujemy, zmieniajgc tym stan widoczny/niewidoczny,

Rys. 335

Modyfikacje wymiaru

kolejne punkty odniesienia dla wymiaru.
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S 2
SRR
""" TR
SN

Rys. 336 Modyfikacja wymiary wytgczenie elementdw zwymiarowanych

W powyzszym przypadku zostaty wytgczone punkty posadowienia okien, dzieki czemu uzyskalismy
ponizszy wymiar.

/
R
TR,

AN

Rys. 337 Efekt modyfikacji wymiarowania

18.2. Opis elementu

18.2.1. Wprowadzanie
Zardwno na rzucie jak i na przekroju istnieje konieczno$¢ opisania elementéw konstrukcyjnych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

®
o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> == Wstaw opis elementu
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA:i Wstaw opis elementu

Po wywotaniu polecenia zaznaczana jest Scian/potac dachu, ktéra ma by¢ opisana na choragiewce, na
ktdra wprowadzana jest zapatka opisu. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce dla choragiewki, czyli
zestawu materiatéw wybranego elementu.

L 7 Gl | 83 == 120 L 114 L
| il | | | 1 il

=10l
185

LA

AN

Zelbet 2500 240 cm
Styropion 10 8.0 cm
Mur z cegly ceramiczrnej petnej 120 cm

302

287

B2
1

.

Rys. 338 Przyktad zastosowania opisu elementu

Powyzej przyktad opisanej scian. Miejsce wstawienia choraggiewki jest dowolne. Jesli chcemy
wprowadzi¢ wytacznie zapatke opisu to po jej wstawieniu rezygnujemy z wstawienia zestawienia

i mozemy wstawiac kolejng zapatke opisu.

18.2.2. Edycja opisu elementu
Zapatka opisu elementu moze by¢ przesuwana wytgcznie w obrebie Sciany lub potaci, na ktérej zostata
wprowadzona. Ponadto program pozwala na ponizsze modyfikacje:

Opis lementufidil) )

@ BEX

\7(5 <Niedostepne: E

I Pisaki '” Cacionki '] Powierzchnie ~

Rys. 339 Okno edycji opisu elementu
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Rys. 340 Narzedzia modyfikacji opisu elementu

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.
Rﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos¢ i rodzaj czcionki.
I Zamien strone Zmienia strone opisu przenoszac jg na przeciwng krawedz
sciany.
= Wstaw wykaz Wstawia zestawienie materiatéw pospolicie zwane
materiatow choragiewka.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

‘Wiasciwosci elementu: Opis Elementl‘ ﬁ
=) R

Id elementu

Grupa

<Brak>

=

Pamametny;

Oznaczenie typu Oznaczenie typu

Operacie

[ Odwraé zapatke

[zt s

Rys. 341 Okno wtasciwosci opisu elementu

Okno Wtasciwosci obiektu: Opis elementu, w ktdrym mozna modyfikowaé nazwe (Oznaczenie typu)

przejety ze Sciany, zmieni¢ orientacje wprowadzonej zapatki i zdefiniowac dla niej pisaki i czcionki.

Dojscie do powyiszego okna jest wylgcznie dla elementéw istniejagcych na rysunku. Przed

wprowadzeniem zapatki nie mozna wejs$¢ do powyzszego okna.

18.2.3. Edycja Wykazu materiatow
Wykaz materiatéw moze by¢ przesuwany i kasowany, dodatkowo podlega ponizszej edycji:

Wikaz ial G i 3) P
\‘5’; <Miedostepne: E
[ Pisaki '” Cacionki '] Powierzchnie ~

Rys. 342

Okno edycji wykazu materiatéw
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Tab. 39.Narzedzia modyfikacji wykazu materiatow

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
Rﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos¢ i rodzaj czcionki.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Ponadto w oknie Wfasciwosci obiektu: Wykaz materiatow dostepna jest mozliwos¢ zmiany Oznaczenia
typu, Czcionki i Pisakdw.

Wiadciwosci elementu: Wykaz rnaicriak'xw‘ ﬂ

]

Id elementu 3

Grupa <Brakc>

&, Wydlad

mnmone]e] 9| (o] (o ]

Rys. 343 Okno wtasciwosci wykazu materiatow

18.3. Tabelka rysunkowa

Od wers;ji 4.5 programu ArCADia-START zostata wprowadzona tabelka rysunkowa opisujgca powstaty
rysunki dokumentacji. Mozna wprowadzi¢ tabelke z biblioteki projektu lub zdefiniowaé wtasng,
wprowadzi¢ na rzut lub przekroéj i zapisa¢ do biblioteki dla uzycia w kolejnych rysunkach.

18.3.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki
Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowg.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=sgrupa logiczna Rysuj= ~ Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> g Wstaw tabelke rysunkowq
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Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ domyslng tabele, wybraé inng z biblioteki lub wejs¢ w okno
Witasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

Symbol typu
Typ <Nowy>

Grupa <Brak:

Szemokosé tabelki 750.0| em
Wysokosé tabelki 280.0| cm

Kat 0o =

Zawartosc wybrane] komarki

Tekst <MazwaFimy> Typ czcionki
Szemkosc 7500 em Wyrdwnanie
Wiysokosc 500 om keweize (I (2] (5] (2]

Dodaj/usun Polacz

(e 1) (9 [0

Rys. 344 Okno wtasciwosci tabeli rysunkowej

Poniewaz opcja Wstaw tabelke rysunkowq przewiduje wstawienie tabelki domysinej, dlatego okno
Witasciwosci otwiera sie z domysing tabelkg, ktérag mozna przeedytowac. Doktadniejsze informacje
znajdg sie w nastepnym rozdziale.

18.3.2. Projektowanie tabelki rysunkowej
Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowgq.

Wywolanie:
Program ArCADia:

#
e Wstazka Rysunek=>grupa logiczna Rysuj= 5= Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-SYSTEM=> & Projektuj tabelke rysunkowgq
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Po wywotaniu opcji wyswietlane jest okno Projektowanie tabelki rysunkowej, w ktéry definiowany jest
gtéwny obrys, jego wielkosc i ilosé podziatéw.

Liczbz wierszy

Liczba kolumn

Szerokost tabelki

Wysokost tabelki

Rys. 345 Okno definiowana tabeli
Liczba wierszy — odpowiada za ilos¢ poziomych pél tabelki.
Liczba kolumn — odpowiada za ilosé pionowych pél tabelki.
Szerokosc tabelki — ogdlna szerokos¢, czyli suma szerokosci wszystkich kolumn.

Wysokosc tabelki — ogdlna wysokos¢, czyli suma wysokosci wszystkich wierszy.

Po kliknieciu na OK, pokazuje sie okno Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.
[Wintcwoee clemennit LRI

Symbol typu Id elementu 0
Typ |<Nowy> @ |Z|
Grupa | <Brake>

Wysokost tabelki 240.0( cm

Kat 0o =

Zawartosc wybrane] komarki

Sweokosd 1500 cm Wyrbnniarie
Wysokosé 480 cm Krawgdzie D D E E

Dodaj/usun Pol

PEDE DoOo
()] () X

Rys. 346 Okno wtasciwosci tworzonej tabeli
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Wyglgd — podglad tabelki, ktéry zmienia sie wraz ze zmianami parametréw. Dla tatwego poruszania
sie pomiedzy tabelkg wystarczy zaznaczy¢ na podgladzie pole, ktdre otrzyma niebieski otok, wéwczas
panel Parametry typu bedzie dotyczyt wtasnie tego pola. Dodatkowo mozna skorzystaé z przyciskow
Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Czcionki — rozmiar czcionki opisu, oraz.

Dla zaznaczonego pola dostepne sg nastepujgce parametry:

Tekst — pole, w ktédrym mozna wprowadzi¢ dowolny tekst lub wybra¢ z zasobdw programu tekst
Automatyczny lub Zdefiniowany:

4 A tomatycIne || 4 Zdefiniowane -
<AdresFimy=> Adres
<Adresinwestora Puttor
<AdresObiektuz s Branza
<GléwryProjektant > 1 Faza
<GildwryProjeldant Nrlprs Indeks
<NazwaFimmy> Inwestar
<Nazwalnwestora= Modyfikacje
<NazwaObieltu> MNazwa rysunku
<NazwaProjeldus= Nr rys.
<Sprawdzajacy> Nr uprawnieri {upr.) =
<SprawdzajgcyMrlprs: Obiekt 1
<lwagil= Opracowal
<lwagi2= Podpis
<Uwagid> Projektant
<Wspdlpracafutorska> = Skala =
Szukeaj: Czysc Szukaj

Rys. 347 Lista automatycznych i zdefiniowanych tekstéw dla wprowadzania do tabeli

Teksty Automatyczne sg danymi pobieranymi z okna Opcje projektu, ktore bedzie opisane ponizej.
Teksty Zdefiniowane, to standardowe zwroty znajdujgce sie w tabelkach rysunkowych réznych branz
budowlanych, np. Adres, Branze, Nr rys. itp.

Typ czcionki — pola tabeli mozna podzieli¢ na 3 rodzaje czcionek, z ktdrych kazda moze miec inny ktérej
i wielkos¢. Wystarczy dla kazdego pola zaznaczy¢ jeden z typéw dla odpowiednich wartosci, np. dla
nazwy projektu Nagfowek, dla pdl opisowych typu Data, Skala — Zawartosc 1. Definicja kroju czcionki
dla kazdego typu odbywa sie pod przyciskiem Czcionki.

Wyréwnanie — wyrdwnanie tekstu w oknie pola: do lewe, do prawej lub do srodka.

Krawedzi — Dla kazdej komadrki mozna wytgczy¢ jej obrys wskazujgc odpowiednig krawedz. Oczywiscie
bedzie to miato odzwierciedlenie w komérce przylegajacej, ktére w tabelce bedg wygladaty jak jedno
pole.

Szerokos¢ — szeroko$¢ komorki.
Wysokosc¢ — wysokosé komorki.

Dla kazdego pola ustawiane sg odrebne parametry. Pomiedzy polami przemieszczamy sie poprzez
podglad tabelki. W panelu Operacje znajdujg sie opcje do taczenia komorek i ponownego podzielenia
komorek oraz wstawiania wierszy i kolumn.

UWAGA:

Pierwotnie nadana wielko$¢ tabelki zmienia sie wraz ze zmianami komorek (szeroko$cig i wysokoscig pol. Nalezy
o tym pamietac¢ podczas modyfikowania zawartosci tabelki. Aktualna wielko$¢ jest podawana w panelu Parametry.

297



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

Zdefiniowang tabelke wprowadzamy na rzut lub przekrdj, aby mozna z niej jeszcze skorzysta¢ (w
kolejnych projektach nalezy zapisaé Typ tabelki do biblioteki globalnej.

UWAGA:

W typie elementu zapisujg sie wytgcznie dane z panelu Parametry typu. Oznacza to, ze np. przyporzgdkowane
typy czcionek zostang zapamietane, ale ich wielkosci nie poniewaz ta opcja znajduje sie poza typem elementu.

Przyktad definiowanej tabelki

Projektujemy wtasng tabelke, ktéra bedzie miata 6 kolumn i 13 wierszy. Poniewaz komdrka moze mieé
jeden rodzaj czcionki, wiec pole Skala 1:50 bedzie trzeba podzieli¢ na dwie komérki (np. z wytgczong
krawedzig taczacy).

Definiujemy szerokosci kolumn, wysokosci wierszy, a nastepnie mozemy tgczy¢ komérki i wytgczaé
dodatkowo ich krawedzie. Jesli komédrka jest potgczona, to mozna do niej wprowadzi¢ jeden wiersz
tekstu o jednym rodzaju czcionki. Jesli pole nie bedzie potaczone, tylko wytgczona zostanie krawedz,
wodweczas na rzucie bedzie to wygladato jak jedna komadrka, ale bedzie tam mozna wprowadzi¢ wiecej
tekstu lub np. zréznicowac¢ wielkos$¢ czcionki.

rWIakiwcéci elementu: Tabelka rym ﬂ‘
= ey
Symbol typu Id elementu 0
Typ Tabelka rysunkowa 1 {skala 1:100) @
Grupa <Brak
=) Wyglad
&« b
-
| =
o)
& ]
=)
Wysokosé 400 cm Krawedzie Q
=) Dpe@cie

Dodaj/usun

EEEE BEnEE

(mmmtoe) o) (9] [0 (oms

Rys. 348 Przyktadowa tabelka rysunkowa w widoku wtasciwosci
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Biuro projektow Zespal projektowy Fodpis | Bramza |[MNr umowy
GL projektont
INTERsoft
Skaola
Sienklewiczo 83787 Projektont
Dota
Inwestor M bys,
Ohiekt
Ry surek ProjekT

Rys. 349 Zdefiniowana powyzej tabelka wprowadzona na rzut

Czesc¢ informacji, ktdra sie powtarza mozna wprowadzi¢ w okno Wtasciwosci elementu: Dokument.

, ,

Id elementu 0

=]

Nazwa projektu Prajekt

=]

INTERscft sp. z 0.0,

Sienkiewicza 85/87, Lodi

Nazwa

Adres

Gléwry projektant Nr uprawniery

Wspdtautor Nr uprawnier

Sprawdzajacy Nr uprawniery

Lhwagi 1
Uwagi 2

Uwagi 3

vame]) (8] X

Rys. 350 Okno wtasciwosci dokumentu
Nazwa projektu — nazwa projektowanego obiektu.
Firma — dane firmy projektowe;j.
Inwestor — dane inwestora

Po wypetnieniu okna w polach tabelki mozna wprowadzac tekst Automatyczny, ktéry bedzie sczytywat
dane z powyzszego okna. Dla przyktadu, jesli w komérke ma zosta¢ wprowadzona nazwa firmy, w ktdrej
pracujemy, to z tekstéw Automatycznych nalezy wybra¢ <NazwaFirmy>, jesli ma sie pojawi¢ adres
firmy wéwczas wybrany powinien by¢ tekst <AdresFirmy>. Analogicznie dla wstawienia numeru
uprawnien projektanta wybieramy <GtownyProjektantNrUpr>.
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18.3.3. Edycja tabelki rysunkowej

Projektowanie i edycja tabelki jest tg samg opcjg i odbywa sie analogicznie w tym samym oknie. Istnieje
jednak mozliwos¢ edycji tabelki takze na rzucie poprzez przesuwanie kolejnych uchwytéw linii
faczacych komorki. Taka opcja moze sie przydaé, jesli mamy juz domyslng tabelke rysunkowa
narysowang liniami. Wéwczas definiujemy ilo$¢ komdrek, wprowadzamy jg na rysunek (istniejgcej
tabelki 2D) i uchwytami przesuwamy krawedzie wierszy i kolumn. Tabelke nastepnie zapisujemy
w bibliotece globalne;.

18.4. Osie modularne

18.4.1. Wprowadzanie osi modularnych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych.

Wywoltanie:
Program ArCADia:

Q0
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &~ Wstaw osie modularne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= g2 Wstaw osie modularne

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi sie ponizsze okno:

Wstawianie obiektu: Siatka mod_ ==
Wiasciwosci osi poziomych

Wyglad osi

Nazwa osi poziomych

‘ —0 ‘ ‘ Cpure ‘ Rozpocenij indeksowanie od

llosé osi poziomych

Odleglosé pomiedzy osiami
poziormymi

MNazwa osi pionowych

Rozpocznij indeksowanie od

lloS¢E osi pionowych

Odleglosé pomigdzy osiami
pioncwymi

Kat nachylenia

Rys. 351 Okno wstawiania siatki osi modularnych
Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwos$¢ definicji wygladu osi oraz parametréw siatki.

Nazwa osi poziomych/pionowych — nazwa osi, podawana np. dla rozréznienia wprowadzonych siatek
osi modularnych.

Rozpocznij indeksowanie od — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
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llos¢ osi poziomych/pionowych — liczba osi poziomych/pionowych sktadajgcych sie na siatke.

Odlegtfosc¢ miedzy osiami poziomymi/pionowymi — stata odlegto$¢ pomiedzy osiami pionowymi lub
poziomym.

Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie
z zadanymi parametrami. Siatka moze by¢ wprowadzona jednym z kilku uchwytéw dostepnych
podczas wprowadzania w oknie Wstawienia obiektu: Siatka Modularna.

18.4.2. Modyfikacja siatki osi modularnych
Wprowadzong siatke osi modularnych mozna modyfikowaé. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatke
wywotaé Wiasciwosci elementu. Na poczatku pojawi sie ponizsze okno:

Riine ohieldy. 52,

%) B

zMiedostepne=

Pisaki ~ Czcionki = || Powierzchnie ¥

Rys. 352 Okno edycji zaznaczonej siatki osi

Tab. 40.Narzedzia modyfikacji zaznaczonej siatki osi

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.

ii"'ﬁ Zaznacz wszystkie | Zaznacza wszystkie osie przynalezne do siatki.
osie z tej samej
siatki

x Usun zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy

Po wcisnieciu Wtasciwosci pojawia sie ponizsze okno:

Wybdr typu obiek‘l M

Wybrano wigcej niz jeden typ obiektu.
Wiskas typ, ktdrego wiasciwosci choesz
edylowac:

Siatka Modulama

l 03 Modulama

Rys. 353 Okno Wybor obiektu

18.4.2.1. Modyfikacja siatki modularnej

Po wybraniu z okna Wybdr typu obiektu — Siatka Modularnej pojawia sie ponizsze okno:
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' ™
Wiaiciwosci elementu: Siatka Modularn. &

]

Id elementu

= Parametry,

Wiasciwosci osi poziomych

|| Podezas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

MNazwa Odleglogé od p...
600.0

‘——oo—o—o

[¥] Zastap ustawienia opisu w osiach

600.0 Ustaw odleglosci

a

|| Podczas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

‘ ‘ T (L z MNazwa Odleglosé od p...
-

[7] Zastap ustawienia opisu w osiach
Wia

tas

Kat nachylenia oo *

P

Rys. 354 Okno wtasciwosci siatki osi

Edycja siatki pozwala zaréwno na zmiane wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania
(rodzaj i grubos¢ linii), rozstawu pomiedzy nimi, jak i parametrow siatki.

Wyglgd linii — wybor graficznego przedstawienia osi, dostepny przy zaznaczeniu pola edycja opisu osi
poziomych/pionowych.

Zmiana dtugosci wszystkich osi poziomych/pionowych — mozliwo$¢ zmiany dtugosci wprowadzonych
osi, dla wszystkich elementéw poziomych/pionowych. Zmiana dtugosci wskazywana jest na rysunku.

Rozstaw osi — dane wprowadzonych osi dostepne w edytowalnym oknie. Istniej mozliwos$¢ zmiany
poszczegdlnych (wskazanych) nazw lub odlegtosci miedzy osiami, dane te sg definiowane do
pojedynczych elementéw.

Istnieje takze mozliwo$¢ dodania lub usuniecia osi. Osie dodawane sg zawsze po ostatniej osi,
w odstepie zadanym przy wprowadzaniu siatki.

Parametry siatki:

Edycja opisu osi poziomych/pionowych Nazwa osi.

Przeindeksuj — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.

Odlegtosc od poprzedniej osi — odlegtos¢ pomiedzy osiami pionowymi lub poziomym.

Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
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Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.4.2.2. Modyfikacja osi modularnej

Po wybraniu z okna Wybdr obiektu — Os modularna pojawia sie ponizsze okno:

Wiadciwosci elementu: 05 Mndu\arna‘ ﬂ
= [

Id elementu 2

Grupa <Brak>
= Wiyalad

Fisaki ~
=] Barametny;

Nazwa osi

Emmamonlt) 5| o] (o]

Rys. 355 Okno wtasciwosci pojedynczej osi siatki

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposdb narysowania (rodzaj i grubosé linii),
nazwa wybranej osi i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dtugosci pojedynczej osi odbywa sie na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesuniecie
jednego z zewnetrznych uchwytéw.

UWAGA: We wtasciwo$ciach Siatki Modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Zmiana dtugosci wszystkich osi
poziomych/pionowych, gdyz zmienig sie wszystkie osie o wskazang dtugosc.

Przy wybraniu srodkowego (wewnetrznego) uchwytu, pojedyncza o$ zostanie przesunieta. Jesli istnieje
koniecznos¢ przesuniecia jej o konkretng wartos$¢, nalezy to zrobié¢ w oknie Wtasciwosci obiektu: Siatka
Modularna, w tabeli Rozstaw osi.

18.5. Rdéza wiatrow
18.5.1. Wprowadzanie Rozy wiatrow

18.5.1.1. Wstawianie rozy wiatréow punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwos¢ wprowadzenia Rozy wiatrow. Jej oznaczenie mozna
wprowadzi¢ na dowolng kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzatka pétnocy
jest widoczna na kazdej kondygnacji z mozliwoscig sterowania jej widocznoscia.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

N
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = '#' Wstaw réze wiatrow
przez punkt

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
H&
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA = 4 Wstaw rdéze wiatrow przez punkt

18.5.1.2. Wstawienie rozy wiatrow dwoma punktami

Oznaczeniem rozy jest strzatka wprowadzana poprzez wskazanie dwdéch punktéw: poczatku i korica
strzafki.

Wywotanie:
Program ArCADia:

N
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= '#' Wstaw rdze wiatréw
przez dwa punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

H&
e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= % Wstaw réze wiatréw przez dwa punkty

Rodzaj wprowadzonej strzatki mozna wybra¢ przed wstawieniem, badZz po, w oknie dialogowym

Wtasciwosci obiektu: Roza wiatrow:

Pigaki -

Wymiar ' 700 cm

(Emamsmne]) [

Rys. 356 Okno witasciwosci symbolu

18.5.2. Edycja rézy wiatréow

LE K

\‘)‘; <Niedostepne> E

Czcionki > || Powierzchnie ~

Rys. 357 Okno edycji rézy wiatrow
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Tab. 41.Narzedzia modyfikacji symbolu rézy wiatrow

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
x Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

18.6. Zestawienia

W programie ArCADia tworzone sg automatyczne zestawienia pomieszczen i wykaz uzytej stolarki.
Zestawienia te mozna wprowadzac¢ do projektu w dowolnym momencie, gdyz s3 modyfikowane wraz
ze zmianami na rzucie.

18.6.1. Wykaz stolarki

Wszystkie okna i drzwi uzyte w projekcie sg zestawiane w tabeli wraz ze schematami i zadanymi
wielko$ciami.

Wywotanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= 60 Wstaw wykaz stolarki

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Wstaw wykaz stolarki

Przed wprowadzeniem stolarki mozna wejs¢ do okna Wfasciwosci obiektu: Wykaz stolarki i tam
zdefiniowac rodzaj czcionki i grubosci linii rysowanej tabeli oraz ktére okna i drzwi majg by¢ wstawione
do zestawienia.
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[

Mm—
Sy. Typ Widoczne Wiasciwosci =
o1 Okno
o1 Okno
o1 Okno
o1 Okno
o1 Okno

I

P

£

=== A== -]
oo oinoin

MEEEE

SRR ==

- 1 A t3 ha

Rys. 358 Okno wtasciwosci wykazu stolarki

L.p. — liczba porzadkowa.

Symbol — symbol typu pokazywany w opisie elementu (na zapatce).
Wymiar — wielko$¢ okna, drzwi lub otworu w $wietle muru.

Typ — oznaczenie typu elementu, czy jest to okno czy drzwi

Widoczne — oznaczenie, czy dana pozycja (okno lub drzwi) znajdg sie w zestawieniu. Domysinie
wyfaczane z zestawienia sg okna i drzwi, z ktdrych tworzony jest tylko otwor, uzytkownik jednak moze
zmienic te ustawienia.

Wtasciwosci — przejscie do okna wtasciwosci danego okna lub drzwi.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po zatwierdzeniu danych wykaz moze zosta¢ wprowadzony kilkoma uchwytami dostepnymi z okna
Wstaw obiekt: Wykaz stolarki.

WYKAZ STOLARKI

Okna
IR T 2 3 7 S
Eymiol DB2 01 0z 03 04
Echena T ] W ] 7 T
A /V
| ]| A n Y& A\
= ;o\ — / s Voo
L] L L] ) —
Wymior w So 180.0 200 0.0 150.0 50.0
swietle muru Ho! 2500 200.0 2300 1650 130.0
Wymior w s
gwietle oscieznicy[H
llose e c 1 El :
Drzw
R 1 2 3 4
Eymbol 0T 02 03 D4
Echemot ]
[1 1 r
Wymiar w e T00.0 500 110.0 2500
gwietle muru Ho 2050 2050 2050 cc0.0
Wymniar w S S0.0 700 1000 2400
Ewietle oscieznicy|H 200.0 2000 2000 2100
20 ] skrzydla [ R C [ = I = [ R
- = = L 2 0 1 1
4 c [ c

Rys. 359 Zestawienie stolarki wprowadzane na rzucie

Odswiezanie wykazu generowane jest automatycznie na podstawie zmian na rzutach kondygnacji.
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18.6.2. Wykaz pomieszczen
Wykaz pomieszczeri w przeciwienstwie do Wykazu stolarki generowane jest dla kazdej kondygnacji
oddzielnie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e \Wstazka Architekturo= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= “3 Wstaw wykaz
pomieszczen

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Wstaw wykaz pomieszczen

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci obiektu: Wykaz
pomieszczer zdefiniowad ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktére pomieszczenia bedg w nim
pokazane i czy bedg one posegregowane wzgledem funkcji uzytkowej (definiowanej w oknie
Wtasciwosci obiektu: Pomieszczenie).

BV vt et e I E S —

Symbal typu
Typ | <Nowy= @ v
Grupa | Parter

Pisaki N

e
|

lia zawarte w wykazie

Nazwa Widoczne Wilasciwosai ...

10 Sieri
1 Gard.
13 Poksj O
14 Pokéj O

vie wg funkecii uzyth

(Emmmmne]) [ 9 ) (o]

Nazwa

Powierzchnia uzytkowa
Powierzchnia rzeczywista
Kubatura

Temperatura

Moc grzewcza

Wymagane nateienie odwistlenia
Obliczone natezenie oswietlenia
Posadzka

Whkoriczenie Scian

Rys. 360 Okno wtasciwosci wykazu pomieszczen
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Wykoz pomieszczen @ Porter

M |Nazwa pomieszczenio Fow, uzytkowa Fosodzka
8971 m#

1 Garcl 307 m? Terakota

2 Slen 195 me Terokoto

3 Goroz 12,37 m®

4 Kuchnia 10,37 m# Terakota

& Przedpokaj 20,46 m®? Farkiet

8 Spizarnia 271 m? Terakota

El WEC 270 m® Terakoto

12 [Jodolmnia 5,00 m# Terakota

13 |Pokaj 2789 m? Forkiet

Razem 83.52 m®

Rys. 361 Przyktadowy wykaz pomieszczen Parteru

Edycja wykazu pomieszczen polega gtdwnie na edycji pdl i elementéw znajdujacych sie w wykazie.

Modyfikacje te sg definiowane w oknie wtasciwosci.

18.6.3. Wykaz powierzchni i kubatur

Nowosciag w module ArCADia-ARCHITEKTURA jest zestawienie Zliczanie powierzchni i kubatur. Wykaz
ten oblicza podstawowe powierzchnie dla aktywnego budynku i zestawia je w jednej tabeli pokazujac

powierzchnie dla budynku i kolejnych kondygnacji.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= -y Wstaw zliczanie

powierzchni i kubatur

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw zliczanie powierzchni i kubatur

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci obiektu: Zliczanie
powierzchni i kubatur zdefiniowac jakie informacje pojawia sie w tabeli na rysunku.
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rWIa§ciwo§c|' ! tu: Zliczanie powi hm u‘
=] 7. m i
Symbal typu Id elementu 1
Typ <Nowy> E]
Grupa <Brak
) Wiyalad
@

=) Parametry,

Odéwiezaj wartosci () Rgcznie @) Automatycznie

Budynek ‘ Fundamerrt)'l Parter | Foddasze IStr)'ch|

MNumer  Obliczana wartesé Wartesé A Jednostki  Widoczne
chnia zabudowy 11825 m#
chnia catkowita (brutto) 47528 [ m*
chnia netto 355.44 m?
chnia wewnetrzna 385.83 m#
119.84 m?

m?

m#
erzchnia uzytkowa m?

EEEEEEEE

P
P
P
P
Pe
P
P
Powi

=] Paremetyitypu

e
(e smne][7) [ | [0k (o]

Rys. 362 Okno wtasciwosci zliczania powierzchni i kubatur

Odswiezaj wartosci — definicja sposobu ods$wiezania zestawienia. Wszelkie modyfikacje rzutéw
(przesuwanie, wstawianie i kasowanie $cian) i dachu bedg wymagaty kazdorazowego przeliczenia
wartosci w wprowadzonym zestawieniu, dlatego przy wiekszych plikach proponowane jest zaznaczenie
Recznego sposobu odswiezania wartosci lub wprowadzenie wykazu na po wszelkich modyfikacjach.

Budynek — zestawienia dostepne dla aktywnego budynku, zliczane dla niego (np. powierzchnia
zabudowy) lub sumujgce powierzchnie ze wszystkich lub wybranych kondygnacji (np. powierzchnia
wewnetrzna).

Zaktadki kondygnacji — zestawienia powierzchni dla kazdej kondygnacji roztozone sg na kolejne
zaktadki, powierzchnie te sg sumowane na zaktadce Budynek.

Zaréwno na zaktadce Budynek jak i kolejnych kondygnacji dostepna jest tabela zliczanych danych:
Numer — liczba porzgdkowa liczonej powierzchni, kubatury lub podanego kata czy wysokosci dachu.

Obliczana wartosc — informacja jaki rodzaj powierzchni, kubatury, czy innych paramentéw podane s3
w kolejnych kolumnach.

Wartosc — wartos¢ zliczanych danych, domysinie sczytana z projektu powierzchnia, kubatura lub inna
dana zestawienia. Warto$¢ ta moze by¢é modyfikowana po odznaczeniu pola obok (w kolumnie
Automatycznie). Jesli wartos$¢ zostanie zmodyfikowana, to zmiany projektu nie bedg miaty wptywu na
wartos$é, przynajmniej do momentu zaznaczenia pola w kolumnie Automatycznie.
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Automatycznie —informacja o sposobie wyswietlania wartosci dla powierzchni, kubatur itp. Domysinie
wszystkie pola sg zaznaczone, poniewaz wartosci sczytywane sg z projektu. Po odznaczeniu danego
pola wartos¢ znajdujaca sie na lewo od pola bedzie mogta zosta¢ zmodyfikowana.

Widoczne — mozliwosc¢ definicji, ktéra powierzchnia, kubatura itp. jest widoczna w zestawieniu. Jesli w
panelu Paramenty typu na liscie np. Zestawienia budynku zostanie odznaczona ktéras powierzchnia
np. Powierzchnia ustugowa, to pole w kolumnie Widoczne bedzie przekreslone.

Powierzchnia zabudowy

Powierzchnia catkowita {brutio)
Powierzchniz netto

Powierzchnia wewnetrzna
Paowierzchnia konstrukciji
Powierzchnia gospodarcza

|| Pawierzchnia ustugowa

Powierzchnia uzytkowa

[7] Powierzehnia ruchu

Kubatura

Kat nachylenia dachu

Wysokost kalenicy

Minimalna wielkosé dziatki budowlane
Minimalna szerokosé dziatki budowlane]
Minimalna dhugosé dziatki budowlanej

Rys. 363 Przyktad wytgczenia powierzchni z zestawien budynku

) Bammetny
Odéwiezaj wartosci () Recznie @ Automatycznie
Budynek |Fundament I Parter I Pigtro IStryl:h|
Mumer  Obliczana wartosé Wartosé A Jednostki  Widoczne %
N e ) | 2
2 P chnia calkowita (brutto) 600.92 m? =
3 P 47480 | m?
4 P 43991 m? [
5 Pow 126.12 m?
6 P 3852 [ m?
7 Fow o m?
] Powierzchnia uzytkowa 21425 m# 8

Rys. 364 Przyktad wytgczenia powierzchni z zestawien budynku widoczny w oknie wtasciwosci wykazu

Wybierz pomieszczenie —kolumna dostepna wytgcznie dla kondygnacji (nie ma jej w zaktadce budynku)
i tylko dla niektérych powierzchni np. Powierzchnia gospodarcza, Powierzchnia ustugowa itp. Opcja
pozwala na przypisanie pomieszczenia do konkretnej powierzchni. Dla przyktadu, zeby dla budynku
pokazata sie powierzchnia gospodarcza nalezy wskaza¢ pomieszczenia lub pomieszczenie do tej
powierzchni przynalezne np. Garaz.
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— R ————
Powierzchnia gospodarcza(Parter): w lrd mmnia do obliczania u

| Viybierz pomieszczenia
Dostepne skiadniki il Uzyte skiladniki B
Kuchnia (nr 2) =t Garaz (nr 1) L)
Pokeé fr 13) & ¢
Pokdj {nr 3) L
Poksi for 10) i
Pokdj {nr 7)

Pokdj {nr 11)

Pokdj (or 12) b
Przedpokdj {nr 4)

Salon (nr 3)

Lo ] [ maa ]

Rys. 365 Przyktad przypisanego pomieszczenia dla powierzchni gospodarczej

_‘.’Eﬂﬁﬂ—
Qdéwiezaj wartosci ©) Recanie @) Automatycznie
| Budynek | Fundament | Parter | Pietro | Sirych |
Numer Obliczana wartosé Wartosé A Jednostki  Widoczne  WWybierz po nl
1 Powierzchnia catkowita (brutto) 179.97 m#
2 Powierzchnia netto 141.76 m?
3 Powierzchnia wewngtrzna 14542 m? L
4 Powierzchnia konstrukcii ;2 m? 3
5 Powierzchnia gospodarcza 3852 m# 5
[ Powierzchnia uslugowa m? 5
7 Powierzchnia uzytkowa 14163 m? 5
8 Powierzchnia ruchu m# ) -

Rys. 366 Przyktad zdefiniowanej powierzchni gospodarczej w oknie wtasciwosci

UWAGA: Jesli chcemy wytgczyc¢ z zestawienia konkretng kondygnacje, to na jej zaktadce klikamy na gorze kolumny
Widoczne (na napisie) i w wys$wietlonym okienku odznaczamy widoczno$c¢ wszystkich powierzchni dla danej
kondygnacji.

Do powierzchni gospodarczej, ustugowej i ruchu bedg automatycznie przypisywanie pomieszczenia,
ktore w oknie witasciwosci w panelu Paramenty typu, na zaktadce /nne bedg miaty przypisane
odpowiednie funkcje.
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Symbol typu delemertu 3]
Typ |<Ncwy> @ v
Grupa | Ukryte pomieszczenia

[ Wyalad opisu pomieszczen D] [ Fisaki ']

1} Kreskowanie s Czcionki -

Kat obrotu tabelki 0.0 Powierzchnie ¥

Przedrostek l:l Fobierz z pigtra
3

Numer

Nazwa Garai | Administracyine
| Biurowe

PO 154 Gospodarcze
Pow. uzytkowa 5.4 Komunikacia
Mieszkalne
Fibatur T Pomocnicze
Wysokosé Min | Ruch

————| Socjalne
Maks 256,
Ustugowe

Esi Ustugowo-handiowe
Inne Uzytecznosei publiczns]

Funkcja uzytkowa

Klasa p poi

[ Proywrdé domysine polozenie opisu

(FE] )=

Rys. 367 Okno wtasciwosci pomieszczenia z domyslng listg funkcji programu

Zestawienia budynku — lista dostepnych danych zliczanych dla aktywnego budynku. Jesli w projekcie
jest wiecej niz jeden budynek zestawienie trzeba wprowadzac dla kazdego budynku oddzielnie.

Powierzchnia zabudowy

Powierzchnia calkowita (brutto)
Paowierzchnia netto

Powierzchniz wewnetrzna
Powierzchnia konstrukaii
Paowierzchnia gospodarcza
Powierzchnia ushugowa

Powierzchnia uzytkowa

Pawierzchnia uchu

Kubatura

Kat nachylenia dachu

Wysokosé kalenicy

Minimalna wielkosé dziatki budowlane]
Minimalna szerokosé dziatki budowlanej
Minimalna dhugosé dziatki budowlanej

— 2

Rys. 368 Zliczane dane dla budynku: powierzchnie, kubatury, dane dachu i dziatki
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Zestawienia kondygnacji — lista dostepnych danych zliczanych dla kondygnacji. Jes
powierzchnia zostanie odznaczona na liscie, to nie bedzie ona dostepna na zaktadkach kondygnacji.

/| Powierzchniz calkowita (brutto)
| Powierzchnia netto

/| Powierzchniz wewnetrzna

/| Powierzchnia konstrukcji

/| Powierzchniz gospodarcza

| Powierzchnia ustugowa

/| Powierzchnia uzytkowa

| Powierzchnia ruchu

Zestawienia kondygnacji ™

Rys. 369 Zliczane powierzchnie dla kondygnacji

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

Po zatwierdzeniu danych w oknie wtasciwosci zestawienie wprowadzanej jest poprzez wskazanie na

rzucie miejsca potozenia.

Budynek: Zliczanie powierzchni | kubotur

Fowierzchnia zobudowy 23 4lme
Powlerzchnlo cafkowlta Chruttod 600.92m*
Powierzchnio netto 474.80m*
Powierzchnia wewnetrzno 43991 me
Powierzchnio konstrukc ji l126.12m?
Fawierzchnia gospodarcza 38.52m¢
Pawierzchhia uzytkowo 214.25m#
Kubatura 1317.74m®
Kat nachylenlo dachu 30.00"
Wysokose kolenicy B.80m
Minimolna wielkose¢ dziatki budowlane j 566.01m?
Minimolna szerokosc dziatki budowlane j 2/7.96mn
Minimalho diugose dziatki budowlane j 23.82m
Etrych

Pawlerzchhla catkowlta Chruttol S7.22n®
Powlerzchnlo netto 77.17m®
FPowierzchnio. wewnetrzno 78.39m*
Powierzchnia kanstrukc ji 20.05me
Powierzchnia gospodorczao - m?
Pawierzchnia uzytkowa - mE
Pietro

Powlerzchnlo cafkowlta Chruttod 107,.09m*
Pawlerzchnla netto 72.73m®
FPowierzchnio wewnetrzno 78.34me
Powierzchnin konstrukc ji 34.34m?
Powierzchnia gospodorcza - m
Pawierzchhia uzytkowo 7e6ent
Faorter

Pawlerzchhla catkowlta Chruttol 179.97m®
Powierzchnio netto 141.765m®
FPowierzchnic. wewnetrzno 149.42me
Powierzchnia kanstrukc ji 38.21m®
Pawierzchnia gospodarcza 38.52m?
Pawierzchnia uzytkowao 141.63me
Fundament

Fowlerzchnlo cafkowlta Chruttod 215.64m2
Fowierzchnio netto 183.12m*
FPowierzchnio wewnetrzno 193.7éme
Powierzchnin konstrukc ji 33.52m¢
Powierzchnle gospodorcza - m
Pawierzchhia uzytkowo - me

Rys. 370 Przyktadowy wykaz powierzchni i kubatur

Edycja wykazu polega gtdwnie na edycji pdl i elementdéw znajdujgcych sie w wykazie. Modyfikacje te

sg definiowane w oknie wtasciwosci.
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18.6.4. Wykaz powierzchni dachéw

W nowej wersji programu ArCADia-ARCHITEKTURA doszta opcja wprowadzenia zestawien powierzchni
dachdéw, dtugosci okapow, narozy i kalenic.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ﬁ Wstaw zliczanie
powierzchni dachow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=> E Wstaw zliczanie powierzchni dachdw

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wtasciwosci obiektu: Zestawienia
powierzchni dachow zdefiniowac co bedzie widoczne na wykazie.

| Wiasciwosci elementu:

0 T

Polacie dachu Polacie facjatek
Nr.. Nachyle.. A. Powierze.. A. Nazwa Nr.. Nachyle.. A.
1 30.00 3748
2 30.00 21.80
5 30.00 28.65

Powierze... A

Powierzchnie dachdw

MNazwa Powie A Okap A Kaleni A Maroi A Kosze A Kr. sz

Dachy 24312 5568 2717 3768 3392 4520
Faciathki 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
Razem 24312 5568 717 3768 3392 45.20

=

M EE

T sy

Polacie dachu hd

o) (5

Rys. 371 Okno wtasciwosci wykazu powierzchni dachéw

Filtr dachow — lista dachdw aktywnego budynku, na ktdrej mozna wskazaé, ktdre dach sg w zestawieniu
widoczne, a ktore nie.
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Zaktadki dachéw — zaktadki dachow sg rozdzielone na potacie dachu i facjatek. W oddzielnych tabelach
znajduja sie powierzchnie wszystkich potaci, ich numeracja jest analogiczna do oznaczen potaci w oknie
wiasciwosci dachu lub facjatek. Domyslnie wszystkie potacie sg liczone automatycznie, po odznaczeniu
pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowa¢ wartos¢ znajdujgcy sie na lewo od tego pola.
Warto$¢ zmodyfikowana, nie bedzie odSwiezana wraz ze zmianami w projekcie.

Powierzchnia dachow — tabela pokazujgca i sumujgca powierzchnie, dtugosci okapdw, kalenic, narozy
i krawedzi szczytowych dachu i facjatek. Domyslnie wszystkie potacie sg liczone automatycznie, po
odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowa¢ wartos¢ znajdujaca sie na lewo od
tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana, nie bedzie odswiezana wraz ze zmianami w projekcie.

Potacie dachu —wybér kolumny, ktéra ma by¢ wyswietlana w wykazie.
Sumy — wybdr kolumny, ktéra ma by¢ wyswietlana w wykazie.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw i czcionki.

Po zatwierdzeniu danych w oknie wtasciwosci zestawienie wprowadzanej jest poprzez wskazanie na
rzucie miejsca potozenia.

Fotacie dachu

Dackh parazu 1 M polocl| Nachylerle [*1 | Pawlerzchhnle [m]
1 30.00 37.48
— E 30,00 21.80
S 30,00 2865

Folacie dachu

Dach glawny 2 M poloci| Machylenie [F1 | Powierzchnie [m*]
1 30.00 18.49
3 30,00 0.00
& 30.00 o461
7 30.00 7.89
3 30.00 5,33
10 30.00 414
11 30.00 12.22
12 30.00 12.64
13 30,00 2823
15 30,00 10,38
16 30.00 414
17 30,00 212
18 30.00 2128

FPaowlerzchhle dachow
Fowierzchnie [m3] | Okoepy [ml | Kalenice [m] | Marozniki [m] | Kosze [m] | Kro szczytowe [ml

Jachy 24312 55.68 27.17 3768 3352 45.20
Fac jatki 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
Razem 2431z 5568 2717 3768 33592 45.20

Rys. 372 Przyktadowy wykaz powierzchni dachu
Edycja wykazu polega gtéwnie na edycji pdl i elementéw znajdujgcych sie w wykazie.

18.6.5. Wykaz materiatéw uzytych w dachu
Materiaty zadane dla dachu i facjatek mogg by¢ wstawione do projektu jako tabela Zestawienia
materiatdw dachowych. Ten wykaz generowany jest dla wszystkich dachéw aktywnego budynku.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ﬁ Wstaw zestawienie
materiatdw dachowych

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= E Wstaw zestawienie materiatow dachowych

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci obiektu: Zestawienie
materiafow dachowych zdefiniowac jak bedzie wygladata tabela i jakie informacje bedzie uwzgledniata.

Wiasciwosci elementu: Zestawienie materiatow d

Symbel typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Pokaz ramke

Porzadkowanie wg. grup Filtry zawartosci

MNazwa Powie.. A Objet.. A Gmubo.. A
Dachéwka ceramiczna karpidwka 256.84 3.85 1.50
‘Welna mineraina granulowana 80 256.84 64.21 25.00

Tytul Materialy dachowe

Widocznosc kolumn

Dostepne skladniki Uzyte skiadniki
- MNazwa
Powierzchnia [md
Obijetosé [m?]

Grubosé [em]

lZapisz w szablonie ]E]

Rys. 373 Okno witasciwosci wykazu materiatéw dachu przed wstawieniem
Wyglgd — definicja czcionki, pisakdw i widocznosci ramki zestawien.

Parametry — tabela materiatéw zdefiniowanych dla dachéw i facjatek. Domysinie wszystkie wielkosci
sg liczone automatycznie, po odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowac
wartos$¢ znajdujaca sie na lewo od tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana, nie bedzie od$wiezana wraz ze
zmianami w projekcie. Opcja Filtr zawartosci jest dostepna po wstawieniu wykazu.

Parametry typu — panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy tabeli i wybranie wyswietlanych kolumn.
Tabela Dostepne sktadniki przedstawia kolumny, ktére mogg byé wyswietlone w wykazie. Uzyte
sktadniki to tabela kolumn wyswietlanych w zestawieniu.
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Materioly dachowe

Nazwo. Fowierzchnia [m# |0k jetose [m?] Grukose [cml
Dachowka ceramiczno korplowko |226.84 385 1.30
Welna minerolno gronulowano 80 |236.84 &4.21 23.00

Rys. 374 Przyktadowy wykaz materiatéw dachowych

Edycja wykazu polega gtéwnie na edycji pdl i elementédw znajdujacych sie w wykazie w oknie
wiasciwosci, jednakze dopiero po wstawieniu zestawienia dostepny jest przycisk Filtr zawartosci, ktéry
pozwala na wybor dachu i facjatek, z ktérych majg by¢ pobierane materiaty.

dzer filtréw ieni l [
Nazwa fitra Wiasciwosci
O Filtrfaciatek
[ ok [ aus |

Rys. 375 Okno wyboru filtra, czyli dachu lub facjatek

Po wybraniu filtra zostanie wyswietlone okno, w ktérym mozna wybrac dach (facjatki), ktére maja
zostac uzyte do zestawienia.

Dostepne skiadniki

Dach garaiu 1

Dach gldwny 2

Rys. 376 Okno wyboru dachu, z ktérego bedg brane materiaty do zestawienia

18.6.6. Wykaz akcesoriow dachowych

Dach w nowej wersji modutu ArCADia-ARCHITEKTURA moze zostac ,,wykonczony” poprzez wstawienie
na nim gasioréw, nasad kominowych, rynien i rur spustowych. Po zakonczeniu projektowania mozna
wprowadzié zestawienie wszystkich lub wybranych elementéow wprowadzonych na dach.
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18.6.6.1. Zestawienie akcesoriow dachowych

Wywolanie:
Program ArCADia:

5

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = Wstaw zestawienie

akcesoriow dachowych

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=> E Wstaw zestawienie akcesoriow dachowych

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci obiektu: Zestawienie
akcesoriow dachowych zdefiniowac ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktére elementy beda
pokazane i jak bedg one posegregowane.

k]
Wiasciwosci elementu: Zestawienie ==

Symbel typu Id elementu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Pokaz ramke

Porzadkowanie wg. grup Filtry zawartosci

MNazwa Jedno... Dachy A Facjatki A Razem
Bariery éniegowe (plotki) m 853 0.00 853
Dihugosé gasiordw 20.09 414 2423
Derka gasiondw . 4.00 200 €.00
Nasadki kominowe spalinowe (30.0) . 1.00 0.00 1.00

Tytul Alccesoria dachowe

Widocznosc kolumn

Dostepne skladniki Uzyte skiadniki
>

MNazwa
Jednostka
Dachy
Facjatki

lZapisz w szablonie ]E]

Rys. 377 Okno witasciwosci zestawienia akcesoriéw dachowych
Wyglgd — definicja czcionki, pisakdw i widocznosci ramki zestawien.

Parametry — tabela akcesoriow wprowadzonych na dachu i facjatkach. Domyslnie wszystkie wartosci
sg liczone automatycznie, po odznaczeniu pola w kolumnie Automatycznie mozna modyfikowac
wartos$¢ znajdujaca sie na lewo od tego pola. Wartos¢ zmodyfikowana, nie bedzie od$wiezana wraz ze
zmianami w projekcie. Opcja Filtr zawartosci jest dostepna po wstawieniu wykazu.
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Parametry typu — panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy tabeli i wybranie wyswietlanych kolumn.
Tabela Dostepne sktadniki przedstawia kolumny, ktére mogg byé wyswietlone w wykazie. Uzyte
sktadniki to tabela kolumn wyswietlanych w zestawieniu.

Akcesoria doechowe

MNazwa Jechostka |Duchy ‘Fatjatkl Rozem
MNiezgrupowone

EBariery sniegowe (plotki m 2,53 0.00 2,33
Dtugosce gosiorow m 2009 414 2423
Denko gosiordw szt 4,00 2.00 5,00
MNasadki kominowe spalinowe (3002 szt 1.00 0.00 1.00
MNosadki kominowe wentylacy jne 300y  |szt .00 0.00 2.00
Denka rynlen dochowych okrogile szt 12.00 4,00 16.00
25y

Diugose rynien dochowych okraglych |m 2093 1.28 22,21
25y

Uchwyty rynien dochowych okrogle szt 50,00 4.00 54,00
25y

Diugose rur spustowych okroglych m 17.44 0.00 17.44
o

Kalonkao rur spustowych okragle szt 4,00 0.00 4,00
90/67.3%

LeJe spustawe akraogle (302 szt 6.00 0.00 .00
Uchwyty rur spustowych okrogle szt 12,00 0.00 12,00
om

Zokohczenin rur spustowych proste =zt 2.00 0.0o0 .00
okrogte (902

Zakonczenio rur spustowych szt 4,00 0.00 4,00
zakrzywione okrogle (30

Wytozy dochowe (78x118) szt 1.00 0.00 1.00

Tab. 42.Przyktadowy zestawienia akcesoriow dachowych

Tabela zestawiania posiada uchwyty przy kazdej kolumnie. Pozwalajg one na modyfikacje szerokosci
kolumn na rzucie projektu.

W oknie wtasciwosci wykazu mozna modyfikowaé zawartos¢ tabeli i korzysta¢ z przycisku Filtr
zawartosci, ktéry pozwala na wybér elementdéw do zestawienia.

Menadzer filtréw zestawienia maier'lalél @

Nazwa fitra Wiasciwosci

O
O
O

Rys. 378 Okno wyboru filtra zestawien

Filtr obiektow — opcja pozwala na wskazanie na rzucie dachu akcesoriow, ktére majg by¢ uwzglednione
w zestawieniu.
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Filtr typow — wyswietla okno pozwalajgce wybrac typ elementéw do zestawienia np. rynny i rury
spustowe (wowczas tylko te elementy bedg uwzglednione w wykazie).

Wiasciwosci obiektu: Filtr typ_ ==
Parametry

Dostepne skladniki o Usyte skladniki
Bariera sniegowa

Gasior

Gasior tréjnik

a | 1

Rys. 379 Okno filtra typow

Filtr dachow — wys$wietla okno pozwalajgce na wybdr dachu, z ktdrego majg by¢ zliczane akcesoria.

18.6.6.2. Zestawienie wybranych akcesoriow dachowych

Opcja pozwala przed wprowadzeniem wykazu na wskazanie elementéw biorgcych udziat
w zestawieniu.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ‘H Wstaw zestawienie
zaznaczonych akcesoriow dachowych

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= Wstaw zestawienie zaznaczonych
akcesoriow dachowych

Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé¢ elementy, ktére majg pojawic¢ sie w zestawieniu. Po ich
wskazaniu i zatwierdzeniu mozna wstawié tabele. Jej dalsza edycja jest analogiczna do powyiej
opisanych Zestawier akcesoriow dachowych.

18.6.7. Zestawienie konstrukcji drewnianej
Wprowadzona wiezba dachowa, przejeta z programu R3D3-Rama 3D tworzy zestawienia uzytego
drewna, ktére mozna umiesci¢ na rzucie dachu lub wyeksportowac do pliku rtf.

Wywolanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= @ Wstaw wykaz drewna

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= B wstaw wykaz drewna

e ———————
Wiaiciwosci elementu: W& drewna na Inunslmkc'E dachowg @

i &2 Zzrzadzanie elementem

Id elementu

Grupa <Brak=

I

Dostepne skladniki Uzyte skladniki
D-Murlaty
D1-Krokwie
D1-Inne krolowie

D1-Kalenice

4 1

Zapisz w szablonie E| [ 0K ] ‘

Rys. 380 Okno wtasciwosci wykazu drewna

Dostepne sktadniki — lista elementéw wiezby, ktére nie bedg braty udziatu w zestawieniu. Domysinie
na zestawieniu znajdujg sie wszystkie elementy, ale mozna stworzy¢ wykaz np. wytgcznie krokwi.

Uzyte sktadniki — lista elementdw biorgcych udziat w zestawieniu.

WYKAZ DREWMA

Element Diugose (Ilosc|Ok Jetosy
Nk [Nazwo, Przekra | [oml

1 |Wymitny 750 = 1600 054 m 5 004 m?
2 | Wymnlan 750 x 1600 118 m 4 0.03 m?
3| Wymlany 7.50 » 16.00 098 m = 0.0z m?
Rozem 009 m?
4 [Murtaty 1400 % 1400 (246 m |2 0,10 m*
3 |Murtat 1400 x 1400 [623 m |2 025 m®
& |Murtaty 1400 x 1400 |218 m 2 0.09 md
7 |[Murtaty 1400 % 1400 (475 m |2 019 m?
& |Murtat 14,00 x 1400 [22]1 m 1 0.04 m?
S |Murtaty 1400 % 1400 [281 m 1 0.04 m?
Rozem 071 m?
10 [Ptotwle kolenlcowe 10.00 = 1750 |79 m |1 014 m?
11 |Piotwle kolenlcows 10,00 = 17.50 188 m 1 0.03 md
12 |Piotwie kolenicows 10,00 = 17.50 JEE M 1 006 m?
13 |Ptotwie kolenicows 1000 = 1750 [285 m |1 0,05 m?
14 |Plotwle kolenlcowe 10.00 = 17.50 205 m 1 0.04 md
15 |Piotwie kolenicowe 10,00 = 17.50 096 m 1 002 m?
16 |Plotwie kolenicows 10,00 = 17.50 123 m 1 002 m?
17 [Plotwle kolenlcowe 10.00 = 1750 127 m |1 0.02 md
18 |Piotwie kolenicows 10,00 = 17.50 062 m 1 0.01 m3
Rozem 039 ™
13 |Krokwle 7.50 > 1600 323 m |8 0.31 m?
20 |Krokwle 7.50 x= 1600 115 m 2 0.03 m?
21 |Krokwie 780 x 1500 433 m |12 062 m3
22 |Krokwle 7.0 > 1500 063 m 1 001 m?
23 |Krokwle 7.50 x 15600 003 m 1 0.00 3
24 |Krokwie 7.50 x= 1500 112 m =) 003 m?
25 |Krokwie 780w 1600 097 m 2 002 m?
26 |Krokwle 750 x 1600 007 m 1 0.00 m?
27 |Krokwie 7.50 x= 1500 217 m 9 0.23 m3
28 |Krokwie 780 x 1500 237 m |4 011 m?
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Rys. 381

Przyktad fragmentu zestawienia wykazu drewna wprowadzonego na rzut dachu

Edycja zestawienia to definicja pisakdw i rodzaju uzytej czcionki; definicja jakie elementy majg sie

pojawic¢ w zestawieniu oraz mozliwo$¢ zapisania zestawienia do pliku rtf.

18.6.8.

Edycja zestawien
Modyfikacje zestawien gtéwnie polegaja na definicji ich wygladu i zawartosci, co mozna zdefiniowaé w

oknach wtasciwosci kazdego zestawienia. Z okna edycji mamy dostepne opcje:

Rys. 382

Wiylcazstolarifidi 1) =
D@
\'}2 zMiedostepne= E] |
Pisaki N Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥
[ I ]

Okno edycji wykazu stolarki okiennej i drzwiowej

Tab. 43.Narzedzia modyfikacji wykazu stolarki

Wtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.

\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakéw wielkos$¢ i rodzaj czcionki.

RTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku .rtf. Zestawienie zostanie zapisane
edytora na dysku i otworzony zostanie domysiny program obstugujgcy
tekstowego (RTF) | format .rtf.

| Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku csv. Zestawienie zostanie zapisane
arkusza na dysku i otworzony zostanie domysiny program obstugujgcy
kalkulacyjnego format .csv.

(CSV)

A4 Eksport do Eksportuje dane z zestawienia do programu kosztorysujgcego
programu Ceninwest.
Ceninwest.

X Usurn zaznaczone | Usuwa zaznaczenie.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest wprowadzany

element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Wiz seerifidud) &)
<Nowy> E]
[ Psski ~|[ Cecionki || Powierchnie =
Rys. 383 Okno edycji wykazu pomieszczen

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 44.Narzedzia modyfikacji wykazu pomieszczen

Typ

Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementdéw definiowany przez
uzytkownika).
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d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
Zdiczaniepowierzehniikubsgturdd: 1), )
SR
<Nowy> E]
[ Pisaki '” Czcionki '] Powierzchnie ~
Rys. 384 Okno edycji wykazu powierzchni i kubatur

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 45.Narzedzia modyfikacji zestawien powierzchni i kubatur

Odswiez wartosci | Oblicza ponownie wielkosci powierzchni, opcja szczegdlnie

przydatna przy Recznym odswiezaniu wartosci.

@]

7 ieniepowierzchnidachowdidad) 52,
<Nowy> E]
[ Pisaki ‘][ Crcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 385 Okno edycji wykazu powierzchni dachu

Opcje dostepne w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

¥i ienie.matenaldwidachowyeh fidid), =

(i) ) (&) ) (] ()
<Nowy> E]
[ Pisaki ‘][ Crcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 386 Okno edycji wykazu materiatéw dachowych
Czesc opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 46.Narzedzia modyfikacji wykazu materiatow dachowych

= Menadzer filtréow

zestawienia

Wyswietla okno, w ktorym wybierany jest dach lub facjatki
majace brac udziat w zestawieniu.

=

Zaznaczanie
wybranych
elementdéw na
rzucie

Pokazuje dach i (lub) facjatki na ktorych znajduje sie wybrany
materiat. Po wywotaniu polecenia w tabeli nalezy wybrac wiersz
z materiatem, ktéry chcemy sprawdzié. Program wysrodkuje
dach lub facjatke, w ktérej materiat zostat uzyty.
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= Zmiana
witasciwosci
wybranych
elementow

Otwiera okno wtasciwosci elementu, w ktédrym znajduje sie
wybrany z tabeli materiat. Po wywotaniu polecenia w tabeli
nalezy wybrac¢ wiersz z materiatem, ktéry chcemy
zmodyfikowac. Jesli materiat bedzie zastosowany w jednym
elemencie (np. w dachu) zostanie wyswietlone okno
wtasciwosci dachu. Jesli materiat znajduje sie na wiecej niz
jednym elemencie (np. na dachu i facjatkach) wéwczas zostanie
wyswietlone okno wyboru elementu, a po wybraniu np. dachu

wyswietlone jego wtasciwosci.

Rys. 387

akcesoricwdachowyeh (id:2), I3,

2 (%]

<Nowy> E]

[ Pisaki '][ Czcionki '] Powierzchnie =

Okno edycji wykazu akcesoriow dachowych

Czesc¢ opcji dostepnych w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.

Tab. 47.Narzedzia modyfikacji

iy

- Dodaj elementy
do zestawienia

Pozwala na wskazanie na rzucie aktywnego dachu akcesoriéw,
ktére maja zosta¢ dodane do zestawienia.

Usun elementy
Z zestawienia

Usuwa z zestawienia wskazane elementy z aktywnego dachu.

Wykazdrewnanakonstnikcie dachowa ddid) 5

() 62 (=) (]

\'}‘:’; <Miedostepne:

[ Pisaki '][ Czcionki '] Powierzchnie =

Rys. 388 Okno edycji wykazu drewna uzytego w konstrukcji dachu

Opcje dostepne w tym zestawieniu zostata opisana powyze;j.
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19. WSPOLPRACA Z INNYMI PROGRAMAMI
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19.1. Wspotpraca z programem ArCon - Wizualna architektura

ArCon to program CAD znany wiekszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom,
architektom wnetrz, inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktérzy otrzymujg poprzez
program ArCon nie tylko wspaniate narzedzie do planowania lecz réwniez instrument prezentacji
wtasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji i wstepnej dokumentacji,
ktdra w szybki i profesjonalny sposéb mozna dopracowaé w programie ArCADia.

UWAGA:

Na systemie operacyjnym Windows Vista, 7 i 8 w zaleznosci od wersji programu ArCon moze by¢ wymagane
uruchamianie obu programoéw opcjg Uruchom jako Administrator.

19.1.1. Import
Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADii poprzez polecenie
Importuj dane z programu ArCon.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem projektu nalezy w oknie Opcje= Foldery tekstur wskazac Sciezki tekstur wprowadzanych
obiektow. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac Sciezke np. c:./Program
Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury.

Jesli Sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem projektéw to wszystkie obiekty 3D przejete
z programu ArCon bedg biate (nie bedg posiadaty zadnej tekstury).

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne= grupa logiczna Komunikacjo= . Importuj dane z programu
ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=> & Importuj dane z programu ArCon
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Import danych z programu ArCon

ARCON B
ey
IMFORT ™

Wybierz elementy do impartu: Struktura projekdu:

Sciany
Okna a g5 Projekt: Bez nazwy
Dirzwi 4 % Budynek: Budynek 1
| Ctwory B8 Kondygnacia: Parter

Dachy

() parametrycznie

(@) geometrycanie
Stropy
Komirry
Wymiary
Filary
Sciany wirtualne
Przekroje
Schody
Podesty
Obigkty

[[1MBA

Opcje importu MBA -

s .

Rys. 389 Okno importu danych z programu ArCon

UWAGA:

Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw ArCADia i ArCona.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.0 obiekty przejmowane z programu ArCon jako obiekty 3D i sg
automatycznie dodawane do biblioteki. Dlatego bardzo wazine jest przed pierwszym importem
wprowadzié¢ odpowiednie sciezki do tekstur programu ArCon. Patrz informacje powyze;j.

Po wywotaniu polecenia program przenosi caty projekt jako bryte. Jesli korzystamy z programu ArCon
W wyzszej wersji niz 9 précz Sciany, okna, drzwi, stropy, dachy itp. elementéw (wymienionych na
drzewie w oknie importu) pobierane sg takze elementy dodatkowe 2D (poprzez plik mba), ktérych nie
ma w programie ArCADia np. rysunek wiezby dachowej). Elementy te sg pokazane w liscie Opcje
importu MBA.

MBA

[ Opcie importu MBA =
Teren
Dachy

— Konstrukcie drewniane

Podciagi

WWymiary

Linie pamaochicze

Grafika 2d

Podesty

Rys. 390 Lista elementéw importowanych jako rysunek 2D

Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia ciecia budynku i wprowadzone na
nowo w programie ArCADia-ARCHITEKTURA.
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Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: Sciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sg
automatycznie przejmowane jako elementy ArCADii i mozna im nadac¢ odpowiednie wtasciwosci, np.
warstwy dla Scian, czy schemat dla stolarki.

UWAGA:

W przypadku bardzo skomplikowanych dachow lub dachéw, ktére byty w programie ArCon modyfikowane za
pomocg makr moze zaistniec sytuacja, w ktérej dach nie zostanie przejety. Wowczas nalezy ponowic probe importu
zaznaczajgc w oknie importu opcje Dachy—= geometrycznie.

19.1.2. Eksport

Eksport danych do programu ArCon

ARCON
EXPORT

Wybierz elementy do eksportu: Struktura projeldu:

Sciany 4 ﬁi Projeld: Projekt
[¥] Okna 4 £ Budynek: Budynek
Drzwi 8 Kondygnacia: Kondygnacia 0
Otwory
Okna/drzwi specialne

Dachy

Stropy

Kominy
Wymiary

Fllary

Sciany witualine
Teren

Biryly

Schody

amm ] [

Rys. 391 Okno eksportu danych do programu ArCon

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii mogg zostac przejete do ArCona.
W tym celu nalezy wywota¢ polecenie Eksportuj dane do programu ArCon.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gfowne=> grupa logiczna Komunikacjo= b Eksportuj dane do programu
ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= a7 Eksportuj dane do programu ArCon

Przycisk eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.

UWAGA: Przy eksporcie projektu do programu ArCon program ten powinien by¢ uruchomiany, ale bez aktywnego
dokumentu.
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19.2. Wspotpraca z programami obstugujgcymi format IFC

Funkcja ta ma zadanie wczytywac projekty zrobione w innych programach (ArchiCAD, Revit, Allplan),
odwzorowujgc obiekty wyzej wymienionych programow obiektami ArCADiowymi. Oznacza to, ze rzuty
definiowane w innych programach nie bedg sktadac sie z linii przedstawiajgcych sciany, okna, drzwi,
ale beda tymi obiektami. Bedg miaty ich petng funkcjonalnos¢ i mozliwosci modyfikacji.

19.2.1. Import
Wprowadzanie projektéw zapisanych w formacie /FC odbywa sie poprzez polecenie Importuj dane
z formatu /FC.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Komunikacjo= b Importuj dane z formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=> Fid Importuj dane z formatu IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie okno dialogowe Importu danych, w ktérym wybierany
jest plik projektu:

)
Importuj z pliku IFC [
— IT »

N i {1 3

Nazwa pliku: E\leconeprogramowe\arcadia'testy 201

Nazwa projekiu: Projekt

Autor: (unknown’}

Struktura projektu:

= ﬂpmjald Projekt
= &FMigjsce: Bez nazwy
= £} Budynek: Budynek 1
08 Kondyanacja: Fundament

B8 Kondygnacia: Parter
08 Kondyanacgja: Pigtro
08 Kondyanacja: Pigtro
08 Kondygnacja: Kondygnacia 4

[ Importuj ] [ Anuluj ]

Rys. 392 Okno importu projektu z pliku IFC

W powyzszym oknie znajdujg sie informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji
importuj budynek zostanie zatadowany do programu.
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19.2.2. Eksport
Eksport danych /FC odbywa sie po wybraniu polecenia Eksportuj dane do formatu /FC.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacjo= @ Eksportuj dane do formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA=> £ Eksportuj dane do formatu IFC

Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:

Eksportuj do pliku IFC [ =

ﬂ_"w_ . [
Ei o [g_‘r
2 -

Wybierz elementy do eksportu: Struktura projehtu:

Sciany = 5t Projekt: Bez nazwy
|¥] Okna = £ Budynek: Budynek 1
Drzwi 65 Kondygnacia: Parter
Ctwary
Nadproza

Dachy

Obiekty

Schody

Fundamenty

tawy fundamentowe

Filzry

Komiry

Stropy

Viymiary

Koty wysokosciowe

Teren

I T ] ’ Aru ]

Rys. 393 Okno eksportu danych do pliku IFC

W powyzszym oknie nastepuje wyboér eksportowanych elementdéw, dostepny poprzez zaznaczenie
kolejnych pozycji listy. Domysinie projekt jest eksportowany w catosci wraz ze wszystkimi elementami
programu ArCADia. Po wybraniu opcji eksportu nalezy skorzystaé z przycisku Eksportuj.

19.3. Eksportuj projektu do formatu OBJ

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenies¢ do programéw do
zaawansowanej wizualizacji 3D (Maja, 3D Studio). Dzieki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ
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przeniesiony zostaje caty budynek, jego tréjwymiarowa geometria do programéw posiadajgcych petng
edycje 3D i mozliwos¢ stworzenia fotorealistycznej wizualizacji.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gfdwne = grupa logiczna Komunikacjo = - Eksportuj projekt do formatu
oBJ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy ArCADia-ARCHITEKTURA= ath Eksportuj projekt do formatu OBJ

r Y
Eksport OBJ/MTL [
<
0BJ _*%( ‘
EXPORT BN
Nazwa pliku: C:\Users\mm\Desktop\1.0bj
V| Kopiuj tekstury

[ Eksportuj J [ Anulyj J

Rys. 394 Okno eksportu danych do pliku OBJ

19.3.1. Zapis prezentacji projektu

Nowa wersja programu ArCADia 6.0 posiada nowy modutéw: ArCADia-3D MAKER, ktdry dysponuje
opcjami zapisu projektu w 3D oraz ArCADia-3D VIEWER, ktdry pozwala na przegladanie zapisanego
w 3D projektu bez koniecznosci posiadania programu ArCADia.

Do dyspozycji s3 dwa warianty zapisu prezentacji projektu z przegladarka lub bez niej. Przegladarke,
czyli ArCADia-3D VIEWER mozna $ciggnac ze strony internetowe;.

19.3.1.1. Zapis prezentacji 3D

Opcja umozliwia zapis projektu wraz z przeglgdarka. Oznacza to, ze tak zapisang prezentacje mozna
dac osobie nie posiadajgcej programu ArCADia, a chcacej obejrzec projekt. Przeglgdarka otworzy okno
ArCADia-3D VIEWER i pozwoli na ogladanie zapisanego projektu ze wszystkich stron, bez mozliwosci
jakiejkolwiek zmiany, czy zapisu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzie gfowne=> grupa logiczna Komunikacjo=> Zapisz prezentacje 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> | Zapisz prezentacje 3D

Po wywotaniu polecenia otworzy sie okno zapisu prezentacji, w ktérym nalezy wskazaé miejsce zapisu
i podac nazwe, a nastepnie zatwierdzié poprzez przycisk OK.

Zostanie zapisany plik z rozszerzeniem .exe, ktéry umozliwi otworzenie go na kazdym komputerze, bez

zainstalowanej ArCADii.

Aby obejrzeé prezentacje wystarczy klikngé dwukrotnie na plik i otworzy sie okno ArCADia-3D VIEWER.

UWAGA:

Moze sie zdarzyc, ze przed oknem ArCADia-3D VIEWER zostanie wyswietlony komunikat o braku potrzebnych
sktadnikow. W takim przypadku na pytanie: czy kontynuowac nalezy wybrac opcje Nie, wéwczas program otworzy
strone, z ktérej dang poprawke do systemu operacyjnego nalezy $ciggnac i zainstalowac.

8] ArCADia-3D VIEWER FERTE)

o wmemines: [ [ 2 [ [ [ ] [ [ owomesecmes

Rys. 395  Okno ArCADia-3D VIEWER z przyktadowym projektem

Tab. 3. Opcje ArCADia-3D VIEWER, czyli przegladarki projektow

[ | Otwdrz plik Otwiera plik z danymi prezentacji 3DS (pliki .a3d)
<Wybierz kamere> Pokazuje domyslne widoki kamery.
& | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.
a° Widok aksonometryczny Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.
- Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw
* | zMenadzera Projektu zadanymi dla grup.
o Pokaz powierzchnie | Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub
zdefiniowane w elementach teksturami.
- . . Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera
% | Tryb orbitowania S . .
znajduje sie na orbicie projektu.
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Tryb wyswietlania projektu, w ktédrym kamera

)-}- Tryb lotu moze znajdowad sie wewnatrz projektu i idzie
doktadnie w ustawionym przez mysz kierunku.
. Tryb wyswietlania projektu umozliwiajgcy

a T
ryb spaceru obchdd projektu.

&l Obniz pozycje kamery Obniza pozycje obserwatora.

|%| Podnies pozycje kamery Podnosi pozycje obserwatora.

Pozwala ,, przeszkli¢” catg branze np.
Filtr przezroczystosci Architekture, do pokazania innej branzy np.
umieszczonej wewnatrz budynku.

19.3.1.2. Zapis danych do prezentacji 3D
Jesli chcemy zapisa¢ prezentacje projektu dla osoby, ktdrej juz posiada przeglgdarke projektéw
ArCADia-3D VIEWER wystarczy zapisac¢ dane do prezentacji (dzieki czemu plik prezentacji bedzie duzo
mniejszy i bedzie go mozna przesta¢ poprzez e-mail).

Wywolanie:
Program ArCADia:

)
e Wstazka Narzedzie gtowne=> grupa logiczna Komunikacja= ~#=~ Zapisz dane do

prezentacje 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM=> o] Zapisz dane do prezentacje 3D

Po wywotaniu polecenia zostanie wyswietlone okno zapisu prezentacji, w ktérym podajemy miejsce

i nazwe pliku. Stworzong prezentacje bedzie mozna otworzyé z okna ArCADia-3D VIEWER z ikony L=
Otworz plik.

19.4. Eksport zestawien

Zestawienia wprowadzane w programie ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA do projektu moga
by¢ eksportowane do réznych programow i typow pliku.

19.4.1. Eksport do programu Ceninwest

Program Ceninwest pozwala kompleksowo i zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oszacowac wartosé
inwestycji obejmujgcg m.in. zakup dziatki, prace projektowe i przygotowawcze, budowe obiektow
podstawowych, instalacji i wyposazenia.
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Z programu ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA do Ceninwest mozna wyeksportowac
zestawienia stolarki, elementédw konstrukcji drewnianej i akcesoridw dachowych. Po zaznaczeniu

zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone A Eksport do programu Ceninwest i poczekaé na
otworzenie programu i przeniesienie danych z wykazu.

("< Ceninwest 282- Licencia dla WEWNETRZNA, NIEKOMERCYINA LICENCIA - INTERSOFT [L03

[6ik Edyca Wiok Wataw Morzedza One  Pomoc
SR ELE X Faijom BE 24w a2z - E[E]
Drzewko % X xosttorys 2 ArcADI 1 4b %
K] Kesttorys 2 ArcaDi 1 Podstaw i " Wartost -
w - Nazwa Jedn. Tiogé Cenajedn. | Wartosé nettoaf)| 2P0 | udziad %

1 Okno S0=200.0 Ho=B0.0 st 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00

2 Okno S0=150.0 Ho=80.0 st 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00

3 Okno O1 S0=120.0 Ho=130.0 szt 3,00 0,00 0,00 0,00 0,00

4 Okno 010 S0=60.0 Ho=105.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

s Okno 013 50=140.0 Ho=180.0 szt. 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

3 Okno 02 S0=120.0 Ho=150.0 L 7.00 0,00 0,00 0,00 0,00

7 Okno 05 50=40.0 Ho=65.0 szt 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00

8 Okno 06 50=60.0 Ho=185.0 szt. 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00

9 Drzvil L S0=90.0 Ho=220.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

Iy Drzvii R D1 50=110.0 Ho=235.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

11 Drzwi L D2 50=80.0 Ho=205.0 szt 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00

12 Drzvii R D2 50=80.0 Ho=205.0 st 100 0,00 0,00 0,00 0,00

|13 Drzvi R DB1 So=170.0 Ho=245.0 st 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00

14 Drzwi R O11 S0=100.0 Ho=205.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

15 Drzvil L 012 S0=100.0 Ho=205.0 . 500 0,00 0,00 0,00 0,00

16 Drzvi R 012 S0=100.0 Ho=205.0 st 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00

17 Drzvii L 03 S0=100.0 Ho=220.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

18 Drzwi R 03 $0=100.0 Ho=220.0 at 200 0,00 0,00 0,00 0,00

|19 Drzvii L 04 S0=90.0 Ho=220.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

20 Drzwi R 07 50=200.0 Ho=250.0 szt. 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

2 Drzvil R 08 50=450.0 Ho=250.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

R Drzwil L 09 S0=230.0 Ho=250.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00

| | D
Wastose netio: 0.00 Wartod€ batto: 1.00

Rys. 396 Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym zestawieniem stolarki okiennej i drzwiowej

Blik  Edycja Widok  Wstaw Narzedna Qkna  Pomoc
q| 2} X TR AR R R A -] =[E)
Drzewko 3x] Kosztorys z ArCADi 1 | 4 b
| K KosztoryszArcADNT
1P| Podstawa Nazwa Jedn. Yo | Cenafedn. |Wartob neto()| Wertodt brotio(a)| Udzal %] Mnoz—)

14 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 2.19 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
15 |Di-Krvkw|e (7.5x16) o dlugosci 2.72 m, sztuk 4 |m3 0,13 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
16 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.81 m, sztuk 2 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
17 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 0.91 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 000 1,00
18 D1-Krokwie (7.5x16) o dugosci 2.37 m, sztuk 4 m3 0,11 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 ‘
19 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.18 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
20 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.99 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00 ‘
21 D1-Krokwie (7.5x16) o diugoscl 2.38 m, sztuk 2 m3 0,06 0,00 0,00 0,00 000 1,00
22 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 2.2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
23 D1-Krokwie (7.5x16) o diugoscl 1.09 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 000 1,00
24 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 3.29 m, sztuk 1 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
25 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.19 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
26 D1-Krokwie (7.516) o diugosci 2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
27 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.1 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
28 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 1.02 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
29 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 3.27 m, sztuk 2 m3 0,08 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
30 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.92 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00

i 31 D1-Krokwie (7.5x16) o dtugosci 0.06 m, sztuk 1 m3 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
32 D1-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.13 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
33 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o dlugoéci 2.89 m, sztuk 4 m3 014 0,00 0,00 0,00 000 1,00
34 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o diugosci 0.96 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
35 D1-Facjatki-Krokwie (7.5x16) o diugosci 1.92 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
36 D1-Inne krokwie (10x17.5) o dlugoéci 5.74 m, sztuk 4 m3 0,40 0,00 0,00 0,00 000 1,00
37 D1-Inne krokwie (10x17.5) o dlugosci 3.82 m, sztuk 2 m3 0,13 0,00 0,00 0,00 0,00 1,00
20 P o Pl e A Sy gl s S o nan non apn non wan v

J f ol

Wartosé netto: 0.00 Wartoéé batto: 0,00

Rys. 397 Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym wykazem elementéw konstrukcji drewnianej
dachu

19.4.2. Zapis pliku RTF
Wszystkie zestawienia i tabelki programéw ArCADia-START, ArCADia-ARCHITEKTURA i pozostatych
modutéw branzowych mozna wyeksportowaé do formatu RTF.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone wre| Zapis do pliku edytora tekstowego
(RTF) i zapisa¢ plik. Nastepnie poczeka¢ na otworzenie programu obstugujgcego format RTF.
Domyslnie, jesli nie ma zadnego inne programu zainstalowanego otworzy sie WordPad pokazujac
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wyeksportowane zestawienie. Jesli bedzie zainstalowany np. pakiet Microsoft Office, to zestawienia
zostang przeniesione do programu Microsoft Word.

19.4.3. Zapis pliku CSV
Wszystkie wykazy i tabelki programéw ArCADia-START i pozostatych modutéw branzowych mozna
wyeksportowac do formatu CSV.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac¢ ikone i | Zapis do pliku arkusza
kalkulacyjnego (CSV) i zapisac plik. Nastepnie poczekaé na otworzenie programu obstugujgcego format
Csv.

UWAGA: domysinym separatorem eksportowanych danych do pliku CSV (podziatem kolumn i wierszy) jest
przecinek, oznacza to, ze jesli w programie, ktory otworzy sie automatycznie zdefiniowany jest inny separator, to
dane nie zostang odpowiednio podzielone.

Przyktadowym programem obstugujgcym pliki CSV jest program Microsoft Excel. Domyslnym
separatorem kolumn w tym programie jest Tabulator i jesli plik CSV eksportowany z programu ArCADia
zostanie otworzony to nie bedzie podziatu na kolumny.

Formuly  Dane

Calibri i A | == B | Shzawiajtekst Ogéine v ] %ﬁ‘ _j" FeWstaw~ | X - %? ﬁ
m &J . =-:|xr¢b N a0 an-réiﬂ Formatuj ; L —;]'smgnzmim
- seall jo | @ J ow. Fo : o
BT ‘ | a =i sallwirodknd - | &5 - % 10 | -8 %0 | arunk. - jako tabele - komorki | | Format~ | 2 fittryj - zaznacz
m Licba Style
L ke,

","14.00 x 14.00","2.
","14.00 x 14.00","2.

Ew e 00x

Rys. 398 Domyslnie otworzone zestawienie w programie Microsoft Excel

W powyzszym przypadku nalezy zamkngé otworzony plik (nie program) i wybra¢ z menu Plik=0twodrz.
W oknie Otwieranie wybrac Typ: Pliki tekstowe (*.prn;8.txt;8.csv) i otworzy¢ zapisany plik z wykazem.

MNazwa pliku: - | Pliki tekstowe (*.pro;* bt " csv) = |
Marzedzia - Otworz Iv Anulyj

Rys. 399 Fragment okna otwierania pliku z zaznaczeniem zmiany formatu wczytywanego dokumentu

Po wyborze pliku pojawi sie okno Kreator importu tekstu, w ktérym nalezy w 2 kroku zmienié
Ogranicznik z Tabulatora na Przecinek (pierwszy i trzeci krok konwersji wystarczy zatwierdzic).
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Ten ekran umoziivia ustawienie ogranicznikéw zawartych w danych. Ich wphyw na tekst moina obejrzeé na podgladzie ponizej.

Ograniczniki

e [7] Kolejne ograniczniki traktuj jako jeden
Przedinek
[l spacia

[ znny:

Kwalifikator tekstu: | E|

Podglad danych

Prugosc Ilosc Phjgtosdc
azwa rzekrd] [em]
1-Murkaty 14.00 x 14.00 [§.2& m .25 m?
1-Muriaty [14.00 x 14.00 .86 m .19 m?
1-Muriaty 14.00 x 14.00 .15 m .08 m*

b

[ Anuluj ][ < Wstecz ][ Dalej = ]I Zakoncz ]

Rys. 400 Drugi krok konwersji eksportowanych zestawien

Po zakonczeniu konwersji eksportowanie zestawienie zostanie prawidtowo wyswietlone w programie
Microsoft Excel.

Dlugosc  llosc Objetosé
Przekrdj [cm]
1 D1-Murlaty 14.00x14.00 6.26 m 2025m*
2 D1-Murlaty 14.00x14.00 4.86 m 2019m*
3 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.19m 20.09m*
4 D1-Murlaty 14.00x 14,00 2.46m 20.10m*
5 D1-Murtaty 14.00x14.00 2.23m 10.04m*
6 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.21m 10.04m*
0.71m*
7 D1-Krokwie 7.50x16.00 217m 80.21m’
8 Dl-Krokwie 7.50x16.00 3.25m 80.31m?
9 D1-Krokwie 7.50x16.00 4.34m 12 0.62 m*
10 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.57m 20.09m*
11 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.28m 10.04 m*
12 D1-Krokwie 7.50x16.00 108m 80.10m*
13 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.83m 20.07m*
14 Dl-Krokwie 7.50x16.00 2.19m 20.05m*
15 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.72m 4013 m*
16 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.81m 20.04m*
17 D1-Krokwie 7.50x16.00 091m 20.02m*
18 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.37m 4011 m*
19 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.18m 20.03m*
7.50x16.00 1.99m

L]

Rys. 401 Przyktadowe zestawienie elementéw konstrukcji drewnianej dachu wyeksportowanie do
programu Microsoft Excel
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20. TABELA POLECEN
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Ponizej znajduje sie spis polecen dostepnych w module ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA.

Tab. 48.Tabela polecen dostepnych po zainstalowaniu systemu ArCADia na program AutoCAD lub

ArCADia-INTELLICAD.

| Polecenie Opcja
= isa_tllv Pokaz/ukryj menadzera projektu
- isa tv3d Pokaz/ukryj podglgd 3D
B isa_cmp Poréwnaj dokumenty
IE] isa_merge Scal dokumenty
e isa o Opcje
& | isa_defaults |Menadzer szablonow
59 isa_etl Edytor biblioteki typow
£3 Isa_extempl |Zmieri typ
Gl isa eml Edytuj baze materiatéw
i isa_fl Sptaszcz dokument
B, isa_fix Napraw dokument
El isa rdp Przywrdc potozenie okien
? isa_help Wyswietl pomoc
& | isa_license |Moduty ilicencje
i isa_ver O programie
= isa_wizbld |Kreator budynku
= isa_iw Wstaw Sciane
I tsa_taw Wstaw Sciane tukowq
58 isa_iwb3p  |Rysuj $ciane 3 punktami
= isa_ivw Wstaw sciane wirtualng
& isa_ibi Wstaw podcigg
-3 isa_cltw Przeksztatc linie w sciane
—= isa_cltvw Przeksztatc linie w Sciane wirtualng
isa_ip Wstaw stup
I isa_isp Wstaw stup stalowy
m isa_iwn Wstaw okno
B isa_id Wstaw drzwi
@8 isa_ilo Wstaw okno/drzwi specjalne
o isa_ih Wstaw otwdr
et isa_icl Wstaw strop
. isa_ircl Wstaw strop prostokgtem
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isa icla

Wstaw strop automatycznie

isa_iclh Wstaw otwdr w stropie
isa_lsgf Wstaw podtoge na gruncie
isa ist

Wstaw schody wielobiegowe

isa iwst

Wstaw schody zabiegowe

isa irst

Wstaw rampe

isa irdst

Wstaw schody krete

isa irdst2

Wstaw schody krete 3-punkty

isa ic

Wstaw komin

isa ichs

Wstaw szacht kominowy

isa if

Wstaw kanat kominowy

isa ipl

Wstaw bryfe

isa irpl2

Wstaw bryfte prostokqgtng wskazujgc os lub krawedZ

isa irpl3

Wstaw prostokqtnq bryte wskazujqgc dtugosc i szerokos¢

isa iplo

Tworz otwor w bryle

isa iro

Wstaw dach

isa irro

Wstaw dach prostokgtem

isa iroa

Wstaw dach automatycznie

10 [ 0G| (M (I || B W | 6| B (|||

isa_ido Wstaw facjatke
g isa_irh Wstaw otwér w dachu
& isa_irsl Wstaw okno dachowe
& isa_irha Wstaw wytaz dachowy
L8 isa_iccap Wstaw nasade kominowg
Fe! isa_iash Wstaw bariere $niezng
[ isa_irga Wstaw rynny automatycznie
[ 3 isa_irgsa Wstaw rynne
[ isa_irg Wstaw rynne przez dwa punkty
P} isa_ids Wstaw rure spustowq
-~ isa_irdgall [|Wstaw ggsior automatycznie
-~ isa_irdg Wstaw ggsior
= isa_is Wstaw fundament
= isa_isb Wstaw tawe fundamentowq
-= isa_cltsb  |przeksztaté linie w tawe fundamentowq
o isa_oe Pokaz eksplorator obiektow
Q isa_ils Wstaw Zrédto swiatta
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= isa_icam Wstaw kamere
& isa_igsb Wstaw punkt wysokosciowy
= isa_igsbl | Wstaw linie wysokosciowq
) isa_igsh Wstaw wyciecie w terenie
& isa_igsha Wstaw wyciecie w terenie automatycznie
e isa_igsbft |Konwertuj napisy na punkty wysokosciowe
fresd isa op Rura zewnetrzna
5 isa_oi Obiekt zewnetrzny
o? isa_img Wstaw osie modularne
"a isa_iwrl Wstaw réze wiatréw przez punkt
iy isa iwrZ Wstaw réze wiatréw przez dwa punkty
. isa idm Wstaw dowolny wymiar
= isa_idfso  \Wymiaruj zaznaczone elementy
13 isa_ida Wymiaruj caty rysunek
fis isa_idam Wstaw dowolny wymiar kgtowy.
1= isa idas Wymiaruj kqgtowo zaznaczone elementy
Pl isa_idrs Wymiaruj promier
< isa_ish Wstaw kote wysokosciowq
s § isa ir Wstaw linijke
LS isa_ilab Wstaw opis elementu
isa_diwl Wstaw wykaz stolarki
isa_irl Wstaw wykaz pomieszczeri
B isa_igsl Wstaw zliczanie powierzchni i tekstur
isa_iral Wstaw zliczanie powierzchni dachu
E isa_irml Wstaw zestawienie materiatéw dachowych
isa_iracl | Wstaw zestawienie akcesoriow dachowych
isa_isracl | Wstaw zestawienie zaznaczonych akcesoriow dachowych
iz isa_ecr Wstaw wykaz drewna
= isa_itb Wstaw tabelke rysunkowq
E isa_dtb Projektuje tabelke rysunkowgq
o isa_iv Wstaw rzut
Ar isa_ics Wstaw przekréj
‘x"“j; isa render Rendering
i | isa_mrender |Muyltj rendering
Fad isa_idfa Importuj dane z programu ArCon+
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¥ isa fci Importuj dane z formatu IFC

= isa_edta Eksportuj dane do programu ArCon
E.] isa_ifce Eksportuj dane do formatu IFC

a8 | isa_exportob] |Fksport projektu do OBJ

. isa pxo Eksportuj dane do formatu XML
ﬁ_ isa_ecr Stworz paczke projektu

I isa_3demo  |Zgpisz prezentacje 3D

el isa_3data |Zagpisz dane do prezentacji 3D
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