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Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

OPIS PROGRAMU

ArCADia-ARCHITEKTURA to modul branzowy systemu ArCADia. Program pozwala na tworzenie profesjonalnej
dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji przyspiesza prace nad projektami, a
rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intuicyjny sposob wprowadzaja projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzutdbw i przekrojow
architektonicznych, interaktywnego podgladu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-ARCHITEKTURA jest
rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny
przekroj, automatyczne wymiarowanie czy import brylty obiektu z innych programéow.

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutow budynkéw, kondygnacji, przy uzyciu
podstawowych elementow, takich jak: $cian jedno- i wielowarstwowe (z definicja materialow dla warstw), stolarki okiennej i
drzwiowej, stupow (okragltych i prostokatnych), kominow (pojedynczych i szachow), schodéw, dachéw, itp. Tworzenie
dokumentacji uzupetnia petna obiektowos$¢, czyli biezaca modyfikacja wszystkich elementow, ich wygladu, wiasciwosci i
sposobu narysowania.

ArCADia-ARCHITEKTURA to narzedzie, ktore moze w pelni wspotpracowaé z programem ArCon, Revit, Allplan i
ArchiCAD, importujgc i eksportujac wprowadzone dane. Projekty wykonane izwizualizowane np. w ArConie lub
pozostatych programach, przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA podlegaja pelnej edycji i uszczegdtowieniu
technicznemu, poniewaz projekty sa przenoszone obiektowo, a wigC 0kno w kazdym z wymienionych programéw bedzie
nadal oknem i bedzie miato te same wymiary. Sciana takze bedzie $ciang przeniesiona ze swoimi wszystkimi parametrami.
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Wprowadzenie

PRACA W MODULE BRANZOWYM

Praca z ArCADia-ARCHITEKTURA moze odbywaé si¢ na kilka sposoboéw, w zaleznosci od tego czy rozpoczynamy
projekt, czy np. otrzymali$my materialy w formie elektronicznej z innego programu.

Jesli rozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwsza czynno$cig powinno by¢ wstawienie budynku
(patrz rozdziat Budynki). Nastepnie korzystajac z funkcji ArCADIii-ARCHITEKTURY rysujemy projekt.

Jedli otrzymaliSmy projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD lub ArCADia-
INTELLICAD, powinnismy traktowaé¢ go jako podkiad i po zadaniu kondygnacji ,,obrysowaé” funkcjami
architektonicznymi.

Jesli pobralisSmy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy ArCADii-
ARCHITEKTURY i nalezy taki projekt uszczegétowi¢ poprzez zadanie warstw $cianom, oznaczen oknom i
drzwiom, czyli postgpowac tak, jakby$my usiedli do kolejnego etapu projektu wykonanego w module branzowym.

Jesli otrzymalismy projekt w formacje IFC z programéw Allplan, Revit lub ArchiCAD to postepujemy podobnie
jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w $cianach, oznaczenia stolarki i uszczegétowiamy projekt, ktory
zostal wezytany jako obiekty ArCADIi-ARCHITEKTURY.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje IFC, nie musimy tworzy¢
kondygnacji, sa one przejete razem z innymi elementami projektu (Scianami, oknami, drzwiami, itp.). W takim przypadku
przede wszystkim modyfikujemy juz istniejace elementy, np. definiujemy warstwy dla §cian, symbol dla okna czy drzwi i
uzupetliamy projekt pozostatymi funkcjami modutu.
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Wprowadzenie

WERSJE PROGRAMU

Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADig-START oraz ArCADi¢-ARCHITEKTURE.

ArCADia-START zawiera mozliwo$¢ wprowadzania: $cian i $cian wirtualnych, okien i drzwi, stropow, otworéw w
stropach, shupéw, komindéw, schodow, osi modularnych, obiektéw 2D (symboli architektonicznych) i 3D oraz
tworzenia zestawienia pomieszczen i stolarki.

ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADi¢-START 0 mozliwo§¢ wprowadzania: $cian tukowych i
rysowanych prostokatem, okien i drzwi skryptowych (lukowych, $cigtych, itp.) otworow w $cianach, dowolnych
obrysow stropow, schodow kretych, ramy, stop i tawy fundamentowej, dachow, okien i facjatek dachowych, rozy
wiatrow, plaszczyzny terenu oraz przeksztatcania linii w $ciang, $ciang wirtualng lub tawe fundamentowsa. Ponadto
istnieje mozliwo$¢ automatycznego wymiarowania, takze poprzez kote wysokosciowa oraz tworzenia przekroju
pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi programami zostat wprowadzony eksport i import do
programu ArCon i programéw obstugujacych format IFC. A dla ciekawszego budynku zostala dodana opcja
renderingu.
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OPIS ELEMENTOW PROGRAMU

Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje:

Opcje podstawowe

I’ Narzedzia gtéwne I

P b 2 Wymiar
=g s

Opcje Sptaszcz Napraw Licenge ‘ |

J’ Rysunek l ] Widok l

€2
Menadzer Podglad
Projektu 3d

i

™ Linijka

|

|l

ArCADia 4.1 PL

REN R BN

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I) oraz wstqzek
programu ArCADia (kolumna I1):

| 1 Opcja Opis
E Pokaz/ukryj menadzera projektu | Przywotuje lub ukrywa okno do zarzadzania kondygnacjami.
i Wstaw dowolny wymiar wnrq(;;&'f‘g(x;n\évgygliar poprzez wskazanie poczatku i konca elementu
_:: L" Wstaw dowolny wymiar kqtowy. \e/:gpr;(;:; dnﬁ?\lv\;/yy;lgrros\?;;;?; .zdeﬁniowanie kata pomigdzy
i Wstaw linijke Wstawia pomocniczy obiekt — linijke z podziatka co 10 cm.
i

!
Lt
o

Eg Pokaz/ukryj podglad 3D

Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.

|i.
0

= Opcje

Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmian¢ normy
dotyczacej obliczen powierzchni uzytkowych.

Przywro¢ polozenie okien

Przywraca potozenie okien do pierwotnego usytuowania.

Napraw dokument

Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.

e | B (H

Rozbija obiekty ArCADii-ARCHITEKTURY dzielac je na
odpowiednie warstwy INTELLICADa.

"

O programie

Informacje o numerze zainstalowanej wersji.

Moduly i licencje

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (wersje licencjonowane
i wersje demo).

|

Cy
i
ﬁ& Splaszcz dokument
&
— 1
Ly
S

Wyswietl pomoc

Wyswietla okno pomocy.

ArCADia-START

If Narzedzia gtéwne l s

| I == A

Kolizje Sciana Okno Drzwi Strop
Skrzyzowania v

XML
v
Eksport
XML

i

v automatyczny ~

]r Architektura l

B oo | -
dE| = T | &% [id

Komin Schody | Punkt Eksplorator Osie Wykaz
~ = | wysokosciowy ~ | obiektéw | modularne | stolarki ~

Wstaw
| rzut

ArCADia 4.1 PL

ZO0ACSEHAw & E o €€
ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD
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Wprowadzenie

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna 1) oraz wstgzek
programu ArCADia (kolumna I1):

| 1 Opcja Opis
= ﬁ Wstaw Sciane Wstawia na rzut kondygnacji $ciany warstwowe
= 20000 Wstaw Sciane wirtualng Wstawia na rzut k_ondygn,acp sciany wirtualne, stuzace do
A wyznaczania pomieszczef.
a Wstaw stup Wstawia na rzut stup o przekroju prostokgtnym lub okraglym.
m | = |wstaw okno Wstawia w §ciany otwory okienne wraz z symbolem i opisem.
=]
El_ Wstaw drzwi Wstawia w $ciany otwory drzwiowe wraz z symbolem i opisem.

iy : Wstawia na rzut strop wykrywajac automatycznie obrys narysowane;j
= Wstaw strop automatycznie kondygnacii.

I i j Wstaw strop prostokqtem Wstawia prostokatny obrys stropu poprze wskazanie trzech punktow.
; =7 . . .

ﬁ = Wstaw otwor w stropie Wstawia otwor w stropie o dowolnym ksztatcie.

Wstaw schody wielobiegowe

Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych biegdw i
spocznikow.

Wstaw schody zabiegowe

Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie kolejnych
czescei biegu.

N | B | E

Wstaw komin

Whprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.

Wstaw szacht kominowy

Wprowadza szacht, zesp6t komindw umieszczonych jeden koto
drugiego lub z zadang przerwg miedzy elementami.

Wstaw kanat kominowy

Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych i wejsciach
do pionéw wentylacyjnych.

L || B

D

= Wstaw punkt wysokosciowy Wstawia punkty wysokosciowe definiujac tym rzezbe terenu.

ﬁ , Wstaw linie wysokosciowg Wprowafiza hn_lq wysokosciowa o zadanej wysokos$ci poprzez
wskazanie odcinka.

s - Wstaw wyciecie w terenie Wycina otwor w terenie.

=t Konwertuj napisy na punkt
L T r Napisy na punkly Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty wysokosciowe.

wysokosciowe
& & Rura zewngtrzna Przy bada.mu. kolizji sy.mulu!e istniejace sieci w terenie,
= . odwzorowujac je na wszystkich widokach.
: 'ml= . Przy badaniu kolizji symuluje istniejace obiekty w terenie,

@ ==t Obiekt zewngtrzny odwzorowujac je na wszystkich widokach.

<

Pokaz eksplorator obiektow

Otwiera okno Eksploratora obiektow, ktore pozwala na wybor i
wprowadzenie obiektow 2D i 3D z biblioteki.

Fs
L'

i)

i
.
i

Wstaw osie modularne

Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci osi pionowych
i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu (nazwy 0si) oraz miejsca

13
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Wprowadzenie
wstawienia.
Wstaw wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie.
Wstaw wykaz pomieszczer Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie.
E{ Wstaw rzut Whprowadza widok rzutu w projekcie.
‘;‘j }x“'- Eksportuj dane do formatu XML | Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu tekstowego XML.
e Wskazuje kolizje/skrzyzowania pomigdzy elementami z catego
!t E * Wyznacz kolizje/skrzyzowania | Systemu ArCADia (np. pomigdzy elementami sieci gazowych
i elektrycznych).
]
-3 -

Wyswietl kolizje/skrzyzowania

Wyswietla raport elementéw kolidujacych/krzyzujacych si¢ ze soba.

A,

i

Usun kolizje/skrzyzowania

Usuwa wszystkie wystapienia kolizji/skrzyzowan z projektu

[ Narzedzia gldwne [

ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADia-START)

]' Widok |

aweooweA A @ oal :3/ (s |

Eksport Import Import Import Eksport Baza Wstaw

XML ArCon ArCon~ IFC~ OB || materiatow przekréj

| | |
[ Architektura I
I\lF % -5 B o % @ -) Il okno dachewe = [ 00 Nk 155 —
ﬁ ¢ 5 = - D I Otwér w dachu = Ot a = BT
$ciana Okno Drzwi Okno/Drzwi Otwér | Stup Fundament Strop Komin Schody | Dach Punkt Bryta Eksploratar |  Osie Réza  Wymiaruj | Wykaz
- specialne - automatyanyr v v - Y Fadatia wysokekciowy ~ obiektéw | modulame wiatréw ~ elementy ~ | stolarki +
ArCADia 4.1 PL
= o] = Pt ] o of7 M = + ﬂ: A~ E
:gﬂigmﬁggagig a1 N i il e = R VR 2,

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna 1) oraz
wstgzek programu ArCADia (kolumna I1):

Opcja

Opis

S

Wstaw sciang tukowg

Wprowadza $cian¢ tukowa poprzez wskazanie 3 punktow na tuku.

Przeksztalé linie w Sciang

Przeksztalca wybrang polilini¢/lini¢ na dowolnie zdefiniowang
$ciang. Wskazana Polilinia/linia okresla krawedz/o$ wprowadzenia.

Rysuj sciang 3 punktami

Rysuje $ciang poprzez wskazanie na rysunku jej szerokosci i
diugosci

Przeksztalé linie w Sciang
wirtualng

Przeksztalca wybrang polilini¢/lini¢ w $cian¢ wirtualna.

e
o [ | B |

Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie majace

8 Wstaw okno/drzwi specjalne mozliwos¢ zakonezy¢ si¢ np. tukiem lub dla okien wprowadzié
dowolny podziat.

=] & — 1 |Wstaw otwér Wstawia w $ciany otwory.

ﬁ é ? Wstaw strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikéw

obrysu.
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E

Wstaw rampe

Wstawia na rzut rampe¢ poprzez wskazanie kolejnych jej ,,biegéw” i
spocznikow.

(7o

Wstaw schody krete

Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie $rodka i zadanie
promienia.

R
L]

gr: T, %_I

Wstaw schody krete 3-punkty

Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie trzech punktow
na obrysie.

) £ | Wstaw bryle Wstawia ptyte o ksztalcie dowolnego wielokata.

& I@ Wstaw bryle prostokgtng Wstawia prostokatna plyte rysowang krawedzia lub osia (mozna ta

— wskazujgc os lub krawedz opcja np. symulowac podciagi i belki).

Ir; - Wstaw prostokgtng bryte . .

e é(/’ wskazujge dhugosc i szerokosé Wstawia ptyte o ksztalcie prostokata

i ‘ Wstaw dach Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych naroznikow
obrysu.
Dach wprowadzany poprzez wskazanie dtugo$ci jednego boku i

= - Wstaw dach prostokqtem szerokoS$ci prostokatnego obrysu. Prostokat moze by¢ wstawiany
pod dowolnym katem.

e * Wstaw dach automatycznie zVstaww na rzut dach wykrywajac automatycznie obrys aktywnej

— ondygnacji.

Qfg u Wstaw okno dachowe Wstawia we wskazanej potaci dachu okno.

E D Wstaw otwor w dachu Wstawia otwor w dachu w ksztatcie dowolnego wielokata.

':ﬁ: a Wstaw facjatke Wprowadza facjatk¢ dachowa na wskazang potac.

=) Wstaw fundament Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe stopy fundamentowe.

= — Wstaw tawe fundamentowg Wstawia na rzut fundamentow Zelbetowe tawy fundamentowe.

_= ol = |Przeksztalc linie w tawe Przeksztalca polilini¢/lini¢ w tawg fundamentowa poprzez

— = |fundamentowq wskazanie polilinii/linii 1 okreslenie krawedzi/osi wprowadzenia.

N : , . . .
:«Et A Wstaw réz¢ wiatrow przez punkt Wstawia na rzut ;trzalkt; poinocy poprzez podanie kata i wskazanie
| punktu wstawienia
Hg N . Wstaw roze wiatréw przez dwa Wstawia na rzut strzatke poéinocy poprzez wskazanie dwoch
Jr-l!L i punkty punktéw.
155 o . . C . . .
_ﬁ | ; Wymiaruj zaznaczone elementy Wstawia wymiary obiektow architektonicznych powigzanych ze
— soba, np. $cian z wprowadzong stolarka.
Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach
==

Wymiaruj caly rysunek

wymiarowych: stolarki i otwordw, §cian i pomieszczen,
zewngtrznych elementow wystajacych i catkowitego wymiaru
zewnetrznego.

Wymiaruj kqtowo zaznaczone
elementy

Wprowadza wymiar kata poprzez wskazanie dwoch elementow do
zwymiarowania zalezno$ci potozenia.

~IE B

NICANE

Wymiaruj promien

Wprowadza wymiar promienia dla tukowej §ciany.

+ ﬁ Wstaw kote wysokosciowq Wstawia na rzut i przekroj kote wysokosciows.
al ,..® _ Wstaw opis elementu Wprowadza choragiewke z opisem materiatow na rzut lub przekroj

budynku.
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Wprowadzenie

f;;:: Q Wstaw przekréj Whprowadza widok przekroju do projektu.

] ] Rendering ngrzenle (_1wuwym|arowej Wl_zuallzacu projektowanego budynku

= = zapisywanej w pliku w formacie BMP.

A f”' Importuj dane z programu | . .

il mportuje rzuty wybranych kondygnacji z programu ArCon.
" ArCon+

E {ﬁB Importuj dane z formatu IFC Importuje caly projekt do pliku w formacie IFC.

= f} Elr((s:%onrtuj dane do programu Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon.
e

= }ﬁB Eksportuj dane do formatu IFC Eksportuje caly projekt do pliku w formacie IFC.

:'.3_} ‘DE” Eksport projektu do OBJ Eksportuje projekt do formatu OBJ.
= . L Pozwala na zmodyfikowanie istniejacych i dodanie wtasnych

E E/ Edytuj baze materialdw materialow do globalnej bazy danych.
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Opcje
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Opcje

OPCJE

System ArCADia posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich modutach branzowych lub
konkretnie zdefiniowanych np. ArCADIi-ARCHITEKTURZE. Do ogblnych ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwo$é
automatycznego sprawdzania pojawiajacych si¢ aktualizacji programu i informacja o folderach tekstur i skryptow uzywanych
w programie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Moduly = i= Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi= El Opcje

Opcje ArCADi =5
Opcie gléwne Opcie moduldw
[] Sprawdzaj akiualizacje automatycznie
ACAD-ARCHITEKTURA n]
ACADIE-SIEC] KANALIZACTINE n]

Domysina czcionka

«Czrionka CAD> - ACADia-INSTALACJE KANALIZACYJINE D]

Foldery tekstur jar}
Foldery obiektéw 30 5§

ACADia-SIECI ELEKTRYCZNE ﬂ]

ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE D]

ACADia-INSTALACIE GAZOWE D]

ACADa-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE D]

ACADIa-SIECI TELEKOMUNIKACY.NE L';l]

ok [ Ay |

ko

Sciezeki tekstur, skryptéw i obiektéw 3D

Katalogi, w ktorych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna definiowa¢ w réznych
miejscach na komputerze.

Od wersji 5.5 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwo$¢ importowania obiektow .aco z programu ArCon. Obiekty te
sa zapisane z informacja gdzie znajduje si¢ tekstura danego obiektu (czyli tekstura nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego
bardzo wazne jest to, zeby przed importem pierwszego obiektu lub projektu z programu ArCon wprowadzi¢ w Folderach
tekstur $ciezke do katalogu Tekstury w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty beda
pobrane i zapisane do biblioteki bez tekstur.

[ Foldery tekstur &J‘
N Scieka

1 DNNTERsoft\ArCADIa 4.1.428 RC2\Texdures
2 DMNTERsoft\ACon 13\ Tekstury

oK | [ Anuy

Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

W ustawieniach modutu branzowego ArCADIi-ARCHITEKTURY znajduje si¢ migdzy innymi wybor normy obliczenia
powierzchni uzytkowej, ktora bedzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru sa: PN-70/B-02365 i PN-1SO 9836: 19997.
Wszystkie powstate pomieszczenia sg liczone wedlug tej samej normy, zaréwno na kondygnacji parteru jak i na poddaszu
uzytkowym $cigtym dachem. Wyboér nalezy do Uzytkownika, domys$lnie powierzchnie sg liczone wedtug nowszej normy
PN-70/B-02365.
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Opcje
f Cpcje ﬁ‘

Moma obliczania powierzchni pomieszczen

PN-70/B-02365 b

PN-70/B02365 o
PN-ISO 3836:1397 fomieszczart

[ Przebuduj ukiad pomi i ]

[ ok [ au |

[ 4

Ponadto w oknie mozna zaznaczy¢ opcje Automatyczne generowanie pomieszczen | Przebuduj ukiad pomieszczen.
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Opcje

EDYTOR BIBLIOTEKI

MATERIALOW

Biblioteka materiatéw jest elementem edytowalnym.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia glowne= grupa logiczna Modul= 5/ Edytuj baze materiatow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= E Edytuj baze materiatow

-
Edytor biblioteki materiatow

B [Zinne

BHEH

3 Oktadziny podiogowe
[ Stropy

)

[E2]

= [ Asfalty
i Asfalt lary
/*é Asfalt ponaftowy
/\‘5 Asfaltobeton

E [ Beton

[ Materiaty murowo-Scienne
[ Materiaty termoizalacyjne
1 Materialy wylcoriczeniowe

[ Styropiany wg PN B 20132
= [ Komponenty budowlane PN-EN 6346

i Beton jamisty z kruszywa kamiennego

/\‘5 Beton z kruszywa keramzytowego 1100
/\-5 Beton z kruszywa keramzytowego 1200
7 Beton z kruszywa keramzytowego 1300
/*é Beton z kruszywa keramzytowego 1400
/\‘5 Beton z kruszywa keramzytowego 1600

/*é Beton z kruszywa keramzytowego 1000

E] Szuka):

/\-5 Beton z kruszywa wapiennego 1200
i Beton z kruszywa wapiennego 1400
/*é Beton z kruszywa wapiennego 1600
/\‘5 Beton z zuzlu paleniskowego 1200

é Beton z zuzlu paleniskowego 1400 i

S
-
= Mazwa Beton z kruszywa keramzytowego 1000
Kreskowanie [y +
Parametry fizycane
Migokreslone
Gestosé 1000.0 ‘fﬂ% B
Wsp. przepuszczalinosci pary 8133011 _ka [}
wodnej msPa
7 ki
Cieplo whasciwe 840.00 ok (=]}
Wsp. przewodnosci cieplnej - W
warunki gr. wilgotne 033 mK O
Wsp. przewodnosci cieplnej - w
warunki wilgotne 043 mK ]
ok | [ Ay

Okno Edytora biblioteki materiatow

W powyzszym oknie po zaznaczeniu materialu mozna go edytowaé: zmienia¢ nazwe, rodzaj kreskowania do niego
przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (ggstos$¢, ciepto wiasciwe, itp.).
Do dyspozycji jest biblioteka materiatdéw zdefiniowanych dla $cian, stupow, itp. oraz dla stropéw. Wybor biblioteki do edycji
nastepuje w powyzszym oknie poprzez przetaczanie si¢ pomigdzy biblioteka Podstawowq a biblioteka Stropow.

+
Biblioteke materiatlow mozna dowolnie zmienia¢. Powiekszanie nastgpuje poprzez dodanie nowego katalogu . i materiatu

* —
b'\ . Usunigcie materiatu lub katalogu nastgpuje poprzez wybor ikony .
Dla szybkiego znalezienia danego materialu w polu Szukaj: wpisujemy nazwe, a program wys$wietla wszystkie materiaty o

podanej nazwie.
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| Inne

=l |5 Materialy murowo-Scienne
i Cegla Klinkisrowa
i Cegla petna zwykla
4 Cegla SILKA INF i SILKA SKALISTA
i Cegla wap.piask. 1.34upana
i Cegla wap.-piask. drazona 1.45-3NFD
i Cegla wap.piask. drazona 1.5-2NFD
i Cegla wap.piask. petna 1.5-1NF

=l [ Kemponenty budowlane PN-EN 6346

= [ Mur z cegly
i Mur z cegly ceramiczngj petnej
i Mur z cegly dziurawki
i Mur z cegly klinkisrowsj
i Mur z cagly kratéwii
i Mur z cegly siikatowsj drazone; i blokéw dr..
i Mur z cegly siikatows] pelngj

== Szukaj: osgl|
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Opcje

SPLASZCZ DOKUMENT

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktory nie posiada zadnego modutu branzowego Systemu
ArCADia, nalezy przed przekazaniem pliku rozbié¢ go.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia glowne=> grupa logiczna Moduly = <% Splaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdzi= ) Sptaszcz dokument

ArCADia ==

':e] Usunaé wszystkie dane programu ArCADia z dokumentu?

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bg¢dzie miat juz budynku, kondygnacji i jej
elementow. Od tej pory rzut kondygnacji beda stanowi¢ linie, a w podgladu 3D nie bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie
takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADiIi, nie da si¢ np. skroci¢ $ciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie
ma o niej zadnej informacji. Opcja ta jest bardzo przydatna dla osoéb, ktore nie maja ArCADii-START a czysty program typu
CAD.
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Opcje

NAPRAW DOKUMENT

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementow architektonicznych ($cian, stropow, stolarki,
itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu bledow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Moduty=+«" Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdzi= ﬁ Napraw dokument

Jesli program wykryje bledy to zostana one automatycznie naprawione, jesli nie znajdzie bledow, wowczas pojawi si¢
komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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Podstawy dziatania programu
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MENADZER PROJEKTU

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia-ARCHITEKTURA

kondygnacjami, $cianami, stolarka, itd.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

e  Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

|
Pasek narzedzi= = Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Menadzer projektu

E

Widok:

Raut 1 B|eF) ) (X [

-
]
4

UEE

g

=

Budynek

B Dach (+450.00)

[ 2. Kondygnacia 2 (+580.00)
15 1. Poddasze (+300.00)

5
'
£
3
g

(] Kominy
[ Drzwi
L’Olwory w Scianach
B Schody
[ Okna
;5: Stropy
& Stropy ponizej
#¥Otwory w stropach
= Kanaly kominowe
12 Obiekty wyposazenia 3D
Ef Slupy
iByla

£ Pomieszczenia

Sciany wituzlne

: Zewngtrzne [16]
: Zewngtrzne_garai [3]
By e
=] QA Elementy uzytkownika
QA’ Elementy pomocnicze
gAOuis
B -1. Fundament (-150.00)

= E&Teren zewngtrzny

& Model terenu
QA Blementy uzytkownika
Uchwyt widoku

0w D =D oD o o o <D D D) D €D D) ) w0 ) D) ) € € < &) &) € &) € € ) o ) <) < <D <
i iy iy O O L L G L O G O G W O G L O O W G O W W

0 LGHEGLELGELGHELGLOEGLEGHLLLLLHGELHEHEOLGLGEG

OO e e 000000 0000000000000800 0 CmE & &8 66 68

Mutti-schowek:

oo =)0

: budynkami,

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy budynek jest podzielony na
kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktore je tworza, czyli Sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i
drzwiowa, itd. Elementy te mozna wylaczaé i blokowac jako cate grupy, jak i poszczegolne elementy. Oznacza to, ze na
danej kondygnacji dla przejrzystosci rysowania lub widoku 3D, moga zosta¢ wytaczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektantéw z réznych branzy, do programu
zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalaja w szybki sposob wyltacza¢ i wlacza¢ elementy konkretnej branzy. Dla
przyktadu po wrysowaniu instalacji elektrycznej mozna wylaczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie,

pozostawi¢ architektoniczne, a wylaczy¢ elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy E T znajduje si¢ w oknie
Menadzera projektu.
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Ei
& Budynek e
= B 0. Kondygnacia 0 (0.0... 7 o' &
@ 181 1 Paka 3 aw ]
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T ¥ 5 Ok Bemerty uipkownka 7 of' &
Onkuehnia LS

Rzut kondygnacji z wytaczonymi Obiektami uzytkownika.

Menadzer projektu pozwala takze na kopiowanie wybranych elementow lub branz. Multi-schowek pozwala na wybor
elementu jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do nowego projektu.

26



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

Menadzer projektu @
Widok: [Raut 1 o
5 £ Budynek 'EEIE
I Dach (+450.00) TNk
T8 2 Kondyonacis 2 (+58000) @ =0 & 48
B 1. Poddasze {+300.00) gL
Sl 210, Parter (=0.00-0.00) BRI L
Q1 Instalacja elektryczna L SH
2% Ingtalacia gazowa 950
Kaomiry 908 O
|—°T Drzwi P& .
IEI’Olworvw dcianach [ = :
B schody PS5O
[ Okna P LS []
!;"‘;Stmw P28 :
ﬁ&mwpnnlzq GHE :
f_‘_!"‘,’-OIwuryw stropach PG :
= Kanaly kominowe 9S8 :
OP Obiekty wyposazenia 30§ = =] :
i P LE0F
rER=1n
? 05[]
=[] Architektura -
Bryta
Kominy:
Obiekty wyposaienia ...
COtwory w stropach
Schody
Shupy E
Stropy
Sciany
QAEEI’HE Sciany wirttualne
B 1 Fundan =] Instalacje elektryczne
a gﬂTaren pr—] Gniazda v.fty!(nwa.
2 Model tere] Oprawy oswietleniowe
Op Bementy Tablice rozdzielcze
T | hobnt idodel = Instalacje gazowe 2
Multi-schowek [ Wybdr elementow ¥ @ T |

Dodatkowa opcja Menadzera jest mozliwo$¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te pomagaja przy zarzadzaniu
rysunkiem. Pozwalaja np. zablokowac¢ lub wylaczy¢ cz¢$¢ informacji znajdujacych si¢ na rzucie, czy przekroju.

Opis opcji dostgpnych w Menadzer projektu dla elementow kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy, dachy, itp.)
zdefiniowanych jako grupy i podgrupy.

Wiasciwosci grupy Otwiera okno Witasciwosci grupy.
Dodaj podgrupe Dodaje podgrupe¢ elementéw do zaznaczonej grupy np. $cian.
Usun grupe Usuwa zaznaczona podgrupe.
Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej podgrupy.
elementy do grupy
2%, | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.
wszystkie okna na danej kondygnacji.

Dla przyktadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewngtrznego. Definiujemy $ciany o okreslonym typie i
zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastgpnie wprowadzamy $ciany, ktore przypisujemy do grupy Nosne i Dzialowe. Dla
utatwienia i czytelnosci przyktadu dla grup przypisujemy rézne kolory.
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Menadzer projektu
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] e a1 RN
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) 5 & Budynek 1 -
@ B 0. Parter (-100.00=-100.00) ¥ o &
& 3 Tesen zewnetreny L -1
@ 4 Model terens t,80
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g *A Réts Wiatrow ¢ &0
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N ,;
A
i

Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartoéci. Na kondygnacji Fundamenty nie

potrzebne nam sa $ciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej grupy (wskazanie grupy i wcisnigeie przycisku - S
Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie Sciany grupy weiskajac klawisz Delete.
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Dla $cian zewngtrznych mieszczacych si¢ w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubo$¢ usuwajac jedna z warstw.
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Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementow kondygnacji.

Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku mozna zdefiniowa¢ co i
w jaki sposob jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna
liczba widokow, ktore np. przedstawiajg kolejne kondygnacje. Takie widoki porozktadane po ekranie roboczym daja
mozliwo$¢ przedstawienia projektu jedna kondygnacja obok drugiej pomimo, ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sa
nad sobag.

JNNJ;‘; R e g Falere, =
, : = !

o T

PSR ST I R

Rzut parteru wraz z podgladem pozostatych kondygnacji projektu.
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Widoki, na kazdym widoku wlaczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA:

Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera projektu jako
Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wytgczane. Jesli uzytkownik przetgczy sie na warstwe programu
AutoCAD Ilub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostane one przypisane do
kondygnacji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi, itp. sg umieszczane w Menadzerze projektu W grupie Elementy
uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe obiekty wprowadzamy do aktywnej podgrupy

{.‘E.

.. =
0zZnaczonej 1konq
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WIDOKI

Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku przedstawionej w roéznych widokach. Jako pierwszy widok
wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy pracowaé¢ na jednym widoku, na ktérym pokazane sa kondygnacje jedna na
drugiej a mozemy rzuty kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak, zeby widzie¢ wszystkie kondygnacje jedna
obok drugiej. Takie operacje wykonuje si¢ na widokach, nie przesuwa si¢ kondygnacji jednej obok drugiej, poniewaz niszczy
to bryte budynku.

Procz widokéw rzutu w projekcie mozemy si¢ spotkac takze z widokami przekrojow i widoku 3D. Widoki te sa od siebie
niezalezne, maja swoje oddzielne Drzewa projektu w Menadzerze projektu, a przetaczanie migdzy nimi moze odby¢ sig¢
poprzez kliknigcie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami i rzutami), na okno Widoku 3D lub w menadzerze projektu
wybierajac odpowiedni Widok.

Menadzer projektu @
Widok: |Raut 1
<Podrys> -
Widok 30
0 & 7oL
7 Przekrdj A-A gHSm
2 -k
© W1 Poddasze (+00000) T L&
o YA nea__r.nnn onam O o O an

Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkéw: rzutach, przekrojach, elewacjach. Na widoku
rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejace budynki i kondygnacje lub tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:

+
e Menadzer projektu= 23 wstaw rzut

o Wstagzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj=> k3% Wstaw rzut

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
+
e Menadzer projektu= 23 wstaw rzut

+
e Pasek narzedzi= L1 Wstaw rzut

Przetaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa si¢ w Menadzerze projektu.
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Menadzer projektu

Widok: |Rzut 1
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¥ Dach (+450.00)
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B 0. Parter (+0.00=0.00)
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3% Okna

f:”-'Otworv w stropach

0EE g
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Dla rzutu moze by¢ aktywny wylacznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie podrysem, ktéry moze by¢
widoczny lub wylaczony ikona v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja odbywa si¢ wylacznie na kondygnacji

oznaczonej ikong i Aktywnej kondygnacji. Przetaczanie aktywnos$ci odbywa si¢ poprzez dwukrotne kliknigcie na dang
kondygnacje.

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sa podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy elementéw: $ciany, drzwi i
nadproza, stropy, itp. to co jest wyswietlane na widoku rzutu zalezy od zaznaczenia elementow w Menadzerze projektu.
Istnieje mozliwo$¢ zadania dowolnej ilosci rzutow i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementéw wyswietlanych.

Przetaczanie si¢ pomigdzy widokami nastgpuje poprzez ikong T umieszczong na Menadzerze projektu. 1lo§¢ widokow
wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytacznie mozliwo$ciami komputera.

Aby doda¢ widok rzutu:

*
Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut 21§ wskazaniu jego potozenia. Przed lub po wprowadzeniem rzutu

mozna ustawi¢ jego wlasciwosci po kliknieciu na ikonie Wlasciwosci widoku .

- \
Wiasnosci obiektu: Widok ==
Nazwa Rzut 1
Sposéb - ]

odéwiezania | Automatyczny [ Przeksztalé w rysunek ]

Jednostki rysowania
@) Certymetry
©) Metry

[ ok [ aniw |

b

W powyzszym oknie mozna nada¢ nazwe, Sposéb odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo wybrany widok mozna
Przeksztalcié w rysunek, ktory od tej pory bedzie zlozony wylacznie z linii. Umozliwi to np. dopracowac szczegoty
przekrojow i detali.

UWAGA:

Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z kilku widokéw, moze zaj$¢ potrzeba zdefiniowania Sposobu odswiezania
Jjako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym widoku nie
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bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

Przekréj

W projekcie mozna wprowadzi¢ dowolng liczbe przekrojow pionowych. Przekroje moga by¢ proste lub stopniowe (famane).

Dodawanie przekroju prostego
Program ArCADia:
A
e Menadzer projektu= —= Wstaw przekroj
e  Wstazka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= O Wstaw przekrdj

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
+
e Menadzer projektu= i‘-'_ Wstaw przekroj
+
e  Pasek narzgdzi= i«_ Wstaw przekroj

Przekr6j wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku i miejsca odrysowania.
Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok, odrysowany jako podrys. Jesli chcemy przejsé

do przekroju wystarczy Kliknaé dwukrotnie na symbolu widoku ™ lub wybraé jego nazwy w liscie

. k|
widokow Menadzera projektu = .
W przekroju aktywne sa wszystkie kondygnacje, a wigc mozna tu edytowac elementy z kazdej kondygnacji bez konieczno$ci
przelaczania si¢ miedzy nimi.

UWAGA:

Dla stworzonego przekroju, we Witasnosciach widoku najlepiej ustawi¢ Sposob odswiezania Reczny. Nie
spowoduje to zwolnienia pracy, czyli konieczno$ci wstawiania jednego elementu w kazdym widoku.

We Wiasnosciach przekroju mozna zdefiniowaé sposob pokazania cigtego budynku: widoczne tylko elementy cigte lub
widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa glebokosé umozliwia pokazanie tylko krojonych elementow, a
elementy, ktore sg oddalone od linii cigcia przekroju nie s wyswietlane.

UWAGA:

Przekréj jest jednym z widokéw projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bedg
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w podgladzie 3D). Je$li zaistnieje potrzeba zmiany
przekroju, bez ingerencji w bryte budynku to we Wtasnosciach Widoku mozna przekroj Przeksztatcic w rysunek.
Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana bryty
budynku nie zostanie na taki przekroju odrysowana.

Przekréj stopniowy

W programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna wprowadzi¢ jedynie przekroj prosty. Po jego odrysowaniu mozna go
przeksztatci¢ w przekr6j stopniowy poprzez dodanie stopnia, czyli ztamanie linii ciecia przekroju. Przekrdj moze miec
dowolna liczbe stopni, cho¢ jednorazowo prowadzane jest jedno zalamanie.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e
o Pasek akcji Przekréj= = Dodaj stopier przekroju
Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

=
e Pasek akcji Przekréj= = Dodaj stopier przekroju

Ponizej przyktad definiowania przekroju stopniowego:
Rozpoczynamy od zdefiniowania przekroju prostego, czyli pokazania linii ci¢cia i miejsca odrysowania przekroju.
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Pokazujemy miejsce zatamania linii cigcia i jej poziom na rzucie.
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Widok 3D

Projekty programu ArCADia sa projektami tréjwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy posiadaja zar6wno
informacje o wielkosciach na rzucie poziomym, jaki i widoku pionowym. Bryte budynku mozna zobaczy¢ w widoku 3D i na
przekroju.

UWAGA:

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmieniong obsfuge podgladu 3D. Oznacza to, ze widok 3D ma teraz
odrebne drzewo projektu i dla witgczenia/wytaczenia elementéw z podglagdu nalezy w Menadzerze projektu
najpierw zmienic¢ widok na Widok 3D, a pézniej wybierac¢ widoczno$c elementow.

Menadzer projektu @
Widok: | Widok 30 o

= & Budynek 7
4 Dach (+450.00)
15 2. Kondygnacja 2 (+580.00)
5 1. Poddasze (+300.00)
S0 Pt (20.00-0.00) 9
Q2 Instalacia eleltryczna
Q2 Instalacja gazows
Kominy
[A Drzwi
O Ctwory w scianach
B Schody
A Okna
';, Stropy
@Olwory w stropach
) Kanaly kominows
27 Obiekty wyposazenia 30
Shupy
J Bryla
{21 Pomieszczenia
=== Sciany wirtualne
== Sciany
= Wierice
B8 1. Fundament (-150.00)
= &Taren zEwWngtrzny
&2 Model terenu
T3 Uchwyt widaku

P T

3

0 5D =D e D =D &) S =D 5D €D & D =D €D D <D D &) D =D I, <0 =D =D i,
< < 1 R < 4 4 < e R 98 e 28
m

Tl i L Ly Ly G L L L L B L L L g W U e

]

Drzewo Widoku 3D rdzni si¢ od pozostalych widokéw tym, ze nie mozna na drzewie widoku zdefiniowaé¢ drukowania
elementow, poniewaz drukowany moze by¢ wylgcznie obraz Renderingu. Zamiast drukowania w drzewie widoku jest

mozliwos$¢ przeszklenia elementu ¢ .
Wywolanie:
Program ArCADia:
. . A
o Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj = £ Pokaz/Ukryj podglgd 3d
e Pasek stanu= 3_“ Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= ﬂ Pokaz/Ukryj podglad 3D
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P NP S P S SN

Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim oddzielnym drzewie
Widoku. Od wersji 5.0 modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno widoku 3D ma oddzielne drzewo projektu,
co oznacza, ze dla wybrania elementow widocznych/niewidocznych najpierw nalezy si¢ przetaczy¢ na drzewo Widoku 3D,
wowczas to co jest zaznaczone w aktualnym widoku na drzewie projektu jest wy$wietlane na podgladzie, to co jest
wylaczone, nie jest wySwietlane.

Menadser projektu
ok Wk 30

= @

1 -
Widok 30 - jAktywny] ]
D= Ee] [ EE |

i
:
i

=]
OEEOE00E S S0 <

o
{
L GGG

Wik 30 - iyl a
¥ [t ) (ql](o°) () () (9]
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Lekko zmienione okno Widoku 3D opcj¢ kasowania elementow ( X Ususi zaznaczony element) ma przeniesiong na pasek
akcji, ktory si¢ pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna skasowaé zaznaczony element. Przeszklenie bryty
takze zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢ poszczegélne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek zaznaczajac

odpowiednio ikony b na drzewie projektu.

Menadzes projekty -}

Wk [Wak 20 2]

s & (i

e ToTEl

% D0wh 5000 |

i 5 B2 Sych (5000 <o)

o O 1 Podduse (28000 »78

i B0 Pater (:000:21500) "ol

i 1 0w oim

D Otwory w icianach 200

D Dreve. ckne pecisine 20

|

0 s 700

Rhars — 058

§ g 90 %B'

Y =] 2251
Widok 30 - [Aktywny] =

¥ [ eainen ) @) (08 @

Opcje i nawigacja podgladu 3D

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma nowy podglad 3D, ktéry w swoim oknie ma dojscie do wszelkich ustawien
opcji, itp.

Widok 3D - [Aktywny] =)

| <Whybierz kamere> @ @E}

?- Kamera Pokazuje budynek z 6 domyslnych ujeé.
. . Pokazuje budynek w ujeciu
i Widok perspektywiczny perspektywicznym.
. Pokazuje budynek w ujeciu
& Widok aksonometryczny aksonometrycznym.
a Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw
- Z Menadzera Projektu zadanymi dla grup.
— Pokaz powierzchnie Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub
: zdefiniowane w elementach | teksturami.
- . . Tryb wy$wietlania projektu, w ktéorym kamera
© Tryb orbitowania znajduje si¢ na orbicie projektu.
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- Tryb spaceru Tryp wysyvle.tlama projektu, w ktorym kamera

- moze znajduje si¢ wewnatrz projektu.

b5, Rendering ngrzy fotorealistyczny widoku (2D)
projektowanego budynku.

=L Opcje Widoku 3D Ustawienia okna Widoku 3D.

&, Powigksza widok projektu.

=) Pomniejsza widok projektu.

% Obraca aktualny widok.

e Obraca aktualny widok.

i Przywraca domyslne ustawienie widoku

= calego projekt.

Opcje Widoku 3D pozwalajag zdefiniowac tto okna podgladu 3D kiedy widok jest aktywny i nieaktywny. Dodatkowo mozna
okresli¢ czy zmiana kamery nastepuje plynnie (animacja), czy nie i wlaczyé/wylaczy¢ Tryb awaryjny.

Opcje widoku 3D ﬁ
- Aktywny -+ Nieaktywny
) Kolor - @) Kolor
@ Obraz (7) Obraz

-+ Ustawienia
Phmne zmiary kamery
[ Tryb awaryjny

[ ok J[ Ay |

W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczyé¢ pole, kliknaé¢ na pogladzie obrazka i wprowadzi¢ obraz rastrowy
w formacie: bmp, png, tif lub jpg.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity Kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i kliknaé na przycisk koloru. Domy$lnie
pojawi si¢ wybor 18 koloréw z mozliwoscia zdefiniowania innych po przycisnieciu przycisku Wieceyj.

Opdje widoku 3D [ = ]
E - Aty
4 @) Kolor [j
1 coe |(HOEOEN
BEECO08
3 EEEOCO
2 Z widoku
Wigcej G
-+ Ustawienia . .
[¥] Phynne zmiany kameny li N EE B B |
[ Tyb awaniny B mFEFNNENN
E i e o 0 0 0 B
E ENEEEEEN
- —r— | HH HHEENENNBN
| S 0 B 0 BN ON
2 ol —
- g S Kolory niestandardowe:
== R R R R B 0
ST DR DR DR D
uaonan e AR
IModelw Arkusz1 )\Arkug:z [ Definiuj kolory niestandardowe > ]

Moze sie zdarzy¢, ze parametry karty graficznej nie beda odpowiadaty minimalnym wymaganiom Widoku 3D. Wowczas
program wyswietli komunikat o przej$ciu w Tryb awaryjny, ktory jest uproszczonym widokiem z mniejszymi wymaganiami
graficznymi, a co za tym idzie takze mocno uproszczonym widokiem 3D.

39



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

UWAGA:

Jedli program zmieni przetaczy sie na Tryb awaryjny nalezy sprawdzi¢ sterowniki do karty graficznej i jesli to
mozliwe $ciggngc i zainstalowac ich najnowszg wersje. Po ponownym uruchomieniu programu w Opcjach Widoku
3D trzeba bedzie recznie wytgczy¢ Tryb awaryjny.

Rendering

ArCADia posiada opcj¢ Renderingu, ktora umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku projektowanego budynku.

Wywolanie:
Program ArCADia:
T

e  Okno Widoku 3D= _T/ Rendering

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

[——

e  Okno Widoku 3D= f_T/ Rendering

Domy$lnym ustawieniem programu jest uproszczony rendering, w ktérym definiuje si¢ tylko format obrazu, jego jakosci i
potozenia stonca.

Okno renderingu jest osobnym oknem, ktore dziala niezaleznie od programu ArCADia, dzigki czemu na projekcie mozna
dalej pracowa¢, np. wprowadzajac wymiary czy opisy do projektu.

-
Ustawienia renderingu &J
Jakosé: Niska vH Zaawansowane ]
Rozmiar obrazka:
@ dowolmy 483 x 352 pikseli

(71 jak Podglad 3D

Al =

Polozenie Slorica:

UWAGA:

Tekstury i materialy przypisywane sg do elementéw w ich WiasnoSciach (pod przyciskiem Powierzchnie). Opcja
renderingu tylko odzwierciedla te ustawienia w symulacji oswietlenia stonecznego lub nocnego, nie pozwala
zmieni¢ ustawien odbi¢, przezroczystosci itp. elementow.
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Przyktad wyrenderowanego obrazu opartego na uproszczonym renderingu ($wiatto stoneczne).

Rendering moze by¢ wykonywany przy §wietle stonecznym lub widoku nocnym E, w ktorym $wiatto stoneczne
zastgpione jest poprzez wprowadzane do projektu zrodta Swiatta.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= & Wstaw 2rédio swiatla

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= 4 Wstaw zrédlo swiatla

Na rzut wprowadzany jest symbol zrodta $wiatta. Zarowno przed wstawieniem, jak i po mozna w oknie Wlasno$ci zmieni¢
natgzenie i kolorystyke wprowadzanego o§wietlenia.

F - Al
Wiasnoéci elementu: Zrédlo Swiatla M

-.- Wyglad

Wysokosé bazowa 1200 cm

--- Parametry typu

Wiyt | Kolor: [
Natezenie: 50 %
-.. Opig

Smboltpu | | Welementu [ D)

... Menadzer Grup
Grupa |<B'Elk> |[ Ltwdrz nowg ]
-.. Menadzer Typow

Typ |(NOWY> “ Diodaj nowy... ] Aldualizuj

9 [ ok [ A

Wysokos¢ bazowa — wysoko$¢ na jakiej znajduje si¢ zrodto $wiatta.
W1./Wyt. — wlaczanie/ wylaczanie wprowadzonego zrodla $wiatta.
Kolor — kolor $wiatta.
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Natezenie — intensywnosc¢ zrodla Swiatla.

Przyktad renderingu z wlaczonymi wytacznie wprowadzonymi zrodtami $wiatla.
Zrodta $wiatta mozna uzywaé przy renderingu ze $wiattem stonecznym i w o$wietleniu nocnym.

Do tworzenia bardziej zaawansowanych obrazéw program posiada opcje zaawansowane.

Rendering - Ustawienia zaawansomane u
[Sledzen\e promieni, bez globalnego rozktadu swiatta (Direct Lighting) V]
Cieniowanie swiatlem nozproszonym

Liczba odbié/zataman swiatla: s Odleglodé:
Liczba prébekc: MNatetenie
Glebokost dledzenia Swiatla: Liczba probek:

--- Wygladzanie krawedzi
Liczba przejsé fittru wygladzajacego: 1
Warto$é graniczna: 010000
Wielkosé fittu wygladzajgcego " 1.50000

- Déwietlenie
Miebo

[ ok ][ A

Metoda renderingu:

Sledzenie promieni, bez globalnego rozkiadu $wiatla (Direct Ligting) — éwiatlo kierunkowe pokazane bez wzajemnego
wplywu pomigdzy réznymi plaszczyznami.

Sledzenie Sciezek, obliczany globalny rozklad $wiatta (Path Tracing) — fotorealistyczny rendering, ktéry analizuje zaréwno
Sciezki promieni jak globalny rozktad $wiatla.
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Przyktad renderingu z opcja Cieniowanie $wiattem rozproszonym

Tekstury i materialy na elementach architektonicznych przypisywane sg w oknach Wlasnosci elementéw pod przyciskiem
Powierzchnie.

Boki
Rodza: | Farba domysina |
&l oy
Lewa
Rodza: | Farba domysina |
& o
Prawa
Rodza;j: Farba domygina
@ B [ Dach i+
= [&rBlacha - |
@ Blachat £
8 BlachaZ =
Blachal
Kalor © Bchas
E @ Bl [ Dachéwka
@ Dachawkal
@ Dachéwka1d
@ Dachéwkall
@ Dachéwkal2
@ Dachéwkal2
@ Dachéwkals
@ Dachéwkals
@ Dachéwka2
@ Dachéwkad <
Szukaj:

Domys$lnym ustawieniem powierzchni dla wigkszosci elementdéw jest materiat — Farba domysina, o wskazanym kolorze.
Mozna to zmieni¢ wybierajac dowolny materiat ° z biblioteki programu lub definiujac inny kolor E Jesli chcemy aby

np. $ciana zostata oteksturowana konkretnym plikiem w formacje .bmp lub .gif to po wecisnigciu ikony = klikamy na

obrazek i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy odpowiedni plik.
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Boki
Rodzaj: Farba domygina

o[
-L-E-WE
Rodzaj: E4 1000 = 00
I 100 & 00
Prawa
Rodzaj: Farba domygina

©]= o

@

@

Po wybraniu pliku mamy mozliwo$¢ zdefiniowania wielkos$ci i poczatku tekstury. Domyslnie wielko$¢ wybranego pliku na
Scianie bgdzie miata 100x100cm i bedzie wprowadzana od lewego gornego naroznika. Jesli chcemy przesunaé teksture, jej
poczatek, np. przy rozlozeniu plytek na $cianie wowczas definiujemy przesunigcie w polach obok podgladu wybranej

tekstury.
Po zakonczeniu wybierania i definiowania tekstury lub materialu wystarczy wybra¢ OK w oknie Wiasnosci np. $ciany.

13

Przyktad uproszczonego renderingu z teksturami
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Przyktad renderingu zaawansowanego z teksturami

Kolizje
Program ArCADia umozliwia sprawdzenie kolizji pomigdzy elementami z catego Systemu ArCADia. Opcje wykrywania
kolizji i skrzyzowan elementow wywotywane sa z paska narzedziowego ArCADia-KOLIZJE.

Wywoltanie kolizji i skrzyzowan

Wywolanie:
Program ArCADia:
. 5
o Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Moduly =22, Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Program AutoCAD lub ArCADia-LNTELLICAD:
e Pasek narzedziowy= . Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Po wywotaniu opcji Wyznacz kolizje pojawi si¢ okno Wyznaczanie kolizji/skrzyzowari:
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Wyznaczanie kolizji/skrzyzowarn @
El Architekiura p B [T Archiektura -
[ Scizra
Shup | Stup
Schody | ] Schody |
Komin 3 ] Komin 3
Kanal kominowy 7] Kanat kominowy
Bryla | Bryla
Dach N [ pach [
Facjatka | Facjatka
Okno dachowe [ Okno dachowe
Fundament [ Fundament
+awa fundamentowa Znajd? kolizie z [ tawa fundamertowa
Obiekt 3D [ obiekt 3D
Strop 0 Strop
Drzwi 7] Drzwi
Ckno 7] okno
Drzwi/okno specjalne [C] Drewisokno specjaine
[=1 Teren zewnetrzny =[] Teren zewnetrzny
Plaszczyzna terenu istnijgcego Plaszczyzna terenu istniejgcego
Plaszczyzna terenu projektowanego | Plaszczyzna terenu projektow...
Rura zewnetrzna ] Rura zewngtrzna
Obiekt zewngtrzry ] obiekt zewngtrzny
= Sieci kanalizacyjne = [ Sieci kanalizacyjne
Rura . Rura oo
Szablon: <Nowy> [I]
Altualizuj
[ ok [ Aoy

Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wlasnych szablonow dla Kolizji oraz Skrzyzowan.

W tym celu nalezy w lewym drzewku wybra¢ obiekt (badz catg branzg) i w prawym drzewku zaznaczyé z czym ma
kolidowa¢ wybrany obiekt/branza.

Analogicznie postepujemy dla SkrzyZzowarn, uprzednio zmieniajac w lewym dolnym rogu okna w polu Wstaw:=
Skrzyzowania.

Aby doda¢ nowy szablon klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolng nazwe.

W programie zawarty jest Szablon: CALOSC, ktory mozemy zmodyfikowaé i zapisaé klikajac Aktualizuj.

Kliknigcie OK zatwierdza zmiany i wy$wietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w widoku 3D jako pomaranczowe Kule.
Oznaczeniem dla skrzyzowan jest czerwony rownoleglobok.

Raport kolizji/skrzyzowan

Wywolanie:
Program ArCADia:
o  Wstazka Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Moduly = E Wyswietl kolizje/skrzyzowania.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= E Wyswietl kolizje/skrzyzowania

Raport kolizji/skrzyzowar I&

Lp Pierwszy element Drugi element Typ

1 Plaszczvzna terenu proiektowanean Sciana Kolizia
3 Shup telekomunikacyiny Schody Kolizia
4 Rura qazowa Schody Kolizia
5 Rura qazowa Rura gazowa Kolizia
6 Stup telekomunikacyiny Rura gazowa Kolizia
7 Stup telekomunikacvine Przewdd elektryozny Kolizia
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Raport wyswietla liste dwoch ze soba kolidujacych, badz si¢ krzyzujacych elementow. W dolnej czesci okna Raport
kolizji/skrzyZzowan mamy mozliwo$¢ wyboru jaka lista relacji miedzy elementami ma by¢ wyswietlona (Kolizje/Skrzyzowania
czy Kolizje i skrzyzowania). Istnieje rowniez mozliwo$¢ eksportowania raportu do pliku .rtf poprzez przycisk Export do RTF.

Usun kolizje/skrzyzowania
Usuwa wszystkie wystapienia kolizji i skrzyzowan z projektu.
Wywolanie:

Program ArCADia:
o Wstazka Narzedzia glowne=> grupa logiczna Moduly= ®. Usu# kolizje/skrzyzowania.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
o Pasek narzedziowy= 2 Ususi kolizje/skrzyzowania
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BUDYNKI

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczac si¢ od stworzenia budynku. Po wstawieniu widoku w oknie

&
Menadzer projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek. Wywotanie opcji spowoduje wy§wietlenie ponizszego
okna:

Mowy budynek &J

MNazwa nowego budyniu

Budynek jednorodzinmy

[ ok [ A |

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwsza kondygnacja o domyslnej nazwie i pozostatych
parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sa nastepujace opcje modyfikacji:

Wtasnosci budynku Otwiera okno Wiasnosci
& - Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac okno
&= Dodaj nowy budynek Nowy budynek.
& | Usuni budynek Usuwa aktywny budynek.
4 . Dodaje kolejny budynek do rysunku wyswietlajac okno
& Dodaj nowy budynek Nowy budynek.
.- Tworzy kopi¢ budynku wprowadzajac ja we wskazane
& | Kopiuj budynek miejsce,
'jTE ch(i)kEJilcuiJe t;ﬂgt): 2:'; éako Tworzy kopig¢ budynku w jego lustrzanym odbiciu.
Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
Q"’ Dodaj kondygnacje i umieszcza jg nad kondygnacja aktywng otwierajac okno
Wiasnosci kondygnacji.
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TEREN

Dla lepszego przedstawienia projektu, zarbwno na Widoku 3D jak i przekroju mozna wprowadzi¢ ptaszczyzng terenu
punktami wysoko$ciowymi. Punkty te daja mozliwo$¢ dowolnego ksztaltowania rzezby terenu wiernie oddajac stan
istniejacy, na ktérym ma stangé projektowany budynek.

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posada nowe mozliwosci wprowadzanego terenu dzielac go na teren istniejacy i
projektowany. Jest to wstgp do nowej funkcjonalnosci, ktéra w nastgpnych wersjach otrzyma dodatkowe specjalistyczne
funkcje.

Teren mozna ksztattowaé opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw lini¢ wysokosciowg wprowadzajac odpowiednie
dane lub czytajac je z tekstow rysunku.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupelniajqgce= = Wstaw punkt wysokosciowy i 5 Wstaw
linie wysokoSciowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= == Wstaw punkt wysokosciowy i ﬁ Wstaw linie wysokosciowg

Po wybraniu opcji otwiera si¢ okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Punkt wysokosciowy » WskaZz polozenie @
/| Rzedna terenu istniejgcego @ 0.00 mnpm. B z powierzchni
| Rzedna terenu projektowanego @ 0.00 mnpm. = z powierzchni
—_—— —
| E 2
<Niedostepne E]|N
Rzedna terenu istniejgcego — wlacza lub wylacza rzgdnag terenu istniejagcego dla tego punktu wysokosciowego oraz

dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia warto$ci, przycisk 12 Pobierz wartos¢ z tekstu oraz pole wyboru z
powierzchni dotyczacych tej rzedne;.
o

Synchronizuj wartosci = — wlaczona lub wylaczona pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego przejmujac (badz nie)
warto$¢ z pola terenu istniejgcego.

UWAGA:

Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego i
Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wlgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartoSci rzednej terenu odp.:
istniejacego/projektowanego. Program sam sczytuje wysokos¢ ptaszczyzny terenu istniejacego/projektowanego spod kursora
myszki lub punktow przyciggania i sczytang warto$¢ wpisuje w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza plaszczyzng terenu
istniejacego/projektowanego to do kontrolki przekazywana jest warto$¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analog. do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartos$ci wprowadzane sa odpowiednio linia lub punkty wysokosciowe. Im wigcej punktow tym
doktadniej uksztaltowany bedzie teren.

UWAGA:

Aby dopasowac Wysokos¢ punktu terenu do posadowienia budynku nalezy pamietac, ze umiejscowienie budynku
definiuje Wysokos$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla kondygnacji bazowej
(zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przyktadu:
Budynek, ktorego parter znajduje si¢ na wysokosci 240 m n.p.m. jest podwyzszony wzgledem terenu o 25 cm.
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r ~
Wiasnoéci obiektu: Kondygnacja @
Wyaglad Podglad rozmieszczenia
[ ‘Wyalad opisu pomieszczen ﬂ]
Operacje 400 - -
BE0D _ _ _ _ e
Parametry
Nazwa Parter Przedrostek pomieszczen
: - - 2800 _ _ _ _ L
Wysokosé caltkowta {He) 280.0 em
wzgl. bezwzgl.
Whysokosé bazowa (Po) 0.00 cm - 24000 m.npm.
s nnn i of
Wysokosé ciecia dla rzutu 100.0 cm Wiasnosai stropéw powyze]  OF
1000 — — _ — -
[ Sklad podlogii sufitu L-ll] Wiasnodei stropdw ponizej ard
(9] o] oo
L

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku (parteru) jest rowne 240 m n.p.m. Dla trenu
projektowanego natomiast, dla punktoéw wysokos$ciowych podajemy, ze sa one na wysokosci 239.75 m n.p.m., czyli 25 cm
nizej.

UWAGA:

Jesli kota wysokosciowa ma pokazac rzedng terenu to nalezy ja wprowadzac¢ po przetgczeniu sie na drzewie
projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

5 790
7(1805

= £3
'._e .\Tx |—

i)

—0.23 = +239.73m npm.

~ S

Wprowadzanie punktéw wysokosciowych

Przed wprowadzeniem punktéw nalezy zada¢ ich wysoko$¢, a nastepnie pokaza¢ miejsce docelowe.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= & Wstaw punkt wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= = Wstaw punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sa na rysunku jak na obrazku ponize;.
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Po wywotaniu opcji mozna wprowadza¢ punkty o roznych wysokosciach zmieniajac je odpowiednio w oknie Punkt
wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejacego.

Im wiecej punktow wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym doktadniejsza jest rzezba powstajacego terenu.

Kazdy punkt wysoko$ciowy mozna przeedytowaé zmieniajac jego wysokos$¢ lub np. przesuwajac. Ponizej okno Wlasnosci
obiektu: Punkt wysokosciowy.

r N
Wiasnoéci elementu: Punkt wysokosciowy @
.- Wyglad
[¥] Opis na rzucie

-+ Parametry
[¥] Rzgdna terenu istniejacego 214.70 mﬂ.p.m,—J> @
[¥] Rzedna terenu projektowanego 21470 mnpm. _

Wprowadzanie Linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy poda¢ wysoko$¢ polozenia pierwszego punktu dla terenu istniejacego i projektowanego (lub
przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci tylko jedng warto$¢), wskazac¢ go a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na
innej wysokosci, to nalezy poda¢ odpowiednig warto$¢ i wprowadzi¢ ostatni punkt linii.

Wywolanie:
Program ArCADia:
o Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= = Wstaw lini¢ wysokosciowg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi= ﬂ Wstaw linie wysokosciowq
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!
280,00

Punkt wysokosciowy

I 239.73
{5
a4

Linia

wysokosciowa

50,00

Edycja linii wysokosciowej jest podobna do edycji punktow. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejacego/projektowanego, przesuna¢ punkty linii i podzieli¢ punkty.

Al
Wiasnoéci elementu: Linia wysokodciowa ﬂ

- Wyalad

Opis na rzucie

Whyglad opisu 5}
--- Parametry
Poziom punktu
Rzedna terenu istnigjgcego 0.00 mnpm ]_@
Rzedna terenu projektowanego 0.00 mnpm
Poziom koricowego punitu wysokosciowego
Rzedna terenu istnigjgcego 0.00 mnpm ]_@
Rzedna terenu projektowanego 0.00 mnpm
e hﬂlm- GL.]
[ ok ][ auy |

Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sa przeznaczone do symulacji elementow istniejacych na lub w terenie, ktore moga kolidowaé z
elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowaé elementy roznych instalacji elektrycznych,
gazowych itp. Obiekt zewnetrzny za$ moze symulowaé w projekcie istniejacego budynku, ptotu, studzienki itp. elementy.

Rura zewnetrzna

Rura zewnetrzna to element symulujacy rézne sieci w terenie. W projekcie moze by¢ wykorzystywany do badania kolizji,
odwzorowania istniejacych sieci na wszystkich widokach wiacznie z profilem.

Wywolanie:
Program ArCADia:
a2
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= Wstaw rure zewnetrzng
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi= S Wstaw rure zewnetrzng

Obiekt zewnetrzny

Obiekt zewnetrzny shuzy do symulowania réznych obiektow w terenie. W projekcie moze by¢ wykorzystywany do badania
kolizji, odwzorowania istniejacych obiektow terenowych na wszystkich widokach wiacznie z profilem. Moze przyjmowaé
ksztalt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywolanie:
Program ArCADia:
. ) -
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= =~ Wstaw obiekt zewnetrzny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= i Wstaw obiekt zewnetrzny
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WSTAWIANIE OBIEKTOW ARCHITEKTONICZNYCH

Pasek wstawiania

Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, doj$cia do W#asnosci i typu, zostato stworzone pasek
Wstawianie obiektu.

Przyktadowy pasek pojawiajacy sie podczas wprowadzania Sciany:

S’ci«zna ::.Wskaz_ poczq_fek . 11 @

o e e B —

ot o | 10 (v]

=3 HNowp> A

=3 4

[ Pisaki 'H Cazcionki “.‘H Powierzchnie | "I
5 13 w3

1. Linia wprowadzania — wybér linii wprowadzania $ciany zaznaczana uchwytami.

2. Zmien kolejnos¢ warstw — Zmienia potozenie warstw obracajac je o wybrang krawedz lub os.

3. Wiasnosci elementu — otwiera okno Wilasnosci obiektu: np. Sciany

4. Typ — zapisany zestaw cech wspodlnych dla wielu obiektow tego samego typu (szablon elementow definiowany
przez uzytkownika).

5. Biblioteka dokumentu — tworzona wraz z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typéw.

6. Biblioteka globalna — umozliwia stosowanie zapisanych typéw w réznych dokumentach.

7. Odniesienie — pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegto$ci od wskazanego punktu.

8.  Pomiedzy punktami (Srodek) — pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.

9

Pomigdzy punktami (procentowo) — pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale wskazanego
odcinka.

10. Gotowe — konczy wstawianie obiektu, np. Sciany

11. Zamknij — wychodzi z opcji nie wstawiajac elementu.

12. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

13. Czcionki — definicja wielko$ci i rodzaju czcionki opisujacej element.

14. Powierzchnie — przypisanie materialow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajace rysowanie sa dostgpne po wywolaniu opcji wstawiania elementu (np. Wstaw sciang, Wstaw

okno, itp.) na pasku wstawiania, w oknie zgfoszen lub W obszarze polecen. Opcje te sa dostepne dla wszystkich elementow
architektonicznych.

$ciana » Wskaz poczatek @
B[ 5 [0S 2
@ ¥ <Nowy> EJEJ
[ Pisaki 'J I Czionki = H Powierzchnie ']

Pasek wstawiania

1SA_IW =]

(Odniesienie

Pomiedzy punktami (grodek)
Pomiedzy punktami {procentowa)

(Wiasnosci
Gotowe

\Anuluj

Okno zgloszen

1 isa iw
I5n_IN

Odniesienie / 3 rodek_/Procentovo_/Wlasn /Wskai poczatek:

Obszar polecen
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Odniesienie

Odniesienie jest opcja pozwalajaca na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od wskazanego punktu.
Opcja ta doskonale nadaje si¢ do wprowadzania okien i drzwi w okre$lonej odleglosci od $ciany lub innego okna, takze przy
rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przyktadu:

Chcemy umiesci¢ okno w odlegtosci 65 cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu wybieramy opcje Wstaw
okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie znajdujaca si¢ na pasku wstawiania, w oknie zgloszen
lub w obszarze polecen.

COkno = Wskaz polozenie = SA TWN @
—— = = -
FIET £8 Iﬁl Iil Iil [Odniesienie
] Q\QJ ZlEdlen e Pomigdzy punktami (rodek)
lj@jl (Odniesienie Pomigdzy punktami {procentowa)
(Wiasnosci
(Gotowe
\Anuluj
B N 5 I N NN BB T 5 AN
N -,
]
P4 =
. -,
N L
)
F
-, B
Y e

. V. )

RSN
.Aé?\_._

7
’0%' i

g

=

e

Nastepnie wskazujemy miejsce, od ktorego bedziemy odmierzac¢ 65 cm, czyli naroznik pomieszczenia.

Okno = Wskaz punkt odniesienia =) ISA_WN @
Iil Wiasnosci
Hielld | B2 o
DR Okno 150x150cm <2 Gotowe
Anulyj
o &2 5 5 &3 % % o o % o N =
., “H | Keniec
| ic
§ 2
N )
Ny b
L[
F5 P
™
a2
& N
P

|

i

I

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ey

,
ra

Domyslnie okna sg wprowadzane $rodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna z punktem Odniesienia bgdzie
nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy
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dobra krawedz jest wskazana nalezy sprawdzi¢ na rzucie ciggnaca si¢ linijke do punktu wstawienia. Jesli linijka przechodzi
przez okno, znaczy to, ze powinni$my wybra¢ inna krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidlowe ustawienie.

Okno = Wskaz pofozenie

- Okno 150¢150cm
o e

ISA_TWN =]

(Odniesienie

g |E||E

=]

Pomigdzy punktami {Srodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)

Wiasnosci
Gotowe

[ Anuluj

™

___________________ &1 | :

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegltos¢, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy wprowadzone okno w

odpowiedniej odlegtosci.

Okno = Wskaz polozenie @ 1SA TWN @
" R B e e s LS — — —
Hi=lz I’_Hﬁ”él Iﬂ“il (Odriesienie
BinN Okno 150«150cm 2)(2 Pomigdzy punktami {frodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)
Cofaj
Wiasnosci
Gotowe
| Anuluj
®
e U]
Lo
Lok |
AP ARARAIAS R,
T LR A EAA A
& I N NG I 5 5 5

=

o

o)

)|

S A VA VASE")

YAV 7

SRS VA S-S
T L T LT

i

/OH i

e

Pomiedzy punktami (Srodek)

Opcja Pomigdzy punktami (Srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi w potowie wskazanej przez nas odleglosci.

Dla przyktadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na $rodku $ciany. Niestety na $cianie znajduja si¢ juz okna, polozone
niesymetrycznie, wigc punkt zaczepienia bg¢dzie nam pokazywat $rodki kolejnych odcinkéw migdzy oknami. Wiasnie w
takim przypadku nalezy po wywotlaniu opcji Wstaw okno (drzwi balkonowe), wskaza¢ na pasku wstawiania, w oknie
zgloszen lub obszarze polecen Pomigdzy punktami (srodek) i wskaza¢ poczatek i koniec $ciany.
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Pomiedzy punktami (procentowo)

Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcja pozwalajaca na wprowadzenie elementow w procentowym podziale
wskazanego odcinka.

Dla przyktadu:
Jesli w $cianie chcemy umiesci¢ dwa okna rownomiernie roztozone, tak aby jedno z nich byto w 1/3 a drugie 2/3 $ciany, to

po wywolaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu typu okna i wskazania opcji Pomigdzy punktami (procentowo) na pasku
wstawiania, w oknie zgltoszen lub obszarze polecen i podajemy procent odlegtosci, czyli 30. Wskazujemy poczatek i koniec

Sciany.

Okno » Wskaz koniec = Wiasnosci
? O T \ZI Gotowe
& Okno 60<150cm EE [ Anuluj

L&

fam) T}

[T s)

——t

R —— | e e .5 0.0°
=]
hp £ 65

79%1

—nmet T

, 19
g?

L
N NN
Nastepnie wstawiamy drugie okno w sposob analogiczny pokazujac jednak najpierw koniec a poézniej poczatek $ciany i

otrzymujemy ponizszy efekt.

7.
%

PR oy

= [Odniesienie

Okne = Wskaz polozenie 3
' animmiElrars ) Pomiedzy punkiami (Srodek)
HIE T \—l m Id)il 7@ Pomigdzy punktami (procentowo)
Okno 6150cm B =
= [Whasnoéci

(Gotowe

| Anuluj

®
@
®
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O
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Réwnolegty

Opcja Rownolegly wywoltywana jest w trochg inny sposob niz poprzednio opisane ulatwienia wprowadzania elementéw. Dla
narysowania $ciany rownoleglej do juz istniejacej nalezy wywoltaé opcje Wstaw sciang, nastgpnie wskazac¢ poczatek $ciany i

dopiero wowczas pojawia si¢ na pasku wstawiania opcja Rownolegly e .

Sciana » Wska? koniec =]
==
sAw (&
NN
SN |,
Réwnolegly
Kontyruui

[Cofai
[Wiasnogci

|Gotowe:

[Anuig

ol
4277, 2304°

Po jej wywotaniu nalezy wskaza¢ dwa punkty $ciany, do ktorej chcemy narysowaé Sciang rownolegla.

{ciana » Wskaz koniec

Isa 0w [e]
(Cofaj
Wiasnosci

(Gotowe

(Anului

397.6; 223.6°

Program zablokuje kat wprowadzania, wowczas nalezy wskaza¢ lub poda¢ dlugos¢ Sciany.

G

5
X5
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PRACA Z TYPAMI

Niektore obiekty ArCADii, m.in. $ciana, okna, drzwi i otwory wspotdziataja z bibliotekg typéw. Typ elementu jest to
zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego samego rodzaju. Na przyktad w typie Sciany zapisana jest liczba,
rodzaj warstw, itp. Typ zapisany jest pod nazwa jaka nada uzytkownik. Domy$lnie obiekty nie maja przypisanego typu,
chyba ze uzytkownik podczas wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Istnieja dwa rodzaje biblioteki typow:

e Biblioteka dokumentu ¥ (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typow wraz z dokumentem,
e Biblioteka globalna = (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia przenoszenie typow
pomigdzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspotpracuje z biblioteka obiektow, w dolnej czgsci okna dialogowego Wiasnosci dla tego obiektu jest
umieszczony pasek zwany Menadzerem Typow:

Menadzer Typow

Typ <Nowy> EIEI Dodaj nawy..
Menadzer Typdw przy braku aktywnego typu.

Menadier Typow

Typ Sciana trdjwarstwowa {cegla) 47 cm ElEl Dodaj nowy..

Menadzer Typow z aktywnym typem.

Dostepne opcje to:
Zastosowanie typu — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepne sa dwie listy, rozwijane przyciskami obok paska z

nazwg typu — przycisk z lewej - rozwija typy zastosowane do tej pory w dokumencie, przycisk z prawej * daje dostep
do typow w globalnej bibliotece. Po wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajg si¢ na takie, jakie byly ustawione w typie.
Nazwa typu pojawi si¢ na pasku.

Dodaj nowy — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest proszony o podanie nazwy
oraz zdecydowania, czy typ ma si¢ dodac¢ tylko do biblioteki dokumentu, czy rowniez do globalnej.

Aktualizuj — jesli uzytkownik, po zastosowaniu typu na obiekcie, dokonal modyfikacji ktérej$ z jego cech, nazwa typu
wys$wietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez uaktywni si¢ ten przycisk. Jego uzycie
spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedace
w tym typie.

-.. Opis
Symbol typu 58 Id elementu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostal zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz: Aktualizuj).
Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktore stuzy np. dokonywania zestawien. W przypadku okien i
drzwi, symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlone na ,,zapatce”.

Dodatkowo, kliknigcie prawym klawiszem na rozwinigtej liScie typow, spowoduje rozwinigcie podrecznego menu z dwoma
opcjami Zmien nazwe oraz Usun typ.

UWAGA:

Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac¢ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac, ale bez
zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.
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PISAKI

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przypisania koloru, rodzaju i gruboéci linii, czyli rodzaju
pisaka. Pisaki mozna przyporzadkowac globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie elementy wprowadzane byly tym
samym pisakiem lub zdefiniowaé¢ we wlasciwo$ciach obiektu juz wprowadzonego, badz wiasnie wprowadzanych. I tak np.
dla $ciany mozna zdefiniowaé pisaki dla linii obrysu, oddzielajacej warstwy, osi konstrukcyjnej $Sciany i obrysu $ciany
docigtej np. przez dach.

Pisaki - |

Linia oddzielzjgca warstwy sciany
Obrys ponizej plaszezyzny rautu
Obrys powyiej plaszczyzny rzutu

----------- o (&
Cbrys przecigcia z plaszczyzng reutusprzekroju
0s

-
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CZCIONKI

Kazdy element posiadajacy opis np. okno — opis na zapatce, ma w oknie Wlasnosci dojscie do ustawien czcionki.

r
Wiasnoici elementu: Ckno ﬂ
.- Wyglad
Opis [T]
Wyglad opisu O Czcionki -
Pokai wysokosé parapetu Erykiets typu

— - 100 -

e [] Zzamien strong otwisrania

COpis

W[ [C] Zamieri kierunek otwierania|

0 <Domyéina czcionka ~ 100 « I

== [ Zmien strong opisu e
Opis na zapalce

Nadproie  (Wlasnosci nadproza OF Wysokos¢ parapetu <Domysina czcionka> v )00 ~

| Centruj oécieinice wzglgdem Sciany E;I:g;ﬁi;:‘:;?}iq od Zamkni
-- Parametry typu
[ Tylka otwar
Typ E‘ LJX‘ m‘ g o  Gruboss oscismmicy (d) 50 cm
Szerokode oscieznicy () 80 cm
K ‘ Szerokosé w wietle mun {w) 1000 cm
Schemat
- Wysokosé calkowita 1400 cm
[ Wegarsk
Szerokosc wegarka bw) <n/d=| cm
-.. Opis
Symbal typu Id elementu 0
... Menadzer Typow
Typ <Nowy> @ Alctualizuj
[ ok [ A |
b

Domyslng czcionke mozna zdefiniowa¢ w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegolnych oknach Wiasnosci.
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KONDYGNACJE

Przy rysowaniu rzutéw architektonicznych program ArCADia porzadkuje rysunki dzielac je na kondygnacje. Dla
kondygnacji nalezy poda¢ wysoko$¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokos¢ catkowita. Schemat kondygnacji
przedstawiony jest na rysunku ponizej.

Hc — wysoko$¢ catkowita kondygnacji;
Po — wysoko$¢ bazowa (Poziom odniesienia);

UWAGA:

Aby rozpoczg¢ projektowanie w programie ArCADia musi istnie¢ przynajmniej jedna kondygnacja. W przypadku,
gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie zostanie utworzona
kondygnacja Kondygnacja 0.

Wprowadzanie kondygnaciji

Po rozpoczeciu pracy W programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona zostala domyslna
kondygnacja o wysokos$ci bazowej 0 1 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wej$¢ w ustawienia kondygnacji i zada¢ wiasne

parametry nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybrac ikone znajdujacy si¢ tuz nad nazwa budynku.

Menadzer projektu @
Widok: |Rzut 1 @ :_]_1- @ ;
= £ Budynek L2500
2 V-1

= %M Taran 2aun traru NG
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Wiasnoici elementu: Kondygnagja &J
__ Wryalad Podglad rozmieszczenia
: ] [ Wyalad opisu il 5]
Operacje
Nazwa Kondygnacia 0 Przedrostek pomieszczen
Wysokosé calkowita (He) 280.0 cm
wagl. bezwzgl. 2800 — — _ —
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.
Wysokosé ciecia dla rutu 1000 cm Wiasnosci stropéw powyzs] 5
[ Skiad podlogi i sufitu D] Wiasnosci stropdw poniiej B
T N [ ok [ g |
Wyglgd — wyglad opisu pomieszczen okno umozliwiajace definicje tabelki tworzonej automatycznie w momencie

zamknigcia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale Opis kondygnacji.

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.
Skiad podlogi i sufitu — okno materialdow przypisanych do podtogi i sufitu (domyslnie dla catej kondygnacji). Materiaty
moga by¢ przypisywane do kazdego pomieszczania osobno. Ponizej 0kno z domyslnymi parametrami.

Skiad podiogi i sufitu (]
Suft dla nowa utworzonych pomieszczen
Nr Typ Grubo... Materal Kalar
1 Wykoriczenie 15 Tynk lub gladz cementowo-wapienna El [
Calkowita gnubosé: 15 cm

Podloga dla nowe utworzonych pomieszczen

Nr Typ Grubo... Materiat Kalor i
0.6 Panele podiogowe D:I:l a i
05 Phta pigniows twarda a i
0.1 Polietylen o niskiej gestosci l:l aQ
3.0 Posadzka cementowa Ceresit CN 76 El =} =
Calkowita gubosé: 42 cm
[ ok [ sy |

L

Prace w programie mozemy rozpocza¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentoéw, poddasza, czy pigtra. Istotne jest,
aby poda¢ odpowiednig Wysokosé bazowg (poziom odniesienia), ktora bedzie widoczna na przekroju.

W przypadku braku rgcznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia wstawiajacego element na
kondygnacji (np.: sciang) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji 0 nazwie Kondygnacja 0, z domyslnymi
parametrami.

Podglad znajdujacy si¢ po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomi¢dzy juz istniejacymi kondygnacjami
(oznaczonymi kolorem czarnym), a wlasnie wprowadzana/edytowang (oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokos$ci
bazowej i wysokosci catkowitej dokonywane przez uzytkownika automatycznie znajduja odzwierciedlenie na podgladzie.
Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem moga by¢ tylko mozliwo$ci komputera.

NOWA KONDYGNACJA POWYZEJ

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowa¢, czy kondygnacja ma zosta¢ utworzona ponizej =i+ Dodaj

kondygnacje ponizej CZy powyzej =N Dodaj kondygnacje powyzej aktywnej kondygnacji.
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r\"ul'{asncréc'l elementu: Kondygnacja * &J‘
Wyglad Podglad rozmieszczenia
[ Wyglad opisu pomi il D]
Operacje

[ Ustaw jako kondyanacie bazowa

Kopiuj zawartosé zaznaczone kond

Wybdr elementéw ™

B V] Architextura
Bryla
Otwory w stropach
Schody R
Wysokosé catkowita (He) 2300 em Stropy T 3
Scian‘y
Sciany witualne
Wymiary

wn
il

Nazwa Poddasze Frz

wzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 280.00( em

Whysokosé ciecia dla rzutu 100.0 em Wiasnoscl stropéw powyze)  O9

[ Skiad podlogi i sufitu L-ll] Wiasnosci stropdw ponize] ]

[ ok [ aug |

b

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie¢ pole, ktore pozwala na kopiowanie zawarto$ci aktualnej
kondygnacji i zmian¢ kondygnacji bazowe;.

Kopiuj zawarto$¢ zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybor grup elementéw kondygnacji (réznych branz jesli sa w
projekcie), ktore majg zosta¢ skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem.

Wyswietlanie kondygnaciji

Standardowo program pozwala pracowa¢ tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli zostaty wprowadzone) sa
nicaktywne i moga by¢ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajace edycji), badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleznie od jej statusu (aktywna/nieaktywna).

Zmian¢ widocznoS$ci kondygnacji uzyskuje si¢ z poziomu Menadzera projektu poprzez kliknigcie na ikona v Pokaz/ukryj
kondygnacje.

Przetaczenie kondygnacji

Aktywna kondygnacja programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli wprowadziliSmy jedna
kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka kondygnacji, mozemy dowolnie si¢ pomi¢dzy nimi
przemieszcza¢ za pomocg okna Menadzera projektu, poprzez dwukrotne kliknigcie na nazwie kondygnacji.
Kondygnacje wyswietlaja si¢ na liscie w kolejnosci powigzanej z ich wysoko$ciami bazowymi — kondygnacje potozone
najnizej znajduja si¢ na dole listy, itd. By zmieni¢ kolejno$¢ kondygnacji na liscie nalezy uzy¢ przyciskow:

25 w gore lub
=
Y dst
Spowoduje to odpowiednig zmiang wysokosci bazowych.

Usuwanie kondygnac;ji

W celu usunigcia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku dostepnego w gornej czesci okna Menadzera projektu = Usun
kondygnacje.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujace si¢ na kondygnacji, uprzednio wyswietlajac okno z prosba o
potwierdzenie decyzji uzytkownika.

Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programie ArCADia sa opisywane automatycznie poprzez tabelke umieszczang na $rodku pomieszczenia.
Domyslnie w tabeli znajduje si¢ numer pomieszczenia, jego nazwa, powierzchnia i rodzaj podtoza (np. panele podtogowe).
Wyglad tabelki jest dostepny dla catej kondygnacji i nie mozna go zmieni¢ dla jednego pomieszczenia. Wybor elementow i
wygladu tabelki nastgpuje w oknie Wlasciwosci obiektu: Kondygnacja lub Pomieszczenia.
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Wyglad opisu pomieszczerfi li_:hJ

Mumer pom. - MNazwa pom. -

V] Obrys
] Krzyz

Uwagi widoczne na rysunku
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POMIESZCZENIA

Po narysowaniu zamknigtego obrysu $cian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego parametry: nazwe,
powierzchnig, kubature rodzaj podtoza definiuje si¢ w oknie Wiasnosci.

r 3
Wiasnosci elementu: Pomieszczenie ﬁ
Operacje Wyoglad
[7] Praywréé domysine polozenie opisu [ Whyalad opisu p i ﬂ] [ Fisaki ']
Kat obrotu tabelki 00 °
Parametry
Przedrostek Pobierz z pigtra Uwagi
Numer 1
Nazwa Poksj &)
Pow. uiytkowa 14656 m*
[¥] Automatycznie
Kubatura 410.37 m?
Wysokos¢é  Min 280.0 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 280.0 cm

Parametry stylu

Suft | Podloga | Inne

Nr Typ Gruba... Material Kolar
1 Wykonczenie 1.5 Tynk lub gladi cementowo-wapienna El [

Calkowita grubodé: 15 cm

Menadzer Grup

Menadzer Stylow
w o dow 90 (o)
Oznaczenie Actualizuj

7 ] [ ok [ mus |

e

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez kliknigeie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (procz tabeli zostanie
zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastgpujace opcje modyfikacji.

=

ok w

o

8.
9.
10.
11.
12.

[ Pisaki 'H Cazcionki M'H Powierzchnie 1'5]
10 r 7 - 12

Przejscie do okna wlasnosci — otwiera okno Wiasnosci

Malarz czcionek i pisakéw — kopiuje ustawienia pisakow (grubo$¢ i rodzaj linii) oraz rodzaj zdefiniowanej
czcionki opisu.

Malarz typow — przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane materiaty i przynalezno$¢ do grupy.
Anuluj przyciecie elementu — usuwa przyciecie elementu np. dachem lub stropem.

Polgcz pomieszczenia — laczy wskazane pomieszczenia, sumujagc powierzchnie i ujednolicajac typ (pobrany z
pierwszego zaznaczonego pomieszczenia).

Rozbij pomieszczenia — rozbija potaczone pomieszczenia na pierwotnie utworzone.

Ukryj pomieszczenie — ukrywa opis wskazanego pomieszczenia przenoszac pomieszczenie do grupy Ukryte
pomieszczenia.

Przenumeruj pomieszczenia — zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego pomieszczenia,
aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego pomieszczenia. Opcja ta byla dostgpna na pasku akeji jako
opcja do wyboru, obecnie jest wlaczona na state i nie wida¢ jej juz na pasku.

Kopiuje dane zaznaczonej $ciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnej wprowadzanej Sciany.
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Sciany
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SCIANY

Wprowadzanie scian warstwowych

Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uzytkownika $cian jedno lub wielowarstwowych
wraz z automatycznym rozwigzywaniem doj$¢ i przecigé tego typu scian.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= 2z Wstaw Sciang

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedzi= Z= Wstaw Sciane

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Sciana.

5
Wiasnoéci elementu: Sciana Lé]

et
Opera

Punkt staly przeksztalcen

i
a8m

Parametry

= - . Poziom dolnej krawedzi 0.0{cm
Sposdb 'olfreslanla I:” Ibl
REL ] i Wysokoié 1 3000 em
Wysokosé 2 300.0| em
Sposdb docinania

Parametry typu
o , . Odleglosé osi konstrukcyjne 125
Widoczna of konstrukeyjna T et .2 cm
Lista warstw:
Nr Q. Tywp Grubo... Priontet Wid... Materal Kolor
1 T Konstrukcyjna 250 o Mur z cegly ceramiczne] petngj o] @
Calkowita gubosé: 250 cm
: &rednio wil . o W e
Warunki srednio wilgotne U = 171 K Wigcsj B
Opis
Symbol typu Id elementu
Menadzer Grup
Menadzer Typow
Typ <Nowy> E Dodaj nowy...

[ ok J[ g |

Uzywajac przyciskow Dodaj, Edytuj, Usun, Gora, Dot oraz klikajac na danej warstwie (w odpowiedniej kolumnie) mozna
wprowadzaé¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubos$¢, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okresli¢ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. Je§li dla warstwy wybrany
zostanie typ Konstrukcyjna, bedzie to oznaczato, ze nad ta warstwa po wstawieniu stropu automatycznie utworzy si¢ wieniec.
W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sa takze nadproza nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie. Typ
Sciany: Standardowy jest dociety przez strop, ale nadproza sg tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy
Konstrukcyjnej. Warstwa Wykornczenie moze by¢ zadana dla §ciany, ale nie widoczna dla rysunku rzutu. Dzieki takiemu
postepowaniu w Opisie elementu (na choragiewce) znajda sie wszystkie warstwy, cho¢ na rzucie nie wszystko jest widoczne.

Przy definiowaniu $ciany warstwowej zaleca si¢ nadanie kolejnych wartosci priorytetow kolejnym warstwom. Poniewaz
warto$¢ priorytetu decyduje o odpowiednich taczeniach warstw przy zatamaniach, dojsciach i przecigciach (warstwy o tym
samym priorytecie beda polaczone), dla jednego dokumentu zaleca si¢ stosowanie tych samych wartosci priorytetow dla
warstw, ktore maja si¢ taczy¢ ze soba. Dla przykladowej $ciany trojwarstwowej w oknie powyzej, zdefiniowanie $ciany
jednowarstwowej grubosci 25 cm, o priorytecie warstwy rownym 64, powoduje, ze w przypadku spotkania si¢ tych $cian na
rysunku, warstwy konstrukcyjne $ciany trojwarstwowej i jednowarstwowej zostana potaczone.
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Od wersji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwo$¢ przesuwania $ciany w pionie, czyli wprowadzania jej np. nizszej lub
zaczynajacej si¢ na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci i ksztaltu $ciany znajduja si¢ w polu
Parametry. Ponadto od wersji 4 istnieje mozliwo$¢ docinania $ciany zarowno od gory jak i od dotu. Dzigki temu mozna np.
wprowadzi¢ $cian¢ na schodach, bez koniecznosci wycinania pod schodami otworu.

Od wersji 4.0 zarowno w $cianach jak i pozostatych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest Wspolczynnik przenikania
ciepla. Domyslnie wy$wietlana jest warto$¢ wspodtczynnika obliczanego dla $cian wewnetrznych i warunkach $rednio
wilgotnych, pozostate wartosci sg przedstawione w oknie Wspoiczynnika przenikania ciepla.

r ~
Wspddczynnik przenikania ciepla t&J

Wartosci dia $cian zewnetrzych

Warunki grednio wilgotne Ul = 0.36 %

Warunki wilgotne U = 0.36 rr‘l.;vK
Wartogci dia écian wewnetrznych

Warunki srednio wilgotne U = 0.35 IT‘II;VK

P
! = =t
Warunki wilgotne U = 0.35 R

Dla przypisania $cian do podgrupy widocznej W Menadzerze projektu i umozliwiajacej wieksza tatwo$¢ zarzadzania
projektem w polu Menadzer Grup nalezy przypisa¢ istniejaca grupg lub stworzy¢ ja poprzez przycisk Uiwdrz nowq.

Od wersji 4.0 istnieje mozliwo$¢ przypisania tekstury (pliku bmp lub gif) do $ciany. Wybrane powierzchnie §ciany mozna
teraz przedstawi¢ wskazuja materiat i jego kolory (dostgpne w systemie operacyjnym) lub tekstury (pliki bmp lub gif).
Wybrang tekstur¢ mozna dowolnie zmapowac, zada¢ kat i wielko$¢ roztozenia. Przypisane powierzchnie beda widoczne w
Widoku 3D.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania $ciany. Polega ono na wskazywaniu
kolejnych punktéw zatamania $cian, przy czym uzytkownik definiuje jaka liniag wiodaca wprowadza dany fragment $Sciany
(pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie wrysowuje $ciany, wykonujgc ich odpowiednie polaczenia na
dojs$ciach, przecigciach i zatamaniach.

Zamknigcie konturu podczas rysowania $ciany powoduje automatyczne wygenerowanie pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgltoszen lub obszaru polecen, dostepne sa nastepujace funkcje:
e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odleglosci od wybranego punktu (dostepna tylko przed
wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);
e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odleglo$é podaje si¢
poprzez wskazanie dwoch punktow);
e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odlegtosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);
e Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rownolegtego do wskazanego elementu;
e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;
¢ Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;
e Kgt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;
e Dlugos¢ — wstawia fragment $ciany o ustalonej dugosci;
e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac $ciane do punktu startowego i konczy polecenie;
¢ Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
o Gotowe — konczy wstawianie §ciany;

Przyktad wrysowanej §ciany pokazano ponizej:
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Rysowanie scian tukowych

Do projektu architektonicznego mozna wprowadzié $ciane rysowana po tuku. Sciana ta bedzie wprowadzana trzema
punktami: poczatkiem, koficem tuku oraz jego promieniem. I10$¢ i rodzaj warstw na tuku jest definiowana analogicznie jak w
Scianach prostych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek—= ﬁ Wstaw Sciang fukowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedzi=> (= Wstaw Sciang tukowg

Podczas rysowania mozna zdefiniowa¢ warstwy i zapisac typ $ciany, analogicznie jak w przypadku §cian zwyklych. Mozna
takze zdefiniowa¢ Uchwyt wprowadzania (krawedz lub o$ Sciany).

Analogicznie do wprowadzania wszystkich elementow programu podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna
zgloszen lub obszaru polecen dostgpne sa nast¢pujace funkcje:
e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu (dostgpna tylko przed
wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);
o Pomigdzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odleglosci (odlegto$é podaje sie
poprzez wskazanie dwoch punktow);
e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odleglosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);
o Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;
o Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;
o Kgt — wstawia fragment §ciany przy ustalonym kacie;
o Dlugos¢ — wstawia fragment $ciany o ustalonej dtugosci;
o Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac $ciang do punktu startowego i konczy polecenie;
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
o Gotowe — konczy wstawianie $ciany;

Dla przyktadu:
Wprowadzana jest $ciana tukowa trojwarstwowa w istniejacy juz rzut Scian. Na poczatek po wybraniu $ciany wskazywany
jest punkt poczatkowy.
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$ciana » Wskaz poczatek @

Sciana tréjwarstwowa (cegla i be‘lE]

e SO ) NSO ) B ) R )
N

N
E
\

Jesli warstwy sa rysowane odwrotnie niz pozostale $ciany na rysunku to przed wskazaniem drugiego punktu lub promienia
mozna zamieni¢ ustawienie warstw opcja Zmiern kolejnosé¢ warstw.

Sciana » Wskaz koniec @

Sciana tréjwarstwowa (cegla i helE]

) Zamier kolgjnosé warstw ]
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Po wskazaniu konca tuku nalezy zada¢ promien. Podczas rysowania, dla tatwiejszego wskazania odpowiedniego promienia,

wys$wietlana jest jego warto$¢. Jesli potrzebna jest wigksza doktadnos¢ to po wstawieniu $ciany w jej Wiasnosciach mozna
skorygowa¢ wprowadzony promien (Promien tuku (do osi symetrii)).
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Sciana » Wskaz koniec fuku
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Przyktad wstawienia $ciany tukowej

Rysowanie scian prostokatem
Dla narysowania $ciany, ktérej nie znamy szerokosci i dlugosci, ale mamy ja np. we wprowadzonym podktadzie

narysowanym liniami, mozemy nie znajac zadnych parametréw narysowac $ciang opcja Wstaw Sciang przez 3 punkty.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek = 22 Wstaw Sciang przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= Wstaw Sciang przez 3 punkty

Sciane prowadza sie pokazujac jej poczatek, dhugosé i szeroko$é. Po wstawieniu mozna w oknie Wilasnosci zdefiniowa¢
warstwy i pozostate parametry $ciany.

Edycja Scian

Wprowadzone na rzucie $ciany mozna modyfikowaé za pomoca ponizszych opcji:
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Scia na (id: 65] @

SO B
<Nowy> 8 Q

{ Pisakd 'H Cacionki n'H Powierzchnie 1:]

1. Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typéw — przejmuje typ $ciany, uktad i grubo$¢ warstw i przenosi je na wybrane $ciany.

Wydtuz/skroé sciane — zmienia dhugo$¢ wybranej $ciany.

Podziel sciang — dzieli $ciane we wskazanym miejscu.

Odwroc¢ kolejnos¢ warstw — zZamienia potozenia warstw.

Anuluj przyciecie elementu — Usuwa przycigcie $ciany stropem lub dachem.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

10 Czcionki — definicja wielko$ci i rodzaju czcionki opisujacej element.

11. Powierzchnie — przypisanie materialow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

N

©oNe O k~W

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostala opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonej $ciany, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnej wprowadzanej $ciany. Opcja ta byla dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru,
obecnie jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Edycja $cian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktory po wybraniu wyswietla pasek akcji z opisanymi wyzej opcjami
oraz kierunek wprowadzenia §ciany.

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniecia i zmiany grubosci lub iloéci warstw. Ostatnia
opcja dostepna jest z poziomu okna Wlasciwosci obiektu: Sciana. Przy zmianie ilosci warstw lub ich grubosci istnieje
mozliwo$¢ wybrania Punktu stalego przeksztatcen, czyli linii, ktora przy zmianie zostanie w tym samym miejscu. Domyslnie
grubos¢ sciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej $ciany.

|

il

Opcja ta jest szczegodlnie przydatna jesli wprowadzane byla np. inwentaryzacja budynku, ktéry po remoncie otrzyma
docieplenie zewnetrzne. Bedzie to oznaczato, ze wprowadzone wymiary pomieszczen nie powinny si¢ zmienié¢, a zmiana
grubosci $cian powinna pozostawié¢ w statym punkcie jedng krawedz, ta wewnetrzng.
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SCIANY WIRTUALNE

Wprowadzanie scian wirtualnych

W programie ArCADia, pomieszczenia tworzg si¢ automatycznie podczas rysowania §cian, gdy program wykryje zamknigcie
konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i podziatu pomieszczen stuza wirtualne $ciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek—= —— Wstaw Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= == Wistaw Sciang wirtualng

Wstawienie $ciany wirtualnej do istniejagcego pomieszczenia powoduje jego podziat.

UWAGA:

Korice $ciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wylacznie ze §cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich konturem.

Podczas wstawiania $ciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecefi, dostgpne sg
nastepujace polecenia:
e Odniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (dost¢pna tylko
przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);
e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w $rodku wskazanej odlegtosci (odleglo$é podaje si¢
poprzez wskazanie dwoch punktow);
e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odlegtosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);
® Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rdwnoleglego do wskazanego elementu;
¢ Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;
¢ Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej sciany;
® Kgt — wstawia fragment wirtualnej §ciany przy ustalonym kacie;
o Dlugos¢ — wstawia fragment wirtualnej §ciany o ustalonej dlugosci;
e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzac wirtualng $ciane do punktu startowego i konczy polecenie;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
o Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej Sciany.
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PRZEKSZTALCANIE LINIl W SCIANE

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADIi wystarczy wybra¢ opcje
Przeksztalé linie w Sciang zaznaczy¢ np. polilinie, wybra¢ uchwyt (lini¢ rysowania: krawedz lub o$) i nadaé $cianie
odpowiednie parametry.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= ‘-‘2 Przeksztalé linie w Sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
o Pasek narzedziowy=> “Z Przeksztal¢ linie w Sciane

Sciana » Wskaz strone =)
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PRZEKSZTALG LINIE W SCIANE WIRTUALNA

Opcja przeksztalca lini¢ lub polilini¢ w $ciang wirtualna, dzielaca przestrzen projektu i posiadajaca wszystkie opcje $ciany
wirtualnej.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= : = Przekszialé linig w Sciang wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy=> —= Przeksztalé linig w Sciang wirtualng
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Stolarka okienna 1 drzwiowa
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OKNA

Wprowadzanie okien

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez
uzytkownika otwordéw okiennych (z wegarkiem lub bez), wraz z odpowiednim opisem okna na ,zapalce” i podaniem
wysokosci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu okna wymaga wczesniejszej obecnosci minimum jednej
Sciany.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek:>¢ Wstaw okno

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= O wstaw okno

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci obiektu: Okno:

F 5
Wiasnoéci elementu: Okno Lé]

Wyglad
Pokaz wysokosé parapetu
Operacje
R [] Zamien strong otwisrania
47 [T Zamieri kierunek otwierania
= [] Zmieri strong opisu

Madproze Wiasnosci nadproza 0F Wysokosc parapetu 850 cm
[ Certnyj oécieznics wzgledem éciany Odleglasé oécieznicy od 50 cm

krawedzi Sciany (<)
Parametry typu

[ Tylko atwér
Typ G 95 A
4 rubosé oscieznicy (d) 50 cm
Szerokoss oscieznicy fy) 80 cm
Szerokosé w swietle munu (w) 1000 em
Schemat
b Wysokosé calkowita 1400 cm
[ Wegarek
Szemokost wegarka bw) <n/d>| cm
Opis
Symbal typu Id elementu 0
Menadzer Grup
M tser Typé
Typ <Nowy @ Altualizu

[ ok [ Ao

%

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wyglgd — opis (definicja elementow opisu zapatki), wyswietlanie wysoko$ci parapetu. Ponadto Czcionki — rozmiar
czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i
tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien strong otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do rysunku).

Parametry

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzi¢ wylacznie nad
oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokosé parapetu — wysoko$¢ parapetu od dolnej krawedzi Sciany (domyslnie wysokosci bazowej kondygnacii).

Centruj oScieznicg wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia okna po $rodku grubosci $ciany.

Odleglos¢ oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia okna w zadanym polozeniu wzgledem grubosci $ciany. Opcja
przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Typ— okno jedno, dwu, trdjskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwdjne.
Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi si¢ na wykazie stolarki.
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Tylko otwor — wycina otwor w §cianie nie rysujac przy tym oscieznicy.
Grubos¢ oscieznicy — grubos$¢ ramy okna.

Szerokos¢ oscieznicy — szeroko$¢ ramy okienne;.

Szerokos¢ w swietle muru — szeroko$¢ otworu okiennego.

Wysokos¢ catkowita — wysoko$¢ okna w $wietle muru.

Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokos¢ wegarka — szeroko$é weglarka.

Naci$niecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna polega na
wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,,Kursor” pojawiajacy si¢ w miejscu wprowadzania okna. Podczas
rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odleglos¢ ta liczona jest

wzdhuz §ciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,,kursor”);

o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w $rodku wskazanej odleglosci (odleglosé podaje sig

poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej

odlegtosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

¢ Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;

e Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywolaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian (komenda automatycznie
powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:
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Edycja okien

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowa¢, usuwac, zmienia¢ wiasciwosci i1 kierunek opisow. Dla wprowadzenia
zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytow (niebieskich punktow) znajdujacych sie na elemencie.
Dodatkowo dostepne sa ponizsze opcje modyfikacji:

Ckno ng (i) =]

2 4—&
B %]
5 Okno dwudzielne, dwuskrzydiow: @

[ Pisaki '][ Cacionki _ 'H Powierzchnie o']
1. Wlasnosci — otwiera okno Wiasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.
3. Malarz typéw — przejmuje typ okna, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na wskazane okna.
4. Zamien strong otwierania — Zmienia strong otwierania okna i przenosi opis na przeciwng krawedz $ciany.
5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
6. Zamien kierunek otwierania — zmienia kierunek otwierania okna.
7. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
8. Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
9. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego okna, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostgpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiaréw okna), skrocenie lub wydhuzenie zapatki
oraz przesunigcie catego okna o wskazany odcinek.
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DRrRzwI

Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), definiowanych przez
uzytkownika otwordéw drzwiowych z oscieznicg, nadprozem oraz odpowiednim opisem drzwi na ,,zapalce”. Funkcje
wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wcze$niejszej obecnosci na rysunku minimum jednej $ciany) wywolujemy z
paska narze¢dziowego poleceniem Wstaw drzwi.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= \if Wstaw drzwi

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasck narzedziowy= A Wstaw drzwi

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Drzwi:

<
Wiasnoéd elementu: Drzwi * &J

~ o

| - Operacie

i || Zamien strone otwierania

— {3 [7] Zamien kienunek otwierania
= [7] Zmier strong opisu

Madproze  |Wiasnosci nadproza O3 Wysokosé progu 0.0 cm

Odleglosé odcieinicy od 50
lerawedzi Sciany {x) .

|| Centrij oscieinice wzgledem Sciany

Parametry typu

[T] Tylko atwér
Typ i e ) 50 cm
Szerokosé odciednicy ) 50 cm
! Szerokosc w Swietle muru {w) 110.0 cm

] Wysolcosé catkowita 2050 cm
Schemat ‘ r Rysuj drzwi hukiem Szerokost diuzszego 50.0] cm
L | skrzydla drzwi (z)
- Opis
Symboltypu D3 Id elemertu 0
Menadzer Grup
Menadier Typow

Twp Drzwi zewnetrzne jednoskrzydiowe (1 I}DcmXZE Alctualizu
[ ok J[ A

A

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Wyglgd — opis (definicja elementow opisu zapatki). Ponadto Czcionki — rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja
grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zardwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego
elementu.

Operacje — zmien strone otwierania drzwi; zmien kierunek otwierania (parametry dostepne przy edycji drzwi wstawionych
weczesniej do rysunku).

Nadproze — wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzi¢ wylacznie
nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokos¢ progu — przesuwa drzwi w osi Z dajac mozliwo$¢ ustawienia ich na pewnej wysokos$ci dodatniej lub ujemne;j
wzgledem wprowadzonej $ciany, kondygnacji.

Centruj oScieznice wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia drzwi po $rodku grubosci $ciany.
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Odleglosé oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia drzwi w zadanym polozeniu wzgledem grubosci Sciany.

Typ — jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe symetryczne, dwuskrzydtowe niesymetryczne, przesuwane, harmonijkowe i
garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktory pojawi si¢ na wykazie stolarki.

Tylko otwor — wycina otwor w §cianie nie rysujac przy tym oscieznicy.

Grubosé oscieznicy — grubos¢ oécieznicy drzwiowej.

Szerokosc¢ oscieznicy — szeroko$¢ oscieznicy drzwiowe;.

Szerokos¢ w swietle muru — szeroko$¢ drzwi w §wietle muru.

Wysokosé¢ catkowita — wysokos¢ catkowita drzwi.

Szerokos¢ dluzszego skrzydia drzwi — szeroko$é dtuzszego skrzydta drzwi dwuskrzydlowych, niesymetrycznych.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi. Rysowanie drzwi polega na
wskazaniu ich lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,,KUrsor” pojawiajacy si¢ w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas
rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadanej odleglosci od wybranego punktu (odleglo$¢ ta liczona jest
wzdhuz §ciany, na ktorej aktualnie znajduje sie ,,kursor”);

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie
poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odlegtosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi;

o Gotowe — konczy wstawianie drzwi;

Przy wywolaniu komendy wstawiania drzwi, mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do $cian (komenda
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

160
20>

o0

Edycja drzwi

Po zaznaczeniu drzwi mozna je przesuwaé, kopiowaé, usuwac, zmienia¢ whasciwosci, kierunek otwierania i kierunek opisow.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzysta¢ z paska Edycji lub z uchwytow (niebieskich punktéw) znajdujacych sie na
elemencie. Na pasku akcji dostepne sg nastepujace opcje:

Drzwi D2 (id: 16) =)

EA[ X]
Drzwi przesuwne 80 5 E]

[ Pisaki 'H Cacionki - 'H Powierzchnie n']

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typow — przejmuje typ drzwi: wielkosci, typ i schemat, przenoszac je na wybrane drzwi.

Zamien strong otwierania — Zmienia strong otwierania drzwi i przenosi opis na przeciwng krawedz Sciany.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

ok w
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6. Zamien kierunek otwierania — zmienia kierunek otwierania drzwi z prawych na lewe i odwrotnie.

7. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

8.  Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

9. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonych drzwi, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanych. Opcja ta byta dostgpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiajg np. przesunigcie opisu (wymiarow drzwi), skrocenie lub wydtuzenie zapatki
oraz przesunigcie catych drzwi o wskazany odcinek.
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DRzwWI | OKNA SPECJALNE

Wprowadzanie

W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystepuja okna i drzwi o ksztalcie prostokgta. Dla wigkszej wygody
projektowania zostaty dodane Okna/drzwi specjalne, ktorych ksztatt zalezy od parametrow zadanych w oknie Wiasnosci
obiektu: Drzwi/okno specjalne.

MOMEEFNAARE

dAmARMEEdRe0eOE A TVA

4

S

Wywolanie:
Program ArCADia:

. . s L
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= /é Wstaw okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= a8 Wstaw okno/drzwi specjalne

‘Wiasnoéci elementu: Drzwi/okno specjalne @
Wyglad
Opis Pisaki -

Pokaz wysokosc parapetu

Operacie
£ [] Zamien strong ctwierania
% [C] Zamier kisnunek otwierania
== [ Zmien strone opisu

Nadproie  Wiasnoéci nadproza 5 Wysckosc parapetu 850 em

Odlegtosé oscieénicy od
krawedzi Sciany f) 215 cm

[] Centrj oécieznice wegledem sciany

Parametry typu
Skrypt |Okna'Okno hukowe E] [T Tylko obwér
.. Grubosé oscieznicy {d) 50 cm

Whysolosé fuku 0.0 cm

Szerckosé ofcieznicy ) 8.0 cm
Szczebliny poziome 2

Szerokosc w Swietle muru fw) 1200 cm
Szczebliny pionowe 1

Whysokosé calkowita 150.0 cm
V|
faxe [C] Wegarek

Szerckodé wegarka bw) an/d>| em
Menadzer Grup
Menadzer Typow
T Okno 120¢150cm (0.2,1) @E
Oznaczenie (32 e,

Przy wprowadzaniu drzwi/okna specjalnego mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wyglad — opis (definicja elementow opisu zapatki), wySwietlanie wysoko$ci parapetu. Ponadto Czcionki — Rozmiar
czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i
tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zamien strone¢ otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzi¢ wylacznie nad
oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wlasciwosci obiektu: okno/drzwi/otwor.
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Wys. Parapetu — wysoko$¢ parapetu od dolnej krawedzi Sciany (domyslnie wysokosci bazowej kondygnacji).

Centruj oScieznicg wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia okna po $rodku grubosci $ciany.

Odleglos¢ oscieznicy od krawedzi Sciany — wstawienia okna w zadanym polozeniu wzgledem grubosci $ciany. Opcja
przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Parametry typu

Ponizej lista parametrow dostgpnych w kazdym oknie i drzwiach skryptowych:

Tylko otwér — wprowadzone parametry wycinaja wylacznie otwor w $cianie, nie wstawiajac samego elementu okna.
Grubosc¢ oscieznicy — grubos$¢ ramy okna.

Szerokos¢ oscieznicy — szeroko$¢ ramy okienne;.

Szerokos¢ w swietle muru — szerokos$¢ otworu okiennego.

Wysokosé catkowita — wysoko$¢ okna w §wietle muru, wysokos$¢ zawierajaca ewentualny tuk.

Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokos¢ wegarka — szeroko$¢ weglarka

Ponizej lista parametrow, ktora zmienia si¢ w zaleznos$ci od wybranego skryptu okna lub drzwi:
Skrypt — rodzaj elementu domys$lnie podzielony na:

4 | 5 Drzwi = > [ Drzwi £
%}' Drzwi tukowe asymetryczne (podwdjne) 4 | 5 0kna [
E@ Drzwi tukowe Eg?oknn lukcowe asymetryczne (lewostronne)
E@ Drzwi tukowe (podwdjne) L @Okno lukowe asymetryczne (prawostronne)
@ Drzwi pétkoliste z doswietleniem boczrym i E@ Drzwi balkonowe lukowe
@ Dirzwi péikoliste z doswietleniem boczrym (p... @Dm’w balkonowe lukowe z lufcikiem .
q‘& Drzwi péikoliste z doswietleniem gémym IEgmei balkonowe lukowe {podwdjne) 1
E& Drzwi pothkoliste z doswietleniem gdmym (po... @Okno lukowe
@ Drzwi gotyckie %Okno Tukowe 7 lufcikdem
E@ Drzwi gotyckie (podwdjne) IEgokno scigte ewostronne)
E@ Drzwi zackraglone @Okno scigte {prawostronne) L&
5@ Drzwi zaokradlone {podwiine) %Okno eliptyczne
%}' Drzwi zaokraglone przeszklone Eg?oknn gotyckie
E@ Drzwi zackraglone przeszklone [podwdine) @Okno romboidalne

4 |/ Okna kanu zackgglone
%Okno lukowe asymetryczne |ewostronne) B @Okno potkoliste e

Szukaj: Czysc Szukaj:

Wysokos¢ tuku — wysoko$¢ tuku gornego, czyli zakonczenia okna.

Szczebliny poziome — szprosy, poziomy podziat okna.

Szczebliny pionowe — szprosy, pionowy podziat okna.

Grubos¢ szczeblin — grubo$é¢ szprosow poziomych i pionowych.

Wysokos¢ z prawej strony — dla asymetrycznego — wysokos¢ okna z prawej strony, lewa strona jest wowczas okreslona w
polu Wysokosé catkowita.

Wysokos¢ z lewej strony — dla asymetrycznego — wysoko$¢ z lewej strony, prawa strona jest wowczas okreslona w polu
Wysokos¢ catkowita.

Odchylenie tuku — dla okna asymetrycznego lub gotyckiego — wysokos¢ tuku liczona od linii poczatku i kofica tuku.

Liczba szczeblin — dla okna potkolistego — szprosy, podziat okna idacy promieniscie od $rodka tuku.

Srednica szczeblin — grubosé szproséw promienistego podziatu okna.

Promien wewnetrznego kotka — dla okna potkolistego — wewngtrzny okrag ostaniajacy poczatek promienistego podziatu
SZProsow.

Szerokos¢ scigcia — dla okien $cigtych (na poddasze) — szeroko$¢ $cigcia naroznika okna.

Wysokos¢ scigcia — dla okien $cigtych (na poddasze) — wysoko$¢ $cigcia naroznika okna.

Szczebliny — dla okien eliptycznych — podziat pionowy i poziomy okna.

Promien zaokrgglenia na gérze po prawej — dla okna (drzwi) zaokraglonego — warto$¢ zaokraglenia gornego naroznika
okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po lewej — prawej — dla okna (drzwi) zaokraglonego — warto$¢ zaokraglenia gornego
naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po prawej — prawej — dla okna zaokraglonego — warto$¢ zaokraglenia dolnego naroznika
okna.

Promien zaokrgglenia na dole po lewej — prawej — dla okna zaokraglonego — warto$¢ zaokraglenia dolnego naroznika
okna.

Szczeblina — dla okna trojkatnego — podziat okna idacy w poprzek okna.

Szeroko$¢ diuzszego skrzydla — dla drzwi asymetrycznych — szeroko$¢ szerszego skrzydta.

Szeroko$¢ drzwi — dla drzwi z do$wietleniem bocznym — szeroko$¢ drzwi, Szerokosé w swietle muru obejmuje szeroko$é
drzwi i doswietlenia z prawej i lewej strony.

Wysoko$¢ drzwi — dla drzwi z do$wietleniem gérnym — wysoko$¢ skrzydta drzwi, Wysokosé catkowita obejmuje wysokoé¢
drzwi i do$wietlenia znajdujace si¢ nad drzwiami.

Rysuj drzwi tukiem — dla drzwi — okreslenie schematu rysowanych drzwi.

Parapet — wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego.
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Wigkszos¢ elementow architektonicznych w oknie wlasnosci ma okno podgladu z mozliwoscia przetaczania widokow. Moze
to by¢ rysunek pogladowy wraz ze schematem objasniajagcym dane do wprowadzania lub podglad 3D elementu zmieniajacy
si¢ na biezaco wraz ze zmianami w oknie wlasnosci. Pomigedzy widokami przetaczamy si¢ ikonami umieszczonymi na lewo

od podgladu: B3 Widok rzutu, & widok 3D, & Rysunek poglgdowy.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie okna polega na
wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,kursor” pojawiajacy si¢ w miejscu wprowadzania okna. Podczas
rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:
e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu (odleglo$¢ ta liczona jest
wzdtuz Sciany, na ktorej aktualnie znajduje si¢ ,.kursor”);
o Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie §ciany w $rodku wskazanej odleglosci (odleglosé podaje sig
poprzez wskazanie dwoch punktow);
o Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odlegtosci (odleglos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;
¢ Gotowe — konczy wstawianie okien;
Przy wywolaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do $cian (komenda automatycznie
powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

hp ¥ 895

oo
g

@

Edycja

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowa¢, usuwac, zmienia¢ wiasciwosci i1 kierunek opisow. Dla wprowadzenia
zmian mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytow (niebieskich punktow) znajdujacych sie na elemencie.
Dodatkowo dostgpne sa ponizsze opcje modyfikacji:

ani{okno,specjilne %1 (id: 1) @

x]
5 Okno tukowe asymetryczne (ewc E]
[ Pisaki c '][ Czcionki B 'H Powierzchnie 3‘]

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i1 rodzaj
czcionki.

3. Malarz typéw — przejmuje typ okna, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na wskazane okna.

4. Zamien strong otwierania — Zmienia stron¢ otwierania okna i przenosi opis na przeciwng krawedz $ciany.

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

6. Zamien kierunek otwierania — zmienia kierunek otwierania okna/drzwi z prawych na lewe i odwrotnie.

7. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

8.  Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

9. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego elementu, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanych. Opcja ta byta dostgpna na pasku akeji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Uchwyty znajdujace si¢ na obiekcie umozliwiaja np. przesunigcie opisu (wymiaréw okna), skrocenie lub wydhuzenie zapatki
oraz przesuni¢cie catego okna o wskazany odcinek.
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88



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Otwory w scianach

OTWORY | WNEKI W SCIANIE

Wprowadzanie

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych), otworéw definiowanych przez
uzytkownika, zaczynajacych si¢ od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej poziomu posadzki, jak i biegnacych przez
cala wysokos$¢ $ciany. Funkcje¢ wstawiania do rysunku rzutu otworu w $cianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku
minimum jednej $ciany), wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem Wstaw otwor.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= “ Y Wstaw otwor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
O

e  Pasek narzedziowy= — Wstaw otwor

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wilasnosci obiektu: Otwor:

5
Wiasnoéci elementu: Otwor &J

Operacie

ERY [7] Zamien strong otwisrania
——t
Parametry

% [C] Zamieri orientacje
Nadproze Wiasnoéci nadproza O}

Parametry typu
[ Wneka
Szerokose (w) 100.0 cm Glebokosé (g) <n/d>| cm
Bazowa wysokosé 1 0.0 em Bazowa wysokosé 2 0.0 em
Wysokosé 1 2000 em Wysokosé 2 2000 em
Opis
Symbal typu |d elementu
Menadzer Grup
Grupa <Brakc EJ Utwérz nowa
Menadzer Typéw
Typ <Nowy> B E] Dodaj nowy...

[ ok [ Ay |

Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwos$¢ definicji nastgpujacych parametrow:
Operacje — Zamien strone otwierania; Zmien orientacje (parametry dostepne przy edycji otworow wstawionych wczesniej
do rysunku).

Nadproze — wraz z otworem w §cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna wprowadzié
wylacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: okno/drzwi/otwor.

Szerokos¢ — szeroko$§¢ otworu w $wietle muru.

Bazowa wysokos¢ 1 — wysoko$é poczatku lica 1 otworu nad podtoga.
Wysokos¢ 1 — wysokos¢ lica 1 otworu.

Wneka — tworzy wngke w $cianie zamiast otworu.

Glebokos¢ — glebokos¢ powstalej wneki w $cianie.

Bazowa wysokos¢ 2 — wysoko$¢ poczatku lica 2 otworu nad podtoga.
Wysokos¢ 2 — wysoko$é lica 2 otworu.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu. Rysowanie otworu polega na
wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajac uwage na ,KUursor” pojawiajacy si¢ w miejscu wprowadzania otworu.
Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:
¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie otworu w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu (odlegto$é ta liczona jest
wzdluz $ciany, na ktorej aktualnie znajduje sig¢ ,,kursor”);
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o Pomigdzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odleglosci (odlegtos¢ podaje si¢
poprzez wskazanie dwoch punktow);
o Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odleglosci (odlegltos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwoch punktéw);
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu,
o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony otwor;
o Gotowe — konczy wstawianie otworow;
Przy wywolaniu komendy wstawiania otworu, mozna wstawia¢ wiele takich samych otworéw do $cian (komenda
automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

TR KKK AR KK KRR
SN

AN

Dla wstawienia wngki nalezy zaszczy¢ ja w oknie dialogowym Wlasnosci obiektu: Otwor i podaé jej glebokos¢. Po
wstawieniu otrzymamy rysunek jak ponize;j.

S |
~ ~

IR R

H K X

IS IIII AT I IIIIIIII VI

)
KA K KX KKK KX L

Edycja

Po zaznaczeniu otworu mozna je przesuwac, kopiowac, usuwac, zmienia¢ kierunek wprowadzenia. Dla wprowadzenia zmian
mozna korzysta¢ z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich punktow) znajdujacych si¢ na elemencie. Na pasku akcji
dostepne sa nastgpujace opcje:

Owwérfidsl) =]
& )

L #.anwp E]

Pisaki v Czcionki ¥ || Powierzchnie ~

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Malarz typéw — przejmuje typ otworu (jego wielkosci) przenoszac je na wskazane otwory.

4. Zamien strong otwierania — Zmienia stron¢ otwierania otworu.

5. Zamien kierunek otwierania — zmienia kierunek otwierania.

6. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego otworu, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostgpna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.
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SLUPY

Wprowadzanie stupoéw

Program ArCADia umozliwia wstawianie prostokatnych i okragtych stupow zelbetowych. Opcja ta wywolywana jest z paska
narz¢dziowego funkcja Wstaw stup.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw stup

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= Wstaw stup

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wilasnosci pojawi si¢ okno Wlasnosci obiektu: Stup:

Wiasnoic elementu: Stup Léj

Wygiad
v'fl.;w‘:?;lnien\a

Powierzchrie ~ *

Parametry

Poziom dolnej krawedzi 00|cm
Wysolkosc 2
Kat

0o -
"Sva::ﬁlééocl?reélania

Material | Mur z cegly kratdwii E N -

Szerokoscé 250 cm

o

0| cm

Glebolcosé 250 cm

Opis

Symbol typu Id elementu

Menadzer Grup

Menadzer Typéw

o [ /) (onen]

i

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznego stupa, przy zadaniu odpowiednich parametréw dla szerokosci i gtgbokosci.
W polu Parametry mozna zdefiniowa¢ wysokos¢ dla wprowadzonego stupa, ktora moze by¢ rézna od wysokosci kondygnacji
oraz wysoko$¢ bazowa (dolna krawedz obiektu), ktora takze moze nie by¢ przypisana do kondygnacji.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowaé tekstur¢ oddzielnie dla bokéw shupa i oddzielnie dla jego gomej i spodniej powierzchni.
Materiatem stupa moze by¢ zarowno plik BMP jak i wybrany kolor dostepny w systemie operacyjnym.

Naci$niecie przycisku OK pozwala na powr6t do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostepne sg
nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie stupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w §rodku wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie

poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym podziale wskazanej

odleglosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia stupa;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony stup;

o Gotowe — konczy wstawianie stupow.
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Po zaznaczeniu slupa mozna go przesuwacé, kopiowac, usuwac i zmienia¢ wilasciwosci. Czg$¢ tych opcji jest dostgpna
wylacznie z poziomu paska akcji:

Sp(idil) >
A ]
= _L=

lﬁj 5<Nowy> liJ 2
Pisaki A Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Malarz typéw — przejmuje typ stupa: jego wielkosci i typ przenoszac go na wybrane stupy.

4. Anuluj przyciecie elementu — usuwa przyciecie shupa stropem lub dachem.

5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

6. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

7. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego elementu, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie

jest wlaczona na state i nie widacé jej juz na pasku.
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KOMINY

Wprowadzanie kominéw

Do rzutu rysowanego programem ArCADia mozna wprowadzi¢ kominy wentylacyjne.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw komin

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= a4 Wstaw komin

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci pojawi si¢ okno

Wtasnosci obiektu: Komin:

Wiasnosci elementu: Komin * &J
Wryalad
Parametry
00 -
Sposdb okredlania D [ Kt
wysokosci o Poziom dolnej krawedzi 00|cm
Wysokosc 280.0(cm
Parametry typu
Szerokost 14.0 cm
Glebokose 140 em
Opis
Symbal typu Id elementu
Menadzer Grup
Menadzer Typow
oo D5 (oommon ] oo
@) o] Cron ]

Naci$niecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji w istniejacej $cianie. Je$li komin zostanie wprowadzony niezaleznie od $ciany, mozna go

wowczas uwazaé za pustak kominowy. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawian
dostepne sa nastepujace funkcje:

ia, okna zgloszen lub obszaru polecen,

o Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu;
o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w $rodku wskazanej odlegtoséci (odlegto$¢ podaje sie

poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym podziale wskazanej

odlegtosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin;

o Gotowe — konczy wstawianie kominow;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

Al
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Edycja kominéw

Po zaznaczeniu sfupa mozna go przesuwal, kopiowaé, usuwac, zmienia¢ wiasciwosci lub kopiowaé parametry poprzez
Malarza typow. Opcje te sa dostepne z paska akcji:

=

5.
6.
7.

Komin(d:1) &
< |28 %
L@I Sy E
Pisad g ~ zoorki || Pawierzchnie o7

Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.

Wstaw kanatl kominowy — Wprowadza na rzut informacje o kanalach kominowych i wejsciach do pionow
wentylacyjnych.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

Powierzchnie — przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego komina, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastgpnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.
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SZACHTY KOMINOWE

Wprowadzanie szachtow kominowych

Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Budynek=> % \ystaw szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy—= E— Wstaw szacht kominowy

Domyélnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmieni¢ wchodzac we Wilasnosci obiektu: Szacht
kominowy z paska wstawiania:

Wiasnoéci elementu: Szacht kominowy * lﬁj
Wiasnosci komindw O3
Liczba wierszy 5
Wiasnosciscian O
Liczba kolumn 2
Bez écian
Odstep migdzy wierszami 0.0 cm Sciany wituaine
Odstep miedzy kolumnami 00 cm SR TITTETE
Bez otworu w dachu
Opis

Id elementu

(1) | oK [ A |

L

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé ilo§¢ przewodow kominowych wprowadzanego szachtu (liczba wierszy i kolumn)
ich ewentualny rozstaw mi¢dzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo zespot komindéw moze by¢ obrysowany $cianami,
ktérych grubo$¢ i material mozna zada¢ we Wiasnosciach scian. Rodzaj przewodow kominowych (jeden dla catego
wprowadzanego zespotu) mozna zdefiniowaé we Wiasnosci kominéw. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody
kominowe mozna modyfikowa¢ nadajac im np. inny rodzaj.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie elementu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna wstawiania, okna zgloszen lub obszaru
polecen, dostepne sg nastgpujace funkcje:

¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odleglosci od wybranego punktu;

o Pomigdzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odleglosci (odleglos¢ podaje sig

poprzez wskazanie dwoch punktow);

e Pomigdzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym podziale wskazanej

odlegtosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwoch punktow);

o Gotowe — koniczy wstawianie kominow.
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h

Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstepoéw i $cian otaczajacych oraz szacht otoczony $cianami i z zadang odlegtoscia
migdzy przewodami kominowymi.

Edycja szachtéw kominowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa przewodow kominowych
otoczonych lub nie §cianami. Po wstawieniu edycji podlegaja poszczegodlne elementy wstawionej grupy, czyli $ciany i
kominy. Ich edycje¢ opisano w podrozdziatach Edycja Scian i Edycja kominow.
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KANALY KOMINOWE

Wprowadzane kanaléw kominowych

Dla prawidtowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢é wprowadzenia kanatow kominowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= 1 Wstaw kanat kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= E Wstaw kanat kominowy

Parametry wstawianego kanatu sg dost¢pne z paska wstawiania z opcji Przejscie do dialogu Wiasnosci:

‘Wiasnoéci elementu: Kanat kemincwy @
- Wyglad
--- Parametry
Poziom dolngj 2000 cm
krawedzi :
Szerokosc 140 cm
Wysokosé 140 cm

... Opis
Id elementu 0

o [rom )

h

W powyzszym oknie mozna zadaé Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragly lub prostokatny), wielko$¢.
Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanatl kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do wprowadzania $cian
(podczas rysowania mozna wybra¢ krawedz lub o$ jako element wprowadzajacy).

Komin (id: 1) =]

3
<MNowy> E]

Okno wstawiania kanatu kominowego.

Przyktadowy kanat kominowy.
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Edycja kanatéw kominowych

Edycja kanalu kominowego moze odby¢ si¢ w sposob graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatu przemieszczane sa na
rysunku lub we Wilasnosciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielko$ci kanatu. Na pasku akcji dostepne sa nastepujace

opcje:
Kanat lq(oml'q,ow (id: 1) @
. |2 X
@ [, R
Pisaki 5 N Czcionki = || Powierzchnie ;'
1.  Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.
3. Malarz typéw — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
4.  Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
5. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
6. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.
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SCHODY

Wprowadzanie schodow jedno i wielobiegowych

Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodow jedno- lub wielobiegowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= @ Wstaw schody

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= % Wstaw schody wielobiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wilasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Schody:

Wiasnoéc elementu: Schody lﬂhj
B Wyalgd
— = Pisali A
g s —

7 I Czcionki 'J

3 Pokazuj opis Powierzchnie
d
; Operacie
Viiycinaj otwdr w stropie
Parametry
Poziom odniesienia 0.0 cm | < Wyzenyj
Wysokosé schodéw (H) 280.0 em| < Zkond || Glgbokosé stopnia (d) <auto>| em
Grubosé phyty 160 em
spocznika .
Material Betan zbrojory z 2% stali EJ F B \( -
Element Diugosé Liczba stopni o)  Szerokosé (w)  Opis
Calkowita liczba stopni 0 Diugosé kroku
Opis
Id elementu
Menadzer Grup
Grupa <Bralc> @ Utwarz nowag
[ ok ] anuy

Przy wprowadzaniu schodow mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wylaczenie opisu kazdego biegu schodow.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schoddéw. Otwor ten jest przesuwany i
kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysokos¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartos$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — calkowita wysokos$¢ schodow (domyslnie rowna wysokosci kondygnacii).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysokos$ci schodéw na wysokos¢ aktualnej kondygnacji.

Grubosé plyty spocznika — grubo$¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16 cm.

Glebokosé stopnia — glgbokos¢ pojedynczego stopnia domyslnie ustawiona na 29 cm. Jesli pole Glebokosé¢ stopnia zostanie
zaznaczone wowczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na podang wartosc.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodéw. Rysowanie schoddéw polega
na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreslenie kierunku biegu, a nastgpnie szerokosci biegu. Podczas rysowaniu
schodow widoczne jest okienko Parametry schodow, gdzie pokazywane sg aktualne wymiary rysowanej czesci schodow, tzn.
biegu lub spocznika. Po wprowadzeniu pierwszego biegu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie
wprowadzania schodéow. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny bieg, z dowolnej strony spocznika. Po
wprowadzeniu biegu mamy mozliwo$¢ zakonczenia rysowania schodow, lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostgpne sa takze funkcje:
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o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odleglosci od wybranego punktu.
® Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rownolegtego do wskazanego elementu.

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.

o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

W zaleznoéci od wyboru wygladu schoddéw po ich wstawieniu schodéw otrzymujemy jeden z ponizszych rysunkow:

| I R A R E A B B |
b dbe : Polodgl L |E\
Eol | [ | K [
: :__l_LJ_LJ_I_J
i i
| i T7F
=|17. w 2 178 ! ! ! !\lxﬁ
2 T } R REse
I U R Y

Przyktad wprowadzania schodéw jednobiegowych

Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokosci kondygnacji. Wstawiamy je przy Scianie pomieszczenia.

1. Klikamy na ikon¢ Wstaw schody wielobiegowe %
2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi $ciany w miejscu, gdzie znajdzie si¢ pierwszy stopien.

Schody = Wskaz poczatek

=
=
= 5 2 [t T Pdd] ]
1 0 5705 m

[ .

Bliski
T T N O P L DN et et we et wett we S Wt e et et we et et

3. Nastepnie pokazujemy koniec schoddéw. Stopnie domys$lnie wprowadzane sa co 29 cm, mozemy wigc zatozy¢, ze
przy kondygnacji 280 cm bedziemy potrzebowaé 16 stopni, czyli dlugos$¢ biegu wyniesie 464 cm. Przy rysowaniu
schodow ilo$¢ stopni jest pokazywana, tak samo jak ich glgboko$é, dlatego tatwo wprowadzi¢ odpowiednig ilo$é
stopni.

Schody » Wskaz koniec =]
e :d Dlv]
464.1; 0.0°
e HEeanassy
20 ) o ao o 80" o)

oo e et gt

4.  Po narysowaniu dtugo$ci biegu wyznaczamy szeroko$¢ schodow. Mozemy ja wskaza¢ z okna Schody—= Wskaz

szerokos¢ wybra¢ ikong ‘:é? Szerokosc¢ 1 poda¢ wartos¢ 100 cm.
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Schody = Wskaz szerokosé =]

[P —r

Paokd,

T T Fokel |
B5705 w* | Pansle podlogows

AN

e
R U U U UL U L UL R U R U U U U A U R U UL RN RN
N oo et we ™ aoh TN e e e et et ue S wet e e ot e wet . w et we we S we e

5. Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez wcisniecie prawego klawisza myszy.

Schody » Wskat koniec

=)
“?l@ . [£2(e2) ot

[ Poal |
25705 w' | Panele pocitagowe

16805

6. Schody zostaly wstawione.

Podglad 30 =]

BEE@oE @ @y cE E S

TS

B R U A NN T T R TR
i NN TEEELENE T LA AU UL TR LA T U LU L E UL UL UL UL AR LU R LU N UL DU
N uet uet ue g e e

AANRNNNNNY
ANERIE LA AN UL RN R U TE UL L AU LS LA NN UR RN
Nt owe wr et v vt wet ue wd  we we t e e we o

Przyktad wprowadzania schodéw dwubiegowych tamanych

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztatcie litery L. Schody beda przechodzily na nastgpna kondygnacje i beda

umiejscowione w narozniku pomieszczenia.
Jesli chcemy wprowadzi¢ schody o szerokosci biegu 100 cm i spoczniku kwadratowym 100 x 100 cm, to zaczniemy od
szkicu, ktory utatwi nam wprowadzanie schodow.

1.  Wzdhuiz wewngetrznej krawedzi Scian naroznika wprowadzamy linie.
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2. Nastgpnie wywolujemy opcje Odsun i podajemy nasza wartos¢ 100 cm. Zatwierdzamy warto$¢, pokazujemy
kolejno wprowadzone linie i strong odsunigcia (do wngtrza pomieszczenia).

T TR T
N, WIS i) ¥

S T T

hY
I\Qf
3
an | [‘f
50

| 1

Mamy naszkicowane miejsce potozenia schoddw. Mozemy, wigc zacza¢ je wprowadzac.

3. Klikamy na ikong Wstaw schody wielobiegowe %
4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi §ciany w miejscu, gdzie znajdzie si¢ pierwszy stopien.

2

DI x OO
Y LY

B i i S i i S S S S
[WE ]

=

[ ¢ [Gobnet]
2634 m” | Parklet

01‘03
==1

P P R Y -{1%7

=57
[~
/]
/]
[~

5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2.
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6. Po narysowaniu dlugosci biegu wyznaczamy szeroko$¢ schodéw. Mozemy ja wskazaé na szkicu w punkcie 3.

T IO
¥ R, Y

i i i S S S i S

::

T
¥y

i

cZ*-

[ 4 [Gobret]
28594 m’ | Parklet

PR d ol S S ﬂ}e

l H N N BN BN

7. Nastepnie wyznaczamy ksztalt spocznika. Znow postuzymy sie szkicem linii i narysujemy kwadratowy spocznik

klikajac w punkcie 4.

—--JOQA—%A—OSS—@@\—D@\—OQ 4@*\ ad A:@f\ e i\q

It

N

f

20 |

0 DT

F N N AN RN T

| 1 Loz ]

8.  Wyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego konca (punkt 5).
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9. Kolejnych biegéw juz chody mie¢ nie beda, wigc klikajac prawym klawiszem myszy konczymy ich wstawianie.
|
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Podglad 30 =]
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Wprowadzenie schodéw zabiegowych

Procz schodow wielobiegowych w programie wystepuje jeszcze klika typéw schodow, miedzy innymi schody zabiegowe. To
jedyne schody, w ktorych podczas wprowadzania mozemy zmieni¢ krawedz wprowadzanych schodéw np. z wewnetrznej na
zewngtrzng.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= ﬁ Wstaw schody zabiegowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy—= % Wstaw schody zabiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wilasnosci obiektu: Schody:
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r 2
Wiasnosci elementu: Schody @
Wyglad
[] == Pisaki 57
e m [_u Czcionki ']
I [¥] Pokazuj opis Powierzchnie ¥
d
. ; *—a[ ... Operacie
/ [V] Wycinaj otwér w stropie
-- Parametry
Poziom odniesienia 0.0 cml < Wyzenij Wysokosé stopnia (h) 0.0/ cm
Wysokosé schodéw (H) 280.0 cm| <Zkond. ' Glebokosé stopnia (d) auto> | cm
Minimaina glebokosé 100 em
stopnia zabiegu
Materiat Beton zbrojony z 2% stali @ A
Element Dlugosé Liczba stopni {c) Szerokosé (w) Opis
Zabieg 1 0.0 <c>x <h>/<d>
Calkowita liczba stopni Diugosé kroku
Grupa <Brak> @ Utwérz nowa
[ ok ][ auy |

N

Przy wprowadzaniu schodow zabiegowych mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wigczenie/wylgczenie opisu kazdego biegu schodow.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten jest przesuwany i
kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartos$ci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ schodow — caltkowita wysoko$¢ schodow (domyslnie rowna wysoko$ci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartos$ci wysoko$ci schodéw na wysokos$¢ aktualnej kondygnacji.

Glebokosé¢ stopnia — automatyczne dopasowana gleboko$¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo ustawiona na 29 cm).
Minimalna glebokos¢ stopnia zabiegu — wewngtrzna gleboko$¢ stopnia zabiegu, ktéra wedtug norm nie moze by¢ mniejsza
niz 10 cm.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.
Przy wprowadzaniu schodéw procz poczatkowych ustawien, np. wysokosci schodéw, mozna takze zdefiniowal, ktora
krawedzig (wewngtrzng czy zewnetrzna) schody sg rysowane. Po narysowaniu pierwszej czesci biegu, do pierwszego
»zatamania”, w oknie wstawiania zostaje uaktywnione pole Uchwytow, gdzie mozna wybraé, ktora krawedzig dalej schody
beda wprowadzane. Dzigki temu tatwiej mozna dopasowaé schody do istniejacego rzutu $cian..

Sciana = Wskar poczatek @
=
I o)
[ Pisaki '] [ Czcionki = ] [ Powierzchnie ']

Rysowanie schodow polega na wskazaniu poczatku pierwszej czesci biegu, jego szerokosci biegu i kolejnych ,,zataman”.
Podczas rysowaniu schoddéw, na pierwszym biegu zmienia si¢ opis wskazujac aktualng ilo$¢ stopni, ich wysoko$¢ i
glebokos¢.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostgpne sa takze funkcje:
o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
® Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rownoleglego do wskazanego elementu.
o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.
o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Przyktad narysowanych schodow zabiegowych w trzech widokach.
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Wprowadzenie schodoéw kretych

Program posiada dwie mozliwos$ci wprowadzenia schodéow kretych: poprzez $rodek i promien lub poprzez 3 punkty na
obrysie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o  Wstgzka Architektura—= grupa logiczna Budynek= *i’@ Wstaw schody krete lub & wstaw schody krete 3-punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= ) Wstaw schody krete lub s Wstaw schody krete 3-punkty

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Schody:

<
Wiasnoéci elementu: Schody [ﬁj
------- Pigaki
H
f ﬂj Ll_.l Czclonkj

d
3 Operacje
[¥] Wycing] otwdr w stropie
Parametry

Poziom odniesienia 00 em M
Wysokosé schodéw (H)  280.0 cm [ Glebokosé stopria {d) cauto> | em

Material Beton zbrojony z 2% stal E] o v
Blement Kat Liczba stopni {c) Szerlkost (w) Opis

Calkowita liczba stopni
Menadzer Grup

[ ok [ Ay

Przy wprowadzaniu schodow kretych mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Pokazuj opis — pozwala na wlaczenie/wylaczenie opisu kazdego biegu schodow.

Wytnij otwér w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do schodow. Otwor ten jest przesuwany i
kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania warto$ci poziomu odniesienia.
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Wysokos¢ schodow — catkowita wysokos¢ schodow (domyslnie rowna wysokosci kondygnacji).
Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany warto$ci wysokos$ci schodéw na wysokos$¢ aktualnej kondygnacji.
Glebokosé¢ stopnia — automatyczne dopasowana glebokos¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo ustawiona na 29 cm).

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schodow.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg takze funkcje:
¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodow.
o Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Dla przyktadu schody rysowane $rodkiem i promien :
1. Wprowadzanie schodow zaczynamy od wskazania §rodka schodow.
2. Wskazujemy lub podajemy (100 cm) promien krawedzi schodow. Jeszcze na tym etapie nie musimy decydowac,
czy jest to krawedz wewnetrzna czy zewnetrzna.

3. Nastepnie wskazujemy lub podajemy drugi promien okreslajacy szeroko$¢ biegu. Promien ten moze by¢ zarowno
mniejszy od pierwszego jak i wigkszy, czyli moze by¢ wewnetrzng lub zewnetrzng krawedzia schodow. W tym
przypadku druga krawedz bedzie wewnetrzna, promien wniesie np. 10 cm. Miejsce polozenia kursora jest
poczatkiem schodow.

4. Za jednym wskazaniem pokazana zostalta szeroko$¢ i punkt poczatkowy schodéw, teraz nalezy zdecydowaé o
kierunku wprowadzania. W tym celu nalezy si¢ postuzyé wyswietlong strzatka i wskaza¢ kierunek i dtugo$é
schodéw.
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Przyktad schodow kretych

Podglad 3D =]

BEEE @ !

Dla przyktadu schody rysowane poprzez 3 punkty na obrysie
1.  Wprowadzanie schodéw wskazania punktow jednej z krawedzi (wewngtrznej lub zewngtrzne;j).
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oa0s 3557

2. Nastepnie wskazujemy lub podajemy szeroko$¢ biegu i punkt poczatkowy dla stopni. Za jednym wskazaniem
pokazana jest i szeroko$¢ 1 punkt poczatkowy schodow.

85.9;1185.7°

3. Po wskazaniu poczatku schodéw nalezy zdefiniowa¢ jego kierunek i wskaza¢ dlugo$§¢ schodow.

Przyktadowe schody krete
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Podglad 3D @

BEEonE @ @<

Podczas wprowadzania schodow kretych ich kat moze byé < 360, jesli schody maja mie¢ wigkszy kat to nalezy po
wprowadzeniu w oknie Wlasnosci zmieni¢ na odpowiedni.

Wprowadzenie rampy

W program ArCADia-ARCHITEKTURA procz schodow mozna takze wprowadzi¢ Rampe.

Wywolanie:
Program ArCADia:

FEEr
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw rampe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy=> m Wstaw rampe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci obiektu: Schody:

‘Wiasnesic elementu: Schody @
i --- Wyglad
T N e —
N R Pisaki n
/""—-\ o
- Cacionki -
H
- Operacje
[¥] Wycingj otwér w stropie
--- Parametry
Poziom odniesienia 0.0 cm M
Wysokosé rampy (H) 2800 cm
CrinEusy 160 cm
spocznika
Material Beton zbrojony z 2% stali E] F \\< -
Element Dlugosé Liczba stopni {c)  Szerokosé (w) Opis
Kat nachylenia rampy
e hﬂlm- GL‘)
[ ok [ Ay

Przy wprowadzaniu rampy mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:
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Pokazuj opis — pozwala na wigczenie/wylaczenie opisu (kata pochylenia), ktory pokazuje si¢ na rzucie rampy.

Wytnij otwér w stropie — wycina automatycznie otwor w stropie przypisany do rampy. Otwor ten jest przesuwany i
kasowany razem z nig.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa rampy.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokos¢ rampy — catkowita wysoko$¢ (domyslnie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartos$ci wysokos$ci na wysokos¢ aktualnej kondygnacji.

Grubosé plyty spocznika — grubo$¢ spocznika domyslnie ustawiona na 16 cm.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania. Rysowanie rampy polega na
wskazaniu poczatku pierwszego biegu/podjazdu, okreslenie jego kierunku, a nastepnie szerokosci. Po wprowadzeniu
pierwszego biegu/podjazdu mamy mozliwo$¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie wprowadzania. Po wprowadzeniu
spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny bieg/podjazd, z dowolnej strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu/podjazdu
mamy mozliwos$¢ zakonczenia rysowania lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgltoszen lub obszaru polecen, dostepne sa takze funkcje:
o Odniesienie — umozliwia wstawienie schodow w zadanej odleglosci od wybranego punktu.
® Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rownolegtego do wskazanego elementu.
¢ Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia rampy.
e Gotowe — konczy wstawianie rampy.

Edycja schodow i ramp

Schody mozna przesuwaé, kopiowaé, kasowac, zmieniaé szeroko$¢ poszczegolnych biegéw/podjazdow i spocznikdw,
dodawac¢ lub usuwac¢ stopnie z biegu, definiowac¢ wysokosci schodow, stopni i spocznikow. Czg$¢ opcji modyfikacji dostgpna
jest w oknie Wiasnosci schodow, pozostate wykonuje sie bezposrednio na rysunku. pasek akcji pozwala na:

Schody (id: 1) )
<Nowy:> i} B]
Howy= 4 E]

[ Pisald '] [ Cacionki '] [ Powierzchnie _"]

1. Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakow (gruboéci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.
3. Obroc¢ kierunek schodow — zmienia kierunek wprowadzonych schodéw zamieniajac wejscie na schody na wyjscie
z nich.
Wiasnodci obiektu: Schody &r
Wyglad

[l Figaki A
ﬂj Ll_.l Czcionki -

= Operacie
b . ;
" Wycina] otwér w stropie
|| Dopasuj otwér w stropie

Parametry
Poziom odniesienia 00 cm | < Wyzenj Wysokosé stopnia (h) 17.5 cm
Wiysokosé schodéw (H) 2800 em Glebokosé stopria {d) 286 cm
Grubosé phyty 175 em Minim_alna g_lebnkos’c’: 10.0| em
spocznika stopnia zabiegu
Materiat Beton zbrojony z 2% stali S B S -
Element Diugosé Szerokoéc (w) Liczba stopni [c)  Opis
2576 110.8 10 <c= X <h=j=d=
113.4 216.4
1431 110.8 § <c=x <h=j=d>
Calkowita liczba stopni 16 Dhugosé kroku 636

Menadzer Grup

[ ok [ Ay
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Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodow jedno- i wielobiegowych

Wyglagd — wybor przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem powyzej. Ponadto
mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schodow, czy nie i jaka czcionkg bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich modyfikacjach
biegow.

Parametry — wielkosci poszczegodlnych elementow (wysokosci, szerokosci i1 grubosci), na podstawie, ktorych obliczana jest
dhugos¢ kroku. Ilos¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szeroko$ci biegu) dostepne sa z poziomu rysunku.

Wiasnoéci elementu: Schody Iéj
. Pisaki
‘_. - il ﬂj Czuonkj
4
_ ; Operacie
A / [¥] Wycinaj otwdr w stropie
Parametry
Poziom odniesienia 00 em M Wysolosc stopnia (h) 0.0(cm
Wysokosé schoddw (H)  280.0 cm Glebokosé stopria (d) cauto: | em
Minim_alna g_{ebukus'c’ 10.0 em
stopnia zabiegu
Materiat Beton zbrojony z 2% stali E] F \( -
Bement Dlugosé Liczba stopni (c) Szerokosé (w) Opis
Zabieg 0.0 1 0.0 <c>x <h»/<d>
Calkowita liczba stopni 1 Dlugosé kroku
Menadzer Grup
[ ok [ Ay

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodéw zabiegowych

Wyglgd — wybor przedstawienia schodow na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem powyzej. Ponadto
mozna zdefiniowa¢ czy jest pokazywany opis schodéw, czy nie i jaka czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich modyfikacjach biegu.
Parametry — wielko$ci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosei), na podstawie, ktorych obliczana jest
dtugos¢ kroku. Do dlugosci kroku liczona jest glebokos¢ stopnia w jego osi symetrii, gtgboko§¢é minimalna natomiast pomaga
w odpowiednim roztozeniu stopni. [lo$¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo szeroko$¢ biegu, ktére w tym
rodzaju schodow jest mozliwa do zmiany nie na rzucie, a w oknie Wtasnosci.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana ksztaltu rzutu wprowadzonych schodéw) dostepne sa z poziomu rysunku.
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Schody

Wiasnodci elementu: Schody *

==

Wyoglad

Al e

F‘\sak.l
Czuunkj

&

Pokazuj opis
Operacije

WWycinaj otwdr w stropie
Dopasuj otwdr w stropie

Parametry

Foziom odniesienia
Wysokosé schoddw (H)
[ Wstaw stup

Material

Blement
Bieg

Kat
1406

Calkowita liczba stopni
Menadzer Grup

Grupa <Brak>

00 em M
2800 em

Wiasciwosci slupa

Beton zbrojony z 2% stali

B

Liczba stopni o)  Szerokosé (w)  Opis
16

Wysokosc stopnia (h)

Glebokosé stopnia (d)

Minimalna glebokosé
stopnia zabiegu

BE~ -

119.9 «<coechs/<d>

Powierzchnie

17.5 cm
251 cm

19.3|cm

[

0K

)

Anuluj

b

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla schodow krete

Wyglgd — wybor przedstawienia schodow na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem powyzej. Ponadto
mozna zdefiniowaé czy jest pokazywany opis schodow, czy nie i jaka czcionkg bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich modyfikacjach biegu.
Parametry — wielkosci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie, ktorych obliczana jest
dhugos$¢ kroku. Dla schodéw przewidziana jest mozliwos¢ wprowadzenia w ich duszg stupka. Minimalna gleboko$¢ stopnia
zabiegu jest dostgpna wylacznie jako informacja, nie da si¢ jej zmienic. Ilo§¢ stopni w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo

jak kat schodow.

Zmiana szeroko$ci biegu dostegpna jest z poziomu rysunku.

Kat nachylenia rampy
Menadzer Grup

Grupa <Bralc:

-
Wiasnodci elementu: Schody * @
. Wyglad
e P\sak.l
. Al oo
- Czuunkj
H
Operacje
Wiycinaj otwar w stropie
|| Dopasyj atwdr w stropie
Parametry
Foziom odniesienia 0.0 cm M
Wysokoéé mmpy (H) 150.0 em
E By 160 om
spocznika
Material Beton zbrojony z 2% stali E] F \\< -
Element Diugosé Liczba stopni (c) Szerokosé (w) Opis
Rampa 3658 1713
86.1 1713
2242 186.1

[

0K

) {

Anuluj

Okno Wiasnosci obiektu: Schody dla rampy

Wyglgd — wybor przedstawienia rampy na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z biegiem/podjazdem powyze;.
Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis, czy nie i jaka czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wprowadzona rampa i jego dopasowanie po wszelkich modyfikacjach.
Parametry — poziom posadowienia, wysoko$¢ i grubo$¢ spocznika.
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Pozostate opcje modyfikacji: np. szeroko$¢ biegu/podjazdu dostepne sa z poziomu rysunku.
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Strop
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STROP

Na kondygnacji moze by¢ kilka stropow na rdéznych wysokosciach, nie moga na siebie nachodzi¢

Wprowadzanie stropu automatycznie

Na rzut kondygnacji, dla jej zamknigcia, istnieje mozliwo$¢ automatycznego natozenia stropu. Funkcja ta rysuje strop na
zewnetrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domyslnie wprowadzany jest na zamknigciu kondygnacji, czyli
nad nig. Gorna krawedz stropu jest przejmowana z okna Wiasciwosci obiektu: Kondygnacja i wprowadzana jako wysoko$¢
posadowienia wprowadzanego elementu (jego gorng krawedz).

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop automatycznie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Budynek= % Wstaw strop automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
a'ng
e Pasek narzedziowy= =i Wstaw strop automatycznie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wlasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Strop:

Wiasnodci elementu: Strop &J
Wyglad
Parametry
Twirz wiefice
Wysokosé zawieszenia nad 2800 cm
poziomem kondygnaci
Parametry typu
N Ty Grubos...  Matersl Kelor
1 Komstukeyina1  24.0 Teriva 4.0/1 o
Calkowita grubosé: 240 cm
5 = W E—
Warunki grednio wilgotne LU = 141 2K
Opis
Symbal typu Id elementu 1
Menadzer Grup
Menadzer Typow
o [dewr ) Eetaronc]
= 1 [ ok [ Au |
h

Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametrow:

Wysokos¢ zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysokos$¢, na ktorej zostanie wprowadzony strop. Warto$¢ jest
domyslnie przejmowana z wysokos$ci kondygnacji i oznacza gérng krawedz wprowadzanego stropu.

Material dostgpny sposrod najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Ptyta dachowa korytkowa DKZ, Ptyty dachowe
zelbetowe, Plyty sprezone, Plyty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy monolityczne, Stropy monolityczno-
proefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy prefabrykowane, Zelbetowe monolityczne na belkach stalowych.

Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspolczynnik przenikania ciepfa. Domyslnie wy$wietlana jest warto$¢ wspotczynnika
obliczanego dla $cian wewnetrznych i warunkach $rednio wilgotnych, pozostale wartosci sa przedstawione w oknie
Wspétczynnika przenikania ciepla.

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie dowolnego punktu
wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program obrysuje zewnetrzny obrys, ktory nalezy
zaakceptowac poprzez kliknigcie.
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1] Poka]
[E7E8 mlFanele pocdfogowe |

Woprowadzanie automatycznego stropu
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Strop wprowadzony na rzut kondygnacji

Dla fatwiejszego wyboru stropu na jego $rodku zostaje wprowadzony opis, ktéry mozna wylaczy¢ w oknie Wiasciwosci
obiektu: Strop.

Wprowadzanie stropu dowolnego

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, nie pokrywajacego sie w petni z obrysem $cian kondygnacji, istnieje
mozliwo$¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego kolejnych wierzchotkdw.
Strop wywotywany jest z paska narzgdziowego poleceniem Wstaw strop.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= =7 Wstaw strop

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= ﬁ Wstaw strop
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Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi si¢ okno Wilasnosci obiektu: Strop, ktore jest
opisane w rozdziale Wprowadzanie stropu automatycznie.

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu, wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze wskazaniami kolejnych jego
wierzchotkéw. Po zdefiniowaniu ksztaltu strop domyslnie zaznaczony jest na rzucie linia przerywana znajdujaca si¢ na
zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnacji. Dla latwiejszego wybrania elementu do edycji na $rodku stropu zostaje
wprowadzony opis wraz z podaniem wysokosci posadowienia.

Wprowadzanie stropu prostokatem

Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy uzy¢ polecenia Wstaw strop prostokgtem.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek=> - Wstaw strop prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= - Wstaw strop prostokqtem

Przed wstawieniem stropu mozna wejs¢ w okno Wiasnosci obiektu: Strop 1 zada¢ materiaty 1 poziom zawieszenia elementu.
Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema punktami, pierwsze dwa okreslajg szeroko$¢ jednego z bokow
stropu kolejny za$ jego szerokos¢. Wprowadzenie prostokatnego obrysu przez trzy punkty umozliwia narysowanie tegoz
obrysu pod dowolnym katem.

Strop 2BO0 cm

Przyktadowy prostokatny obrys stropu.
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Edycja stropu

Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego czy byl wprowadzony automatycznie, czy
poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkéw. Procz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania,
dostepne s3 jeszcze ponizsze opcje:

Stop (ihl), =]
B [ @) (x]
<Nowy s Q

{ Pisakd o 'H Cacionki 1n'HPowierzd1nie“']

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wlasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Malarz typéw — przejmuje typ stropu przenoszac go na wskazane.

4. Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy zmodyfikowanie rzutu.

5. Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek stropu.

6. Dotnij elementy — docina $ciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla $cian musza by¢ zdefiniowane typy

warstw).
7. Podziel strop — dzieli strop na dwie czgsci poprzez wskazanie linii cigcia.
8. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktora kopiuje dane zaznaczonego elementu, aby je
wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie
jest wlaczona na state i nie widac jej juz na pasku.

Powyzsze opcje edycji stropu dostgpne sa po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybraé opcje = Dodaj punkt i wskaza¢ jego polozenie. Program nie
posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktow zaréwno na jednym z bokoéw jak i na obrysie. Analogiczne
postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Podziat stropu nastepuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie przez strop, wystarczy
wskaza¢ jej kierunek.
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OTWOR W STROPIE

Wprowadzanie otworu w stropie

Do stropu znajdujacego si¢ w projekcie istnieje mozliwo$é wprowadzenia dowolnego otworu. Jego ksztalt okreslany jest
poprzez wskazywanie kolejnych naroznikow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Budynek= =7 Wstaw otwér w stropie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= E Wstaw otwor w stropie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wiasciwosci pojawi sie okno Wiasnosci obiektu: Wycigcie w
stropie.

.
Wiasnoéci elementu: Wyciecie w stropie [ﬁJ

Wyolad

Parametry

[ £ aczenie kubatury pomieszczer nad | pod wycieciem

Opis

Id elementu

Menadzer Grup

Grupa <Brakc> @ Utwérz nowa

[ ok J[ Ay |

Edycja otworu w stropie

Wprowadzony otwér w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potozenia wierzchotkow, dodawanie i odejmowanie
wierzchotow i standardowe opcje modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sa jeszcze ponizsze opcje:

Wycieqe wgtrop\%(id:ﬂl) &
o |5|EIRIEE

£ | | |<Nowy> 3

L , )

Fisaki g Czcionki || Powierzchnie

[

a
JEXm

1. Wlasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakéow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy zmodyfikowanie rzutu.

Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek stropu.

Dotnij strop — zmienia ksztalt stropu modyfikujac jego kontur otworem przylegajacym do krawedzi.

Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

N

©oNOoO G~ W
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| Strop 2800 cm r;, o 47|‘44
L

Strop z otworem cze$ciowo przesunigtym poza obrys stropu.

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwér w stropie wychodzi poza jego kontur zajdzie potrzeba
zmodyfikowania na rzucie kondygnacji ksztaltu stropu, aby wygladal tak jak na ponizszym rysunku, to po zaznaczeniu

otworu wystarczy wybraé z paska akcji opcje Dotnij strop.

Strop 2800 cm

Strop z otworem czesciowo docietym do obrysu stropu.
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BRYLA

Wprowadzanie do projektu dowolnych na rzucie bryl prostopadlo$ciennych moze byé bardzo przydatne. Opcja bryty
mozemy wprowadza¢ dowolne ptyty balkonowe, tarasy, antresole, schody o wymyslnych ksztattach stopni, podciagi, belki
itp. elementy.

Widok 3D - [Nieaktywny] &l

% <Wybierz kamerg> E] @

Przyktad wykorzystania Bryly jako elementy barierki przy oknach balkonowych.

Widok 3D - [Nieaktywny] =]

e FEEE]

Przyktad zastosowania Bryly jako schody wejsciowe.

Wprowadzanie bryty

Dla uszczegdtowienia projektu przydatng funkcja jest Bryla. Element o dowolnym ksztalcie rzutu i zadanej wysokosci moze
umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na dowolnych wysokosciach, np.: tarasy, antresol,
balkony, itp. elementy.

Wywolanie:
Program ArCADia:
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e  Wstazka Architektura—= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> = Wstaw bryle

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= = Wstaw bryte

Przed wprowadzeniem bryly mozna zdefiniowac jej parametry w oknie Wiasnosci:

Wiasnofa elementu: Bryta I&J
Wyglad
Kolor T o . -
e wypelnienia e v] Pisaki
Powierzchnie
Parametry
Poziom dolnej
krawedzi 0.0}y
Parametry typu
Wysokogé 250 cm
Material Beton zbrojorty z 2% stali T F \\< -
Opis
Symbel typu Id elementu
Menadzer Grup
Grupa <Brak> EJ Litwérz nowa
Menadzer Typow
Typ <Nowy> 3@ Dodaj nowy..
[ ok [ anu
L

Przy wprowadzaniu bryly mozna zdefiniowaé nastgpujace parametry:

Wyglgd — sposob rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) i przedstawienia 3D (nalozenie tekstury lub koloru na poszczegdlne
powierzchnie).

Parametry — wysoko$¢, na ktorej wprowadzana jest bryta.
Parametry typu — wysoko$¢ bryly i material z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru poleceni, dostepne sa nastepujace funkcje:
¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odleglosci od wybranego punktu;
® Réwnolegly — umozliwia wprowadzenie rownoleglego do wskazanego elementu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;
o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Ksztatt bryly wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow elementu.

Wstawianie prostokatnej bryly osig lub krawedzig

Program ArCADia-ARCHITEKTURA pozwala na wprowadzenie elementow, ktore symbolizuja podciagi i belki.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= = Wstaw prostokgitng bryle wskazujgc os lub
krawedz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdziowy = £ Wstaw prostokqtng bryte wskazujgc oS lub krawedz

Przed wprowadzeniem dost¢pne sa nastepujace parametry:
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r 2
Wiasnosci elementu: Bryla L&J
=
e (B
ey wypelnienia fasld b
Parametry
Poziom dolnej
krawedzi 0.0fc
Szemkosc 250 cm
Parametry typu
Wysokosé 250 cm
Materiat Beton zbrojony z 2% stali Q Fo -
Opis
Symbol typu Id elementu
Menadier Grup
Menadzer Typow
Typ <Nowy Q
[ ok [ Aui |

%

Wyglgd — sposob rysowania (rodzaj i grubo$¢ linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru na poszczegodlne
powierzchnie).

Parametry — wysoko$¢, na ktorej wprowadzana jest bryta oraz jej szerokos¢.

Parametry typu — wysoko$¢ bryty i materiat, z ktorej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgloszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:
¢ Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegto$ci od wybranego punktu;

¢ Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

® Rownolegly — umozliwia wprowadzenie rdwnoleglego do wskazanego elementu;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Bryte wprowadzamy analogicznie do $cian, gdzie mozna zdefiniowa¢ krawedz lub 0§ wprowadzenia.

Wprowadzanie prostokatnej bryty trzema punktami

Dla szybszego wprowadzenia bryty w ksztalcie prostokata dostepna jest funkcja pozwalajaca na wprowadzenie bryly trzema
punktami.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajqce= = Wstaw prostokgtng bryle wskazujgc
diugosé i szerokos¢

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= E Wstaw prostokqtng bryte wskazujgc diugosé i szerokos¢

Parametry, ktore mozna zdefiniowa¢ przed wprowadzeniem sg analogiczne do Wlasnosci opcji Wstaw bryle. Roznica polega
tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok (dwoma punktami: poczatkiem i koncem) a nastepnie
szeroko$¢ prostokatnego obrysu bryty.

Edycja bryty

Opcja Bryla niezaleznie od sposobu wprowadzenia jest modyfikowana standardowymi opcjami: kopiowania, przesuwania i
kasowania. Ponadto pasek edycji daje nastgpujace mozliwosci:

Bryla (i), _ )
(x]
<Nowy:> 6 g
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Wtasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

Malarz czcionek i pisakéw — przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typow — przejmuje typ bryty: wysoko$¢ i materiat i przenosi je na wybrane bryty.

Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie bryty umozliwiajacy zmodyfikowanie jej rzutu.

Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek stropu.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

Powierzchnie — przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

N =

NGO~

Powyzsze opcje edycji bryty dostgpne sa po jego zaznaczeniu.

+ .
Dla dodania wierzchotka na obrysie bryly nalezy wybra¢ opcje = Dodaj punkt i wskaza¢ jego potozenie. Program nie
posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktéw zaré6wno na jednym z bokow jak i na obrysie. Analogiczne
postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany rzutu poprzez usunigcie wskazanego wierzcholka.

129



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dach

Dach

130



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Dach

DACH

Zwienczeniem budynku jest dach, ktoérego forma moze by¢ dowolnie fantazyjna. Program ArCADia wprowadza dachy
wielospadowe, ktore po modyfikacji mozna zmieni¢ na jedno- i dwu spadowe. Wysokosci $cianek kolankowych, nachylenia
potaci moga by¢ inne dla kazdej kolejne potaci. Jedyne o czym nalezy pamigta¢ przy wprowadzeniu dach o wysoko§é
osadzenia. Dach powinien by¢ wprowadzony na kondygnacji, na ktorej bytby wprowadzony w rzeczywistosci.

Dla przyktadu: dom parterowy nie bedzie miat wprowadzanego dachu na parterze, poniewaz parter zwienczony jest stropem.
Nad stropem parteru jest kolejna kondygnacja — strych, na ktérym jest wprowadzony dach. W innym przypadku, jesli mamy
poddasze uzytkowe, to dach jest na tym poddaszu wprowadzony, ale tylko wowczas jesli skos dachu ma wtasnie na poddaszu
si¢ pojawic.

Wprowadzanie dachu dowolnego

Nakrycie budynku dachem moze nastgpi¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego (dopasowanego do obrysu
kondygnacji) lub dowolnego, ktorego ksztatt jest zadawany poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkéw.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= A \\staw dach

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= S Wstaw dach

Po wywotaniu opcji pojawia si¢ ponizsze okno dialogowe.

r ~
Wstawianie obiektu: dach L&J

Kondygnacja odniesienia Kondyanacia 0 -

$c. kolankowa fh) 200 cm

QOkap o) 30.0 cm

Machylenie (z) 00 *

[ ok | ag |

L

Kondygnacja odniesienia — kondygnacja, na ktorej wprowadzany jest dach. Domyslnie podana jest kondygnacja aktywna,
ale istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.

Scianka kolankowa — wysokos¢ posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (na ktorej jest wprowadzany).

Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz Sciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwo$¢ zmiany nachylenia
wszystkich lub wybranych potaci.
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Po wprowadzeniu dachu mozna docigé istniejace $ciany, stropy i stupy do wprowadzonego dachu (doktadniejszy opis w
rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktory pojawia si¢ wraz z jego obrysem mozna wylaczy¢ w oknie Wiasciwosci obiektu: Dach.

Wprowadzenie dachu prostokatnego

Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztalcie prostokatnym istnieje opcja Wstaw dach prostokgtem.
Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstagzka Architektura= grupa logiczna Budynek= B 50w dach prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= ﬁ Wstaw dach prostokqtem
Po wybraniu opcji nalezy podaé parametry wprowadzanego dachu (wysoko$¢ $cianki kolankowej, wielkos¢ okapu i

pochylenie ptaci). Nastgpnie poprzez wskazanie dtugosci jednego z okapdw dwoma punktami nalezy wskaza¢ szeroko$¢
dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni mozliwo$¢ wprowadzenia prostokatnego obrysu dachu pod dowolnym katem.
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Przyktadowy dach wprowadzony prostokatnym obrysem.

Wprowadzanie dachu automatycznego

Istnieje mozliwo$¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja na ktérag ma zosta¢ natozony, bez koniecznoS$ci
wskazywania kolejnych wierzchotkow. Do tego stuzy opcja Wstaw dach automatycznie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura—= grupa logiczna Budynek= * Wstaw dach automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy= & Wstaw dach automatycznie

Po wywotaniu polecenia i ustawienia parametrow wysokosci $cianki kolankowej, nachylenia i okapu wystarczy kliknaé
wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie dostosowany do rzutu.
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Dach

Wiasnoéci elementu: Dach @
NS
[~ g ;
NN\
2
/
AT D
) 5m ) : :
Wyalad
Sposdb prezentacji nachylenia Opis dachu
(@ stopnie () procenty () proporcja
Parametry
Parametry polaci (Kiknigcie na naghéwhu ustawia dla wszystkich) MNazwa dachu
Nr Okap (o) Nachylenie (8) Sc.kolankowa () Sc. szczytowa *  Dach
6 50.0 00 2000 O Kondygnacja odniesienia
R T mo O [
8 50.0 300 2600 O
9 50.0 300 2600 O 2
Parametry typu
Zewngtrzne warstwy dachu | ‘Wewnetrzne warstwy dachu |
Nr Typ Grubo...  Material Kolor
1 Wykoficzenie 1.5 Dachéwka ceramiczna kampidwka l:l [}
2 Qcieplenie 20.0 Wetna mineralna granulowana 80 PR @
Calkowita grubosé 215 cm
CRNE _ W
Warunki srednio wilgotne U = 024 =4
Opis
Symbol typu Id elementu ]
Menadzer Typow
T [t O] Gotmms)
[ ok || aug |

Dla szybszej edycji mozna zmieni¢ warto$¢ catej kolumny, np. wszystkich okapow, w tym celu wystarczy kliknaé na nazwe
kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowa warto$¢.

Okap (o} Cie na nagléwku ustawia dia wszystkich)

= cm fhylenie @) Sc. kolankowa fh)  Sc. szczytowa i
T 30.0 30.0 20.0 O 1
2 30.0 30.0 20.0 O 3
3 30.0 30.0 20.0 O [
4 30.0 30.0 20.0 O -

Edycja dachu

Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowac zmieniajac parametry kolejnych potaci.

n

o gk w

=)

a8

Pisaki i Czcionki v || Powierzchnie ~

Wiasciwosci — dodaje mozliwo$¢ zmiany parametrow dachu dla wszystkich lub wybranych potaci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie dachu umozliwiajacy zmodyfikowanie rzutu.

Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek dachu.

Dotnij elementy — docina $ciany, stropy, stupy, itd. do wprowadzonego dachu.

Anuluj przyciecie elementow — usuwa wczesniej zadanie przycigcie powracajac do pierwotnego ksztattu docigtych
elementow.

Edytuj wigzbe dachowg — przenosi zaznaczony dach do programu R3D3-Rama 3D, w ktorym konstrukcja
drewniana jest tworzona automatycznie, wstawiana po elemencie lub modyfikowana.

Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
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9. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

W oknie Wlasnosci dachu mozna zmieni¢ ksztaltt dachu poprzez edycje pochylenia potaci. I tak itd. dla dachu pokazanego w
rozdziale Wprowadzanie dachu dowolnego, po zadaniu Scian szczytowych dla kilku potaci mamy nastepujacy dach:

Wprowadzenie wiezby dachowej

Po zaznaczeniu istniejagcego w projekcie dachu mozna wprowadzi¢ do niego wigzbg¢ drewniang. Jest ona tworzona (i
edytowana) w programie R3D3-Rama 3D z odwzorowywana na rzucie dachu. Jest takze robione zestawienie drewna, ktore
jest opisane w rozdziale Zestawienia.

Wywolanie:
Program ArCADia:
e Pasek akcji Dach:@ Edytuj wigzbe dachowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= ﬁl’ Edytuj wiezbe dachowq

Opcja otwiera program R3D3-Rama 3D umozliwiajac stworzenie wigzby dachowej w sposdb automatyczny lub poprzez
wprowadzanie kolejnych elementéw konstrukcji drewnianej. Dokladny opis postgpowania przy tworzeniu wigzby dachowej
znajduje si¢ w pomocy programu R3D3-Rama 3D.

Po zakonczonym definiowaniu konstrukcji drewnianej trojwymiarowy model wiezby przenoszony jest do programu
ArCADia-ARCHITEKTURA.

Ponizej dwa przyktady wygenerowanej wiezby.
Widok 3D - [Aktywny]

% [hoer ones BEIEE
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Dach

Widok 3D - [Aktywny] =]

% e ) @) D8 @)
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OKNA DACHOWE

Wprowadzanie okien dachowych
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejacy juz w projekcie dach okien potaciowych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Budynek=> D Wstaw okno dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

P
e  Pasek narz¢dziowy= L) Wstaw okno dachowe

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi si¢ okno Wiasnosci obiektu: Okno:

Wiasnoéa elementu: Okno dachowe &J

Parametry
Odlegtoéé dolnej krawedzi okna od
krawedzi okapu polaci (3} 500 cm
Wysokosé dolnej krawedzi okna
wzgledem poziomu kondygnacji ) -280.0 cm
Parametry typu
Szerokosd catkowita 100.0 em
Wysokosc catkowita 100.0 em
Qdleglosé futryny od dolnej krawedzi 0.0 em
polaci dachu :
Opis
Symbal typu |d elementu 0
Menadzer Grup

ser Typs
W s GO

[ ok [ g |

Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwo$¢ definicji nastepujacych parametrow:

Szerokos¢ catkowita — szeroko$¢ okna.
Wysokos¢ catkowita — wysoko$¢ okna.
Odleglosé futryny od dolnej krawedzi pofaci dachu — posadowienie okna wzgledem dolnej krawedzi dachu.

Edycja okien dachowych

Okna dachowe mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek Edycji posiada
nastepujace opcje modyfikacji:

Okno dachgwe (id: 1)
i—2

=)
X)
<Nowy: a E]

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wtasnosci.

137



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Dach
2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.
3. Malarz typéw — przejmuje typ okna, i przenosi go na wybrane okna.
4.  Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
5. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
6. Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

W oknie Witasnosci dla okien juz wstawionych dostepne sa dodatkowe opcje:
Odleglosé dolne krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odlegto$¢ dolnej krawedzi okna dachowego od krawedzi okapu.
Wysokos¢ dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — wysoko$¢ okna dachowego liczona od ,,0” kondygnacji.
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OTWOR W DACHU

Wprowadzanie otworu w dachu

W istniejacy dach mozna wprowadza¢ otwor, ktéry moze przechodzi¢ przez dowolng liczbe potaci. Jego ksztalt
wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= ﬂ Wstaw otwor w dachu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

/i
e Pasek narzedziowy= &L Wstaw otwor w dachu

i R L ?ql%&m A i L L
|
\
E
E
E
\
@ Tuch a0 3
\
\
| " S—
3 #h ~§Ie_

Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi.
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Podglad 3D

BEaEoE @ @ EE

Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi.

Edycja otworu w dachu

Précz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostgpne sg jeszcze ponizsze opcje:

Otwér w dachu (id;4) | =]
. X
<Nowy> 5 @

Pisaki = Czcionki || Powierzchnie ~

1. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos$¢ i rodzaj
czcionki.

2. Dodaj punkt — dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajacy zmodyfikowanie jego rzutu.
3. Usun punkt — usuwa wskazany wierzchotek otworu.
4.  Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
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FACJATKI

Wprowadzenie

Na istniejacy na rzucie dach mozna wprowadzi¢ facjatke dachowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek= a Wstaw facjatke

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
£
e  Pasek narz¢dziowy= 3"-&: Wstaw facjatke

Po wywotaniu opcji pojawi si¢ okno Facjatka.

Facjatka = Wskaz polozenie @
me

<Mowy> E]

W powyzszym oknie mozna zdefiniowaé rozdaj facjatki (jedno-, dwu- lub trojspadowa) oraz wejs¢ do okna Wiasnosci. Pod
ikonami rodzajéw facjatek znajdujg sie rowniez Uchwyty, ktorymi facjatka zostanie wprowadzona (lewy, $rodek lub prawy
bok facjatki) oraz dojscie do ustawien pisakow i powierzchni wprowadzanej facjatki.

f Wiasnosci elementu: Facjatka @
~.
PR
SN TN
| SN
asm
Parametry
Parametry polaci (klikniecie na nagldwlw ustawia diz wszystkich)
Nr  Okap (o) Machylenie {a) Wys. osadzenia ) Sc. szcrytowa » Szemkost
1 150 300 O H 1200} cn
2 15.0 30.0 O |
3 15.0 30.0 O -
Parametry typu
Typ otworu () bez otworu
(@ otwér pod facjatka
() otwér do krawedzi potaci
Nr Typ Grubo Material Kalor
1 Whylcoriczenie 1.5 Dachdwha ceramiczna kampidwha l:l aQ
2 Ocieplenie 20.0 Welna mineralna granulowana 80 m -
Catkowita gubosc: 215 cm
Opis
Symbol typu ld elementu 0
Menadzer Grup
Menadzer Typow
Typ <Nowy> E] Alctualizuj
[ ok [ Anuk

Przed wprowadzeniem facjatki mozna zdefiniowac:
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Okap — wystep dachu otaczajacy zewngtrzng krawedz $ciany.
Nachylenie — nachylenie wszystkich potaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwo$¢ zmiany nachylenia

wszystkich lub wybranych potaci.
Sc. szczytowa — wylaczenie potaci i stworzenie Sciany szczytowe;.
Szerokos¢ — szerokos$¢ zewngtrznego obrysu facjatki.

Bez otworu — facjatka nasadzana, ktora nie wycina otworu w dachu.

Otwor pod facjatkq — otwdr w potaci wycinany automatycznie pod obrysem facjatki.

Otwoér do krawedzi polaci — otwor wycigty pod facjatka i przedtuzony do krawedzi okapu, tak $ciana szczytowa facjatki nie
byla przecigta potacig dachu.

Po wstawieniu facjatki bedzie dodatkowo bedzie mozna wprowadzi¢ Wysokos¢ osadzenia, czyli wysoko$¢ $cianki
kolankowej potaci dachu facjatki.

Przy wprowadzaniu facjatek nalezy pamigta¢, ze nie wprowadzaja one $ciany szczytowej facjatki. Przednia $ciana zostanie
albo przejeta z projektu, jesli facjatka zostanie wprowadzona na zewngtrznej krawedzi $ciany lub nalezy ja samodzielnie

HN 0

Przyklad facjatki wprowadzonej na zewnetrznej krawedzi $ciany. Sciana idaca pod dachem zostata odpowiednio docieta
takze do facjatki, okno jest umieszczone w tej $cianie, dzigki otworowi w polaci (zaznaczenie w opcjach facjatki) do konca
okapu mozna byto wprowadzi¢ takze drzwi balkonowe.

dddddadada

Wik 0 - Wowakir] []
¥ woezaney (3] (] o] [0 [Re?] (B

Przyktad facjatki, ktéra zostata wprowadzona na jednej z poiaéi dachu. Po wprowadzeniu facjatki zostata wprowadzona
$ciana idgca od potaci dachu, a nie od podtogi pomieszczenia poddasza. W §cian¢ zostato wprowadzone okno specjalne.

Edycja facjatek

Facjatki mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji posiada nastepujace
opcje modyfikacji:

Fadjatia (id; 2) =]
]
| o>, BE
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Wtasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typow — przejmuje typ facjatki, i przenosi go na wybrane facjatki.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

Powierzchnie — przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

N =

ook~ w

Ponadto w oknie Wlasnosci obiektu: Facjatki mozna modyfikowaé wielkosci okapu, nachylenia potaci i wysoko$¢ osadzenia
dla kazdej potaci facjatki. Mozna takze zmienia¢ szeroko$¢, rodzaj facjatki i materiaty pokrycia dachu.
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STOPA FUNDAMENTOWA

Wprowadzanie stép fundamentowych

Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura=s grupa logiczna Budynek=> Wstaw fundament

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= a Wstaw fundament

Po wstawieniu fundamentéw w oknie dialogowym Wiasnosci obiektu: Fundament definiujemy podstawowe parametry stopy:

r

L

-
Wiasnosci obiektu: Fundament L&J
. Wyalad
=h Kolor | [ —
wypelnienia @ J Pisaki 'J
I
= WL i
T L
ey
i
L e
Parametry
Kat 0o °
Parametry stylu
Ex = 00 cm
T || & || || ||
ey = 00 cm
L= 1800 cm B 1800 cm H= 400 cm
h= 400 em p 400 em L1= D0jem 2= 0.0| cm
L3= 00/em Ld4= 00{em L5= 00{ecm L6= 0.0| em
B1= 00jem B2= 00{em B3= 00/cm B4= 0.0 em
B5= 00{em B6= 00{em H1= 00{em HZ= 0.0 em
Material | Zelbet 2500 BlE= - [+
Menadzer Grup
Grupa <Brak> [D_:J Lkwérz nows
Menadzer Stylow
Sty <Nowy> @@J Dodsj nowy...
Oznaczenie Alctualizuj
[ ok ][ ag |

W pierwszej kolejno$ci wybieramy rodzaj wprowadzanej stopy fundamentowej, a nastgpnie definiujemy
parametry geometryczne dostgpne dla danego typu stopy:

Dla stopy prostopadtoécienne;j:

podstawowe

Dla stopy tr

B [cm] Szeroko$¢ stopy {B >0}
L [cm] Dlugo$é stopy {L >0}
H [cm] Wysoko$¢ stopy { H¢>0}
b [cm] Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] Gleboko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex [cm] Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, <(0.5x B —b/2)}
ey [cm] Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leJd <(0.5xL-h/2)}
Kgt °] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu
apezowej:
B [cm] | Szeroko$¢ stopy {B >0}
L [cm] | Dhugosé stopy {L >0}
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H [cm] | Wysokos¢ stopy { H;> 0}
b [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] | Wysoko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex [cm] | Mimo$rdd ustawienia stupa wzdhuz osi X {leyd <(0.5xB—b/2)}
ey [cm] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leJd <(0.5xL-h/2)}
H1 [cm] | Wysoko$¢ podstawy stopy {0 <H;<H}
Bl [cm] | Szeroko$¢ gornej odsadzki w kierunku Y {B,>b;B,<B}
L1 [cm] | Dlugo$é¢ gornej odsadzki w kierunku X {L>h; <L}
Kgt [°] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1 i L1 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy kielichowej:

B [cm] | Szeroko¢ stopy {B >0}
L | [cm] | Dlugo$¢ stopy {L >0}
H | [cm] | Wysoko$¢ stopy {H;>0}
b | [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h | [em] | Wysokos¢ stupa w stopie {h>0;b<L}
ex | [em] | Mimoérod ustawienia stupa wzdhuz osi X {le,d <(0.5xB - B/2)}
ey | [cm] | Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {ley <(0.5xL-LJ/2)}
H1 | [cm] | Wysoko$¢ podstawy stopy {0 <H;<H;}
B1 | [cm] | Szeroko$¢ otworu kielicha w kierunku Y {B; >=b+0.15; B; < B, —0.30}
L1 | [em] | Dlugos¢ otworu kielicha w kierunku X {L; >=h+0.15; L,< L, —0.30}
Bk | [em] | Szeroko$¢ kielicha w kierunku Y {Bx > B;+0.30; By<B}
Lk | [cm] | Dlugo$é kielicha w kierunku X {L,> L,;+0.30; L <L}
Hk | [cm] | Glebokos¢ kielicha {max(h,b) < Hy; H<= H;«0.20}
Kgt | [°] | Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1; Bk; Lk sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa. Minimalny luz w otworze
kielicha przy jego wlocie wynosi 7.5 cm z kazdej strony. Minimalna grubo$¢ $cian kielicha wynosi 15 cm. Minimalna

wysokos¢ materialu fundamentu pod stupem wynosi 20 cm.

Dla stopy schodkowej:

B | [cm] | Szerokoé¢ stopy {B >0}

L | [cm] | Dlugos¢ stopy {L >0}

H | [em] | Wysokos¢ stopy { H;>0}

b | [cm] | Szerokos¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h | [cm] | Wysokos¢ shupa w stopie {h>0;b<L}

ex | [cm] | Mimo$réd ustawienia stupa wzdhuz osi X {le, <(0.5xB-B,/2)}
ey | [cm] | Mimo$rod ustawienia stupa wzdhuz osi Y {leyd <(0.5xL—Ly2)}
H1 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego cokotu {0 <H;<H,}

Bl | [em] | Szerokos¢ srodkowego cokotu w kierunku Y {B, >B,; B;<B}

L1 | [cm] | Dlugos¢ $rodkowego cokotu w kierunku X {L; >=L, L,<L}

B2 | [cm] | Szeroko$¢ gérnego cokotu w kierunku Y {B,>b; B,<B;}

L2 | [cm] | Dlugos$¢ gornego cokotu w kierunku X {L,>h; L,<L,}

H2 | [cm] | Wysoko$¢ dolnego i srodkowego cokotu tacznie {H; <Hy; H,<=H¢}
Kgt | [°] | Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Parametry B1; L1; B2; L2 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy okragle;j:
D [cm] | Srednica stopy {D >0}
H | [em] | Wysokos¢ stopy {H;>0}
d [cm] Srednica stupa lub $rednica zastepcza stupa {d >0;d<D}
prostokatnego
ex | [cm] | Mimoérod ustawienia stupa wzdhuz osi X {le, <(0.5xD-d/2)}
ey | [cm] | Mimosrod ustawienia stupa wzdtuz osi Y {leyJ <(0.5xD-d/2)}
kgt | [] Kat ustawienia fundamentu wzgledem poziomu

Nacisnigcie przycisku Ok. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy. Przycisk Anuluj przerywa

dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania stopy kolejne polecenia pojawiaja si¢ w linii komend:

Odsuniecie/<Wskaz polozenie fundamentu>:
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W tym miejscu uzytkownik powinien poda¢ wspoétrzedne, lub wskaza¢ na ekranie miejsce lokalizacji fundamentu.
Fundament wstawiany jest do rysunku za pomoca punktu przecigcia osi stupa.

W przypadku wskazywania punktow o duzej precyzji mozemy w kazdej chwili zastosowa¢ funkcje Odsunigcie
(wywolywana przy oczekiwaniu wskazania punktu przez podanie literki ,,0”) pozwalajaca na odsunigcie punktu
charakterystycznego od wskazanego punktu bazowego o odpowiednie warto$ci x 1y.

Wskaz punkt bazowy:

WprowadZz odsuniecie X <0.0>:20

WprowadZ odsuniecie Y <0.0>:30

Po wstawieniu fundamentéw wygladaja one nast¢pujaco:

N
]

N
)
.
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L AWA FUNDAMENTOWA

Wstawianie taw fundamentowych

Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= == Wstaw fawe fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wstaw lawe fundamentowq

Po wstawieniu fundamentéw w oknie dialogowym Wtasnosci fundamentu definiujemy podstawowe parametry stopy:

Wiasnesici cbiektu: tawa fundamentowa [i—&f
Wyglad
Kol ——
e
I Ll
By-
-
~tt—
Parametry stylu
B = 2000 em H = 800 cm
ey = 0.0 cm b = 40.0 cm
Materiat Beton zbrojony z 2% stali S B S -
Menadzer Grup
B
Menadzer Stylow
w  dow 58 (oo |
Oznaczenie Abctualizuj
[ ok ][ Ay |
B | [cm] | Szerokos¢ tawy fundamentowe;j {B>0}
H | [cm] | Wysoko$¢ tawy fundamentowej { H >0}
b | [em] Grqbos’é_s’ciany ustawionej na tawie uwzgledniang przy {0>0: b<B}
obliczeniach.
ey | [cm] | Mimosrdd przesunigcia osi §ciany wzgledem osi tawy. {le,I<(0.5x B —b/2)}

Nacisnigcie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania tawy. Przycisk Anuluj przerywa
dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania tawy kolejne polecenia pojawiaja si¢ w linii komend:
ENTER aby uzycé ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczatek tawy
fundamentowej>:
kaT/D*ugoscé/<Punkt kornicowy>:
kaT/D*ugoscé/Kontynuuj/Cofaj/<Punkt korncowy>:
kaT/Dtugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korcowy>:

kaT/Dtugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korcowy>:

kaT/Dtugoscé/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt korncowy>:
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itd.

Polega ono na wskazywaniu kolejnych punktéw zatamania osi $cian, pod ktéorymi ma znajdowac si¢ dany typ lawy. Program
automatycznie wrysowuje fawy wykonujac ich odpowiednie potgczenia na dojsciach i zatamaniach. Przykltad wrysowanej
tawy pokazano ponizej:
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PRZEKSZTALC LINIE W LAWE FUNDAMENTOWA

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztatci¢c w projekt ArCADii. Aby linie lub polilinie
zamieni¢ na tawe fundamentowa nalezy wybra¢ opcje Przeksztalé linie w lawe fundamentowq, wskaza¢ lini¢ wprowadzenia
(krawedz lub o$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia pozostanie, a na niej zostanie wprowadzona tawa fundamentowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstgzka Architektura= grupa logiczna Budynek=

Przeksztaté linie w tawe fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzgdziowy= Przeksztalé linie w fawe fundamentowq

150



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Fundamenty

EDYCJA FUNDAMENTOW

tawa fL#nda;,nentowa (id: 1) =
| || <Mowy> a El ]
Pisaki 5 A Czcionki ¥ || Powierzchnie 5'

1. Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.
Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj

N

czcionki.
Malarz typéw — przejmuje typ tawy lub stopy fundamentowej i przenosi go na wybrany element.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie — przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

© 0k w
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EKSPLORATOR OBIEKTOW 2D 13D

Dla wzbogacenia projektu w ptaskie symbole na rzucie kondygnacji lub tréojwymiarowe elementy aranzacji wnetrz projektu
program posiada biblioteke obiektow. Bibliotek¢ mozna powigkszaé¢ rysujac wlasne symbole 2D lub wprowadzajac do
programu obiekty 3D w formacie 3ds.

Obiekty 2D

Wprowadzanie symboli 2D

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu obiektdow wyposazenia, ktore dostgpne sa z biblioteki instalowanej
zZ programem.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupelniajgce= E Pokaz eksplorator obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= ¥ Pokaz eksplorator obiektow

Po jej wywolaniu na ekranie pojawi si¢ okienko wyboru pliku obiektu:

Eksplorator obiektéw @
[ Obickty 24 -] @ — — =
=l | Biblioteka standardowa - M i I
= [ Oznaczenia normowe U [
| Dgrzewanie

fotel z oparciem fatel 02

m

| Inne
|5 Wyposazenia ruch

otel
| Santame
= |5 Symbole w rzucie
| Akcesoria

= | Wyposazenia mies...

m

o fotel 05 fotel 06 fotel 10
| Zestawy wypo...
7 Inne
[ Sofy

| Sypialnia

5 Pomieszczenia gos... fotel 11 fotel 12 Fotel 0¢85

|7 Szafy i szafki

=l & Oznaczenia
= Kominy )
| Wejscia i U ﬂ i
5

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku, klikamy na Wstaw i wprowadzamy obiekt. Wprowadzenie obiektu polega na
wskazaniu jego lokalizacji. Dla fatwiejszego ulokowania obiektu mozna wybra¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna Obiekt:

Obiekt = Wskaz polozenie @
BEE = ¢MNiedostepne: E) |
Czcionki v || Powierzchnie -

Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci obiektu:
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r ~
Wiasnoici elementu: Obiekt Lﬁj

Wyglad

[~ Odbij pozioma
[ ©dbij pionawo

e

Parametry

Wymiar X 70.0 cm Kat 0.0 *
Wymiar ¥ 594 cm

Opis

Id elementu

Menadzer Grup

L

Przy wywotaniu okna mamy mozliwo$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wymiar X — szeroko$¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.

Wymiar Y — wysoko$¢ obiektu w uktadzie wspotrzgdnych obiektu.

Kgt — kat obrotu wstawionego obiektu.

Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego wczesniej do rysunku).
Odbij pionowo — odbicie obiektu wzgledem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego wezesniej do rysunku).

Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dost¢pne sa nastepujace funkcje:

o Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegltosci od wybranego punktu;

® Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w srodku wskazanej odleglosci (odlegtos$¢ podaje si¢ poprzez
wskazanie dwoch punktow);

o Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym podziale wskazanej
odlegtosci (odlegtos¢ podaje si¢ poprzez wskazanie dwdch punktow);

o Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

o Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

o Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu, mozna wstawia¢ wiele takich samych obiektow (komenda automatycznie
powtarzalna).

Edycja symboli 2D

Elementy 2D mozna modyfikowaé poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na pasku Edycji do dyspozycji
mamy:

ObiekE (id: ]_.’}

=)

X
<Nowy:> a g
Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

=

Wtasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

5. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

How

Zapisywanie wlasnych obiektéw 2D

Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstala opcja Utworz obiekt 2D, ktora pozwala na zapisanie fragmentu rysunku (linii,
okregow i tukow) jako obiekt 2D.

Wywolanie:

e Okno Eksploratora obiektow= = Utworz obiekt 2D
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Eksplorator obiektow @

Obiekty 2d - HE -

= [ Biblioteka standardowa -
fotel 08 fotel z oparciem fatel 02

= [ Oznaczenia nomowe
| Ogrzewanie
[ Inne:
| Wyposazenia ruch

L Sanitame
= [ Symbole w rzucie
L% Akcesoria

El [ 5 Wyposazenia mies

m

il

|_l fotel 05 fotel 06 fotel 10
| Zestawy wypo
[ Inne
[ Sofy

| Sypialnia

| Pomieszczenia gos fotel 11 fotel 12 fotel 70x85

| Szafy i szafki

Bl [ Oznaczenia
& Kominy )
|7 Wejscia i U ﬂ i
3

Po uruchomieniu opcji zapisu wlasnych symboli 2D nalezy poda¢ nazwe nowego obiektu, a nastgpnie wskaza¢ elementy,
ktore ten symbol maja tworzy¢.

UWAGA:

Jesli nowy symbol ma zosta¢ zapisany w innym niz domys$iny katalog, to z okna Eksploratora, po uruchomieniu
opcji Utworz obiekt 2D i jej anulowaniu, nalezy wybrac¢ odpowiedni katalog lub opcje Dodaj folder. Po wskazaniu
miejsca docelowego ponownie uruchomic¢ opcje Utworz obiekt 2D.

Obiekty 3D

Wprowadzanie obiektéw 3D
Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji sa widoczne na rzucie i podgladzie 3D. Obiekty wprowadzane sg z

Eksploratora obiektow uruchamianego ikong ¥ Pokaz eksplorator obiektow z paska narzgdzi lub menu.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura—= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ¥ Pokaz eksplorator obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy= v Pokaz eksplorator obiektow

Eksplorator obiektow @

Obieldty 3 - [

= [ Biblioteka standardowa -
| balkony
| biurowe:
| jadalnia

| kuchnia_front1_stoj

[ kuchnia_front1_wisz N ™

| kuchnia_front2_stoj [ee

| kuchnia_front2_wisz _._1__ .L

|Z kuchnia_rozne
| lazienka
|65 pokoj_dekoracie

|5 pokaj_lampy
|7 pokoj_rtv
| pokoj_stolik ~

| pokoj_wypoczynkowe 52ampa Sstalic Stkrasslo
| pokoj_wypoczynkowe2

| przedpokoj

| Zrrolety_zaluzie
| rosliny o e -

G

32manekin 33galezie

m

45dekoracia Slparawan 51gong

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastgpnie poprzez przycisk Wstaw wstawiany jest na rzut.
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Edycja obiektow 3D

Elementy 3D modyfikowane sa analogicznie do modyfikacji symboli 2D.

Obiekt 3D (ig: 9) =]

_
: <Nowy> a @
Pisaki ; - Cazcionki  ~

=

Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Malarz typéw — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.

4. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

5. Powierzchnie — przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego elementu.

Wielko$¢ obiektu, kat wstawienia i wysoko$¢, na jakiej si¢ znajduje mozna edytowa¢ w oknie Wiasnosci wstawionego
elementu 3D.

-
Wiasnosci elementu: Obiekt 3D

- Wyolad

- Pisaki A
Powierzchnie  ~

|| Odbij poziomo
[ Odbij pionowa

UL

Pabierz z pliku
Pokaz przeksztalcenia na podgladzie =
Cryginalny
-+ Parametry
Wymiar X 777 cm Swiatto -
Wymiar Y 838 cm}@ Kat 00 °
iar Z 1296 cm Wysokosé 00 :
Wy barowa 0.0 em [¥] Automatycznie
... Opis
ld elemertu 0

[ ok [ Ay

A

Wiasne obiekty wprowadzone jako pliki 3ds, 02¢ lub aco po zapisaniu do biblioteki mozna dodatkowo modyfikowaé w
samym Eksploratorze obiektow Poprzez wywotanie z menu kontekstowego opcji Wiasnosci.

Wiasnodci obiektu 3D
pc pocket 3 xobj3d
lkona
Utwirz >
Symbal
Nazwa pc pocket3
Polozenie Upusé (podioga. inny obiskt) + 0.00|em
Rozmiar x= 6.38
y= 12.00 }@ Przywric
2= 163
o
[ Zamien wspéirzedne osi Y <= Z
[ ok [ nug
L

Powyzsze okno jest analogiczne do okna Importu obiektow 3D.
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UWAGA:
Zmiana nazwy obiektu 3D spowoduje, Ze obiekt ten, uzyty we wczesniejszych projektach, straci swoj wyglad 3D.

Zmiany wielko$ci obiektu nie majg wptywu na poprzednie projekty.

Import obiektéw

Dla rozszerzenia biblioteki obiektow 3D mozna wprowadza¢ obiekty w formacie 3ds, aco i 02c.

Wywolanie:

4
o OKno Eksploratora obicktow=> ¥ Importuj obiekt 3D

- \
Importuj obiekty 30 |

auto16.aco
lkana

qi( Utwirz ==
\\\
&,_ 4 Symbol

MNazwa auto16
Potozenie Upusé {podioga, inny obiskt) + 0.00| cm
Rozmiar E= 416.39

y= 20468 Praywros

z 150.00

[ Zamieri wspdtzedne osi Y <=

Nazwa — nazwa obiektu.

Polozenie — zachowanie obiektu podczas wprowadzania, czy spada na podloge, czy jest przyciagane do sufitu, czy zostanie
na zadanym poziomie.

Rozmiar — wielko$ci wprowadzanego elementu domyslnie zmieniane procentowo w kazdej ptaszczyznie.

Jednostki — definicja jednostki w jakiej element powstat.

Ikona — obraz 2D zapisany jako podglad wprowadzanego obiektu, ktory bedzie umieszczony w bibliotece.

Utworz >> — przycisk zapisujacy obecne ustawienie podgladu 3D i widoku z géry dla wprowadzanego elementu.

Symbol — symbol obiektu wyswietlany na rzucie (jako uproszczony element lub rzeczywisty widok z gory).

Po programu mozna wprowadza¢ obiekty 3ds, aco i 02¢ poprzez ta samg funkcji. W oknie Wybierz obiekty 3D wybiera si¢
jaki typ obiektu bedzie wprowadzany.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem obiektdw aco nalezy w oknie Opcje= Foldery tekstur wskaza¢ $ciezki tekstur
wprowadzanych obiektéw. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac $ciezke np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon 15/Tekstury.

Jesli sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem obiektow, nowe elementy bedg biate (nie bedag
posiadaty zadnej tekstury).
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Narzedzia projektu
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WYMIAROWANIE

Wstawianie wymiaru dowolnego

Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwosci: wymiarowanie dowolne, zaznaczonego elementu i
automatyczne.

Wywolanie:

Program ArCADia:

155

e  Wstgzka Rysunek= grupa logiczna Rysuj= = = Wstaw dowolny wymiar

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

. w .
e  Pasek narzgdziowy= —— Wstaw dowolny wymiar

Wprowadzane poprzez wskazanie dwoch punktow (poczatku i konca) wymiarowanego elementu i odlegtosci linii
wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiardw istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania rodzaju wymiaru, czy bedzie to

F—ri—s} -

. - H , i . , ..
wymiar liniowy czy rownolegly |2 . W dowolnym momencie, zardwno przed stawieniem
wymiaréw jak i po mozna wej$¢ do okna Wiasciwosci obiektu: Wymiarowania i ustawi¢ potrzebne parametry.

Wiasnoéci elementu: Wymiarowanie [ﬁJ
- Wyglad
.‘\\\ Pisaldi 7
& "\..\_‘s_
x;‘h_:f Czcionki ~
g )
8 Tekst wymiarowy
o Liczba
d wyswietlanych migjsc o
po przecinku:
i Jednostka m
inii i iarowa: -
Linia wymiarowa b @cm
Wyciagniecie {(w): 50 cm i mm.
Styi: . _ wg DIN
Lp.  Wymiar (om)  Tekst wymiarowy
Rozmiar (s): 10.0 em
Linia pomocnicza
Dlugoéé {d): 10.0 cm
Wyciggniecie (g): 10.0 cm
[T dopasuj diugosé
Menadzer Grup
Grupa <Brake> EJ Ltwérz nowg
Menadzer Typow
Typ <Nowy EEJ Dodaj nowy...
Oznaczenie e
[ ok J[ Auu |

Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugos¢ jej wyciagniecia poza linie pomocnicze, typ zakonczenia
(strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielkos¢.

Linia pomocnicza — dtugos¢ linii idacej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig. Mozna takze okresli¢,
ze linia pomocnicza ma dopasowang diugosé, czyli ciagnie si¢ od elementu az do wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od rysunku, ktory
domyslnie wykonany jest w cm mozna zmieni¢ Jednostke wymiarowania (m, mm, cm, DIN). Dodatkowym elementem
podlegajacym edycji jest sama warto$¢ liczbowa, ktorg mozna podac dla dowolnie wybranego wymiaru.

Wstaw dowolny wymiar katowy

Dla zwymiarowania dowolnych katow na rzucie kondygnacji dostepna jest opcja
Wywolanie:

Program ArCADia:
e Wstazka Rysunek= grupa logiczna Rysuj= 7 Wstaw dowolny wymiar kgtowy
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= 2 Wstaw dowolny wymiar kgtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac¢” wymiarowany kat.

Wymisrowanie katowe = Wika2 polotenie g8

=

o | [w]
‘ [ [prees =6
(L Peali ][ Cocionia =] Powierzchne =

Wskazaé jego poczatek, srodek tuku i drugie ramie kata i miejsce, w ktodrym pojawi si¢ tuk wymiarowy wraz z warto$cia
wymiarowanego kata.

Ponizej schody zwymiarowane opcja Wstaw dowolny wymiar kgtowy.

Wymiarowanie zaznaczonego elementu

Dla szybkiego zwymiarowania obiektow programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie obiektowe, ktore zmienia si¢
wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, ze przesuwa si¢ wraz z przesunigciem zwymiarowanej $cian lub np. okna na
niej umieszczonego oraz znika wraz z usunigciem zwymiarowanego elementu.
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Wywolanie:
Program ArCADia:

155
Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= == Wymiaruj zaznaczone elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

. w I
e Pasek narzedziowy= = Wymiaruj zaznaczone elementy

Po wybraniu opcji program prosi o0 wskazanie elementu do zwymiarowania (np. zaznaczmy $ciang):

Wymiarowanie x|
At

[#] Osie konstrukeyine

Krawedzie styku scian

Narozniki

Krawgdzie styku $cian

<Nowy> BEE)

W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub rownolegly) i elementy wymiarowe. Je$li nie zostanie wylgczony
zaden element to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej $ciany.

Wymiarowanie

JIP—
J, H

[7] Osiz kenstrukcyine
Krawsdzie styku écian
Narozniki

Krawedaie styku écian

<Nowy>

Klikajac kolejne punkty oznaczone kotkiem istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania graficznego, ktére elementy obiektu maja by¢
wymiarowane. Wylaczone punkty zaznaczane sg poprze krzyzyk.
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Efekt wymiarowania zaznaczonej $ciany.

Automatyczne wymiarowanie rysunku

Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja Wymiaruj caly rysunek.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= il Wymiaruj caly rysunek

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= ﬁ Wymiaruj cafy rysunek

L

Wymiarowanie automatyczne

[S5=)

Linie wymiarowe

Wymiar callkcowity zewnetrzny

VWymiar zewnetrzny elementow wystajgcych

[¥] Wymiar pomieszczefi | $cian
[] Wymiar okien, drzwi i obwordw

Odleglosé pierwszej linii
wymizrowe] od elementu

QOdleglogé pomiedzy liniami
WYTTIiErOWYTni:

Usuri stare wymiary

Wiasnosci wymianu 0}

40.0 em

40.0 cm

[ ok

|

Anuluj I

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybraé elementy wymiarowane. Jesli nic nie zostanie odznaczone to rysunek
kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.

Wymiaruj katowo zaznaczone elementy

Dla zwymiarowania kata miedzy $cianami rzutu kondygnacji zostata stworzona opcja Wymiaruj katowo zaznaczone
elementy. Opcja pozwala na zwymiarowanie zalezno$ci potozenia dwoch $cian i wraz ze $cianami ulega modyfikacji, jesli

np. kat jednej ze $cian ulegnie zmianie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy—= I& Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy

Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ﬁ Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy
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Przy uzyciu opcji nalezy zaznaczy¢ dwie §cian, ktore maja zostaé zwymiarowane, wskaza¢ krawedzie (1 i 2 na ponizszym
zrzucie), mi¢dzy ktorymi ma pokazaé¢ si¢ wymiar, oraz miejsce odrysowania wymiaru.

™M AU =4
m=a %
Wymiarowanie katowe » Wskaz kraweds
[
Iaww
[ Pk ~|[ Cagonki ] [Fowe
-+
= 9
el
Q]
o¢}
E o M
el
Zwymiarowany kat migdzy $cianami.
o
Ip]
u
o
Q]
Qo
qV|

Wymiaruj promien

Opcja wymiarujaca $ciang tukowa.

Wywolanie:
Program ArCADia:
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Wstazka Architektura—= grupa logiczna Elementy uzupelniajgce= Kl Wymiaruj promien

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzgdziowy= A Wymiaruj promien

Dla zwymiarowania §ciany tukowej nalezy ja zaznaczy¢ i wskaza¢ miejsce potozenia linii wymiarowej. Wraz z promienie

oznaczany jest Srodek tuku $ciany.

[_3 _[Forleszczerie |
5493

s

7

L KNRN

SRR
N

A AN |

i

7

T

%!
R ...

Wstaw kote wysokosciowq

Kote wysokosciowa mozna wprowadzi¢ zardwno na rzucie kondygnacji jak i na przekroju. Po wprowadzeniu koty pokazuje
ona wysoko$¢ posadowienia stropu surowego lub wykonczonego podloga (w zaleznosci od wybranej opcji).

Wywolanie:

Program ArCADia:
-|15
Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> \n Wstaw kote wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
Pasek narzedziowy—= + Wstaw kote wysokosciowg

Przed wprowadzeniem mozna wywota¢ okno Wiasnosci:
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~
Wiasnosci elementu: Kota wysokosciowa [&J
Wyolad
>
&
\9 Czcionki N
+ 123
N
Znacmik Tekst wymiarowy
Rozmiar znacznika 200 cm Tekst <>
| dopasuj znacznik do tekstu pokaz wartosé m n.p.m
Stan @) wykoriczony
SUMWY obrdcony symbol
Opis
Symbaol typu Id elementu 0
Menadzer Typow
Tvp <Nowy= 3

t Dodaj nowy. Alctualizug
oK [ Ay

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos$¢ definicji nastgpujacych parametrow:

Wyglgdu — ustawienia czcionki i pisakow rysujacych symbol koty wysokosciowe;.

Znacznik — wielkos$¢ i rodzaj znacznika inny dla stanu surowego i inny dla wykofczonego.

Tekst wymiarowy — mozliwos$¢ zmiany warto$ci koty poprzez wprowadzenia jej zamiast znakow ,,<>”,

Wyswietlanie dlugosci sciany

Dla sprawdzenia lub wyswietlenia dlugosci $ciany dostgpna jest opcja Wyswietlanie diugosci sciany. Opcja ta zostala
stworzona gtownie dla wskazywanie dtugosci $ciany tukowej, ale pokazuje dlugosci kazdej $ciany, jesli tam ma zaznaczona
opcj¢ Wyswietlanie dlugosci sciany w oknie wlasnosci $ciany.

_ 4
— — —|
B
e e ¥
[ % [Penleszezenie |
5
& N
§
_m\\\\\\
RARERRL
:
o
pESe—

T8

\=g825 Ry N
3 % g N

- N

G
Z

L
o
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-
Wyglad opisu Lﬁj
Tekst wymiarowy ==
Jednostka wymiarowa

Liczba wyswietlarych ]
migjsc po przecinku

[ ok [ A |

Okno wtasnosci opisu dtugosci $ciany

Edycja wymiarowania

Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy calego rysunku edycja elementow
wymiarow jest taka sama.

=

6.
7.
8.

Wymic'i‘rowa_r,\'le (id{:‘ 12)‘ @
B

L | | |<Nowy= & Q

{ Pisaki - 'H ['Jdnnkjg '] Powierzchnie +

Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Malarz typéw — przejmuje typ wymiaru, i przenosi go na wybrane elementy.

Dodaj, usuri punkty wymiarowe — dodaje badz usuwa wskazane punkty wymiarowe modyfikujac lini¢
wymiarows.

Dodaj nowq linie wymiarowg — dodaje kolejng lini¢ wymiarowa, rownolegla do zaznaczonej ustawiajac ja nad lub
pod linia wymiarowa.

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

Czcionki — definicja wielko$ci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Dodawanie i usuwanie punktow wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktow do wylaczenia lub wiaczenia.
Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do $ciany:

A
O,

ey

Zaznaczmy lini¢ wymiarowa do edycji i wskazujemy, zmieniajac tym stan widoczny/niewidoczny, kolejne punkty
odniesienia dla wymiaru.
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OPIS ELEMENTU

Wprowadzanie

Zaréwno na rzucie jak i na przekroju istnieje konieczno$¢ opisania elementow konstrukcyjnych.

Wywolanie:
Program ArCADia:

®
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= === Wstaw opis elementu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narz¢dziowy= 7 Wstaw opis elementu

Po wywotaniu polecenia zaznaczana jest $cian/pota¢ dachu, ktdéra ma by¢ opisana na choragiewce, na ktorg wprowadzana jest
zapalka opisu. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce dla choragiewki, czyli zestawu materiatow wybranego elementu.

L 97 60 | B9 | BE | 120 L 14

—

)

S 4
T
S o
Zelbet 2300 240 cm
Etyropion 10 80 £m
Mur =z cegly ceramiczhne pelnej 120 cm
S 2
o
<}
[
oo
Ja|
i
wup
N

Powyzej przyktad opisanej $Scian. Miejsce wstawienia choragiewki jest dowolne. Jesli chcemy wprowadzi¢ wylacznie
zapalke opisu to po jej wstawieniu rezygnujemy z wstawienia zestawienia i mozemy wstawia¢ kolejng zapatke opisu.

Edycja Zapalki

Zapalka opisu elementu moze by¢ przesuwana wylacznie w obrebie $ciany lub potaci na ktorej zostata wprowadzona.
Ponadto program pozwala na ponizsze modyfikacje:

Opis elementu (id; 1) =]
] | < 6 [)(=)

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wtasnosci.

168



Podrecznik do programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Zamien strong — zmienia stron¢ opisu przenoszac ja na przeciwng krawedz $ciany.
4. Wstaw wykaz materialow — Wstawia zestawienie materialow pospolicie zwane choragiewka.
5. Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
6. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
7. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
8.  Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
f Wiasnosci elementu: Opis elementu Ié]1
Wyolad
|
ke -
Czcionki A
Parametry
Omnaczenie stylu 53
Operacie
[ Odwréé zapatke
Opis
ld elementu 1
Menadzer Grup
[ ok J[ g |

Okno Wiasnosci obiektu: Zapatka, w ktorym mozna modyfikowaé nazwe (Oznaczenie typu) przejeta ze $ciany, zmieni¢
orientacje wprowadzone] zapatki i zdefiniowaé dla niej pisaki i czcionki. Dojscie do powyzszego okna jest wytacznie dla
elementow istniejacych na rysunku. Przed wprowadzeniem zapalki nie mozna wej$¢ do powyzszego okna.

Edycja Wykazu materiatéw

Wykaz materialdéw moze by¢ przesuwany i kasowany, dodatkowo podlega ponizszej edycji:

Wykaz1matg’rial6w (id: 1) @
2| || <Nowy>= a E]
[ Piszki 5 'H Cacionki g '] Powierzchnie +

1. Przejscie do dialogu Wilasciwosci — otwiera okno Wiasnosci.

2. Malarz czcionek i pisakéow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.

4.  Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

5. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

6. Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Ponadto w oknie Wiasnosci obiektu: Wykaz materialow dostepna jest mozliwo$¢ zmiany Oznaczenia typu, Czcionki i
Pisakow.

r ~
Wiasnodci elementu: Wykaz materiatow &J
Wyoglad
Parametry
Omnaczenie stylu 53
Pokaz niewidoczne warstwy
Opis
ld elementu 1
Menadzer Grup
[ ok ][ Ay |
L
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OSIE MODULARNE

Wprowadzanie osi modularnych

Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych.

Wywolanie:
Program ArCADia:
22

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> &+  Wstaw osie modularne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

of? .
e Pasek narzedziowy= =+ Wstaw osie modularne

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi si¢ ponizsze okno:

Wstawianie obiektu: Siatka modularna I&J

Wiasciwosci osi poziomych

Vyglad os Nazwa osi poziomych

‘ an— ‘ —t ‘ ‘oi ‘ \ c,_o‘ Rozpocznij indeksowanie od A
lloé osi poziomych 5
Odlegtosc pomigdzy osiami 600.0

poziomymi
Wiasciwosci osi pionowych

Whglad osi

Nazwa osi pionowych

‘ T H (L H i ‘ Rozpocznij indeksowanie od 1

llosé osi pionowych 5
Odleglosé pomiedzy osiami 500.0
pionowymi .
Wiasciwosci wspolne
Kat nachylenia 0.0
[ ok J[ auy |

b

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwo$¢ definicji wygladu osi oraz parametrow siatki.

Nazwa osi poziomych/pionowych — nazwa osi, podawana np. dla rozréznienia wprowadzonych siatek osi modularnych.
Rozpocznij indeksowanie od — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.

1los¢ osi poziomych/pionowych — liczba osi poziomych/pionowych sktadajacych si¢ na siatke.

Odlegfos¢ migdzy osiami poziomymi/pionowymi — stata odlegto$¢ pomiedzy osiami pionowymi lub poziomym.

Kgt nachylenia — kat nachylenia calej siatki osi modularnych.

Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie z zadanymi

parametrami. Siatka moze by¢é wprowadzona jednym z kilku uchwytow dostgpnych podczas wprowadzania w oknie
Wstawienia obiektu: Siatka Modularna.

Modyfikacja siatki osi modularnych

Wprowadzona siatke osi modularnych mozna modyfikowaé. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatke wywotaé Wiasciwosci
elementu. Na poczatku pojawi si¢ ponizsze okno:

0¢ Moglulagna (id; 7) e
x]
<Nowy:> 5 Q

{ Pisaki & 'H Cacionki ¥ | Powierzchnie ¥

1. Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i1 rodzaj
czcionki.
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Nogaprw

Po wecisnigciu Wiasnosci pojawia si¢ ponizsze okno:

r 3
Wybér typu obiektu @

Wybrano wigcej niz jeden typ obiektu.
Wskai typ, ktérego wlasnosci cheesz edytowad:

? [ 0f Modulama ]

ﬁf Siatka Modulama ]

Okno Wybor obicktu

Modyfikacja siatki modularne;j

Po wybraniu z okna Wybér typu obiektu — Siatka Modularnej pojawia si¢ ponizsze okno:

Zaznacz wszystkie osie z tej samej siatki — zaznacza wszystkie osie przynalezne do siatki
Malarz typow — przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane kominy.
Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Wiasnodci obiektu: Siatka Modularna ﬁ
Wilasciwosci osi poziomych
[ Podczas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie
Nazwa Odleglosé od p..
s— | —) | | D)
Zastap ustawienia opisu w osiach 5 £00.0
c 450.0
Ust
- so00
A Przeideksuj E 360.0
600.0 Ustaw odleglosci
Wiasciwosci osi pionowych
[7] Padczas edycii, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczeénie
‘ T L z Nazwa Odleglo$é od p..
Zastap ustawienia opisu w osiach 2 200.0
3 600.0
4 §00.0
1 Przeindeksuj 3 500.0
00 [ Uawodegioss | | IR
Wiasciwosci wspdlne
Kat nachylenia 0o *
[ ok [ uy |

Edycja siatki pozwala zar6wno na zmiang wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania (rodzaj i grubos¢ linii),

rozstawu pomigdzy nimi, jak i parametrow siatki.

Wyglgd linii — wybor graficznego przedstawienia osi,

poziomych/pionowych.

Zmiana dlugosci wszystkich osi poziomych/pionowych — mozliwo$¢ zmiany dhugosci wprowadzonych osi, dla wszystkich

elementow poziomych/pionowych. Zmiana dtugosci wskazywana jest na rysunku.

Rozstaw osi — dane wprowadzonych osi dostgpne w edytowalnym oknie. Istniej mozliwo$¢ zmiany poszczegdlnych
(wskazanych) nazw lub odleglosci migdzy osiami, dane te sg definiowane do pojedynczych elementow.
Istnieje takze mozliwo$¢ dodania lub usunigcia osi. Osie dodawane sg zawsze po ostatniej osi, w odstgpie zadanym przy

wprowadzaniu siatki.

Parametry siatki:

Edycja opisu osi poziomych/pionowych Nazwa osi.

Przeindeksuj — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
Odleglosé od poprzedniej osi — odlegto$¢ pomigdzy osiami pionowymi lub poziomym.
Kat nachylenia — kat nachylenia calej siatki osi modularnych.

Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

dostepny przy zaznaczeniu pola edycja opisu 0si
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Modyfikacja osi modularne;j

Po wybraniu z okna Wybor obiektu — Os modularna pojawia si¢ ponizsze okno:

~
Wiasnoici obiektu: 05 Modularma &J

Wyalad

P\sak.l
Czcionki
Nazwa osi C
Menadzer Grup
[ ok J[ g |

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposob narysowania (rodzaj i grubos¢ linii), nazwa wybranej
osi i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dtugos$ci pojedynczej osi odbywa si¢ na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesunigcie jednego z zewnetrznych
uchwytow.

UWAGA:

We wiasciwosciach Siatki Modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Zmiana dfugosci wszystkich osi
poziomych/pionowych, gdyz zmienig sie wszystkie osie o wskazang dfugosc.

Przy wybraniu $rodkowego (wewngtrznego) uchwytu, pojedyncza o$§ zostanie przesunigta. JeSli istnieje konieczno$é
przesunigcia jej o konkretng warto$é, nalezy to zrobi¢ w oknie Wiasciwosci obiektu: Siatka Modularna, w tabeli Rozstaw osi.
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ROzZA WIATROW

Wprowadzanie Rézy wiatréw

Wstawianie rézy wiatréw punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia RozZy wiatrow. Jej oznaczenie mozna wprowadzi¢ na dowolng
kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzalka poétnocy jest widoczna na kazdej kondygnacji z
mozliwoscia sterowania jej widoczno$cia.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupeiniajgce= '"?5 Wstaw roze wiatrow przez punkt

Program AutoCAD lub ArCADla INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy= J’—‘L Wstaw roze wiatrow przez punkt

Wstawienie rézy wiatréow dwoma punktami
Oznaczeniem rdzy jest strzatka wprowadzana poprzez wskazanie dwoch punktow: poczatku i konca strzatki.

Wywolanie:
Program ArCADia:

N
e  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= 4‘?_‘ Wstaw réze wiatréw przez dwa punkty

Program AutoCAD lub ArCADla-INTELLICAD

e  Pasek narzegdziowy= J’—‘L Wstaw roze wiatrow przez dwa punkty

Rodzaj wprowadzonej strzatki mozna wybra¢ przed wstawieniem, badz po, w oknie dialogowym Wtasciwosci obiektu: Roza
wiatrow:

‘Wiasnoséci obiektu: Roza Wiatrow L&J

Kat 500 ° Pisaki A
Vifymiar X 280 cm Zmieri symbal

Whymiar ¥ 70.0 cm

Edycja

Réza wiatg (id: 1) _@
X

R |[<tow> =

Pisaki 5 ~ Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

1. Wiasnosci — otwiera okno Wilasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i1 rodzaj
czcionki.
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ZESTAWIENIA

W programie ArCADia tworzone sa automatyczne zestawienia pomieszczen i wykaz uzytej stolarki. Zestawienia te mozna
wprowadzaé¢ do projektu w dowolnym momencie, gdyz sa modyfikowane wraz ze zmianami na rzucie.

Wykaz stolarki

Wszystkie okna i drzwi uzyte w projekcie sg zestawiane w tabeli wraz ze schematami i zadanymi wielkos$ciami.

Wywolanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupelniajgce= 410 wstaw wykaz stolarki

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= Wstaw wykaz stolarki

Przed wprowadzeniem stolarki mozna wej$¢ do okna Wiasnosci obiektu: Wykaz stolarki i tam zdefiniowac rodzaj czcionki i
grubosci linii rysowanej tabeli.

r 5
Wiasnosci obiektu: Wykaz stolarki &J

Wyolad
Menadzer Grup

B

[ ok [ i |

%

Po zatwierdzeniu danych wykaz moze zosta¢ wprowadzony kilkoma uchwytami dostgpnymi z okna Wstaw obiekt: Wykaz
stolarki.

Zestawienie stolarki wprowadzane jest w dowolne miejsce na rzucie jednej z kondygnacji.

WYKAZ STOLARKI

Okna
R 1 2 3 4 S
ymbol BP 01 02 03 04
Schemat *’7 ]
L L - L] -

ymior w So 180.0 900 0. 150.0 20.0
gwietle muru Ho 2500 2000 250.0 165.0 150.0
ymior w S
gwietle oscieznicy|H
[losc¢ 2 2 1 9 3
Drzwi

R 1 2 3 4
Cymbol DI D2 03 D4

chemat ]

D’ 1 (o

ymlor w So 100.( 30.0 110.0 2500
gwietle muru Ho 205.0 205.0 205.0 220.0

ymiar w S 90.0 700 100.0 240.0
gwietle oscieznicy| H 200.0 200.0 2000 2150
Rodzaj skrzydio L TR L TR L TR L TR
Mosc B T | 1 E ) 1
Razem 4 2 2 2

Odswiezanie wykazu generowane jest automatycznie na podstawie zmian na rzutach kondygnacji.
Ponizej opcje modyfikacji:

Wykaz stolarki (idél} =]

]

<Niedostgpne:

[ Pisaki g 'H Cacionki g ¥ | Powierzchnie ~

1.  Wiasnosci — otwiera okno Wtasnosci.
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2. Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

3. Zapis do pliku rtf — zapisuje zestawienie do pliku rtf.

4. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

5. Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Wykaz pomieszczen

Wykaz pomieszczen w przeciwienstwie do Wykazu stolarki generowane jest dla kazdej kondygnacji oddzielnie.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= 9 wstaw wykaz pomieszczen

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= Wstaw wykaz pomieszczen
Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wiasnosci obiektu: Wykaz pomieszczen zdefiniowac ile

kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktore pomieszczenia bedg w nim pokazane i czy bgda one posegregowane wzgledem
funkcji uzytkowej (definiowanej w oknie Wiasnosci obiektu: Pomieszczenie).

Wiasnodci elementu: Wykaz pomieszczen @1
Wyalad
F w Wy
Mumer  Nazwa Widoczne Wlasnodcipo... ot
1 =
10
1 Kuchnia
12 Jadalnia i
Parametry typu
Porzadkowanie wg. funkcji uiytkowej Zawartoss wykazu ¥
Menadzer Grup
Grupa <Brak> @ Nazwa
M trer Typow Powierzchnia uzytkowa
Typ Nowy> Powierzchnia rzeczywista
Oznaczenie Kbt
Temperatura
E Moc grzewcza
Wymagane natezenie oswictlenia
\

Obliczone natezenie odwietlenia

[¥] Posadzka

Whylcoriczenie écian
Wykoz pomieszczen : Parter
N Nazwo pomieszczenia Pow, Posadzka
Biurowe 81.96 m

Biuro 2520 m’ Wyktadzino dywanowo
3 Biuro 1305 n’ Wyktadzina dywanowa
4 Biuro 1529 m? Wylkdtadzino dywanowa
) Biuro 1653 m’ \% adzino dywanowo
8 Biuro 11.89 m7 Wyktadzina dywanowa
Komunikac ja 5233 m?
6 Komunikac ja 4389 m’ [Gres
7 WC 844 n? Terakota
Uzytecznoscl publiczne | 9773 m?
1 ‘Pomiegzczeme ustugowe 5773 m’ Mormur
Rozem 232.02 m’

Edycja wykazu pomieszczen polega gtownie na edycji pol i elementdw znajdujacych si¢ w wykazie. Ponadto do dyspozycji
s nastgpujace opcje:
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Wykaz aomi,eszczgﬁ (id: 1) @
) |[in X
<Nowy:> 5 E]

[ Pisaki g 'H Cacionki 7 * || Powierzchnie ¥

1. Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.

Malarz czcionek i pisakow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i rodzaj
czcionki.

Zapis do pliku rtf — zapisuje wykaz do pliku rtf.

Malarz typéw — przejmuje typ wykazu, przenoszac go na inne

Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.

Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.

Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

N

Nogprw

Zestawienie stolarki

Wprowadzona wigzba dachowa, przejeta z programu R3D3-Rama 3D tworzy zestawienia uzytego drewna, ktdore mozna
umiesci¢ na rzucie dachu lub wyeksportowac do pliku rtf.

Wywolanie:
Program ArCADia:
o  Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> Wstaw wykaz drewna

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy=> E&l Wstaw wykaz drewna

-
Wiasnodci elementu: Wykaz drewna na konstrukcje dachowa &J
Wyglad
Zawartosc tabeli
Dostepne skiadniki Uzyte skiadniki it
Murlaty =
Jathi
Platwie kalenicowe
] (] 3 T om r
Opis
Symbal typu Id elementu
Menadzer Grup
Menadzer Typd
T [dow B
[ ok [ g |

Dostegpne sktadniki — lista elementéw wigzby, ktore nie bedg braly udzialu w zestawieniu. Domys$lnie na zestawieniu

znajdujg si¢ wszystkie elementy, ale mozna stworzy¢ wykaz np. wytacznie krokwi.
Uzyte sktadniki — lista elementow bioracych udzial w zestawieniu.
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WYKAZ DREEWNA

Element DHugese |[lose |0k Jetosy
N |Mazwo Frzekrao | [cml

1 |Wymiony 7.20 = 1600 0.24 m = 0.04 m?
2 |Wymlany 720 = 1600 118 m 2 0.03 ™
3 | Wymlany 7.350 x 16.00 0.98 m 2 0.02 m™?
Rozem 0.09 m?
4 |Murtaoty 1400 = 1400 [246 m |2 010 m?
3 [Murtaty 1400 x 1400 625 m |2 D25 m?
& [Murfoty 14,00 x 1400 [219 m c 0.09 m?
7 [Murtaty 14,00 x 1400 (475 m |2 019 m*®
g [Murtaty 1400 x 1400 221 m 1 0.04 m?
9 [Murtaty 14.00 x 1400 |221 m 1 0.04 ~?
Rozem 0,71 m*®
10 [Piotwle kolenlcowe 1000 x 1730 |796 m |1 0.14 m?
11 [Platwle kolenlcows 10.00 = 17.50 128 m 1 0.03 m?
12 |Piotwie kolenicowe 10,00 x 17.50 366 M 1 0.06 m?
13 [Pdatwie kolenicowe 1000 » 1750 |285 m |1 0,05 m?
14 [Fiotwle kolenlcowe 10,00 x 17.50 2035 m 1 0.04 m?
15 [Piotwie kolenicows 10.00 = 17.50 095 mn 1 0.02 m?
16 [Flatwiz kolenicows 10,00 x 17.30 123 m 1 0.0z m?
17 [Potwle kolenlcowe 1000 x 1730 127 m 1 0.02 m®
12 [Platwie kolenicows 10.00 = 17.50 063 mn 1 0.01 m*
Rozem 0,33 m?®
19 [Krokwle 720 x 1600 323 m |8 0,31 m?
20 [Krokwle 730 x 1600 1153 ™ 2 0.03 m?
2l [Krokwie 7,350 » 1600 433 n |12 D&z m?
22 [Krokwle 720 x 1600 0,63 m 1 0.01 m*
23 [Krokwle 7.50 = 1600 002 m 1 0.00 m?
24 [Krokwie 7.50 x 1600 113 m [ 0.03 m*
25 |Krokwie 750 = 1600 097 n 2 0.02 m?
26 [Krokwle 720 x 1600 0,07 m 1 0.00 m?
27 |Krokwie 7.50 = 16.00 217 m 9 0.23 m?
28 [Krokwie 7,50 = 1600 237 o [4 011 m?

Przyktad fragmentu zestawienia wykazu drewna wprowadzonego na rzut dachu.

Edycja zestawienia to definicja pisakow i rodzaju uzytej czcionki; definicja jakie elementy maja si¢ pojawi¢ w zestawieniu
oraz mozliwo$¢ zapisania zestawienia do pliku rtf.

Wykaz 3‘:| rewna naekonstrukcje dachowa (id: 1) @
oo | 2] ) X
\?;4 <Nawy> |?||Z|
| Fisaki g ‘|| Czcionki 7" Pow A
1. Wiasnosci — otwiera okno Wiasnosci.
2. Malarz czcionek i pisakéow — przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢ i1 rodzaj
czcionki.
3. Zapis do pliku rtf — zapisuje wykaz do pliku rtf.
4. Malarz typow — przejmuje typ wykazu, przenoszac go na inne
5. Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki Dokumentu.
6. Pisaki — definicja rodzaju linii, ktorymi rysowany jest wprowadzany element.
7.  Czcionki — definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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Wspotpraca z innymi programami
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WSPOLPRACA Z PROGRAMEM ARCON- WIZUALNA
ARCHITEKTURA

ArCon to program CAD znany wickszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom, architektom wnetrz,
inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktérzy otrzymujg poprzez program ArCon nie tylko wspaniate narze¢dzie
do planowania lecz rowniez instrument prezentacji wlasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji i
wstepnej dokumentacji, ktora w szybki i profesjonalny sposéb mozna dopracowa¢ w programie ArCADia.

UWAGA:

Na systemie operacyjnym Windows Vista i 7 w zalezno$ci od wersji programu ArCon moze by¢ wymagane
uruchamianie obu programoéw opcjg Uruchom jako Administrator.

Import

Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADii poprzez polecenie Importuj dane z
programu ArCon.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem projektu nalezy w oknie Opcje = Foldery tekstur wskazac $ciezki tekstur wprowadzanych
obiektow. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac Sciezke np. c:/Program
Files/INTERsoft/ArCon 15/Tekstury.

Jesli $ciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem projektéw to wszystkie obiekty 3D przejete z
programu ArCon bedg biafe (nie bedg posiadaty zadnej tekstury).

Wywolanie:
Program ArCADia:

7

o Wstazka Narzedzia gtiéwne=> grupa logiczna Komunikacja= ~»* Importuj dane z programu ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

A
e  Pasek narzedziowy—= ¥— Importuj dane z programu ArCon

Import danych z programu ArCon &J

ARCON
IMPORT

WWybierz elementy do importu:

Sciarry
Okna
Drzwi
Otwory
Dachy
@ parametrycznie
(7) geometrycznie
Stropy
Komiry
Vifymiary
Filary
Sciany wituaine
Przekroje
Schody
Podesty
Obiekty
(@ jako symbol
() onyginat
MBA
[ Opcje importu MBA ']

Struktura projektu:

= gt Projekt: Bez nazwy
= £ Budynek: Budynek 1
@ Kondygnacja: Parter

Importuj ] I Anuly
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UWAGA:

Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw ArCADia i ArCona.

Od wersji 5.5 programu ArCADia-ARCHITEKTURA obiekty przejmowane z programu ArCon jako symbole sa
wprowadzane jako obiekty 2D, a opcja oryginaf jako trojwymiarowe modele.

Po wywolaniu polecenia program przenosi caly projekt jako bryte. Jesli korzystamy z programu ArCon 9 lub ArCon 13 to
procz elementow typu $ciany, okna, drzwi, stropy, dachy, itp. elementéw (wymienionych na drzewie w oknie importu)
pobierane sa takze elementy dodatkowe 2D (poprzez plik mba), ktorych nie ma w programie ArCADia np. rysunek wigzby
dachowej). Elementy te sa pokazane w liscie Opcje importu MBA.

MEA
[ Opcje importu MBA ']
Teren
Dachy
—_— Konstrukcje drewniane
Podciagi
] wipmiany
Linie pomocnicze
Grafika 2d
Podesty

Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia cigeia budynku i wprowadzone na nowo w programie
ArCADia-ARCHITEKTURA.

Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: $ciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sg automatycznie przejmowane jako
elementy ArCADii i mozna im nada¢ odpowiednie wlasciwosci, np. warstwy dla §cian, czy schemat dla stolarki.

UWAGA:

W przypadku bardzo skomplikowanych dachéw lub dachow, ktére byty w programie ArCon modyfikowane za
pomocg makr moze zaistnie¢ sytuacja, w ktérej dach nie zostanie przejety. Wéwczas nalezy ponowic¢ probe
importu zaznaczajgc w oknie importu opcje Dachy—= geometrycznie.

Eksport

Eksport danych do programu ArCon
Pz =]
ARCON ' ﬁll Sl
EXPORY; i j _|
Wybierz elementy do eksportu: Struktura projelkdu:
Sciany =1 g8 Projekt: Projekt
[¥]Ckna = £ Budynek: Budynek
Drawi B8 Kondygnacja: Parter
[7] Ctwary B9 Kondygriacja: Poddasze
B8 Kondygracja: Fundamenty
Dachy B8 Kondygracja: Strych
Stropy & Teren: Teren
Komiry
Wymiary
Filary
Sciany witualne
Teren
Bryly
Schody
Ohbiskty
[ Eksportuj ] I Anuluj ]
h

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii mogg zosta¢ przejete do ArCona. W tym celu nalezy
wywota¢ polecenie Eksportuj dane do programu ArCon.

Wywolanie:
Program ArCADia:
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7

o Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Komunikacja= ~~ Eksportuj dane do programu ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

A
e  Pasek narzgdziowy= a— Eksportuj dane do programu ArCon

Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.

UWAGA:

Przy eksporcie projektu do programu ArCon program ten powinien by¢ uruchomiany, ale bez aktywnego
dokumentu.
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WSPOLPRACA Z PROGRAMAMI OBSLUGUJACYMI
FORMAT IFC

Funkcja ta ma zadanie wczytywac projekty zrobione w innych programach (ArchiCAD, Revit, Allplan), odwzorowujac
obiekty wyzej wymienionych programéw obiektami ArCADiowymi. Oznacza to, ze rzuty definiowane w innych programach
nie beda sktadaé sie z linii przedstawiajacych $ciany, okna, drzwi, ale bgda tymi obiektami. Beda miaty ich pelng
funkcjonalno$¢ i mozliwosci modyfikacji.

Import

Wprowadzanie projektow zapisanych w formacie IFC odbywa si¢ poprzez polecenie Importuj dane z formatu IFC.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Komunikacja= «£

Importuj dane z formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e  Pasek narzedziowy= p.d Importuj dane z formatu IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia si¢ okno dialogowe Importu danych, w ktorym wybierany jest plik projektu:

.
Importuj  pliku IFC ==
= g :
i - "
' I
r;l)‘:. 4 1 =
St ‘ {;&

Nazwa pliku: E:\Flecone'\programowe'\arcadia‘testy" 201

Nazwa projeltu:  Projekt

Autor (unknown’)

Struktura projehtu:

] g5 Projekt: Projekd
= &F Migjsce: Bez nazwy
= £ Budynek: Budynek 1

8 Kondygnacja: Fundament

8 Kondygnacia: Parter

8 Kondygnacja: Pigtro

8 Kondygnacja: Pigtro

08 Kondygnacja: Kondygracia 4

[ Importuj ] [ Anuluj ]

W powyzszym oknie znajduja si¢ informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji Importuj zostanie
zatadowany do programu.

Eksport

Eksport danych IFC odbywa si¢ po wybraniu polecenia Eksportuj dane do formatu IFC.

Wywolanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Komunikacja= »‘ﬂ Eksportuj dane do formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e  Pasek narzedziowy—= o Eksportuj dane do formatu IFC
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Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:

Eksportuj do pliku IFC [ = ]

a
i e
R

Wybierz elementy do eksportu: Struktura projektu:

[¥] Sciany 1= £§fi Projekt: Bez nazwy
Okna = & Budynek: Budynek 1
Drzwi Kondygnacja: Parter
Otwory
Nadproza

Dachy

Obiskty

Schody

Fundamenty

tawy fundamentowe

Filary

Komiry

Stropy

Whymiary

Koty wysokosciows

Teren

’ e ] [ Al |

"

W powyzszym oknie nast¢puje wybor eksportowanych elementow, dostgpny poprzez zaznaczenie kolejnych pozycji listy.
Domyélnie projekt jest eksportowany w cato$ci wraz ze wszystkimi elementami programu ArCADia. Po wybraniu opcji
eksportu nalezy skorzysta¢ z przycisku Eksportuj.
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EKSPORTUJ PROJEKTU DO FORMATU OBJ

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenie$¢ do programoéw do zaawansowanej
wizualizacji 3D (Maja, 3D Studio). Dzi¢ki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ przeniesiony zostaje caty budynek, jego
trojwymiarowa geometria do programoéw posiadajagcych petng edycje 3D i mozliwod¢ stworzenia fotorealistycznej
wizualizacji.

Wywolanie:
Program ArCADia: B

o Wstazka Narzedzia gléwne= grupa logiczna Komunikacja= P Eksportuj projekt do formatu OBJ

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
(1]}
e  Pasek narzedziowy= zﬁ Eksportuj projekt do formatu OBJ

-
Eksport OBJ/MTL
0BJ
EXPORT e :
Nazwa pliku: C:\Users\mm'\Desktop\\1.0bj Wybierz plik...
[¥] Kopiuj tekstury
[ Eksportuj ‘ [ Anuluj ‘
L
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