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PLATO 

PlaTo 3.0 PL
PlaTo jest kompleksowym programem s³u¿¹cym 
do analizy statycznej i  wymiarowania 

- obliczanie p³yt o dowolnej geometrii,
- graficzne zadawanie danych,
- import danych z programów typu Cad,
- automatyczna generacja siatek MES,
- wprowadzanie dowolnych obci¹¿eñ,
- wymiarowanie p³yty i podci¹gów 

w g PN-B-03264:1999,
- automatyczna obwiednia si³ 

wewnêtrznych,
- obliczanie ¿elbetowych p³yt 

fundamentowyc h n a sztywnym lu b
sprê¿ystym pod³o¿ u ,

- graficzna edycja wyników,
- przyjazny interfejs u¿ytkownika.

Podstawowe mo¿liwoœci programu  to:

Tworzenie uk³adu konstrukcyjnego odbywa siê 
metod¹ pozycyjn¹ na graficznie interaktywnej 
powierzchni. Niew¹tpliwie zalet¹ jest mo¿liwoœæ 
wprowadzania dowolnej geometri i  p³yt. 
P³yty okr¹g³e, trójk¹tne, z krawêdziami ³ukowymi,

z otworami o dowolnych kszta³tach itp., Nie 
stanowi¹ ¿adnego problemu. Nale¿y dodaæ, i¿ 
dowolnoœæ dotyczy równie¿ gruboœci p³yty, która 
mo¿e byæ sta³a b¹dŸ zmienna w sposób skokowy 
lub liniowy. PlaTo umo¿liwia równie¿ ca³kowita 
swobodê w kszta³towaniu  otworów  w  p³ycie. 

Mo¿na równie¿ wybieraæ miêdzy p³ytami izo- 
i ortotropwymi. Podczas definiowania 
geometrii p³yty istnieje mo¿liwoœæ skorzystania 
z gotowych folii podk³adowych wykonanych 
w dowolnym programie typu CAD zapisanych  
w formacie DXF.

PlaTo   oferuje   równie¿    bogat¹   bibliotekê 
elementów  podporowych,  takich  jak:

s³upy: prostok¹tne i okr¹g³e, ze skosem lub 
bez, w dowolny sposób po³¹czone z p³yt¹;
podpory liniowe: o dowolnym kszta³cie 
i  s p o s o b i e  p o ³ ¹ c z e n i a  z  p ³ y t ¹ ;
podci¹gi: dowolne po³o¿enie wzglêdem 

pod³o¿e gruntowe: sprê¿yste (model 
Winklera), sztywne (model Pasternaka)  
o p c j a  t a  u m o ¿ l i w i a  o b l i c z a n i e  
i  wymiarowanie ¿e lbetowych p ³y t  
fundamentowych.

p³yty;

-

-

-

-

W PlaTo obok obci¹¿eñ typowych, takich jak 
obci¹¿enia punktowe, liniowe, powierzchniowe 
lub termiczne, mo¿na zdefiniowaæ tak¿e 
obci¹¿enia wynikaj¹ce z wymuszonych 
przesuniêæ podparæ, np. punktowych lub 
liniowych oraz obci¹¿enia standardowe 
i ruchome.Obci¹¿enia standardowe stwarzaj¹ 
mo¿liwoœæ zdefiniowania skomplikowanych, 
powtarzaj¹cych siê przypadków obci¹¿eñ, 
zaopatrzenia ich w odpowiedni¹ nazwê 
i zachowania, co umo¿liwia wykorzystanie ich 
w innych projektach. Obci¹¿enia ruchome, 
sk³adaj¹ce siê z pewnej liczby obci¹¿eñ 
s t a n d a r d o w y c h ,  d z i a ³ a j ¹ c e  w z d ³ u ¿  
okreœlonego odcinka, pozwalaj¹ zadawaæ 
w prosty sposób ró¿ne ustawienia si³, co jest 
niezbêdne np. przy obliczaniu mostowych 
pomostów jezdnych. PlaTo automatycznie 
uwzglêdnia ciê¿ar w³asny elementów oraz 
 
M o ¿ l i w e  j e s t  
tworzenie dowolnych 
k o m b i n a c j i  o r a z  
przypadków obci¹¿eñ.
Wszystkim zadanym 
obci¹¿eniom mo¿na 
przypisaæ charakter 
s t a ³ y b ¹ d Ÿ  
zmienny.

zadane obci¹¿enie u¿ytkowe.

¿elbetowych uk³adów p³ytowych.
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Obliczenia wykonywane s¹ wed³ug metody elementów 
s k o ñ c z o n y c h  ( M E S ) .  S i a t k i  g e n e r o w a n e  s ¹
automatycznie (program nie wymaga wiêc znajomoœci 
MES). PlaTo automatycznie sprawdza czy prawid³owo 
zosta³o dokonane przekszta³cenie danych dotycz¹cych 
pozycji w siatkê MES. Kontroluje siê przy tym, czy 
wszystkie s³upy mog¹byæ wygenerowane i czy wszystkie 
podci¹gi i podpory liniowe ob³o¿one zosta³y ca³kowicie 
elementami brzegowymi. Jeœli zostaj¹ znalezione b³êdy, 
pozyc je,  przy k tórych te  b ³êdy wyst¹pi ³y  s¹
sygnalizowane. Podczas generowania siatki MES 
wykorzystywane s¹ hybrydowe elementy p³ytowe 
z szeœciennym wspó³czynnikiem odkszta³cenia oraz 
k w a d r a t o w y m  w s p ó ³ c z y n n i k i e m  m o m e n t u .  
Zagwaran towane jes t  t ym samym u jêc ie  s i ³  
i przemieszczeñ z t¹ sam¹ dok³adnoœci¹. Wielkoœci si³ 
œcinaj¹cych nak³adane s¹ automatycznie za pomoc¹ pól. 
Program przeprowadza wymiarowanie zbrojenia wg PN-
B-03264:1999. Wymiarowanie odbywa siê zarówno dla 
p³yt jak i dla podci¹gów, przy wymiarowaniu których mo¿na 
uwzglêdniæ szerokoœæ wspó³pracuj¹c¹ p³yty. W przypadku 
podpór obliczane s¹ dzia³aj¹ce reakcje. Program bada 
równie¿ zarysowanie, ugiêcie, si³y przekrojowe oraz 
momenty g³ówne. W wyniku obliczeñ otrzymuje siê 
zbrojenie na zginanie (w dwóch kierunkach, gór¹ i do³em) 
oraz œcinanie (o ile naprê¿enia dopuszczalne nie s¹
 przekroczone). Sprawdzana jest równie¿ noœnoœæ p³yty na 
przebic ie.  U¿ytkownik ma równie¿ mo¿l iwoœæ 
indywidualnego zadania zbrojenia, zarówno na zginanie, 
œcinanie jak i przebicie. PlaTo oblicza wówczas zbrojenie 
zginane i œcinane, które nale¿y ewentualnie dodaæ, jeœli to 
zadane jest niewystarczaj¹ce.

Mo¿na zdecydowaæ, czy dane zostan¹ wydrukowane 
bezpoœrednio, czy te¿ przekazane do Viewera (programu 
umo¿liwiaj¹cego przedstawienie wyników na ekranie, czy 
wreszcie zostan¹ zachowane w postaci pliku. Do 
zwiêkszenia obrazowoœci i wymowy wyników oraz 
zwrócenia uwagi na interesuj¹ce nas szczegó³y doskonale 
nadaje siê PlaTo Graf. Jest to program, który oferowany 
jest w pakiecie wraz z PlaTo. Jest on przeznaczony do 
graficznej obróbki wyników. Umo¿liwia redukcjê zakresu 
wydruku i podwy¿sza wymowê wyników. Pozwala 
skoncentrowaæ siê na interesuj¹cych nas detalach 
i przedstawiæ je w szczególny sposób. PlaTo Graf 

umo¿liwia wykonanie obliczeñ.

U¿ytkownik ma równie¿ mo¿liwoœæ indywidualnego zadania 
zbrojenia, zarówno na zginanie, œcinanie jak i przebicie. 
PlaTo oblicza wówczas zbrojenie zginane i œcinane, które 
nale¿y ewentualnie dodaæ, jeœli to zadane jest 
niewystarczaj¹ce.

Program wymiaruje wg PN-B-03264:1999. Wymiarowanie 
odbywa siê zarówno dla p³yt jak i dla podci¹gów, przy 
wymiarowaniu których mo¿na uwzglêdniæ szerokoœæ 
wspó³pracuj¹c¹ p³yty. W przypadku podpór obliczane s¹ 
dzia³aj¹ce reakcje. Program bada równie¿ zarysowanie, 
ugiêcie, si³y przekrojowe oraz momenty g³ówne. W wyniku 
obliczeñ otrzymuje siê zbrojenie na zginanie (w dwóch 
kierunkach, gór¹ i do³em) oraz œcinanie (o ile naprê¿enia 
dopuszczalne nie s¹ przekroczone). Sprawdzana jest 

równie¿ noœnoœæ p³yty na przebicie.

®   
Pentium (zalecane INTEL z MMX) 200 Mhz,  
64 MB RAM (zalecane 128 MB), napêd CD-
ROM, karta graficzna VGA z 4 MB (zalecana 
8MB) system Windows 98 , Windows NT, Me, 
2000.

Wymagania systemowe:
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