ArCon
Wizualna Architektura

INTERsoft

Innowacyjne narzedzie CAD do tworzenia projektow architektonicznych sktadajacych sie
ze wstepnej dokumentacji technicznej, rzutéw, przekrojéw i elewacji oraz fotorealistycz-
nej wizualizacji wraz z mozliwoscig spaceru w czasie rzeczywistym po zaprojektowanym

obiekcie i jego otoczeniu.

Program spetnia wymagania i oczekiwania
stawiane przez architektéow programom
komputerowym stuzgcym do nowoczesnego
projektowania architektonicznego. Pomimo
bardzo rozbudowanej, profesjonalnej i spe-
cjalistycznej funkcjonalnosci ArCon pozostaje
programem prostym w obstudze i o intuicyj-
nym interfejsie uzytkownika, co pozwala na
btyskawiczne dokonywanie zmian i korekt
w trakcie ustaleri z Inwestorem. Aplikacja
dedykowana jest architektom, inzynierom bu-
dowlanym, projektantom wnetrz oraz produ-
centom mebli do prezentacji wiasnego asor-
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tymentu w realistycznie zaprojektowanych
wnetrzach. ArCon to takze mozliwos¢ wspdt- [l e

pracy z innymi profesjonalnymi narzedziami
CAD. Zaprojektowang w ArConie bryte budyn-
ku mozna przenies¢ poprzez ArCADia-ARCHI-
TEKTURA i ArCADia-IFC, z wykorzystaniem
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formatu IFC, praktycznie do kazdego innego
programu na polskim rynku.

PODSTAWOWA FUNKCJONALNOSC PROGRAMU

(6,20) Precyzyjne wprowadzanie dowolnie skomplikowanych rzutéw
przy pomocy numerycznego wprowadzania danych, siatki, linii pomoc
niczych i linijki.

(6,20) Definiowanie dowolnej ilosci kondygnacji.

(6,20) Planowanie i konstruowanie wielu budynkéw na réznych pozio-
mach.

(6) Obrét budynku wokét poczatku ukfadu wspdirzednych.

(20) Obrét budynku wzgledem wskazanego punku odniesienia.

(20) Obrét budynku wraz z dziatka.

(6,20) Mozna zdefiniowa¢ dowolng ilo$¢ prostych przekrojéw piono-
wych. Kazdy przekrdj/elewacja moga by¢ umieszczone w postaci rysun-
ku na aktualnym arkuszu lub zosta¢ zdefiniowane jako osobny arkusz.
(20) Przekroje schodkowe - wprowadzane przekroje pionowe moga
by¢ teraz tamane w jednym lub kilku miejscach tworzac przekrdj w kilku
ptaszczyznach cietego budynku.

(6,20) Wprowadzenie rézy wiatréw.

(20) Zmiana symbolu 2D i 3D strzatki pétnocy

(6,20) Wizualizacja projektu poprzez fotorealistyczne renderingi.

(6,20) Spacer po wnetrzach i otoczeniu budynku w czasie rzeczywistym
w dzieni lub w nocy.

(20) Tworzenie i wczytywanie archiwdw projektéw wraz z zapisang pacz-
kg uzytych obiektdéw i tekstur.

(20) Automatyczny zapis projektu wraz z datg i godzing w nazwie.

(6) Import plikéw dxf/dwg do wersji AutoCAD 14.

(20) Import plikéw dxf/dwg do wersji AutoCAD 2013 (z 2015 roku).

(20) Edycja wczytanych folii: skalowanie przez znang odlegtos¢, obrét i
kadrowanie.

6 — funkcjonalnos¢ dostepna w ArCon 6 OMEGA
20 - funkcjonalnos¢ dostepna w ArCon 20

(20) Tworzenie i wczytywanie archiwdw projektéw wraz z zapisang pacz-
ka uzytych obiektdw i tekstur.

(20) Automatyczny zapis projektu wraz z data i godzing w nazwie.

(20) Rozszerzone mozliwosci wyboru i filtrowania elementdéw.

KONSTRUOWANIE SCIAN

(20) Mozliwos¢ zadania kreskowania dla odpowiednich warstw w $cia-
nach warstwowych.

(20) Definiowanie gruboscii rodzaju obrysu linii przed wstawieniem Sciany.
(20) Zmiana typu linii dla wprowadzonej $ciany, na jednej lub wszystkich
krawedziach.

(6,20) Tworzenie scian tukowych: zaokraglanie naroznikéw pomieszczenia
i budynku.
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ArCon: Modelowanie ksztattu sciany




(20) Modelowanie ksztattu scian: rysowanie dowolnej geometrii widoku
sciany, narysowane ksztatty mozna zapisac w katalogu i wykorzystac przy
dalszym projektowaniu.

(20) Docinanie $cian dachem lub schodami.

(6,20) Makro Projektant ptytek: umozliwia zréznicowanie tekstury na cia-
nach, sufitach i podtogach, zadawanie dowolnego ksztattu oktadzin.
(6,20) Makro Tworzenie ptytek: doskonate narzedzie do definiowania wia-
snych rodzajéw ptytek (glazury i terakoty) lub edycdiji istniejacych bibliotek
makra.

(20) Makro Projektant powierzchni: edycja tekstury na $cianie, analogiczna
do makra Projektant ptytek, ale z dostepem do petnej biblioteki tekstur
programu. Na zdefiniowana powierzchnie narysowang na scianie, podto-
dzie lub suficie mozna zada¢ dowolng teksture (.bmp) wybrang z biblioteki
zawierajacej ponad 10.000 tekstur.

(20) Dodatkowe makro ArCon Tool: Narozniki — modyfikujgce $ciane danej
kondygnacji tworzac w niej ryzalit.

WPROWADZANIE OKIEN | DRZWI

(6,20) Wprowadzanie stolarki z gotowej biblioteki lub za pomocg inteli-
gentnego asystenta.

(20) Makro Projektant drzwi i okien: narzedzie do rysowania wiasnych
ksztattéw stolarki.

(20) Makro Okno i Makro Drzwi zintegrowany projektant, ktéry umozliwia
wprowadzanie zdefiniowanych konstrukcji okna lub drzwi oraz stworze-
nie graficznego zestawienia uzytej stolarki.

(20) Wprowadzanie okien przez wiele kondygnacji.

(20) Definiowanie alternatywnych symboli dla okien i drzwi: edycja prezen-
tacji architektonicznych stolarki na rzucie.

(20) Wprowadzenie drzwi i okien w $ciany fukowe.

(20) Definiowanie grubosci i rodzaju linii, modyfikacja linii symbolu okien
i drzwi.
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ArCon:
Dowolne ksztattowanie drzwi - Makro Dr,

WPROWADZANIE STROPOW

(6,20) Po narysowaniu obrysu pomieszczenia, zamknieciu go $cianami
strop tworzony jest automatycznie.

(6,20) Dowolne rysowanie stropdéw jako elementy konstrukcyjne nadwie-
szen, balkondéw, wykuszy, itp.

(20) Dodatkowe makro ArCon Tool: Plyty i wyciecia stropowe: pozwala
na zmiane wprowadzonych dodatkowych stropéw poprzez dodawanie i
odejmowanie wierzchotkdw na obrysie.

(20) Definiowanie kreskowania oraz grubosci i rodzaju linii obrysu.

WPROWADZANIE KOMINOW | SLUPOW

(6,20) Wprowadzanie stupéw o przekroju prostokatnym lub okragtym.
(20) Wprowadzenie dowolnych stupdw, takze jako klasyczne formy lub
jako wiasne elementy ACO.
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(6,20) Wprowadzanie ksztattek kominowych domyslnie o wysokosci kon-
dygnacji lub dowolnie definiowanych.
(20) Mozliwos¢ tworzenia wtasnych symboli komindw i szachtéw.

KONSTRUOWANIE SCHODOW

(6,20) Konstruowane schodéw automatycznie, facznie z poreczami, o spo-
cznikach L i U, a takze prostych, kretych, fukowych, zabiegowych (drew-
nianych i monolitycznych).

(20) Mozliwos¢ petnej edycji wszystkich elementdw barierki.

(20) Nowe schody wielobiegowe i zabiegowe wprowadzane na dowol-
nym rzucie. Mozliwos¢ zmiany zabiegu na spocznik i odwrotnie, modyfika-
qji obrysu schoddw i okreslenia, czy s3 monolityczne (zabudowane u dotu
lub nie), czy drewniane (policzkowe lub same stopnie).

ArCon: Schody wielobiegowe i zabiegowe
ZAKEADANIE DACHU
(6,20) Automatyczne jak i dowolne konstrukcje dachéw: jedno- i dwuspa-
dowych, kopertowych, mansardowych, kolebkowych, wielospadowych,
naczétkowych oraz kombinacji tych form.
(6,20) Wprowadzanie facjatek dachowych oraz okien potaciowych.
(20) Mozliwos¢ wycinania przed wszystkimi facjatkami pofaci dachu do
okapu.
(6,20) Automatyczne stworzenie propozycji rozwigzania wiezby dacho-
wej.

ArCon: Dowolne konstrukcje dachdw

(20) Dla dachéw dowolnych nowe ,,0kragte potacie”: mozliwos¢ automa-
tycznego wygiecia réznych ksztattdw dachu w konstrukcje dachu tukowe-
g0 z réznymi wysokosciami okapu.

(20) Makro ArCon Tool Dach: umozliwia edycje potaci istniejacego dachu,
np. poprzez wydtuzenie jej fragmentu.

(6,20) Obliczenie powierzchni pokrycia, jak réwniez metréw biezacych
okapdw, kalenic, narozy i koszy, osobno dla dachu i facjatek oraz zestawie-
nie materiatu uzytego przy konstrukcji wiezby.

(20) Makro Rozszerzona konstrukcja dachu: umozliwia stworzenie pet-



nego projektu wiezby dachowej wraz z zwymiarowanymi i opisanymi wi-
dokami: rzutu i przekroju oraz wydrukiem wszystkich elementdw wiezby.
Obrys dachu z ustawieniami potaci i okapdw przejmowany jest z progra-
mu ArCon i na nowo rozktadane sa elementy wiezby, ktére po roztozeniu
mozna dowolnie modyfikowad.
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ArCon: Rozszerzona konstrukcja dachu

PLYTA FUNDAMENTOWA

(20) Najnizsza kondygnacja budynku moze zosta¢ zdefiniowana jako ptyta
fundamentowa, tworzac tym monolityczng ptyte np. w ksztatcie kondy-
gnacji.

MODELOWANIE TERENU

(6,20) Definiowanie za pomocg Asystenta lub zamknietego wielokata
ksztattu dziatki. Mozliwos¢ wprowadzania punktéw wysokosciowych i
wycinania otwordw (np. pod baseny) oraz dzielenia na rézne obszary (ta-
rasy, drogi, rabaty, trawniki), ktére mozna pojedynczo teksturowac.

(20) Ustawienia symbolu punktéw wysokosciowych

(20) Makro Rozszerzony asystent terenu: wprowadzanie linii wysokoscio-
wych definiujgcych rzezbe terenu.

(20) Makro Asystent terenu: umozliwia import danych z plikéw ASC, XYZ
i TXT.

WYKOP POD BUDOWE

(20) Definicja terenu pierwotnego, ksztattu wykopu i $cianek skarpy oraz
informacja o powierzchni podbudowy (wielkosci urobku z wykopu, war-
stwy nasypowej itp.)
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ArCon: Wykop pod budowe

PODESTY
(6,20) Dowolny ksztatt: wielokaty, linie, kofa, elipsy, kombinacje tych form
z mozliwoscig zapisania ich w katalogu pod indywidualng nazwa.
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BIBILOTEKA OBIEKTOW 3D

(6) Ponad 3.500 obiektéw.

(20) Ponad 20.000 obiektdw.

(6,20) Mozliwos¢ powiekszania biblioteki obiektami (ACO) pobranymi
bezposrednio ze stron internetowych oraz obiektami w formacie o2c.
(6,20) Wprowadzanie obiektéw wyposazenia 3D zaréwno w trybie projek-
towania jak i konstrukgji.
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ArCon: Makro-Projektant dekoracji

(20) Grupowanie i rozgrupowywanie elementdw biblioteki 3D (obiektdw
wyposazenia) takze w trybie konstrukgji.

- . Qw;
- -%-n =

ﬂ—. H%.—

ERLRE]

| s prpore| g




(20) Import obiektéw e3D — wprowadzanie do danego projektu obiektéw
w formacie e3D np. z dodanego do programu o2c Convertera.

(20) Import obiektéw Collada (np. SketchUp) w formatach: .DAE, .KMZ,
ZIP.

(20) Import obiektéw Google\Trimble 3D warehouse

(20) Pozycjonowanie obiektéw Google\Trimble 3D warehouse podczas
wczytywania do projektu oraz automatyczne uproszczenie ich symboli 2D.
(20) Mozliwos¢ zmiany przyporzadkowania obiektu do kondygacnaji i bu-
dynku.

(20) Definicja symboli 2D dla obiektéw 3D.

(20) Projektant szaf i regatéw — makro umozliwiajace stworzenie szafy lub
regatu o dowolnym podziale i uktadzie drzwiczek i szuflad, z mozliwoscig
zmiany tekstury kazdego elementu, definicjg uchwytéw i nézek ewentu-
alnie cokotu.

(20) Zapis obiektu pod nowa nazwa, np. dla elementu o zmienionych ma-
teriatach lub teksturach.

(20) Import obiektéw 3DS

(20) Tworzenie elementdéw 3D Czytelny modut do modelowania, pozwala
na powiekszanie biblioteki o wtasne elementy.

(20) Automatyczny obrét obiektéw wzgledem obserwatora.

BIBILOTEKA TEKSTUR

Biblioteka tekstur z mozliwoscig wprowadzania wiasnych plikéw w forma-
cie JPG, BMP, PNG, TIF.

(6) Ponad 2.000 tekstur.

(20) Ponad 12.000 tekstur.

BIBILOTEKA MATERIALOW
(6,20) Rézne rodzaje materiatéw: chrom, miedz, lustro, szkto itp.

FOTOREALISTYCZNA PREZENTACJA

(6,20) Raytracing, swiatfa, cienie, przezroczystosci i odbicia lustrzane (sy-
mulacja warunkéw oswietleniowych), pozwalaja zaprezentowac wiernie
wysokiej jakosci obrazy projektowanego obiektu.

(20) Raytracing z miekkimi cieniami.

(20) Raytracing w trybie konstrukgji — dla ciekawszego pokazania rzutu
budynku mozna wiaczy¢ tekstury i opcje renderingu w trybie konstrukgji.
Natoza sie wéwczas oba widoki tworzac linearny rzut z teksturami.

(20) Korekta zbiegajacych sie linii widoku i krawedzi budynku przed przy-
stapieniem do renderingu.

(20) Wtyczki Photoshop — tréjwymiarowy widok budynku, po renderingu
lub przed, mozna zmodyfikowac poprzez wtyczki programu Photoshop
umozliwiajgce uatrakcyjnienie tworzonej wizualizacji. Wtyczki (pliki .8bf)
mozna sciggad z internetu i po wprowadzeniu do programu uzyskiwac wi-
doki, np. rysowanego kreska budynku lub wizualizacji monochromatycz-
nej.

(6,20) Mozliwos¢ stworzenia wizualizacji projektu w konkretnej lokalizagji
(zadania potozenia geograficznego), w danym dniu i o okreslonej godzinie.

TWORZENIE FILMOW AVI
(6,20) Mozliwos¢ zapisania spaceru po projektowanym budynku lub oto-
czeniu w postaci filmu video (.AVI).

POZOSTALE MAKRA

(20) Projektowanie Ogrodéw zimowych (okrojona wersja programu) —
program do projektowania ogrodéw zimowych.

(20) Projektant dekoracji — do pomieszczenia wprowadzane s3 ozdobne
listwy podtogowe lub sufitowe, rozety i gzymsy sufitowe.

(20) Funkcje dodatkowe — makro pozwalajace na: automatyczne tworze-
nie terenu z zaimportowanego pliku ASCIl; wczytywanie i definicje wiel-
kosci i potozenia podktfadu w formie obrazu rastrowego; wprowadzenie
na rzut wiekszej ilosci obiektéw 3D po zadanej sciezce; czy dostosowanie
ksztattu okna o rozszerzonej konstrukcji do dachu (definicja tego samego
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kata).

(6,20) Edytor 2D: narzedzie pomocne przy rysowaniu elementéw na rzu-
tach, przekrojach i elewacjach.

(20) PackNGo: zapisanie projektu ze wszystkimi obiektami i teksturami
(spoza biblioteki programu) uzytymi w czasie pracy.

(20) Zapisywanie ustawieri: makro umozliwia zapis wszystkich plikéw usta-
wieri (.ini), pomagajace w przenoszeniu i przeinstalowywaniu programu.
(20) Panorama 360°: wprowadzanie tréjwymiarowego tta do programu
dla tatwiejszego osadzenia projektu na zaimportowanym zdjeciu.

(20) Rury spustowe: elementy wykrywajace wprowadzony dachijego ryn-
ny, wstawiajgce sie przy scianie budynku od terenu, az po rynne.

(20) Trwate usuwanie niepotrzebnych makr z projektu.

NARZEDZIA POMOCNICZE

(20) Mozliwos¢ definiowania parametréw nowego projektu — ustawien
siatki, widoku Normalnego lub Layout, wigczanie prezentacji architekto-
nicznej itp. Ustawienia moga by¢ przejete wylgcznie do wiasnie otwiera-
nego projektu lub do wszystkich nowo tworzonych plikéw.

(6) Poziome, pionowe i skosne linie pomocnicze.

(20) Linie pomocnicze w postaci: linii poziomych, pionowych, skosne, okre-
gow, tukdw, elips oraz prostokatéw.

(6,20) Pomiar: do zmierzenia elementéw badz zaleznosci miedzy nimi po-
wstata opcja, ktdra jest dostepna jako biezgca ,,miarka”.

(6,20) Wyswietlanie dtugosci przy wprowadzaniu scian, okien, drzwi, belek
i podciggdw.

(6,20) Edycja scian wprowadzonych do projektu: wydtuzenie, skracanie,
dzielenie, przerywanie, zamykanie pomieszczer itp.

(20) Edycja $cian - scalanie Sciany po jej podziale.

(20) Automatyzacja przesuwania fragmentéw kondygnacji —- mozna prze-
sunac kilka elementéw naraz zaréwno na jednej jak i np. na wszystkich
kondygnacjach naraz.

OPRACOWANIE PROJEKTOW

(20) Kolorystyczne schematy funkcjonalne — do pomieszczeri o zdefinio-
wanej funkgji, czy nazwie mozna przypisa¢ kolor lub kreskowanie, ktdre
pojawi sie na rzucie w chwili utworzenia pomieszczenia. Grupy funkgji i ko-
lorystyke dla pomieszczen (takze nazwy pomieszczeri) mozna definiowad
samodzielnie w zaleznosci od rodzaju projektowanego budynku, np. inne
kolory przypisane beda do pomieszczeri w domu jednorodzinnym, a inne
w projekcie przedszkola, czy szkoty.

(20) Zarzadzanie wariantami - graficzne odwzorowania stanu elementéw
budowlanych przy rozbudowach, przebudowach i remontach. W jednym
dokumencie mozliwos¢ pokazania réznych widokdw projektu z pokaza-
niem elementdw nowych, istniejacych i do wyburzenia.
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ArCon: Makra - Kolorystyczne schematy funkcjonalne

(6,20) Opisywanie: wprowadzanie dowolnego tekstu.

(6,20) Wydruki: wydruki rzutéw, przekrojow i elewacji razem z ramka i ta-
belka rysunkowa.

(6,20) Wymiarowanie: automatyczne lub reczne.



(20) Wymiarowanie szeregowe.

(20) Ustawienia symboli koty wysokosciowe;j.

(20) Tabele rysunkowe: zdefiniowane lub rysowane w zintegrowanym
module.

(6,20) Prezentacja architektoniczna: wszystkie elementy rysunku majg
zastepcza prezentacje 2D, ktdra jest przedstawieniem symbolu danego
obiektu.

(20) Rozwinieta prezentacja architektoniczna dla: $cian (warstwy, defini-
cja linii i kreskowari), okna i drzwi (symbol, definicja linii), stupy (definicja
linii i kreskowarni), dach (prezentacja pofaci, zachowanie $cian docietych
dachem) itd.

S ALF G880 ¢ DESEONA S 19E F O A

Typelemens  [Nowe 2 oK

Prezentacia 2D Anuki

Dodai.

Lsufi

Typ elementu

Prezsrtacis
Typ it e = = —3
e [
Prezioczysioé: [0

—
Fk r—
Prezentacia

Tekstua [tk m

ArCon: Makro - Kolorystyczne schematy funkcjonalne

ZESTAWIENIA

(6,20) Informacje o pomieszczeniach (plik RTF) w postaci dokumentacji
tekstowej z nazwami i opisami pomieszczen, informacjg i automatycznym
obliczaniem powierzchni, kubatur, obwoddéw, powierzchni scian; mozli-
wos¢ wygenerowania zestawienia wszystkich pomieszczen.

(6,20) Zestawienie obiektéw uzytych w projekcie wraz z ich wycena.
(6,20) Wstepny kosztorys, fatwa mozliwos¢ oszacowania kosztu inwesty-
qji (zastosowanie siedmiu grup kosztéw). Powierzchnie i objetosci przej-
mowane sg automatycznie z projektu.
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ZAPIS MODELU PROJEKTU

(20) Zapis w postaci plikéw o2c.

(20) Zapis do pliku uruchamialnego. Model projektu zapisywany jest wraz
z przegladarka, co umozliwia obejrzenie projektu bez koniecznosci posia-
dania programu ArCon. Projekt w przegladarce nie podlega edycji.

(20) Zapis w formacie HTML. Mozliwos$¢ publikacji dokumentu ArCona
bezposrednio na stronie internetowe;j.

IMPORT/EKSPORT

(6,20) Import plikéw 2D: HPGL, DWG i DXF.

(6,20) Eksport plikéw: HPGL, VRML oraz DXF w postaci modelu 3D.

(20) Import/Eksport plikéw .3DS: obiekty zapisane w postaci plikéw .3DS,
mozna wczytad i zapisac za pomoca filtra importu 3DS. Zadaniem konwer-
tera jest wprowadzanie do ArCona nowych obiektéw wyposazenia i ele-
mentéw geometrycznych. Mozna uzywac go réwniez do zapisu wiasnych
elementdw powstatych poprzez edycje istniejgcych obiektéw z biblioteki
programu.

(20) Eksport do Render Studio.
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