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Innowacyjne narzedzie CAD do tworzenia projektow architektonicznych sktadajacych
sie ze wstepnej dokumentacji technicznej, rzutow, przekrojow i elewacji oraz
fotorealistycznej wizualizacji wraz z mozliwoscia spaceru w czasie rzeczywistym po
zaprojektowanym obiekcieijego otoczeniu.

Pomimo bardzo rozbudowanej, profesjonalnej i specjalistycznej funkcjonalnosci ArCon
pozostaje programem prostym w obstudze i o intuicyjnym interfejsie uzytkownika.
Aplikacja dedykowana jest architektom, inzynierom budowlanym, projektantom wnetrz
oraz producentom mebli do prezentacji wiasnego asortymentu w realistycznie
zaprojektowanych wnetrzach. ArCon to takie mozliwo$¢é wspotpracy z innymi
profesjonalnymi narzedziami CAD takimi jak ArCADia-IntelliCAD. ArCon-Wizualna
Architektura to program, ktory spetnia wymagania i oczekiwania stawiane przez
architektow programom komputerowym stuzacym do nowoczesnego projektowania
architektonicznego.

PODSTAWOWE MOZLIWOSCI PROGRAMU:

precyzyjne wprowadzanie dowolnie
skomplikowanych rzutéw przy pomocy numery-
cznego wprowadzania danych, siatki, linii
pomocniczychilinijki,

definiowanie dowolnej ilosci kondy-
gnacji,

planowanie i konstruowanie wielu
budynkdéw na réznych poziomach,

PRZEKROJE/ELEWACIJE:
mozna zdefiniowaé dowolng ilos¢ przekrojéw
pionowych. Kazdy przekréj/elewacja moze byé
umieszczony w postaci rysunku na aktualnym
arkuszu lub zosta¢ zdefiniowany jako osobny
arkusz,
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ArCon: Sciany warstwowe

WIZUALIZACJA3D:
spacer po wnetrzach i otoczeniu budynku
w czasie rzeczywistym w dzien lub w nocy,
FOTOREALISTYCZNA PREZENTACIA:
raytracing, Swiatta, cienie, przezroczystosci
i odbicia lustrzane (symulacja warunkdéw
oswietleniowych), pozwalajg zaprezentowac
wiernie wysokiej jakosci obrazy projekto-
wanego obiektu,
Raytracing z miekkimi cieniami,
TWORZENIE FILMOW AVI:
mozliwos$¢ zapisania spaceru po projektowa-
nym budynku badZ jego otoczeniu w postaci
filmuvideo.

ArCon 13: Raytracing z migkkimi cieniami
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KONSTRUOWANIE SCIAN:

sciany warstwowe: mozliwos¢ zadania
kreskowania dla odpowiednich warstw,

definiowanie grubosciobrysu linii,

tworzenie $cian tukowych: zaokraglanie
rogéw pomieszczenia | budynku,

modelowanie ksztattu scian: rysowanie
dowolnej geometrii widoku $ciany, narysowane
ksztatty mozna zapisac w katalogu i wykorzystac
przy dalszym projektowaniu,

definiowanie docinania $cian dachem
lub schodami,

Makro Projektant ptytek: umozliwia
zréznicowanie tekstury na Scianach, sufitach
i podtogach, zadawanie dowolnego ksztattu
oktadzin,

Makro Tworzenie ptytek - doskonate
narzedzie do definiowania wtasnych rodzajow
ptytek (glazury i terakoty) lub edycji istniejgcych
bibliotek makra,

Makro Projektant powierzchni: edycja
tekstury na $cianie, analogiczna do makra
Projektant ptytek, ale z dostepem do petnej
biblioteki tekstur programu. Na zdefiniowang
powierzchnie narysowang na S$cianie, podto-
dzie lub suficie mozna zada¢ dowolng teksture
wybrang z ponad 4.500 biblioteki.
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ArCon: Modelowanie ksztattu sciany
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WPROWADZANIE OKIEN | DRZWI:

wprowadzanie stolarki z gotowej biblio-
tekilub za pomoca inteligentnego asystenta,

Makro Projektant drzwi i okien: narze-
dzie do rysowania wtasnych ksztattow stolarki,

Makro Okno i Makro Drzwi, zinte-
growany projektant, ktéry umozliwia wpro-
wadzanie zdefiniowanych konstrukcji okna lub
drzwi oraz stworzenie graficznego zestawienia
uzytejstolarki,

definiowanie alternatywnych symboli
dla okien i drzwi: edycja prezentacji archite-
ktonicznych stolarkinarzucie,

mozliwos¢ wprowadzenia drzwi i okien
w Sciany tukowe.
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ArCon: Dowolne ksztattowanie drzwi - Makro Drzwi

WPROWADZANIE STROPOW:

po narysowaniu obrysu pomieszczenia,
zamknieciu go $cianami strop tworzony jest
automatycznie,

dowolne rysowanie stropow jako
elementy konstrukcyjne nadwieszen, balkonow
iwykuszow, itd.,

dodatkowe makro ArCon Tool: Ptyty
i wyciecia stropowe: pozwala na zmiane
wprowadzonych dodatkowych stropéw poprzez
dodawanie i odejmowanie wierzchotkdw na
obrysie.

KONSTRUOWANIE SCHODOW:

konstruowane automatycznie, tgcznie
z poreczami, o spocznikach L i U, a takze
prostych, kretych, tukowych, zabiegowych
(drewnianych i monolitycznych),

mozliwos¢ petnej edycji wszystkich
elementdw barierki.
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ZAKtADANIE DACHU:

automatyczne jak i dowolne konstrukcje
dachoéw: jedno i dwuspadowych, kopertowych,
mansardowych, kolebkowych, wielospado-
wych, naczétkowych oraz kombinacji tych form,

wprowadzanie facjatek dachowych oraz
okien potaciowych,

automatyczne stworzenie propozycji
rozwigzania wiezby dachowej,

dla dachow dowolnych nowe ,okragte
potacie”: mozliwos¢ automatycznego wygiecia
roznych ksztattéw dachu w konstrukcje dachu
tukowego z réznymi wysokos$ciami okapu,

ArCon: Dowolne konstrukcje dachéw

Makro Rozszerzona konstrukcja dachu:
umozliwiajgce stworzenie petnego projektu
wiezby dachowej wraz ze zwymiarowanymi
i opisanymi widokami: rzutu i przekroju oraz
wydrukiem wszystkich elementow wiezby.
Obrys dachu z ustawieniami potaci i okapow
przejmowany jest z programu ArCon i ha nowo
rozktadane sg elementy wiezby, ktére po
roztozeniu mozna dowolnie modyfikowac,

Makro ArCon Tool dach: mozliwos¢
edycji pofaci istniejagcego dachu np. poprzez
wydtuzenie jej fragmentu lub usuwanie
naroznikow,

Makro Projektant rynien: Makro wpro-
wadzajgce rynny spustowe o definiowanej
Srednicy i automatycznym wykryciu okapu
irynny dachowej,

Obliczenie powierzchni pokrycia, jak
rowniez metrow biezgcych okapdw, kalenic,
narozy i koszy, osobno dla dachu i facjatek oraz
zestawienie materiatu uzytego przy konstrukcji
wiezby.
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MODELOWANIE TERENU:

definiowanie za pomocg Asystenta lub
zamknietego wielokata ksztattu dziatki.
Mozliwos¢ wprowadzania punktéow wyso-
kosciowych i wycinania otworéw (np. pod
baseny) oraz dzielenia na rézne obszary (tarasy,
drogi, rabaty, trawniki), ktére mozna po-
jedynczo teksturowac,

Makro Rozszerzony asystent terenu:
wprowadzanie linii wysokosciowych definiu-
jacychrzezbe terenu,

Makro Asystent terenu: mozliwosc
importu danych z plikdéw ASC, XYZi TXT.

DOWOLNY KSZTALT PODESTOW:
wielokaty, linie, kota, elipsy jak rdéwniez
kombinacje tych form z mozliwoscig zapisania
ich w katalogu pod indywidualng nazwa.

OBIEKTY WYPOSAZENIA3D:
Biblioteka obiektow 3D do aranzacji wnetrz
iotoczenia (takze obiekty animowane):

ponad 10.000 obiektow,
Biblioteka tekstur z mozliwoscig wprowadzania
witasnych plikéw w formacie JPG, BMP, PNG, TIF:

ponad 4.500 tekstur,

rozne rodzaje materiatéw: chrom,
miedz, lustro, szkto, itp.

mozliwos¢ powiekszania biblioteki obie-
ktami $ciggnietymi bezposrednio ze stron
internetowych, obiektamiw formacie o2c,



Wymagania systemowe:
- pentium IV (zalecane min. PIV D),
- 256 MB RAM (zalecane min. 2048 MB),
- naped DVD-ROM,
- karta graficzna ze wsparciem DirectX
- okoto 1 GB wolnego miejsca
na dysku na instalacje,
- system Windows XP
lub Windows Vista 32/64-bit

.. Works with
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definiowanie symboli 2D dla elementéw
3D,

Makro Projektant szaf: szybkie two-
rzenie regatéw lub szafek z drzwiczkami. Poprzez
zadanie wymiaréw i rodzaju (regat, szafka,
szafka z pdtkami otwartymi, itp.) definiowany
jest nowy mebel, ktéry moze by¢ przeniesiony
do standardowej biblioteki programu,

ArCon: Definiowanie symboli 2D dla elementéw 3D

TWORZENIE ELEMENTOW 3D: czytelny
modut do modelowania, pozwala na po-
wiekszanie biblioteki o wtasne elementy.

PRZYKtADOWE MAKRA:

edytor 2D: narzedzie pomocne przy
rysowaniu elementéw na rzutach, przekrojach
i elewacjach,

PackNGo: umozliwia zapisanie projektu
ze wszystkimi obiektami i teksturami uzytymi
W czasie pracy,

zapisywanie ustawien: makro pozwa-
lajace na zapis wszystkich plikdw ustawien (.ini),
pomagajagce w przenoszeniu i przeinstalo-
wywaniu programu.

NARZEDZIAPOMOCNICZE:

linie pomocnicze w postaci okregow,
tukow, elips, prostokatéw

pomiar: do zmierzenia elementow badz
zaleznosci miedzy nimi powstata opcja, ktéra
jest dostepnajako biezgca ,miarka”,

wyswietlanie dtugosci przy wprowa-
dzaniuscian,

edycja $cian: wprowadzonych do pro-
jektu: wydtuzenie, skracanie, dzielenie, przery-
wanie, zamykanie pomieszczen, itp..

OPRACOWANIE PROJEKTOW:

opisywanie: mozliwos¢ wprowadzania
tekstu pod zadanym katem,

wydruki: efektywne i doktadne wydruki
rzutow kazdej kondygnacji razem z ramkg
itabelka rysunkowg,
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ArCon: Nowe obiekty + Makro-Projektant szaf

wymiarowanie: wymiarowanie rzutow

za pomoca liniiifancuchéw wymiarowych,

nowe wymiarowanie szeregowe, tabele
rysunkowe: zdefiniowane lub rysowane w zinte-
growanym module,

prezentacja architektoniczna: wszystkie
elementy rysunku maja zastepczg prezentacje
2D, ktora jest przedstawieniem symbolu danego
obiektu, oknaidrzwiprzedstawione z opisem na
,zapatce”,

prezentacja architektoniczna, warstwy
dlascian, elementy 3D, dachy, teren.

ZESTAWIENIA:

informacje o pomieszczeniach (plik RTF)
w postaci dokumentacji tekstowej z nazwami
i opisami pomieszczen, informacja i automa-
tycznym obliczaniem powierzchni, kubatur,
obwodow, powierzchni $cian; mozliwos¢
wygenerowania zestawienia wszystkich pomie-
szczenw pliku RTF,

zestawienie obiektow uzytych w pro-
jekcie wrazzich wyceng,

wstepny kosztorys, tatwa mozliwos$¢
oszacowania kosztu inwestycji (zastosowanie
siedmiu grup kosztéw). Powierzchnie i objetosci
przejmowane sg automatycznie z projektu.

ZAPIS W POSTACI PLIKOW o2c.

ZAPIS W FORMACIE HTML: mozliwos¢
publikacji dokumentu ArCona bezposrednio na
stronie internetowe;j.

IMPORT/EKSPORT:

import plikéw 2D: HPGL, DWG i DXF,

eksport plikdéw: HPGL, VRML oraz DXF w
postaci modelu 3D,

konwerter plikéw 3DS: obiekty za-
pisane w postaci plikéw 3DS, mozna wczytaé
i zapisa¢ za pomocg filtra importu 3DS.
Zadaniem konwertera jest wprowadzanie do
ArCona nowych obiektéw wyposazenia i ele-
mentéw geometrycznych. Mozna uzywac go
rowniez do zapisu wtasnych elementow,
powstatych poprzez edycje istniejgcych obie-
ktow z biblioteki programu

EKSPORT DO RENDERSTUDIO.

Szczegoty: WWW.INTERSOFT.PL



