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Program ArCADia-SLUP ZELBETOWY przeznaczony jest dla projektantéw konstrukcji.
Celem dziatania aplikacji jest mozliwie maksymalne wsparcie uzytkownika w opracowaniu
wykonawczych rysunkéw konstrukcyjnych stupéw zelbetowych w programach CAD.

Program ArCADia-SEUP ZELBETOWY jest programem obiektowym
w ktérym na podstawie ptasko wprowadzonych danych uzytkow-
nika, w postaci widokéw i przekrojéw elementu tworzony jest prze-
strzenny model zbrojenia stupa, umozliwiajacy jego dalsza edycje
i np. automatyczne tworzenie nowych przekrojéw elementu. Ksztat-
towanie zbrojenia elementu w programie mozliwe jest na podstawie
wytycznych zawartych w normie PN-EN 1992-1-1 Eurokod 2: wrzesien
2008. Program umozliwia wprowadzenie danych o zbrojeniu ele-
mentu bezposrednio przez projektanta, a takze przechwytuje dane
o zbrojeniu bezposrednio z programéw obliczeniowych: modutu Eu-
roZelbet w programie R3D3-Rama 3D, R2D3-Rama 3D i R2D2-Rama 2D
oraz modutu Stup zelbetowy PN-EN systemu Konstruktor.

Mozliwe jest réwniez skopiowanie wybranego, gotowego stupa
z tego samego lub wczesniej wykonanego dokumentu.

MOZLIWOSCI PROGRAMU:

¢ Projektowanie wielu stupéw w ramach jednego dokumentu.

¢ Budowanienowegodokumentuprzezkopiowaniegotowychstupdw

z wczesniej wykonanych rysunkdw.

Konstruowanie geometrii i zbrojenia elementu w dwdch lub czterech

bocznych widokach podstawowych oraz w dowolnej ilosci zatozo-

nych przekrojéw stupa.

Petne sterowanie widocznoscig na rysunku i wydruku dla widokdéw

oraz przekrojéw i ich elementéw sktadowych, a takze mozliwos¢

przetgczania sie miedzy nimi w trakcie pracy nad modelem.

Dowolne przesuwanie i dodawanie nowych przekrojéw stupa.

e Ksztattowanie dowolnej geometrii przekroju stupa: prostokatnej,

okragtej, katowej, teowej, ceowej, zetowej i dwuteowej, wraz z ele-

mentami przylegtymi w gérnej czesci stupa: ryglami i stupem wyzszej
kondygnacji lub ryglami dochodzacymi na jego wysokosci.

Dla stupdw o przekroju prostokatnym i okragtym wsparcie dla auto-

matycznego ksztattowania zbrojenia podtuznego z mozliwoscia jego

automatycznego podgiecia do rygli lub wypuszczenia do stupa wyz-
szej kondygnacji.

e Automatyczne ksztattowanie zbrojenia poprzecznego stupa prosto-
katnego w postaci strzemion dwucietych i czterocietych roztozonego
w strefach zadanych przez uzytkownika.

¢ Automatyczne ksztattowanie typowego zbrojenia poprzecznego stu-
pa dla pozostatych geometrii przekroju.

¢ Zmiana kierunku strzemion czterocietych w przekroju stupa.

¢ Wymiarowanie zbrojenia (mm /cm) z mozliwoscia ustawiania dokfad-
nosci.

¢ Automatyczne uwzglednianie niezbednych promieni giecia pretéw.

¢ Automatyczne uwzglednianie dtugosci kotwienia pretéw podtuz-
nych przy ich zaginaniu do rygli i wypuszczeniu do stupa wyzszej kon-
dygnagji dla stupdw prostokatnych i okragtych.

e Automatyczne uwzglednianie otulenia zbrojenia podtuznego i po-
przecznego przy jego rozktadzie w zbrojonym elemencie.

¢ Mozliwos¢ tworzenia pretédw zbrojeniowych o dowolnym ksztatcie.

¢ Narzedzia edycyjne umozliwiajgce dowolng lokalizacje zbrojenia na
widokach i w przekroju elementu.

e Automatyczne wyrzucanie pretéw zbrojeniowych z ich wymiarowa-
niem i opisem (szczegdty pretdw zbrojeniowych).

¢ Wstawianie opisdw zbrojenia do widokdw i przekrojéw elementdéw.

¢ Automatyczna ciggta numeracja wszystkich pretéw w ramach jedne-
go dokumentu.

¢ Mozliwos¢ dowolnego ksztattowania wymiarowania geometrii stu-
pa.

¢ Automatyczne tworzenie i modyfikacja wykazu stali zbrojeniowej na
podstawie stworzonego modelu zbrojenia (wykaz dla elementu lub
wykaz dla catego rysunku).

¢ Automatyczne tworzenie zbrojonego modelu stupa na podstawie ob-
liczert uzyskanych w module EuroZelbet w programie R3D3-Rama 3D,
R2D3-Rama 3D i R2D2-Rama 2D oraz module Stup zelbetowy PN-EN sys-
temu Konstruktor.

¢ Podglad stworzonego modelu zbrojenia stupa w widoku 3D.




