ArCADia

ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU rozbudowuje podstawowe funkcje systemu ArCADia BIM o opcje
modyfikujace teren, wprowadzajace akweny i oczka wodne oraz baseny.

Dla projektowanych budynkéw mozna wyznaczy< dziatki poprzez ich ogrodzenie, a na teren wprowadzic¢ obszary, ktdre stang sie
chodnikami, sciezkami lub rabatami. Catosci dopetia wprowadzone rosliny. Na zakoriczenie mozna wstawic zestawienie uzytych
roslin oraz zliczy¢ dlugosc ogrodzenia i jego podstawowe elementy.

Mozliwosci programu:

TEREN:

Uksztattowanie terenu zadanymi liniami i punktami wysokosciowymi mozna
modyfikowa¢ poprzez wyznaczenie pola i jego deformacje punktem lub ob-
szarem. Gorki, pagdrki i zagtebienia powstate w ten sposéb mozna nadal mo-
dyfikowac, podajgc dane globalnie lub od istniejacej rzezby terenu. Wszystkie
wprowadzane modyfikacje w czytelny sposéb przedstawione sg w oknie pod-
czas wprowadzania, gdzie mozna dokonywac jeszcze zmian wysokosci lub np.
promienia wzniesienia.

ROSLINY:

Rogdliny podzielone s3 na trzy podstawowe typy, réznigce sie trwdjwymiaro-
wym modelem. Na rzut wprowadzany jest symbol 2D, ktdry we wiasciwo-
Sciach rogliny mozna podmieni¢ na specjalnie dodane obiekty 2D z biblioteki lub
samodzielnie narysowane symbole. Model rosliny, jej tréjwymiarowy widok
takze mozna modyfikowa¢, podmieniajac go z biblioteki obiektSw 3D.
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OGRODZENIE:

Obszar dziatki moze zosta¢ wyznaczony za pomocg ogrodzenia, ktdre dosto-
suje sie do terenu, sprawdzajgc wysokosci na catej swojej dtugosci lub tylko na
naroznikach. Ogrodzenie sktada sie z kliku elementdw, takich jak stupki, wypet-
nienie, obramowanie, mocowanie i podmuréwka. Kazdy z tych elementéw
moze by¢ wigczony lub wytaczony, moze mie¢ zmienione parametry lub wy-
brany inny skrypt, czyli rodzaj. Skryptowa budowa ogrodzenia pozwala najego
rozbudowe przez uzytkownika.

OBSZARY:

Chodniki, sciezki, trawniki czy rabaty mozna wprowadzad, rysujgc dowolny ich
ksztatt i zadajgc ich grubosd. Zdefiniowany obszar odwzoruje uksztattowanie
powierzchni lub zmodyfikuje go, jesli przy jego rysowaniu wprowadzone beda
niezbedne punkty wysokosciowe. Istniejgce obszary dostosowuja sie do wszel-
kich modyfikacje terenu.

WYKOP:

Wprowadzanie pogtebienia o dowolnym ksztatcie i wszystkich krawedziach
poziomych. Dno wykopu jest zadawane globalnie i zawsze jest pozioma po-
wierzchnia.

AKWEN:

Zbiomiki wodne rysowane sg dowolnymi ksztattami z zadang modyfikacja
terenu obszarem lub punktem. Powstate akweny lub oczka wodne mozna
modyfikowad, zadajgc im wysokosci bezwzgledne lub od istniejacego wokdt
terenu. Poziom lustra wody okreslany jest wartoscig bezwzgledna.

BASEN:

Baseny moga by¢ wprowadzane jako elementy wolno stojgce o zadanej wy-
sokosci nad terenem lub zagtebione w terenie, otoczone ze wszystkich stron
scianami. Do biblioteki zostaty dodane potrzebne akcesoria, takie jak drabinki.
ZESTAWIENIA:

Do projektu mozna wprowadzi¢ zestawienie uzytych roslin podzielone grupa-
mi i typami elementéw. Kolejnym zestawieniem jest wykaz dtugosci ogrodzen
zinformacjg o ilosci stupkdw i schemacie wypetienia.
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