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1.1. Witamy w programie ArCADia LT

Gratulujemy zakupu programu ArCADia LT. Niezaleznie od tego, czy jeste$ nowym uzytkownikiem
programow , czy tez doswiadczonym profesjonalistg, juz wkrétce bedziesz tworzyt rysunki,
uzywaijac licznych, zwiekszajacych wydajnos¢ cech tego programu. Do cech tych naleza:

e nowy czytelny interfejs programu,
e mozliwosé pracy z wieloma otwartymi dokumentami,
e niezréwnana zgodnos¢ z plikami

Program ArCADia LT moze odczytywa¢, zapisywac i wyswietla¢ pliki bez konwersji (od wersji 2.5
do 2018). Jest wydajnym programem rysunkowym, ktéry daje mozliwosé tworzenia dwuwymiarowych
rysunkow.

1.2. Rysunki przyktadowe

Postugujac sie programem ArCADia LT, mozna tworzy¢ réznorodne rysunki. Aby uzyska¢ dostep do
plikéw przyktadowych, wybierz wstazke i ikone , a nastepnie otwoérz folder

1.3. Podstawowe mozliwosci programu

e Rysowanie dowolnych projektéw na ptaszczyZznie XY za pomoca linii, polilinii, okregdéw, tukéw,
elips, wielokatow foremnych, prostokgtow oraz elementéw budynku: Scian, stupdéw itp.
opcjami systemu ArCADia BIM. Podczas rysowania dostepny jest pasek polecen, w ktorym
mozna wprowadza¢ odpowiednie dfugosci i katy. Kazdemu elementowi w jego wtasnosciach
mozna przypisa¢ odpowiedni rodzaj, grubosé i kolor pisaka.

e Zamkniete obrysy: okregi, wieloboki i prostokgty mozna zapetni¢ dowolnym kolorem. Jego
wybdr wskazywany jest w oknie wtasnosci elementu.

e Edycja wszystkich elementéw rysunkowych: przesuwanie, kopiowanie, skalowanie, obracanie,
lustro, szyk, ucinanie, rozbijanie i odsuwanie odbywa sie poprzez zaznaczenie elementu do
zmiany, a nastepnie wybér funkcji modyfikacji.

e Edycja inteligentnych obiektéw systemu ArCADia BIM podlega podstawowym modyfikacjom:
przesunieciu i kopiowaniu, a ponadto, w zaleznosci od elementu, np. wydtuzaniu i skracaniu
$cian, dzieleniu ich i tym podobnym opcjom dostepnym z okna edycji kazdego elementu
systemu.

e Mozliwo$¢ tworzenia i zapisywania bloku, czyli grupy elementéw tworzgcych okreslony
symbol. Blok jest zapisywany do nowego dokumentu, moze by¢ wprowadzony do rysunku
zaréwno tego, w ktérym powstat, jak i do kazdego kolejnego. Kazdorazowo przy wprowadzaniu
bloku program pyta o skalowanie i ewentualny obrét wprowadzanego symbolu.
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e Mozliwos$¢ powiekszania biblioteki symboli 2D systemu ArCADia BIM zawartej w programie
poprzez rysowanie i zapisywanie wtasnych elementéw 2D.

e Mozliwos¢ tworzenia uktadéw obiektdow systemu ArCADia BIM, elementéw
architektonicznych, sieci kanalizacyjnych, elektrycznych itp. Uktady te mozna definiowaé,
zapisywac i uzywac w kolejnych projektach.

e Opis rysunku mozna stworzy¢ tekstem wielowierszowym przy pomocy czcionek technicznych
lub czcionek . Tekst jest wprowadzany w dodatkowym oknie wywotanym po
wigczeniu opcji. Jego wielkosé¢, rodzaj czcionki, wyrédwnanie itp. elementy definiowane s3

w oknie wprowadzania tekstu.

e Wprowadzanie podktadéw rastrowych w najpopularniejszych formatach. Wprowadzone
rastry mozna skalowac i przycina¢. Mozna takze zmieniad ich jasnos¢, kontrast i przenikanie.

1.4. Opis systemu ArCADia BIM

System ArCADia BIM to narzedzie do wspomagania pracy projektowej branzy budowlanej. ArCADia to
program modufowy pozwalajacy zaprojektowac¢ obiektowo budynek od podstaw, czyli projektu
architektonicznego, przez instalacji gazowe, wodno-kanalizacyjne, elektryczne, czy grzewcze, do
stworzenia rysunkéw zbrojenia w ptycie, czy stupie lub tez dopracowania projektu tablicy rozdzielczej.
Procz samego budynku program pozwala uzbroi¢ go w potrzebne media, potgczyé do sieci
zewnetrznych kanalizacyjnych, elektrycznych czy telekomunikacyjnych. Mozliwosé wprowadzenia
wszystkich instalacji, czy tez sieci przy budynku pozwala na sprawdzenie kolizji zaréowno w danej
branzy, jak i miedzy branzami. Na podstawie projektéow (rzutdéw) tworzone sg automatycznie
dodatkowe widoki: przekroje, aksonometrie, rozwiniecia, profile instalacji itp. Takze automatycznie
wprowadzane do projektu sg zestawienia, ktdre mogg byc¢ eksportowane w formatach RTF lub CSV lub
przeniesione do programu kosztorysujgcego Ceninvest. Ponadto ArCADia pomaga w rysowaniu planéw
ewakuacyjnych i przeciw pozarowych. A przy inwentaryzacji pozwala na podtaczenie dalmierza, ktéry
wprowadza rzuty juz w mierzonym budynku.

Projekty wykonane w systemie ArCADia BIM sg inteligentnymi tréjwymiarowymi modelami
zawierajgcymi informacje w kazdym elemencie, co jest wykorzystywane przy obliczenia, doborach
elementoéw, zestawieniach czy przekazywane do innych programoéw. Model cieplny budynku, tworzony
automatycznie na podstawie projektu architektonicznego przenoszony jest do programu ArCADia-
TERMO jedng ikong w celu wykonania $wiadectw energetycznych i audytéw cieplnych. Potgczenie
modutu ArCADia-ARCHITEKTURA i programu R3D3-Rama 3D daje doskonate narzedzie do wspotpracy
architekta i konstruktora. Wszystko to dzieje sie na podstawie jednego modelu.

Projekty mogg by¢ takze importowane i eksportowane w formacie IFC (modut ArCADia-IFC RVT), co
umozliwia potgczenie pracy projektantdw korzystajgcych z réznych aplikacji, takze oferowanych przez
inne firmy (komunikacja z programami: Revit, Allplan czy ArchiCAD). Przeniesione projekty dalej moga
by¢ dopracowywane np. innymi branzami, sprawdzane mogg by¢ kolizje.
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System ArCADia BIM pracuje na réznych silnikach graficznych: ArCADia LT, ArCADia (PLUS), ArCADia
AC.

1.5. Praca w systemie

Praca w systemie ArCADia moze odbywaé sie na kilka sposobdw, w zaleznosci od tego, czy
rozpoczynamy projekt, czy np. otrzymalismy materiaty w formie elektronicznej z innego programu.

e Jedli rozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwszag moze by¢ wybranie
odpowiedniego narzedzia np. sciany, rury, tablicy rozdzielczej etc.

e Jesli otrzymalismy projekt wykonany w innym programie , np. AutoCAD. Wdweczas

rozpoczynamy od wprowadzenia widoku rzutu, zadania budynku i kondygnacje (patrz rozdziat

), a nastepnie ,obrysowujemy” podktad 2D elementami systemu ArCADia lub
wprowadzamy na podkfadzie np. elementy instalacji.

e Jesli pobraliSmy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy
systemu ArCADia i nalezy taki projekt uszczegdtowié poprzez zadanie warstw Scianom,
oznaczen oknom i drzwiom, czyli postepowac tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu
projektu wykonanego w module branzowym.

e Jesli otrzymalismy projekt w formacie IFC (z programodw Allplan, Revit lub ArchiCAD) lub RVT
(plik programu Revit), i zaimportowalismy go jako model IFC/RVT to traktujemy go jako podrys,
ktédry nie ma zadnych elementéw systemu. Jesli projekt zostat przekonwertowany to,
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzamy warstwy w Scianach
(przypisujemy zadane materiatu do biblioteki), oznaczenia stolarki i uszczegétowiamy projekt,
ktory zostat wezytany jako obiekty ArCADii-ARCHITEKTURY.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub przekonwertujemy pliki z formatu IFC, nie
musimy tworzy¢ kondygnacji, poniewaz sg one przejete razem z innymi elementami projektu
(Scianami, oknami, drzwiami itp.). W takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejgce
elementy, np. definiujemy warstwy dla scian, symbole dla okien czy drzwi i uzupetniamy projekt
pozostatymi funkcjami modutu. Jesli jednak projekt z IFC bedzie wytgcznie zaimportowany wéwczas
strukture budynku (czyli kondygnacje) nalezy stworzy¢ samodzielnie.

UWAGA: w tym podreczniku opisywane sg tylko elementy dotyczgce catego systemu, zarzgdzania, bibliotek
i tworzenia projektu. Poszczegodlne opcje modutéw branzowych sg opisane w ich pomocach.
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Ponizsza sekcja podaje podstawowe informacje na temat pracy z programem ArCADia LT.

UWAGA: Ponizszy podrecznik uzytkownika zakfada, ze uzytkownik pracuje z innymi programami ze $rodowiska
Microsoft Windows oraz zna terminologie i techniki systemu Windows.

2.1. Praca w programie ArCADia LT

Nowoczesny interfejs programu ArCADia LT pozwoli w szybki i intuicyjny sposéb poruszaé sie po
poleceniach programu. Wstazki, na ktérych znajdujg sie polecenia, zostaty podzielone na logiczne
grupy, ktérych nazwy znajdujg sie na dole wstgzek. Czes¢ ikon jest ikonami rozwijalnymi, majgcymi
maty tréjkacik umiejscowiony pod obrazkiem ikony (np. ikona Okrgg), ktéry umozliwia wybér innego
polecenia. Dla przyktadu pod ikong Okrgg znajduje sie jeszcze polecenie: Okrgg 3-Punkty.
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Rys. 1 Okno programu ArCADia LT

Pasek szybkiego dostepu grupuje opcje otwierania, zapisu i cofania. Zawarto$¢ paska jest
modyfikowana przez uzytkownika (patrz rozdziat Zmiana interfejsu).

Przycisk ArCADia jest odzwierciedleniem dawnego menu Plik.

Dawne paski narzedzi zostaty zastgpione przejrzystymi wstgzkami.

Polecenia na wstgzkach zostaty podzielone na grupy logiczne, ktérych nazwy umiejscowione
sg na dole grup.

Zaktadki otwartych projektow.

Rysunki sg wyswietlane w oknie roboczym rysunku.

Arkusz wydruku domyslnie przedstawia strone A4 w uktadzie poziomym w skali 1:50 (patrz
rozdziat Formatowanie i drukowanie rysunkow.

Podawanie wspétrzednych, dtugosci i kagtow odbywa sie w pasku polecen (patrz rozdziat Pasek

polecen).
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I.  Pasek stanu wyswietla takie informacje jak nazwa lub przeznaczenie narzedzia, funkcje:
Menadzer projektu, Widok 3D, punkty zaczepienia, Siatka, ORTO i LWT oraz aktualne
wspotrzedne kursora.

J.  Okno Menadzera projektu, zarzgdzajace wyswietlaniem, drukowaniem i edycjg elementéw
w rysunku (patrz rozdziat Menadzer projektu).

K. Najczesciej uzywane polecenia zostaty wyciggniete na interaktywne okno Smart TOP 10, ktére
zapamietuje kolejne uzyte funkcje.

2.1.1. Pasek szybkiego dostepu
Pasek szybkiego dostepu zawiera najczesciej uzywane opcje przycisku ArCADia, czyli Nowy, Otworz,
Zapisz, Cofnij, Przywroc itp. Opcje pokazane na goérze ekranu mozna wigczaé i wytgczaé poprzez

wybranie ostatniej ikony paska ¥ i wybdr elementdw z listy.

2.1.2. Przycisk ArCADia

I"‘r’/\. Po jego kliknieciu
program w lewej czesci wyswietlonej listy udostepnia opcje zapisu, odczytu i drukowania, a w prawej
ostatnio otwierane projekty. W lewej czesci listy znajdujg sie takze opcje do sprawdzania i naprawy
dokumentdw, sg one zgrupowane w Narzedzia rysunkowe, ich opis znajduje sie w rozdziale Otwieranie
uszkodzonych rysunkow.

Dawne menu Plik jest zastgpione w programie ArCADia-LT przyciskiem

D Hawy |} Eksport...
| Otwdrz @ BMP Wy
|.:| Zapisz E DGM Wy

L
H zpisziako.. E DWE Wy

-

-B Importuj...
|} Eksport...

@ Drrukuj 3

D,
Marzedzia rysunkowe »
G Zamknij 3

E DXF Wy
@ WMF Wy

-

B3 wyiaz

Rys. 2 Lista opcji dostepnych pod przyciskiem ArCADia

2.1.3. Wstazki

W programie ArCADia LT wszystkie opcje sg zlokalizowane na wstazkach. Wstazki Narzedzia gfowne,
Rysunek i Widok zawierajg opcje programu CAD, odczytu, zapisu i drukowania, rysowania i edycji
elementéw 2D, wczytywania podktadéw rastrowych, skalowania widoku. Pozostate wstgzki to opcje
systemu ArCADia BIM. Przy mniejszych monitorach lub potrzebie powiekszenia ekranu roboczego
mozna zmniejszy¢ obszar zajmowany przez wstgzki. Po kliknieciu prawym klawiszem na wolny obszar
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wstgzki pokaze sie menu, z ktédrego mozna wybraé opcje Minimalizuj wstqgzki. llos¢ widocznych wstgzek
mozna modyfikowac, ale tylko wytgczajgc wstazki systemu ArCADia BIM, trzy pierwsze wstazki zawsze
muszg by¢ pokazane. Wtgczanie i wytgczanie wstgzek systemu odbywa sie w oknie Konfigurator menu,
opcja dostepna jest na wstgzce Narzedzia gfowne, w grupie logicznej Opcje. Ponizej znajduje sie opis
funkcji programu podzielony wzgledem lokalizacji.

# | MNarzgdziagtowne | Rysunek  Widok  Krajobraz  Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elektyka  Rozdzieinice  Telekomunikaga  Woda  Kanalizaga  Gaz  Ogrewanie Piorunod hron  Konstrukge  Inwenta
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Rys. 3 Wstgzka Start

Wstazka Narzedzia gfowne posiada podstawowe opcje otwierania, zapisywania i drukowanie
dokumentu.

Grupa logiczna Plik zawiera wiasnie powyzej opisane polecenia oraz opcje pordwnywania i scalania
dokumentdw. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale Praca z rysunkami.

Grupa logiczna Wydruk pozwala na ustawienie wydruku, podglad i wydruk dokumentu. Szczegétowy
opis funkcji znajduje sie w rozdziale Formatowanie i drukowanie rysunku.

Grupa logiczna W/staw zawiera opcje umozliwiajgce wprowadzenie do projektu plikéw rastrowych (np.
podktadéw geodezyjnych) lub podktadéw PDF. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale
Obrazy rastrowe oraz Import PDF.

Grupa logiczna Komunikacja jest specyficzng grupg opcji, poniewaz jej wyglad zalezy od posiadanych
licencji na program. Statymi elementami grupy sa:

Eksport XML — eksport projektu do formatu XML.

Paczka projektu — pakuje szablony, obiekty i tekstury nienalezgce do standardowej biblioteki do
katalogu, ktéry nalezy przenosi¢ wraz z projektem. Katalog bedzie miat takg samg nazwe i zostanie
umieszczony w tej samej lokalizacji co projekt.

Eksport Termo — eksport projektu budynku do programu ArCADia-TERMO (szerszy opis funkcji znajduje
sie w pomocy do programu ArCADia-TERMO). Opcja ta jest widoczna, jesli na komputerze jest
zainstalowany modut ArCADia-TERMO, a ArCADia LT jest wersjg 32-bitowa.

Import IFC TERMO — opcja wbudowana w funkcje bazowe systemu ArCADia, pozwala na
przekonwertowanie obiektéw wczytywanych z pliku IFC na obiekty systemu ArCADia.

Import IFC, Eksport IFC, Import RVT —opcje moduty ArCADia-IFC RVT, pozwalajgce na wczytanie modelu
budynku z plikéw w formacie IFC (np. z programu Revit czy ArchiCAD) oraz RVT (plik programu Revit)
i eksport projektu do formatu IFC.

Pozostate opcje komunikacji (Eksport OBJ, Eksport podrysu do R3D3-Rama 3D) nalezg do licencji
modutu ArCADia-ARCHITEKTURA i sg opisane w pomocy tegoz programu.

Import DRAFTER — opcja modutu ArCADia-INWENTARYZATOR pozwalajgca na wprowadzenie obrysu
obmiarowanego pomieszczenia lub budynku do projektu systemu ArCADia z aplikacji ArCADia-
DRAFTER. Szczegdtowy opis w pomocy do modutu.

Prezentacja projektu oraz Dane prezentacji projektu — opcje modutu ArCADia-3D MAKER, zapisujace
model budynku wraz z przegladarky (lub bez niej) pozwalajacg na obejrzenie go niezaleznie od
programu ArCADia LT. Szczegdtowy opis funkcji znajduje sie w rozdziale Zapis prezentacji projektu.

W grupie Prezentacjo znajduje sie rowniez zapis Prezentacja w chmurze, ktéry znajduje sie réwniez
w module ArCADia-3D MAKER.
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Grupa Biblioteki zawiera dostepne w programie biblioteki elementéw i materiatéw. Kolizje majg swojg
grupe, a na koncu wstgzki s osadzone opcje systemu oraz informacje o ArCADii LT oraz sprawdzanie
dostepnych aktualizacji.

: Narzgdzia gt Rysunek Widok Krajobraz Architektura Stropy Ewakuaga Elektryka Rozdzielnice Telekomuniki Woda Kanalizaga Gaz Ogrzewanie Piorunochror Konstrukge Inwentaryzac
A . 5 Wymiar dowolny o 5 o Bl e o 5 Wstaw biok. - ¥ NN IXIe 3
] v @ Ccodd A =) T I i
X C = | © wymiar katowy A i , & @ Zapisz blok u D [=f> 0 %
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= 3.punity~ - « | cotinika rysunkowa ~ (=1 Gi - | wizystko~ || ™ Rozbij X QO "NO0»
Rysu) Modyfiku) Blok Schowek  Punkty zaczepienia

Rys. 4 Wstgzka Rysunek 2D

Wstgzka Rysunek grupuje narzedzia do rysowania (opis w rozdziale Rysowanie elementow),
modyfikacji (opis w rozdziale Modyfikowanie elementéw) i tworzenia blokéw (opis w rozdziale Praca
7z blokami). Grupa logiczna Schowek pozwala na kopiowanie i wklejanie fragmentéw lub catych
dokumentow.

pamy
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Rys. 5 Wstgzka Widok

Wstgzka Widok zawiera opcje utatwiajgce rysowanie (opis w rozdziale Siatka, Orto — rysowanie

ortogonalne, Punkty zaczepienia), skalowanie widoku i zamykanie i przetgczanie sie miedzy projektami.

Pozwala na wtgczanie i wytgczanie okna Menadzera projektu, Widoku 3D oraz Eksploratora obiektow.
Ponadto zawiera grupe logiczng Wstaw pozwalajgca na tworzenie nowych widokdw projektu systemu
ArCADia.

Y Nazcriagk  Rysunek | Widok | Krajobraz | Architektua  Stiopy | Ewskuaga  Elekiyka  Rozdieinice Telekomuniki Woda | Kenalizaga  Gaz  Ogmewanie Piorunoch

o - & £ _; m & & v ﬂ E—I [ Zestawienie rodlin
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wysokoiciowy wysokoéciowa terenie~ | punkty wysokoiciowe | zewnetrzna - zewnetrzny - - ‘punktem - - Zestawiienie obszarow

Krajobraz Elementy uzupemiajace Architektura krajobrazu

Rys. 6 Wstgzka Krajobraz

Wstazka Krajobraz zawiera opcje tworzace rzezbe terenu. Opcje te dostepne s jako funkcje bazowe
systemu ArCADia i s opisane w pomocy systemu ArCADia. Opcje z grupy Architektura krajobrazu to
oddzielny modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, w jego pomocy znajduje sie opis elementdw.

ez
> Nameaziagk Rysunek  Widok  Kiajobraz | Architektura| Stiopy | Ewakuaga  Elektyka  Rozdzielnice Telekomuniki Woda  Kanslzaga  Gaz Ogmewanie Piorunochror Konstrukgje Inwentanzac
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Budynek Elementy opisujace Potozenie

Rys. 7 Wstgzka Architektura

Wstgzka Architektura to funkcje bazowe systemu ArCADia oraz modutu branzowego ArCADia-
ARCHITEKTURA. Szersze informacje, opis wersji i wszystkich opcji znajdujg sie w pomocy do modutu
ArCADia-ARCHITEKTURA.
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> Nazsaziagi Rysunek | Widok | Krajobraz | Architektura | Stropy | Ewskuaga | Elekinka | Rozdaieinice Telekomunik Woda | Kanalzaga  Gaz Konstrukgie
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Rys. 8 Wstgzka Stropy

Wstgzka Stropy to opcje dotyczgce wprowadzania stropédw monolitycznych i ArCADia-STROPY TERIVA.

Pierwsza czes¢ wstazki zostata przeniesiona z wstazki Architektura, druga zas$ dodana. Wszelkie

informacje na temat opcji ArCADia-STROPY TERIVA znajduja sie w pomocy do tego modutu.

oy
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Drogi ewakuage

Rys. 9 Wstgzka Ewakuacja

Wstgzka Ewaokuacjo to opcje modutu branzowego ArCADia-DROGI EWAKUACYINE, ktdre
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutu.

> Narzdziagk Rysunek | Widok | Krajobraz | Architektura Stropy | Ewakuaga | Elekinyka | Rozdieinice Telekomuniki Woda | Kanalizaga | Gaz  Ogmewanie |Piorunochror Konstrukge Inwentanzac

@ [ Gniazdo A Przewdd // 5 g i}i % /—1 [2 orge M ﬂ 1 stup O in [[®) zestawienie materiatéw - | [2) Opce

@ Oprawa €3 Puszka ? Pomoc +fr Linia kablowa [ Wykaz elementow - | 7 Pomoc
Tablica Yortko Drabinka Kasnat | Schemat Export Tablica | Transformator  Zace nkt | Schemat
rozdzieicza | [l tacenik 4 Przepust | yablowe- kablowa~ kablowy -  ideowy k=  DiAlux~ rozdzieicza Kablowe~ ¢ Linia napowietrzna g(odr'y)ﬂ" ideowy ks Raport
Instalage elektryzne Sied elektryane

Rys. 10 Wstazka Elektryka

53

Wstazka FElektryka zawiera opcje modutdw: ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACIE
ELEKTRYCZNE i ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE PLUS, ktére s3 instalowane wraz z programem

w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutéw.
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Tablice rozdzieicze

Rys. 11 Wstgzka Rozdzielnice

Wstgzka Rozdzielnice to opcje modutu branzowego ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ktére
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutu.

sy
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Rys. 12 Wstgzka Telekomunikacja

Wstgzka Telekomunikacjo zawiera opcje modutu ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE, ktére
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutu.
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Rys. 13 Wstgzka Woda

Wstgzka Woda to opcje modutu branzowego ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE, ktdre

]
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutu.
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Rys. 14 Wstazka Kanalizacja

Wstgzka Kanalizacjo zawiera opcje modutéw ArCADia-INSTALACIJIE KANALIZACYJNE, ArCADia-SIECI
KANALIZACYJNE oraz ArCADia-INSTALACJE KONALIZACYJNE ZEWNETRZNE, ktére sg instalowana wraz
z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutéw.
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Rys. 15 Wstgzka Gaz

Wstazka Gaz zawiera opcje modutéw ArCADia-INSTALACIE GAZOWE i ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE

ZEWNETRZNE, ktére sg instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie
w pomocy do modutdow.

> Narzsdziag Rysunek | Widok | Krajobraz

Architektura  Stropy  Ewakuaga  Elektiyka  Rozduielnice Telekomunik: Woda | Kanalizaga  Gaz |Ogrzewanie | Piorunochror Konstrukge Inwentaryzac
[ xiimakonwektor & Rozdzielac ~ [ Zawér odpowietrzajacy * ¢ f Termometr | 4P Zasilanie - 2 ra B - o =
g om i (0] x & ] i i B ?
[E] Nagrzewnica EJ Fitr ~ ¢ Zawor termostatyczny  ~ @) Manometr | 4 Powrot ~ & -
Zrédio. Graejnik-obrys = 5 Pompa Kreator ZmieA wysokos¢| Aksonometria Menadzer _ | Dobér elementow | Opce Pomoc
cepla~ . & Ogrzewanie phaszayznowe (] Licnik ciepla {is Zawor bezpieczenstwa X Mocowanie | @ Zestaw | polgczed  instalacii~ | calej instalagi = pomieszczen [ 7| instalacji~
Instalacje grzeweze

Rys. 16 Wstgzka Ogrzewanie

Wstgzka Ogrzewanie to opcje modutu branzowego ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE, ktore

Sq
instalowane wraz z programem w wersji demo. Opis funkcji znajduje sie w pomocy do modutu.
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Instalacie odgromowe

Rys. 17 Wstazka Piorunochron

Wstgzka Piorunochron zawiera opcje modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE, opis funkcji
znajduje sie w pomocy do tego modutu.
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Rys. 18 Wstgzka Konstrukcje

Wstazka Konstrukcje zawiera opcje modutéw: ArCADia-StUP ZELBETOWY, ArCADia-P+YTA ZELBETOWA
oraz ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY. Doktadny opis opcji znajduje sie w pomocach poszczegdlnych
modutéw.

Gaz | Ogrzewanie Piorunochror Kenstrukge [Inwentanyzac
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Rys. 19 Wstazka Inwentaryzacja

Wstazka Inwentaryzacjo zawiera opcje modutu ArCADia-INWENTARYZATOR, ktére s opisane
w pomocy do modutu.

2.1.4. Okno robocze rysunku

Okno robocze programu jest nieograniczong ptaszczyzna XY, na ktdrej rysowane sg projekty. Domysinie
jego kolor jest biaty, ale mozna go zmienic klikajac lewym klawiszem na ikone ¥ Zmjeri kolor tfa. Nowe
tto wybieramy z listy lub okna wywotanego z przycisku Wybierz kolor.

. Czarny
. Czerwony
Zotty
Zielony

Turkusowy
W viebisski
. Rozowy

Bialy

Wiybierz kolor.

Rys. 20 Dostepne kolory tta

2.1.5. Pasek polecen

Pasek polecen stuzy do podawania parametrow narzedzi, takich jak wspotrzedne kolejnych punktéw,
promienie okregdw itp. Utatwia prace z typowymi narzedziami rysowniczymi poprzez czytelny system
przyciskow i podpowiedzi. Wyglad paska polecen zmienia sie dynamicznie w zaleznosci od wybranego
narzedzia, a takze od aktualnej fazy jego dziatania, za kazdym razem podpowiadajgc uzytkownikowi,
jakich danych program w danej chwili od niego oczekuje.

A B —C— D E F G H
Aktywne narzgdzie: LINIA Wskaz poczatek dx: I:l dy: l:l " Akceptyj X Przenwi |'—' Wartosé ||IL‘. Biegunowo Hlﬂ. Bezwzglgdnie |

Rys. 21 Pasek polecen

A. Informacja o aktywnym poleceniu. Jesli zadna opcja nie jest aktywna, przycisk pozwala
powtdrzyc¢ ostatnig uzywang funkcje.
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B. Podpowiedz opisujgca dane, ktérych program w tym momencie oczekuje od uzytkownika.

C. Obszar stuzacy do okreslania wspoétrzednych podawanych punktéw lub innych wartosci.
Domyslnie wprowadzane sg tu wspotrzedne wzgledne dx,dy (czyli wartosci podawane od
wskazanego poczatku).

D. — zatwierdza wpisane z klawiatury wartosci. Do zatwierdzania mozna takze uzyé
klawisza lub prawego przycisku myszy.

— konAczy dziatanie aktualnego narzedzia.
— zmiana dwa pola wprowadzania wspétrzednych na jedno, w ktére podawane jest
np. dtugosc¢ sciany lub kat obrotu modyfikowanego elementu. Po wigczeniu przycisku zmienia

sie on na przycisk , ktéry pozwala powrécié do dwdch pdédl wprowadzania
wspotrzednych.

G. — opcja pozwalajgca na podawanie dtugosci i kata przy rysowaniu.

H. — przycisk stuzgcy do okreslania wspétrzednych podawanych punktéw lub innych

wartosci bezwzgledne x,y (czyli wartosci podawane od poczatku uktadu wspoétrzednych 0,0).

2.1.5.1. Wprowadzanie danych
Podczas pracy z narzedziami wymagajacymi podawania punktéw, okresla sie punkty na ptaszczyznie
XY. Kazdy punkt mozna okresli¢, podajac:

e wspbirzedne wzgledne, odniesione od poprzedniego punktu,

e wspodirzedne biegunowe, ktdre lokalizujg punkt, uzywajac odlegtosci i kata,

e wspodirzedne bezwzgledne (lub wspdtrzedne kartezjanskie), uzywajagc doktadnych
wspotrzednych X i Y wzgledem poczatku uktadu (punkt o wspdtrzednych 0, 0, w ktorym
przecinajg sie obydwie osie).

Rozpoczecie wprowadzania pierwszej wspoétrzednej nastepuje po wpisaniu z klawiatury pierwszej jej
cyfry. Przejscie do wprowadzania drugiej wspotrzednej uzyskuje sie przez przetagczenie sie do drugiego
pola poprzez klikniecie lub klawisz . Zakonczenie wprowadzania sygnalizuje sie wecisnieciem
przycisku , klawisza lub prawego przycisku myszy. Wartosci wprowadzanych
wspotrzednych pojawiajg sie w polach na pasku polecen.

UWAGA: W programie ArCADia LT separatorem dziesigtnym jest kropka lub przecinek.

2.1.5.1.1. Wprowadzanie wspotrzednych przez dtugosc i wskazanie kierunku

Niektére narzedzia (np. ) dopuszczajg wprowadzanie punktu poprzez podanie wytgcznie
odlegtosci od punktu poprzedniego i kierunku, w ktérym ta odlegtos¢ ma by¢ odmierzona. Kierunek
wskazuje sie myszkg na ekranie roboczym. Jesli linia ma by¢ pionowa lub pozioma, to dla pewnosci
nalezy wtgczy¢ opcje (z paska stanu lub wstgzki ). Kolejno$¢ czynnosci wyglada wtedy
nastepujgco:

e Rozpocznij rysowanie linii.

o  Kliknij przycisk , aby zmieni¢ dwa pola wprowadzania danych na jedno.

e Wigcz opcje

e Wskaz kierunek rysowania.
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Wopisz z klawiatury dtugos¢ linii.
Zatwierdz dane poprzez lub klawisz

Acywne narzedzie: LINIA Wskai koniec 0 v Mkcepti X Preenwi

Rys. 22 Wyglad paska polecen oczekujacego na podanie dtugosci linii przy wskazaniu kierunku

2.1.5.1.2. Wprowadzanie wspotrzednych przez wspotrzedne wzgledne

Domyslng metodg wprowadzania wspodtrzednych w ArCADii LT jest uzycie wspodtrzednych
kartezjanskich wzglednych — pozycje w rysunku okresla sie wzgledem ostatniego wprowadzonego
punktu, co eliminuje konieczno$¢ obliczania wymaganych wspétrzednych.

Na przyktad aby narysowac kwadrat o boku 8.5 od wskazanego miejsca uzywajgc wspdtrzednych
kartezjanskich wzglednych, z wykorzystaniem narzedzia Linia, nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:

Wybieramy ze wstgzki narzedzie

Wskazujemy miejsce rozpoczecia rysowania kwadratu.

Wprowadzamy punkt koricowy wpisujgc w pierwsze pole 8.5 a w drugie 0 (pomiedzy polami
przetgczamy sie poprzez wskazanie drugiego pola myszka lub klawiszem z klawiatury.
Zatwierdz dane poprzez lub klawisz

Kolejny punkt koricowy: w pierwszym polu podajemy 0, a w drugi 8.5 i zatwierdzamy.

Kolejny punkt koncowy: w pierwszym polu podajemy —8.5, w drugi 0 i zatwierdzamy.

Ostatni punkt koricowy: w pierwszym polu podajemy 0, w drugi —8.5 i zatwierdzamy.

Pierwsza wspodtrzedna wzgledna (8.5, 0) umieszcza nowy punkt 8.5 jednostki w prawo (wzdtuz osi X)
od poprzedniego punktu, druga wspotrzedna wzgledna (0, 8.5) umieszcza nastepny punkt 8.5 jednostki
powyzej poprzedniego punktu (wzdtuz osi Y) itd.

- -850

a-85 T

l a 85

i e

0, 0
-X X

-¥

Rys. 23 Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspotrzednych kartezjanskich wzglednych

Alcywne narzedzis: LINIA wekszpoczatsk! i [ | dy: | || o Mcept X Prewi | [—  Wanois (1. Biegunowo [k Bezwegiedne

Rys. 24 Wyglad paska polecen oczekujgcego na podanie wspétrzednych wzglednych

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesietnym jest kropka lub przecinek.
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2.1.5.1.3. Wprowadzanie wspoétrzednych przez podanie dtugosci i kata

Uzycie wspodtrzednych biegunowych wzglednych czyni narysowanie kwadratu obrdconego pod katem
45° prostym zadaniem. Wspoétrzedne wzgledne biegunowe opierajg pozycje punktu na dtugosci i kacie
od poprzedniego punktu.

Aby narysowac¢ kwadrat z przyktadu w powyzej, tym razem obrécony pod katem 45°, nalezy wykona¢
nastepujgce czynnosci:

o  Wybieramy ze wstazki narzedzie

e Wskazujemy miejsce rozpoczecia rysowania kwadratu.

e Na pasku polecen wciskamy przycisk

e W pierwsze pole wpisujemy wartos¢ dtugosci 8.5, a w drugiej kat 45.

e Zatwierdzamy dane poprzez lub klawisz

e Wprowadzany kolejny bok kwadratu podajgc w pierwszym polu 8.5 (czyli dtugosc¢) i 315 (kat)

w drugim polu i zatwierdzamy.
e Kolejny bok: w pierwszy polu 8.5 (dtugosc), a w drugim 225 (kat) i zatwierdzamy.
e Ostatni bok: w pierwszy polu 8.5 (dtugosc), a w drugim 135 (kat) i zatwierdzamy.

¥ Mugost 8.5 Hugosc 8.5
K3t 45 Kgt315

DMugosc 8.5

Kat 135 CHugosc 8.5

Rys. 25 Rysowanie kwadratu przy uzyciu metody wspoétrzednych biegunowych wzglednych

Altywne narzedzie: LINIA Wska? poczatek:  diug.: |:| kat: |:| o Bkcepty X Prewi [—  Watoie |[1f, Begunowo |[k:, Bezwaglednie

Rys. 26 Wyglad paska polecen po wybraniu przycisku Biegunowo

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesietnym jest kropka lub przecinek.

2.1.5.1.4. Wprowadzanie wspoétrzednych bezwzglednych

Sposdb wprowadzania danych najrzadziej uzywany, poniewaz przy rysowaniu trzeba liczy¢ dane kazdej
wspotrzednej X i Y. Przy pierwszym elemencie jest to jeszcze prosto, ale przy kolejnych sprawa sie
komplikuje, gdyz wspotrzedne nadal s3 podawane od poczatku uktadu wspotrzednych.

Na przyktad aby uzy¢ wspétrzednych kartezjanskich absolutnych do narysowaé kwadrat o boku 8.5
jednostki i dolnym lewym narozniku w punkcie o wspétrzednych 4, 5, nalezy okresli¢, ze gorny lewy
naroznik ma wspétrzedne 4, 13.5, gérny prawy naroznik 12.5, 13.5, a dolny prawy naroznik 12.5, 5.
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Rys. 27 Rysowanie linii przy uzyciu metody wspotrzednych kartezjanskich absolutnych

Aby narysowac kwadrat wspdtrzednymi absolutnych nalezy wykona¢ nastepujgce czynnosci:

Wciskamy przycisk

Rozpoczynamy rysowanie od wpisania pierwszej wspotrzednej w pierwszym polu 4, nastepnie
po przetaczeniu sie na drugie pole nalezy wprowadzi¢ drugg wspétrzedng 5 i zatwierdzi¢ dane
poprzez przycisk lub klawisz

Drugim krokiem sg wspotrzednie konca linii (ktéra pdjdzie pionowo w goére): w pierwszym polu
podajemy 4, a w drugim 13.5. Zatwierdzamy.

Kolejny koniec linii: w pierwszym polu podajemy 12.5, a w drugim 13.5 i zatwierdzamy.
Nastepna linia: w pierwszym polu 12.5, a w drugim 5 i zatwierdzamy.

UWAGA: W programie ArCADia-LT separatorem dziesietnym jest kropka lub przecinek.

2.1.6. Pasek stanu
Pasek stanu, czyli najnizej potozony pasek, na ktérym znajdujg sie narzedzia miedzy innymi potrzebne

podczas rysowania.

i ? PTG ENME?
Rysuge g 0:1200,9:34300.0000 openst] +| (1) £7 0 B ) bl B ]
Rys. 28 Pasek stanu
A. Dodatkowe informacje o danym narzedziu, na ktérym aktualnie znajduje sie kursor. Przy
przemieszczaniu sie pomiedzy ikonami wstgzek pojawiajg sie dodatkowe informacje.
B. Aktualne wspédtrzedne kursora.
C. , czyli mozliwos¢ wigczania i wytgczania wspomagania programu kartg
graficzng. Doktadny opis w rozdziale .
D. , pozwala na zmiane kolorystyki wstgzek, pasku stanu i polecen. Doktadniejszy
opis w rozdziale .
, kolor wybierany z listy lub okna.
, opcja wyswietlajgca okno zarzadzajace projektem.
Szerszy opis w rozdziale .
G. , wyswietla lub wytgcza podglad rysowanego w systemie ArCADia BIM

projektu: budynku, instalacji itp.
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H.

I
J.

Witgcz/Wytqgcz skok, wtgcza lub wytgcza przycigganie kursora do siatki.

Witgcz/Wytqgcz siatke, ukrywa lub wyswietla widocznos¢ siatki.

Witgcz/Wytgcz Orto, wiacza i wytgcza ortogonalne rysowanie (poziomo-pionowo wzgledem
ekranu).

Witgcz/Wytqcz sledzenie biegunowe, pomoc przy rysowaniu pokazujgc linie pomocnicze pod
zadanymi katami. Szerszy opis w rozdziale Sledzenie.

Jednym z dodatkowych utatwien przy rysowaniu jest sledzenie czyli wykrywanie okreslonych
katéw i innych elementéw znajdujgcych sie w rysunku. Sledzenie w programie ArCADia LT
zostato podzielone na dwie opcje Sledzenie biegunowe i Sledzenie punktéw bazowych. Obie
opcje dostepne sg na paku stanu.

Ustawienia punktow zaczepienia elementu, wtgcza i wytgcza charakterystyczne punkty na
elementach, do ktérych zaczepia sie kursor utatwiajac np. rysowanie od korica wczesniej
wprowadzonej linii. Opis w rozdziale Korzystanie z punktow zaczepienia elementow.
Witgcz/wytqcz Sledzenie punktéw bazowych

Witgcz/wytgcz grubosc linii, wigcza widocznos$é grubosci linii zadanych w warstwach lub
elementach. Szerszy opis w rozdziale Sterowanie wyswietlaniem grubosci linii.

Pokaz menu okna, rdéine sposoby przetgczania i pokazywanie otwartych w programie
projektéw. Wiekszos¢ opcji dostepnych jest rowniez na wstgzce Widok. Opis w rozdziale Praca
7z wieloma rysunkami.

2.1.7. Menadzer projektu

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia LT i tymi

prostymi do rysowania 2D i obiektami systemu ArCADia BIM: budynkami, kondygnacjami, instalacjami

elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami telekomunikacyjnymi itd.

Jesli pracujemy wytacznie na prostych elementach i rysujemy projekt 2D to okno Menadzera projektu

postuzy do stworzenia warstw i podziatu nimi rysunku na logiczne jego czesci.

Niezaleznie od uzytych elementow prace zawsze sg prowadzone na zaktadce Rzut 1 (jest to widok

rzutu). Oczywiscie przy pracy z elementami sytemu ArCADia BIM, po zdefiniowaniu np. przekroju

dorysowywac lub wymiarowaé elementy mozemy takze na tym widoku. Ale generalnie pracujemy na

widoku rzutu, czyli domyslnie na zaktadce Rzut 1 (Patrz rysunek ponizej).

Wywotanie:

Wstazka Widok = grupa logiczna Widok = Menadzer projektu

Pasek stanu = E Pokaz/ukryj okno menadzera projektu
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Rys. 29 Okno Menadzera projektu z przyktadowego rysunku 2D
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Rys. 30 Okno Menadzer projektu z przyktadowego projektu z zastosowaniem elementéw
systemu ArCADia BIM

Okno Menadzer projektu zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne grupy,
budynki, projekty instalacji, sieci, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym elementem okno
staje sie bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to przeszkadzaé, zastaniajac
rysunek, czyli tak potrzebne miejsce do pracy. Dlatego, w zaleznosci od wybranej opcji, okno Menadzer
projektu moze byé: standardowym widokiem okna, oknem pdtprzezroczystym lub moze by¢ zwijane,
do chwili klikniecia na jedna z zaktadek (znajdujacych po prawej lub lewej stronie okna). Ten wyboér
dokonywany jest z menu menadzera dostepnego pod prawym klawiszem myszy na pasku Venadzer
projektu.
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Zaktadki po lewej

i~

Zaktadki po prawej

4 0

sApod %

. Automatyczne zwijanie
a4 Sd Pélprzezrocrystosé
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» (&3 Model terenu
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IENE R
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Rys. 31 Opcje widocznosci okna Menadzera

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci oraz koloru rysowania i drukowania.
Elementy grup mozna wytaczac i blokowac.
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UWAGA: wszystkie elementy 2D, jesli nie uzylismy opcji systemu ArCADia BIM (np. S$ciany) sg przypisywane do
grupy Elementy uzytkownika.

Dla uporzadkowania i tatwiejszej pracy na rysunku mozna go dzieli¢ na grupy i w nich umieszczac
poszczegblne elementy rysunku. Dla przyktadu przy rysowane liniami elementéw konstrukcji dzielimy
je na poszczegdlne grupy i w grupie Stupy rysujemy stupy, a w grupie Krokwie — krokwie.

Witasne grupy (czyli warstwy) definiujemy w oknie Menadzer projektu.

Wywofanie:
e Okno Menadzer projektu = Teren zewnetrzny = Elementy uzytkownika = % Dodaj grupe
e Okno Menadzer projektu = Teren zewnetrzny = Elementy uzytkownika = prawy klawisz
myszy i Dodaj grupe

W wyswietlonym oknie zadawana jest grupa. Kolejne dodawane sg analogicznie, a zadang grupe
mozna dodatkowo podzieli¢ postepujac analogicznie do powyzszego opisu.

Dodawanie elementdéw rysunku do grupy nastepuje przy rysowaniu, czyli najpierw zaznaczamy grupe,
w ktérej ma znalez¢ sie dana linia lub okrag, a nastepnie jg lub jego rysujemy, czyli wybieramy prosty
elementy do rysowania 2D.

Dodane grupy mozna usungc opcjg Usuri grupe dostepng po zaznaczeniu nazwy grupy, ktdrg chcemy
skasowad.

Kazdy budynek jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktére jg tworzg,
czyli instalacje, Sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i drzwiowg itd. Elementy te mozna
wyfaczac i blokowac zaréwno jako cate grupy, jak i poszczegdlne elementy. Oznacza to, ze na danej
kondygnacji dla przejrzystosci rysowania mogg zostaé wytgczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Dla umozliwienia pracy grupowej, czyli wykorzystywaniu tego samego projektu przez kilku
projektantéw z réznych branz, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalajg
w szybki sposéb wytgczac i wiaczaé elementy konkretnej branzy. Dla przyktadu po wrysowaniu
instalacji elektrycznej mozna wytgczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawié
architektoniczne, a wytgczy¢ elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy ir znajduje sie
w oknie Menadzera projektu.
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Rys. 33 Rzut kondygnacji z wytgczonymi obiektami Instalacji kanalizacyjnych
pozwala takze na kopiowanie wybranych elementéw lub branz.

pozwala na wybdr elementdw jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do
nowego projektu.
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Rys. 34 Lista branz i elementéw budynku do kopiowania

UWAGA: Opcja Multi-schowek dziata wytgcznie na elementy systemu ArCADia, nie dziata na zaimportowanym
modelu IFC i RVT.

Dodatkowa opcja Menadzera projektu jest mozliwo$¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te
pomagajg przy zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowa¢ lub wytaczyé czes¢ informacji
znajdujacych sie na rzucie, w widoku 3D czy przekroju.

Opis opcji dostepnych w Menadzerze projektu dla elementéw kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy,
dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.), zdefiniowanych jako grupy i podgrupy
pokazano w ponizszej tabeli.

Tab.1 Opcje dostepne po zaznaczeniu w oknie Menadzera danej kondygnacji

Wtasciwosci grupy Otwiera okno Wtasciwosci grupy.

Dodaj podgrupe Dodaje grupe lub podgrupe elementéw do
zaznaczonej grupy lub podgrupy, np. $cian.

Usun grupe Usuwa zaznaczong grupe lub podgrupe.

Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element (elementy) do

elementy do grupy | wybranej grupy lub podgrupy.

2% | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy,

np. wszystkie okna na danej kondygnacji.

UWAGA: Opcje Menadzera projektu dostepne dla modelu IFC i RVT opisane sg w pomocy moduty ArCADia-IFC
RVT.

Dla przyktadu: Rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnetrznego. Definiujemy $ciany
o okresSlonym typie i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastepnie wprowadzamy S$ciany, ktére
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przypisujemy do odpowiednich grup Nosne, Dziafowe. Dla utatwienia i czytelnosci przyktadu grupom
przypisujemy rézne kolory.
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Rys. 35 Przyktad projektu z rozdzielonymi na grupy Scianami

Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartosci. Na
kondygnacji Fundamenty niepotrzebne sg nam $ciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej
grupy (wskazanie grupy i wcisniecie przycisku Bk Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie sciany grupy,
weciskajgc klawisz Delete.
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Rys. 36 Zaznaczenie grupy z okna Menadzer projektu

Dla scian zewnetrznych mieszczgcych sie w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubosé,
usuwajac jedng z warstw.
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Rys. 37 Modyfikacja elementéw z wybranej grupy

Grupy mozna tworzy¢ dla wszystkich elementéw kondygnacji.

Menadzer projektu zarzgdza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku
mozna zdefiniowa¢, co i w jaki sposdb jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze
w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokéw, ktére np. przedstawiajg kolejne
kondygnacje. Takie widoki porozktadane na ekranie roboczym dajg mozliwos¢ przedstawienia projektu
jedna kondygnacja obok drugiej, pomimo ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad soba.

Rys. 38 Rzut parteru wraz z podglagdem pozostatych kondygnacji projektu
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Rys. 40 Widoki. Na kazdym widoku wiaczona jest tylko jedna kondygnacja.
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2.1.8. Smart TOP 10

Nowa wersja programu zostata rozszerzona o liste polecen, ktére uzytkownik wybierat po aktualnym
poleceniu. Funkcje te dodatkowo sg sortowane wedtug czestotliwosci ich wybierania. Po uruchomieniu
programu lista zawiera domysIne polecenia powigzane z danym narzedziem.

% Smart TOP 10

EE Wataw okno.drzwi specjalne

E Wstaw komin

g Wstaw podloge na gruncie

Wataw dciang

g Wstaw strop
|E-| Wstaw drzwi

m Wstaw slup
& Wstaw dach
..... Wstaw sciang wirtualng

m= Wataw tawe fundamentowa

Rys. 41 Domyslna lista opcji dostepna przy wprowadzaniu sciany

Lista polecen jest interaktywna i bedzie modyfikowana w kazdym projekcie, ale zamiast szuka¢ opcji
na wstazkach mozemy znalez¢ je teraz w oknie Smart TOP 10. Wybér z listy nastepuje po kliknieciu na
dane polecenia.

2.1.9. Okno wstawiania
Przy wprowadzaniu elementéw 2D (linii, okregdw itp.) wyswietlane jest okno wstawiania, w ktorym
mozemy jeszcze przed wprowadzeniem elementu zadac¢ jego wtasciwosci.

Liniz» Wskaipoczatele B,
<Miedostepne> o |2
Pizaki - Czcionki ¥ || Powierzchnie ¥

Rys. 42 Okno wstawiania dla linii

Sciana » Wakaz poczatek *
i EI5%
<Nowy:> @E
l Pisaki 'H Czcionki '” Powierzchnie 'J

Rys. 43 Przyktadowe okno pojawiajgcy sie podczas wprowadzania Sciany
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Komin » Wskaz polozenie E3

gok
k= o
el Sl

<Nowy> 2|9

Pisaki - Czcionki v | | Powierzchnie ~

Rys. 44 Okno wyswietlane podczas wstawianie kominéw

Preewdd eleldnczny s Wakazpol )
Poziom montazu M cm
=

a
<Nowy> E]

[ Pisaki '][ Czcionki ‘][inierzchnie ']

Rys. 45 Przyktadowe okno pojawiajacy sie podczas wprowadzania przewodu
elektrycznego

]

Rura wodociggowa » Wskaipol

Poziom mortazu 0 cm
ASC 0@
<Nowy> EE

[ Pisaki A ] [ Czcionki n ] [ Powierzchnie ']

Rys. 46 Przyktadowe okno pojawiajacy sie podczas wprowadzania rury wodociggowe;j

Dodatkowo na oknie wstawiania umieszczone sg ikony opcji utatwiajgcych rysowanie.

Tab. 2 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania (ich ilos¢ i dostepnosc¢ opcji jest zalezna od wybranego
elementu oraz fazy rysowania)

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci elementu, w ktérym mozna zdefiniowac
elementu np. dla linii: rodzaj, grubos¢ i kolor pisaka.

?‘fﬁ Wstaw z obrotem Opcja domyslnie wtaczona umozliwia wskazanie kata przy
wprowadzaniu elementéw: sfupow, komindw, obiektow 2D i 3D,
opraw oswietleniowych itp. elementow.

A | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktédw wstawionych elementéw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu, pokaze prostg wydtuzajgcg odnaleziong

krawedz.
& | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych elementow
w projekcie.
= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementéw
+ | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadane;j

odlegtosci od wskazanego punktu.
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2 Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanego odcinka.

2 Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
: wskazanego odcinka.

Pozwala na podanie wartosci kata dla wprowadzanej linii lub
F polilinii. Po zatwierdzeniu wprowadzonego kata porogam wyswietli
pytanie o dtugosc.

Pozwala na podanie dtugosci dla wprowadzanej linii lub polilinii. Po
zatwierdzeniu podanej wartosci porogam wyswietli pytanie o kat.

Opcja pomagajaca w narysowaniu linii lub polilinii réwnolegle do
wskazanego odcinak.

Blokuje kat rysowanej linii lub pollinii sczytujac go z poprzednio
narysowanego odcinka elementu.

Cofa ostatnio wprowadzony segment elementu lub ostatnig
czynnos$¢ w danej opcji.

oo Zamyka obrys linii lub polilinii koriczac ostatni semgment w punkcie
rozpoczecia rysowania danej serii.

E Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
przy zapisywaniu kolejnych typow.

o Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez , W ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

=] Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

T Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

e 7 Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.

2.1.9.1. Odniesienie

Opcja umozliwia rozpoczecie rysowania w zadane]j odlegtosci od rysowanego punktu.
Przyktfad:

Rysujemy okno (prostymi elementami rysunku 2D) na elewacji oddalone od lewej krawedzi $ciany
0 100 cm i od podmuréwki 90 cm.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =
W oknie wprowadzania wybieramy ikone A wskazujemy miejsce, w ktérym podmurdéwka

dochodzi do lewej krawedzi $ciany (dla precyzyjnego wskazania punktu nalezy mieé¢ wtgczony punkt
zaczepienia ).
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Palilinia » Wslaz poczatek x

FRE

<Migdostepr
Fizal @ Odniesienie

~  Powierzchnie =

Rzut |
rme

Adywne narzsdzis: PROSTOKAT Wskazpoczatek!  dx:[| | dv[ | o Mkospuj X Preewi [ —  Watoss |[I°. Begunowo ||kr. Berwrglednie |
40,0262,412.1919,0.0000 opencL T 7 <0 E ] L @G

Rys. 47 Opcja Odniesienie

Poliria » V/akaz puni odiesieria 3
<Niedostzpne> Elm
Pscki | Ceconki = | Powerzchrie =
==
Rzut |
el
Aidyune rarzedzis: PROSTOKAT Wskazpunktodriesienia’ ;[ | dy:| |\ o Mkoephy X Preem ([—  Watoié |[I%. Biegunowo |[ks, Bezwrgledrie |

A73.1152137.1515,00000  opencl | T (T E ] L @

Rys. 48 Wskazanie punktu odniesienia

Podajemy odlegtos¢ punktu od wskazania.

Poliinia » Wskaz poczatek *®
:
| ot |
<Niedostepne> k(e
Pisaki < Czcionki > | Powierzchnie ¥
2les; 398°
Rzut |
ey

Aidtywne rarzedzie: PROSTOKAT Wkazpoczatek ! dhe dy:  Mkoepty X Preerwi | [—  Watoié |[I5, Biegumowo ||k, Bezwrgledrie |

-6.6922,275.7683,0.0000 opencL s T {70 B L

Rys. 49 Podanie odniesienia od wskazanego punktu

Zatwierdzamy wprowadzone dane przyciskiem Akceptuj lub klawiszem Enter.
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Poliinia » Wskaz koniec ®

<Niedostgpne>

Pisaki A Czcionki ¥ Powierzchnie +

Rzut |
e}

Atywns narzedzis: PROSTOKAT Wskaz koniec. dx: dy:  Mkoepty X Prewi [ —  Watoi¢  |[I Biegunowo |[le. Bezwrglednie |

168.9766,359.8651,0.0000  opencL « T i [T L. (3

Rys. 50 Zadany punkt odniesienia pozwala na narysowanie elementu w podanej odlegtosci

Teraz mozna podawacé wielkosci okna.

W powyzszym przypadku odniesienie byto zadawane w dwéch kierunkach, jesli chcemy narysowac co$
np. w odlegtosci 200 cm w gére (tylko w jednym z kierunkéw) to po wigczeniu rysowania elementu
wystarczy wiaczy¢ opcje , przycisk , hastepnie , wskazac punkt i kierunek.
W pasku polecen wpisac 200 i zatwierdzié.

2.1.9.2. Pomiedzy punktami
Opcja umozliwia rysowanie elementu w $rodku wskazanego odcinka.
Odcinek nalezy wskaza¢ poprzez klikniecie na jego poczatek i koniec.

Opcja dziata analogicznie do powyzszej opcji, ale nie ma na sztywno
podanego procentu odlegtosci (w powyzszym przypadku 50%). Po kliknieciu na ikone w pasku polecen
nalezy wcisngé¢ przycisk i podaé np. 0.25 (czyli w % odlegtosci) i po
zatwierdzeniu wskaza¢ poczatek odcinka i jego koniec. Od poczatku odcinka jest obliczany procent
podziatu. Oznacza to, ze jesli chcemy wstawi¢ dwie linie na jednym odcinku, jedna w odlegtosci % od
lewej strony, w druga w tej same] odlegtosci z prawej. To albo przy drugiej wartosci podamy

0.75 i wskazemy poczatek i koniec odcinak w tych samych miejscach. Ale podamy w obu
rysowanych liniach 0.25 , ale przy drugiej linii odwrotnie wskazemy odcinek.
Zaczniemy od jego konca a skoriczymy na poczatku.

2.1.9.3. Kat i Dtugos¢
Innym sposobem ufatwiajgcym rysowanie sg opcje i . Opcje te dziatajg analogicznie
wymieniajgc sie danymi.

Jesli najpierw wybierzemy Kat to po witgczeniu przycisku Wartos¢ podajemy kat w polu paska polecen
i zatwierdzamy jg poprzez przycisk lub klawiszem . Wéwczas pasek polecen wyswietli
i w polu nalezy ja podaé i zatwierdzic.

Jesli najpierw wybierzemy , to po jej podaniu i zatwierdzeniu danej (postepowanie analogiczne
do kata) program wyswietli Kgt, ktory nalezy podac do narysowania linii.
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2.1.9.4. Réwnolegty

Rysujac linie lub polilinie mamy mozliwos¢ narysowania elementu réwnolegle do innego
narysowanego. Opcja dostepna jest wytgcznie dla linii lub polilinie i wymaga wskazania, czyli klikniecia
dwéch punktow linii do ktérej ma byé nowy element réwnolegty. Program w pasku polecen bedzie
podpowiadat o kolejnych etapach wprowadzania réwnolegtosci.

Przykfad:

Rysujemy polilinig i w pewnym momencie jej fragment ma by¢ réwnolegty do istniejgcego w projekcie
prostokata, a doktadniej, rownolegty do jego dtuzszego boku.

Linia » Wekaz koniec *

a"f"’?w( ﬁ’ )

<Niedostgpne>

ZBE.E; Fisaki = | C4 ) Rownokegly fehnie ~

Atywne narzedzie: LINIA wskatkoniec. x| | dvi| |\ o Mcepti X Prmewi ([— Waros |[L%. Begunowo [k Bezwaglecnie |
22,5080,909.1219,0.0000 openct v 7T {5 0 B ) LD

Rys. 51 Rysowanie polilinii

Z ikon na oknie wstawiania wybieramy ‘=" i wskazujemy dowolny punkt na linii odniesienia,
moze by¢ to poczatek, ale nie musi.
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Tiria » W/ekaz pocaater *

™)

<Niedostgpne> Elm

Praki || Ciconki  ~||Powierzchric ~
Adywne nargdzie: LINIA wekazpoczatek: ki [ | dw[ | o Akoepty X Preewi ([—  Watois ][I, Biegunowo ||, Berwzgdnie |

570.0000,570.0000,0.0000 openaL s 7T {7 0 [ L 3

Rys. 52 Wskazywanie pierwszego punktu na linii doniesienia rownolegtosci

Po wskazaniu punktu poczatkowego nalezy wskazac koniec, ktdry takze moze by¢ dowolnym punkt na
linii odniesienia.

Linia » Wskaz koniec x
i
<Niedostepne> E[w
Pisaki  ~v|| Caconki v Powerzchnie
Y N
Aktywns narzsdzie: LINIA wekazkoiec: x| | ayr[ || o Mkoepty X Pmewi [—  Wanoié |[LL Begunowo [k Beawaglednie |

1133.4801,851.7446,00000 | opencl « 17 “E ] L 3

Rys. 53 Wskazywanie drugiego punktu na linii doniesienia réwnolegtosci

Teraz niezaleznie od potozenia kursora linia bedzie rysowana réwnolegle do dtuzszego boku
prostokata.
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Liria » Wskaz koniec *

=) 801.9; 2667

<Niedostgpne>

Pisaki ~ Czcionki = | Powierzchnie ¥

Adywne narzedzie: LINIA wekazkomec! e [ | | || o Acopli X Peewi | [—  Watoss ][I, Beguowo ||k, Bezwrgiednic |
822.9196,354,2473,0.0000 openct) x| T EE L G

Rys. 54 Linia rdwnolegta do dtuzszego boku prostokata

2.1.9.5. Kontynuuj

Opcja dostepna wytacznie przy rysowaniu linii i polilinii (i elementdw liniowych systemu ArCADia BIM)
po wstawieniu pierwszego segmentu polilinii lub linii. Po wtgczeniu opcji program blokuje linie w kacie
poprzedniego wprowadzonego segmentu.

2.1.9.6. Cofnij

W programie dostepne sg dwa polecenie . Jedno dostepne z paska szybkiego dostepu a drugie to
kombinacji klawiszy , ale opcja nie dziata w trakcie rysowania, tylko po wyjsciu z polecenia),
a druga znajdujaca sie na pasku polecen i w oknie wprowadzania. Dlatego podczas rysowania nalezy
uzywac opcji (dostepnej w oknie wstawiania) co pozwoli na cofniecie
ostatniego z fragmentéw wprowadzonej linii a nie wszystkich linii wprowadzanych jednoczesnie, jak to
jest w przypadku opcji z paska szybkiego wybierania.

2.1.9.7. Zamknij

Opcja dostepna wytacznie przy rysowaniu linii i polilinii (i elementdéw liniowych systemu ArCADia BIM)
po wstawieniu przynajmniej dwéch segmentu polilinii lub linii. Nalezy tu pamietaé, ze zamkniecie to
powrdt po punktu poczatkowego tej wprowadzanej polilinii lub jednoczesnie wprowadzonych
segmentow linii.

2.1.10. Okno edyc;ji

Po zaznaczeniu kazdego elementu rysunku ptaskiego zostaje wyswietlone okno edycji, w ktérym jest
dostep do okna Wtasciwosci. Okno edycji przy checi wejscia do wtasciwosci mozna poming¢ klikajac
dwukrotnie na dany element.
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(4]

Limia fids0).

zMiedostepne

= Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 55 Okno edycji

Wprowadzone na rzucie elementy systemu $ciany mozna modyfikowac za pomoca opcji okna edycji:

=

Sciana (id: 1) x
=1 2| [¥ | ] (2] e (X
<Nowy 3|

= Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 56 Okno edycji Sciany

Tab. 3 Dostepne narzedzia edycji sciany
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
Qﬂ Malarz czcionek i pisakow | Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
' oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
\'ﬁf Malarz typow Przejmuje typ Sciany, uktad i grubos$é warstw i przenosi je
na wybrane sciany.
= Wydtuz/skréc Sciane Zmienia dtugo$¢ wybranej $ciany.
i 2 PodZziel ciane Dzieli $ciane we wskazanym miejscu.
',l: Odwroc kolejnosc warstw | Zamienia potozenia warstw.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie sciany stropem lub dachem.
elementu
= Wydtuz do tej sciany Wydtuza wskazane Sciany do pierwotnie zaznaczonej.
Wydtuzane s3 tylko te Sciany, ktére spotkajg sie ze $ciang,
do ktdrej sg wydtuzane.
b7 Skréc do tej sciany Skraca wskazane Sciany do pierwotnie zaznaczonej,
o kroétsze odcinki wychodzace poza zaznaczong Sciane.
b4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
AEp Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typéw.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typow dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej
mozna zapisywac wtasne typy elementdéw dla uzywania
ich w kolejnych projektach.
] Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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2.1.11. Zmiana interfejsu
Dla przejrzystosci i komfortu pracy program ArCADia LT posiada mozliwosé i
. Opcje te dostepne sg na pasku polecen.

' zostanie wyswietlona lista dostepnych

Po kliknieciu prawym klawiszem na ikonie
zmian interfejsu, czyli koloru i grafiki wstazek i paska polecei. Pod ikong [
wyswietlona zostanie lista kilku przuyktadowych koloréw i dojscie do okna, w ktérym zdefiniowac lub

wybrac dowolny.

2.2. Widoki

Korzystajgc z programu ArCADia LT rysujemy projekty na konkretnych widokach. Jesli korzystamy
z opcji systemu ArCADia BIM, czyli rysujemy budynek, jego instalacje czy sieci, to korzystamy
z widokéw: , g , itd. Jesli rysujemy wytgcznie prostymi
elementami rysunku 2D: liniami, okregami, fukami, to korzystamy z widoku . Caty rysunek jest
na ten widok wprowadzany. To na jakim jestesmy widoku zalezy od aktywnej zaktadki w oknie

(zaktadki domyslnie znajdujg sie z prawej strony okna). Zaktadka jest
odwzorowaniem warstw rysunkéw CAD, ktdre zostaty stworzone w innych programach i otworzone
w ArCADii LT. Na tej zaktadce mozemy wtgczad i wytgcza¢ widocznosé warstw, zmieniac¢ im kolor lub
definiowaé, czy bedg drukowane. Nie da sie rysowac na zadnej z tych warstw, ani zmodyfikowa¢ jej
nazwy, czy jg usungc. Podziat rysunku (grupy-warstwy) tworzonego w ArCADii LT jest tworzony na
zaktadce

System ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie sieci gazowych lub
elektrycznych, przedstawiajgc je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne
widoki zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury dodatkowymi widokami beda
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

| tak dla przyktadu: Jako pierwszy widok architektoniczny wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy
pracowac na jednym widoku, na ktérym pokazane sg kondygnacje jedna na drugiej, a mozemy rzuty
kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak zeby widzie¢ wszystkie kondygnacje jedng obok
drugiej. Takie operacje wykonuje sie na widokach, nie przesuwa sie kondygnacji jedna obok drugiej,
poniewaz niszczy to bryte budynku.

Procz widokéw rzutu w projekcie mozemy sie spotkac takze z widokami przekrojow, aksonometrii
profili i z widokiem 3D. Widoki te sg od siebie niezalezne i majg swoje oddzielne drzewa projektu na
kolejnych wprowadzanych zaktadkach. Przetgczanie miedzy widokami moze odby¢ sie poprzez
klikniecie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno

lub w , wybierajgc odpowiednig zaktadke umieszczong po prawej lub
lewej stronie okna
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Rys. 57 Okno Menadzera projektu

Procz zaktadek widokdw, ktére sg domysinie umieszczone z prawej strony okna Menadzera projektu
(mozna je takze przeniesc na lewa strone) w ArCADia 6.6 doszty zaktadki z lewej strony. Domyslnie jest
to jedna zaktadka Projekt (jak na powyzszym zrzucie), ale po zaimportowaniu budynku z pliku IFC
(z modutu ArCADia-IFC RVT) pokazuje sie zaktadka ponizej Projekt z nazwg zaimportowanego modelu.
Jesli zostanie zaimportowanych klika plikdw, to kazdy z nich otrzyma oddzielng zaktadke z lewej strony
drzewa projektu. Elementy na tych zaktadkach sg wtgczane i wytgczane analogicznie do elementéw
systemu. Nalezy jednak pamieta¢, ze jesli mamy model IFC i projekt tworzony obiektami sytemu, to na
kazdym widoku mamy oddzielne drzewa projektow (zaktadki) dla obu modeli wspdtistniejgcych
W programie.

Jesli projekt z pliku IFC zostanie przekonwertowany na model systemu, czyli na Sciany, okna, drzwi itd.,
woéweczas elementy tego projektu beda dostepne na zaktadce Projekt.
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Rys. 58 Okno Menadzera projektu po zaimportowaniu modelu IFC
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Rys. 59 Drzewo przyktadowego modelu IFC

2.2.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkéw: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu moga by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki i kondygnacje lub
tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:

e Menadzer projektu = ! = Wstaw rzut
e Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw =

== Wstaw rzut
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UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢, majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wys$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.
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Rys. 60 Okno Menadzera projektu

Dla rzutu moze byc¢ aktywny wytgcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie
podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja

odbywa sie wyfacznie na kondygnacji oznaczonej ikona & Aktywnej kondygnacji. Przetaczanie
aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wytgcznie dla modelu wykonanego elementami
systemu ArCADia.

Rzut jest podzielony na budynki, budynki s3 podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementéw: instalacje branzowe, $ciany, drzwi i nadproza, stropy itp. To, co jest wyswietlane na
widoku rzutu, zalezy od zaznaczenia elementéw w Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwos¢ zadania dowolnej ilosci rzutéw i zdefiniowania dla kazdego z nich innych elementéw
wyswietlanych. Przetgczanie sie pomiedzy widokami nastepuje poprzez klikniecie na zaktadke (nazwe)
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danego widoku umieszczong po prawej lub lewej stronie okna Menadzera projektu. llos¢ widokdw
wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytgcznie mozliwosciami komputera.

Aby dodac widok rzutu:

Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut = | wskazaniu jego pofozenia. Przed
wprowadzeniem rzutu lub po jego wprowadzeniu mozna ustawi¢ jego witasciwosci po kliknieciu

prawym klawiszem myszy na zaktadce danego widoku i wybraniu z menu kontekstowego Wfasciwosci

widoku.
Wiasciwosci elementu: Widok X
W Zarzadzanie elementem
ld elementu
w Parametry.
Nazwa |Rzut 1

Sposdb

odiwiezania LR -

Jednostki rysowania
() Milimetry
O Centymetry
O Metry
() Cale
(®) Z opcii projektu

Skala pisakdw, czcionek i kreskowania

w Operacie
Przeksztalé w rysunek

Zapisz w szablonie ||~ Anuluj

Rys. 61 Okno wtasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nada¢ Nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztatfcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytgcznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowanie szczegdtdw przekrojow czy detali.

Zmiana Jednostek rysunku spowoduje przeskalowanie elementéw tego widoku, opisy np. dla okien
i drzwi zmienig sie automatycznie tylko w przypadku kiedy w jednostkach opisu jak jednostka bedzie
wybrana: z opcji projektu. W przeciwnym razie pozostang opisane jednostka, ktéra jest im zadana.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajacym sie z kilku widokéw, moze zaj$¢ potrzeba, aby zdefiniowa¢ sposoéb
od$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydfuza proces rysowania.

2.2.2. Przekroj

Majac zainstalowang licencje na ArCADie-ARCHITEKTURE do projektu mozna wprowadzi¢ dowolng
liczbe przekrojéw pionowych. Przekroje mogg by¢ proste lub stopniowe (tamane).
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2.2.2.1. Dodawanie przekroju

Wywotanie:

--

e Menadzer projektu = = Wstaw przekrdj

e Wstgzka Widok = grupa logiczna Wstaw = == Wstaw przekrdj

UWAGA: Przekr6j moze byc stworzony wytgcznie na aktywnym widoku rzutu. Na pozostatych widokach:
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekrdj nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wy$wietlona
informacja o koniecznosci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przekrdj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku
i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok.
Jesli chcemy przejs¢ do przekroju, wystarczy klikngé dwukrotnie na symbolu widoku

)—’\'ZEHV‘@" A=A
e lub wybraé jego nazwe na zaktadce Menadzera projektu.
W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowac elementy kazdej z nich bez

koniecznosci przetaczania sie miedzy nimi.

Nowa wersja pozwala na witgczenie obiektow 3D na przekroju. Opcja ta jest domyslnie wytgczona,
poniewaz odrysowanie wiekszej ilosci obiektéw moze chwile potrwac (wszystko zalezy od stopnia
skomplikowania obiektéw i ich ilosci). Przy otworzeniu projektu ze starszej wersji obiekty na
przekrojach nie bedg widoczne, poniewaz ich zaréwka widocznosci jest wytgczona. Obiekty beda
wtgczone po zmianie statusu zaréwki.

UWAGA: We Wiasciwosciach widoku najlepiej ustawi¢ dla stworzonego przekroju sposob od$wiezania jako
Reczny. Nie spowoduje to zwolnienia pracy spowodowanego konieczno$cig wstawiania jednego elementu
w kazdym widoku.

We wtasciwosciach przekroju mozna zdefiniowaé sposdéb pokazania cietego budynku: widoczne tylko
elementy ciete lub widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa gfebokos¢ umozliwia
pokazanie tylko krojonych elementéw, a elementy, ktére sg oddalone od linii ciecia przekroju, nie s
wyswietlane.

UWAGA: Przekré¢j jest jednym z widokéw projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju beda
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w widoku 3D). Je$li zaistnieje potrzeba zmiany przekroju
bez ingerencji w bryte budynku, to we Wilasciwosciach widoku mozna dla przekroju uzyc funkcji Przeksztat¢
w rysunek. Wszelkie modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana
bryty budynku nie zostanie na takim przekroju odrysowana.
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Po wstawieniu przekroju jest on nieaktywnym widokiem, nadal praca trwa na rzucie. Aby przetgczyc
sie na przekrdj nalezy klikng¢ na jego zaktadke w oknie lub dwuklikiem wybra¢
uchwyt przekroju.

2.2.2.2. Elewacje

Dla stworzenia elewacji do dokumentacji technicznej program nie ma przewidzianych specjalnych
opcji. Elewacje wykonywane sg opcjg przekrdj, tylko linie ciecia nie przechodzi przez budynek, tylko
jest prowadzona przed nim. Nie ma tu znaczenia odlegtos¢ linii przekroju od $cian budynku.

2.2.3. Aksonometria

Aksonometria wprowadzana jest do projektu podczas pracy w modutach ArCADia-INSTALACIE
WODOCIAGOWE, ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE i ArCADia-INSTALACIE GRZEWCZE. Widok
wprowadzany jest analogicznie do widoku Rzut, czyli wskazujemy lub podajemy punkt wstawienia
uchwytu, a widok jest odrysowywany automatycznie.

Rys. 62 Przyktad aksonometrii instalacji wodociggowej w domku jednorodzinnym

Po wstawieniu widoku program automatycznie sie na niego przetacza.

2.2.4. Profil

Widok profilu wprowadzany jest w modutach: ArCADia-INSTALACIIE KANALIZACYINE i ArCADia-
INSTALACIJIE GAZOWE ZEWNETRZNE. Ten widok wprowadzany jej poprzez wybranie elementu
poczatkowego, sciezki profilu gtdwnego i Sciezki profilu.
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Rys. 63 Przyktad profilu instalacji kanalizacyjnej

Po wstawieniu widoku program automatycznie sie na niego przetacza.

2.2.5. Rozwiniecie
Widok Rozwiniecia wprowadzany jest w modutach: ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJINE i ArCADia-
INSTALACJIE GAZOWE. Widok wprowadzany jest przez wskazania miejsca wprowadzenia rozwiniecia.

Rys. 64 Przyktadowe rozwiniecie instalacji kanalizacyjnej

Po wstawieniu widoku program automatycznie sie na niego przetacza.

2.2.6. Schematy (ideowe)
Widok schematdw wprowadzany jest w modutach: ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-SIECI
ELEKTRYCZNE oraz ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE
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Rys. 65 Schemat kabla $wiattowodowego

Po wstawieniu widoku program automatycznie sie na niego przetacza.

2.2.7. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi. Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielko$ciach na rzucie poziomym, jaki i w widoku pionowym. Bryte
budynku mozna zobaczyé w Widoku 3D, na przekroju oraz np. w aksonometrii.

UWAGA: System ArCADia dla kazdego widoku ma oddzielne drzewo projektu umieszczone na zaktadce danego
widoku. Oznacza to, ze widok 3D ma odrebne drzewo projektu i dla wigczenia (wytgczenia) elementéw z podgladu
nalezy w Menadzerze projektu najpierw zmieni¢ widok na Widok 3D, a pdzniej wybiera¢ widoczno$¢ elementéw.
Co nie zmieni widocznos$ci na pozostatych widokach.
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Rys. 66 Okno Menadzera projektu z drzewem elementéw przyktadowego dokumentu
dla Widoku 3D
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Drzewo Widoku 3D rdzni sie od pozostatych widokéw tym, ze nie mozna na nim zdefiniowac
drukowania elementéw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz. Zamiast

drukowania w drzewie widoku jest mozliwos$¢ przeszklenia elementu '

Wywotanie:
e Wstazka Widok = grupa logiczna Widok = @ Widok 3D
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Rys. 67 Przyktad z aktywnym widokiem Rzut 1 i widokiem nowego silnika3D
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Rys. 68 Przyktad z aktywnym widokiem Rzut 1 i widokiem starego silnika3D

UWAGA: W zalezno$ci od konfiguracji komputera program uruchomi nowy lub stary silnik Widoku 3D. Jesli
komputer nie bedzie spetniat podstawowych wymagan sprzetowych wéwczas uruchomiony zostanie stary silnik.
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Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim
oddzielnym drzewie \//idoku, co oznacza, ze dla wybrania elementéw widocznych (bgdz niewidocznych)
najpierw nalezy sie przetaczy¢ na drzewo Widoku 3D. Wdwczas to, co jest zaznaczone w aktualnym
widoku na drzewie projektu jest wyswietlane na podgladzie, a to, co jest wylgczone, nie jest
wyswietlane.
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e 3 Rt > DDachnadweiscem2(:2.. ? = 7 [l
- > E82. Stych (+560.00) 92[]
i > 8 1. Poddasze (+280.00) =091
1 > B0, Pater 200012000 @ = 2 []
A > B8-1. Fundamenty (10000) @ = P[]
v S8 Teren zewnetrzny 7
> &FModel terenu =98
R R Kamery 27 .

A, Linia cigcia przekroju ¢y I:l =

1% Uchwyt widoku 270 &

w

L 1q Widok 3D - Akiywry] %]
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Rys. 69 Przyktad z aktywnym widokiem Widok 3D w widoku nowego silnika

T
T A - ¥ r— B =R ® i"‘
- v @ Budynek [EFEE]
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> B2 Stych (+560.00) 201
o4 > 881 Poddssze (+280.00) 220
> 0. Parter (:0.00+120.00) 20
> 881, Fundamenty (-100.00) 20
v SA Teren zewnetrzny [
> &I Model terenu 78
4 |4 R Kamery (E |
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% Uchwyt widoku e 20 &
8

Rys. 70 Przyktad z aktywnym widokiem Widok 3D w widoku starego silnika
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Rys. 71 Przyktad z aktywnym widokiem 3D z nowym silnikiem i zdefiniowang dla niego
widocznoscia elementéw

& = A4

v @ 0. Parter (20.00-120.00)
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A <D A K
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Rys. 72 Przyktad z aktywnym widokiem 3D w starym silniku i zdefiniowanga dla niego widocznoscia
elementéw

Okno Widoku 3D opcje kasowania elementéw (x Usun zaznaczony element) ma przeniesiong na okno
edycji, ktéry sie pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna skasowaé zaznaczony
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element. Przeszklenie bryly takze zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢ poszczegdlne elementy

kondygnacji, kondygnacje lub budynek, zaznaczajgc odpowiednio ikony Y nha drzewie projektu.

I g
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Rys. 73 Pokazanie przezroczystosci dla elementdw w nowym silniku
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Rys. 74 Pokazanie przezroczystosci dla elementédw w starym silniku

ArCADia system od wersji 11.0 posiada dwa silniki Widoku 3D. Przetaczanie miedzy nimi moze odbywac

™,
sie w oknie Widoku 3D ikong ¥ lub w Opcjach programu. W oknie Widoku 3D przetacza sie silnik tylko
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na aktywnym dokumencie, wybér Domysinego silnika 3D z Opcji definiuje silnik, w ktérym zawsze
bedzie uruchamiany widok 3D.

UWAGA: Do obstugi nowego silnika widoku 3D wymagana jest karta graficzna kompatybilna z DirectX 11
z minimum 2GB VRAM; zalecane 4GB+ VRAM (zalezy od wczytanego projektu - uzytej ilosci tekstur, ich
rozdzielczosci, ustawien jakosci, rozdzielczo$ci okna widoku 3D). Obstugiwane systemy operacyjne to: Windows
(7 SP1/8/10) x86/x64. Procesor: ze wsparciem funkcji SSE2; minimum Intel Pentium 4/AMD Athlon x64; zalecane
Intel i5/i7 z taktowaniem 3 GHz+ (zalecane tez jak najwiecej rdzeni — silnik potrafi je wykorzystac). Pamie¢
operacyjna: minimum 1GB; zalecane 8GB+ (zalezy od wielkosci wczytanego projektu).

Nowy silnik widoku 3D prezentuje bryte budynku w realistycznym otoczeniu, wykorzystujgc
osSwietlenie ,naturalne” (stoneczne) i ,sztuczne” (lampy i Zzrédta Swiatta), pokazujac Swiattocien na
elewacjach, otoczeniu i we wnetrzach budynku. Wyswietlanie materiatéw na elementach sceny zostato
znacznie zmienione, szczegdlnie jesli chodzi o predefiniowang biblioteke powierzchni oznaczong
nazwg nowego silnika.

Powierzchnia na elemencie moze by¢ zmieniona pod przyciskiem Powierzchnie w oknie wtasciwosci,
wstawiania lub edycji.

9 Roglina 01 ~
v | T Trawa
@ Trawa 01
@ Trawa 02
@ Trawa 03
@ Trawa 04
@ Trawa 05
@ Trawa 06
¥ LLFUNIGINE
@Trawa 01 diuga
B Trawa 01 kritka
@Trawa 01 srednia
@ Trawa 02 dluga
0 Trawa 02 kritka
@ Trawa 02 drednia
? Trawa 03 dluga .

v | £} Szukeai: Caydd

Rys. 75 Przyktadowy materiat w standardowej bibliotece

Jesli z powyizszej listy wybierzemy Woda i Trawa 01, a mamy wigczony nowy silnik 3D to scena bedzie
wygladata tak:
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[ Widok 3D - [Aktywry] ox
eckanee> (3] 7] ] [ ] 6 21 T )

Rys. 76 Przyktadowy projekt z materiatem Woda i Trawa 01

Jesdli z listy materiatéw bedzie wybrana np. Woda 02 i Trawa 01 dtuga i w nowym silniku 3D bedziemy
mieli wtgczong Wysokq lub Najwyzszg jakos$¢ to ta sama scena bedzie wygladata tak:

Widok 3D - [Aktywny] o x|

l
8] Wybierkamere> (5] (7] (2] (@[] [6] ] [+%] [ R |

Rys. 77 Przyktadowy projekt z materiatem Woda 02 i Trawa 01 dtuga

Na powyzszym zrzucie nie wida¢ efektu ruchu zaréwno wory jak i trawy, ale w samym widoku 3D bedzie
to widoczne. Tylko woda i trawa bedzie do sceny wprowadzata ruch, ale inne materiaty z listy
powierzchni predefiniowanych otrzymaty nowe parametry i w scenie mogg wygladaé zupetnie inaczej
niz na starym silniku.
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[ Widok 3D - [Aktywriy] o x|

Rys. 78 Przyktadowy projekt z materiatem Woda 02 i Trawa 01 dtuga na starym silniku 3D

Modyfikacje powierzchni dla nowego silnika zostaly takie wprowadzone dla Powierzchni
teksturowanych, czyli tekstur, ktére uzytkownik moze sam wprowadzi¢. Nowy silnik 3D jest silnikiem
renderujgcym PBR (Physically Based Rendering), czyli posiadajgcym rendering w czasie rzeczywistym
bazujacy na fizyce. Parametry $wiatta i fizyczne parametry materiatéw sg wykorzystywane do
stworzenia realistycznej sceny. Oznacza to, ze do sceny mozna wprowadza¢ materiaty pbr, ktére moga
by¢ ztozone z kilku plikéw, np. diffuse_map, normal_map, parallax_map, specular_map oraz
emissin_map.

Rys. 79 Przyktad zadania tekstury ptytek z pojedynczego pliku
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Rys. 80 Przykfad tekstury ptytek, ktéra jest ztozona z kilku plikéw

S_— -3

wall16_bump i wa!l%6_d'rff wall16_norm

Rys. 81 Materiaty ptytek uzyty w scenie pokazanej powyzej

Zeby skorzystaé z materiatéw pbr, ktére mozna np. $ciggnaé z Internetu nalezy odpowiednio dobraé
ich nazwy, czyli je pozmienia¢ podajgc odpowiednie skréty po podkresiniku (na powyzszym zrzucie
wida¢ prawidtowo zdefiniowane nazwy tekstur):

e Diffuse _diff

e Normal _norm

e Parallax _bump
e Specular _spec

e Emission _emis

Plik, ktdry przy materiatach pbr zostanie wskazany jako Powierzchnia teksturowana to _diff, dla
przyktadu walll6_diff.png.

2.2.8. Opcje i nawigacja podgladu 3D

Okno Widok 3D zawiera w sobie dojscie do wszelkich potrzebnych ustawien opcji itp. Domysinie okno
podgladu pokazuje perspektywe stworzonego projektu (wigczona jest opcja i Widok

perspektywiczny), ale mozna ten widok zmieni¢ na & Widok aksonometryczny.
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[ Widok 3D - [Nieaktywny] o x
| wpierzkamere> |9 (7] (o2 (@[] [£] ] 25] @] B ) (@[] (@ e

Rys. 82 Przyktad okna z nowym silnikiem Widoku 3D

[ Widok 3D - [Aktywry] ox
] oo 5 (3] [ 1 ) 1 1 5 &

Rys. 83 Przyktad okna ze starym silnikiem Widoku 3D

Tab.4  Zestaw opcji Widoku 3D

ﬁ- Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku.

& | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.
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& Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.

a Wyswietla budynek z kolorami elementéw zadanymi dla
grup.
Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub

a teksturami.

& Tryb wyswietlania projektu, w ktédrym kamera znajduje

sie na orbicie.

Tryb wyswietlania projektu, w ktdrym kamera moze
znajdowac sie wewnatrz projektu i idzie doktadnie
w ustawionym przez mysz kierunku.

Tryb wyswietlania projektu, w ktéorym kamera moze

* znajduje sie wewnatrz projektu.

&l Obniza pozycje obserwatora.

=] Podnosi pozycje obserwatora.
Tworzy fotorealistyczny widok (2D) projektowanego

| budynku. Opcja dostepna w module ArCADia-
ARCHITEKTURA.
Zapisuje fotorealistyczne widoki zdefiniowanych

i | w projekcie kamer. Opcja dostepna w module ArCADia-

ARCHITEKTURA.

Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako plik BMP, JPG lub
PNG.

i

Ustawienia okna

Przetacza widok nowego silnika Unigine na stary silnik lub
odwrotnie (wyfacznie na aktywnym dokumencie). Jesli

" wymagania sprzetowe bedg za niskie do wiaczenia
nowego silnika zostanie wyswietlony odpowiedni
komunikat i ponownie zostanie wtgczony stary silnik 3D.

= Przetacza scene projektu na widok konstrukcyjny.

@, Powieksza widok projektu.

=] Pomniejsza widok projektu.

&Y Obraca aktualny widok.

W Obraca aktualny widok.

r=n
I
=

Przywraca domyslne ustawienie widoku catego projekt.

ArCADia system od wersji 11.0 ma zmieniong nawigacje i zaznaczanie w oknie widoku 3D. Do tej pory
do obrotu byt przypisany prawy klawisz myszy. Lewy klawisz zaznaczat elementy, a ich pojedyncze
odznaczenie byto mozliwe po wecisnieciu klawisza
odpowiedzialne byto kétko myszy po jego wecisnieciu, obrét kétka przyblizat lub oddalat scene. W nowej
wersji programu (niezaleznie od uzytego silnika 3D) obroét jest zdefiniowany pod lewym klawiszem
myszy, ktéry rowniez zaznacza elementy. Odznaczenie jednego lub dozaznaczenie elementu nastepuje

po wcisnieciu klawisza

i lewego klawisza myszy na danym obiekcie. Klikniecie w dowolnym miejscu
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odznaczy wszystko lub jesli klikniecie nastgpi na obiekcie odznaczenie wszystkiego i zaznaczenie
danego obiektu. Prawy klawisz myszy przesuwa widok, doktadnie tak jak wcisniete kétko myszy. Opcje
zoom, czyli przyblizenia i oddalenia sie nie zostaty zmienione, nadal odpowiada za nie obrét kétka
myszy.

Opcje Widoku 3D zalezg od wtgczonego silnika. Czes¢ ustawien dostepna jest w obu silnikach, a czes¢
jest zmienna.

W oknie Opcje widoku 3D mozna zmieni¢ nazwe widoku i okresli¢, czy zmiana kamery nastepuje
ptynnie (z animacja).

Opcje widoku 30 X

() Kolor -

(®) Obraz

N Widak 3D

Plynne zmiany kamery

ok

Rys. 84 Okno opcji widoku 3D starego silnika 3D

W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczy¢ pole, klikngé na pogladzie obrazka i wprowadzi¢
obraz rastrowy w formacie BMP, PNG, TIF lub JPG.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i klikng¢ na przycisk
koloru. Domyslnie pojawi sie wybdr 18 kolorow z mozliwoscig zdefiniowania innych po przycisnieciu
przycisku Wiecej.

(@) Kolor
BEUOOmE -
O Obraz EECOOOQ &
...l:“:”: Kolory podstawowe:

x

Wigeei O T NN
|
FrENENENEN
[+#] Plynne zmiany kamery - ,— ,_ - - - - -
Nazwa Widok 3D EPEEEEEN
o A
ulul

A N 0 U I

Kolory niestandardowe:

Definiuj kolory niestandardowe >3

ok

Rys. 85 Zmiana koloru tta widoku 3D
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W nowym silniku nie ma mozliwosci wprowadzenia tta jednolitego. Znajdzie sie wiecej ustawien tia,
miedzy innymi Skybox, czyli mozliwosci wczytania 6 obrazow, z ktérych sktada sie tréjwymiarowe tto,
definicja potozenie stonca, projektowanego obiektu oraz czas, w ktérym oglagdamy scene.

Opcje widoku 30 X

[ Skybox Tekstury hd
Pozycja slorica

Oblicz pozycje stofca

Nazwa Widok 3D

Phymnne zmiany kamery

Jakosé Najwyzsza ~

H

0 Anuluj

Rys. 86 Okno parametréw nowego silnika 3D

Opcje widoku 30 X
Data (1 ~| |7 =~ Ceas (14 ~| |0 ~
Szerokosc geograficzna . . e
Dlugosé geograficzna R SR
Aoy

Rys. 87 Ustawienia potozenia geograficznego projektu oraz daty wyznaczajg pozycje stonca

W polu Ustawienia okna Opcje widoku 3D przy wtaczonym nowym silniku mozna wybraé Jakosc
wyswietlanej sceny. Najnizsza ma wytgczony Swiattocien i wszystkie nowe mozliwosci silnika. Scena
wyglada prawie tak jak w starym silniku 3D. W kolejnych jakosciach witgczane sg rézne paramenty
widoku. Najwyzsza ma wiaczone wszystkie zaawansowane ustawienia miedzy innymi trawe,
Swiattocien, odbicia swiatta itp. Wymienione parametry i ich doktadnosé¢ moze spowolni¢ prace w tym
widoku.
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[ Widok 3D - [Aktywny] CES

ol [F]le] (@] (6] ¢ el (@) R [

Rys. 88 Przyktadowy projekt w najnizszej jakosci wyswietlania

Rys. 89 Przyktadowy projekt w najwyzszej jakosci wyswietlania

Ogladanie projektu w oknie widoku domysinie jest przedstawione w & trybie orbitowania, czyli
w widoku, gdzie kamera obraca sie wokét srodka elementéw tworzgcych scene (czyli budynku, terenu
lub terenu wraz z budynkiem. Mozna zmieni¢ sposdb pokazywania projektu zmieniajg tryb np. na »
tryb lotu. Wowczas obrét elementdéw sceny odbywa sie wokdt naszego punktu obserwacji. Ten punkt
jest osig obrotu. Prdocz obracania, czyli ogladania projektu z zewnatrz mozna takze przenies¢ sie
(przelecieé¢) do srodka budynku i obejrze¢ projekt od wewnatrz. Kierunek ,lotu” jest wowczas
uzalezniony od kierunku patrzenia, np. jesli patrzymy lekko do géry, to w pewnym momencie
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przejdziemy przez sufit i strop, jesli lekko w doét i nie skorygujemy tego w odpowiednim miejscu, to
przenikniemy przez podtoge. Jesli chcemy spacerowaé po projekcie nie zmieniajgc kondygnacji, idac
réwnolegle do podiogi to musimy sie przetagczyé na %* tryb spaceru. Wéwczas takze punkt
obserwatora bedzie centrum obrotu sceny i jego elementdw, ale kierunek spaceru nie bedzie brat pod

uwage pochylenia kamery w osi Z.

UWAGA: Tryb spaceru i lotu nie sg dostepne w widoku aksonometrycznym.

Widok 3D pozwala takze na rézne przedstawienie kolorystyki projektu. Domyslnie wigczona jest opcja

&/ pokaz powierzchnie zdefiniowane w elementach, ktéra elementy projektu pokazuje z natozonymi
na nie materiatami, np. tynkiem na $cianie, klinkierem na podmurdéwce, czy dachéwkami na dachu.
Materiaty te sg zadawane w oknie witasciwosci danego elementu. Czasem jednak czytelniejszym
widokiem (szczegdlnie przy projektowaniu réznych instalacji i sieci) jest wiaczenie opcji ® Pokaz kolory
warstw z Menadzera projektu, ktdra pokazuje projekt w kolorach grup zadanych w drzewie projektu,
czyli w oknie Menadzer projektu, na zaktadce Widok 3D.

[ Widok 3D - [Aktywny] ox
ﬁf‘" <Wybierz kamerg> |3 &4 Ox )): :: [é| |§| @E@ i \,‘,\ ﬁ

Rys. 90 Budynek w nowym silniku w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach
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[ Widok 3D - [Aktywny] o x|

Wybierzkamere> |3 (7] (2| [@] B

Rys. 91 Budynek w nowym silniku w widoku koloru warstw z Menadzera projektu

Rys. 93 Budynek w starym silniku w widoku koloru warstw z Menadzera projektu

66



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Rozpoczynamy prace

Rys. 94 Instalacja wod.-kan. w widoku z powierzchniami zdefiniowanymi w elementach

Rys. 95 Instalacja wod.-kan. w widoku koloru warstw z Menadzera projektu

2.2.9. Widok konstrukcyjny

W ArCADii BIM 11.0 zostat wprowadzony Widok konstrukcyjny, ktéry jesli jest dostepny jesli na
komputerze jest zainstalowany program R3D3-Rama 3D w wers;ji 17.0 lub wyzszej. Widok ten pokazuje
model statyczny projektowanego budynku na tle modelu rzeczywistego.

Wywotanie:
e Okno Widok 3D = e Pokaz widok konstrukcyjny
e Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = = Widok konstrukcyjny
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F5# Widok konstrukcyjny & o X

L LLL L NEDN PSR

gdra

Rys. 96 Przyktad w widoku konstrukcyjnym z projektu hali

5 Widok konstrukcyjny - (m] X

¥ RERRBE (Fe-[a -

prawo

Rys. 97 Przyktad widoku konstrukcyjnego zaprojektowanego budynku jednorodzinnego

Tab.5 Zestaw opcji Widoku konstrukcyjnego

1 R3D3-Rama 3D Ikona przenoszaca projekt do programu R3D3-Rama 3D.
. Z przodu Widok z przodu.

. Zgory Widok z géry.

. Z lewej Widok z lewej strony budynku.

. Z prawej Widok z prawej strony budynku.
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. Z tytu Widok budynku od tytu.
. Z dotu Widok z dotu.
®® | Teksturowany Elementy pretowe sg widoczne w przekroju.

Elementy pretowe sg widoczne w przezroczystym

P t .
% rzezroczysty orzekroju.

Ukryty widok przekrojow

8 pretéw Elementy pretowe sg widoczne wytacznie jako siatka osi.
Przezroczysty Elementy typu sciana, dach itp. sg widoczne jako

& przezroczyste.
Teksturowany Elementy typu sciana, dach itp. sg widoczne z

Ao teksturami, ktére zostaty im zadane.

Pl Ukryty widok modelu Elementy pomocnicze (Sciany, dachy itp.) sg ukryte.

ArCADii

2.2.10. Kamera

W widoku 3D, prdocz domysinych widokéw kamery, uzytkownik moze zapisywaé wtasne punkty
obserwatora. Przy wstawieniu kamery zapamietywane jest jej potozenie, strona ,spojrzenia”, kat
i proporcja obrazu.

Wywotanie:
e Okno Widok 3D = i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku

e Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = 28 Kamera

Jesli opcja wybrana zostanie ze wstgzki, bedzie ona wstawiana na rzucie. Najpierw wstawiona zostanie
kamera, a potem nalezy wskaza¢ jej kierunek.

UWAGA: Potozenie kamery jest zwigzane z zerem projektu, czyli wysokoscig n.p.m. Kamera nie jest przypisana
do kondygnaciji, ani do budynku, w ktorym jest wstawiana. Oznacza to, ze jesli budynek jest usytuowany 200 m
n.p.m., to kamera na rzucie wprowadzi sie domysInie na poziomie 0 m n.p.m., trzeba bedzie w oknie wtasnosci
podac prawidtowe wartosci.
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Wiasciwosci elementu: Kamera X
w Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu 1
Typ <Nowy:> 2|2 |
Grupa <Brak> 3| [
w Wyglad
(&1} Pisaki <
tig
w Parametny
Folozenie w osi Z cm
Nachylenie :
v Parametry typu
Kat widzenia °
Wsp. proporcjl obrazu 224
Zapisz w szablonie | ¥ Anuly

Rys. 98 Okno z wtasnosciami kamery

Nazwa — nazwa zapisanego widoku/kamery.

Potozenie w osi Z — domys$lna wartos¢ to 180. Przy wprowadzaniu kamery na rzucie nalezy podaé
odpowiednig warto$¢. Jesli kamera dodawana jest w widoku 3D, wysokos¢ jest sczytywana
automatycznie.

Nachylenie — okres$lenie kagtem nachylenia, czy widok zwrécony jest na wprost, do dotu, czy do gory.
Kgt widzenia — kat ustawienia widoku kamery (zakres widzenia).

Wsp. proporcji obrazu — przy zapisie kamery zapisywany jest wspétczynnik wielkosci okna (wysokosé
do szerokosci). W zaleznosci od pdzniejszego rozmiaru okna, po ponownym wybraniu zapisanej
kamery, wielkos¢ okna bedzie skalowana do zapamietanego wspdtczynnika, dzieki czemu widok bedzie
sie zgadzat z zapisanym widokiem kamery, nawet jesli okno bedzie wieksze lub mniejsze.

Jesdli kamera jest dodawana w widoku 3D, to wszystkie parametry procz nazwy bedg sczytane
z aktualnego ustawienia widoku. Jesli bedzie wprowadzana kolejna kamera, nalezy zdecydowad, czy
jest to nowy widok, czy modyfikacja juz wprowadzonej kamery. Jesli jest to nowy widok, zapisujemy
go pod nowa nazwa, jesli modyfikacja, to zapisujac, zmieniamy poczatkowe wartosci juz na state lub
do ponownego nadpisania.

UWAGA: Wprowadzone kamery mogg byc¢ wykorzystane do automatycznego zapisu wizualizacji opcjg
Multirendering, gdzie dla kazdej kamery oddzielnie mozna zdefiniowac witasciwosci renderingu (jako$, date,
potozenie stonca itp.) i wybrac, ktére z zapisanych kamer majg by¢ uzyte.
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2.2.11. Zapis widoku z podglagdu 3D

W systemie ArCADia BIM mozna zapisac aktualny widok z podgladu 3D poprzez opcje Zapisz scene jako
obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Renderingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym z trzech
formatéw: BMP, JPG lub PNG.

[ Widok 3D - [Aktywny] o x|

e

Rys. 99 Okno widoku 3D w nowym silniku 3D

Rys. 100  Zapis z okna widoku 3D z nowego silnika
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[ Widok 3D - [Aktywny] ox%|

] Wi 3 (] ] L Y 221 T

A RSN

Rys. 101  Okno Widoku 3D na starym silniku 3D

“\\ NN

Rys. 102  Zapis z okna Widoku 3D

2.2.12. Rendering

System ArCADia posiada opcje Renderingu, ktédra umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku. Opcja ta jest dostepna w module ArCADia-ARCHITEKTURA i jest opisana
w pomocy do tego modutu.

2.2.12.1. Definiowanie materiatow

Tekstury i materiaty na obiektach systemu ArCADia przypisywane sa w oknach wiasciwosci elementéw
pod przyciskiem Powierzchnie lub bezposrednio w oknie edycji.
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Cazcionki A
Powierzchnie  ~
Boki
P w0 z[ g4
© 500 s ode[ <[
Lewa
Rodzal = I E T S
@ I[mo k[ ooe[ [+
- Prawa

Rodza: | Tynk 03 2]

= 3 Dach

|5 Materialy PBR
3 Dach
[ Drewno
v [ Mur
g-—--nli? hur 01
B s s e e’ V7 02
_ﬂ-mﬂ_'i
i ———— L 03

>

© Podloga 01
@ Podloga 02
@ Podloga 03
@ Podloga 04
9 Podioga 05 v

(|| fF| Szukai: Cayic

Rys. 103  Fragment listy materiatéw dostepnych w programie

Domysinym ustawieniem powierzchni dla wiekszosci elementéw jest materiat (powierzchnia
predefiniowana) — Farba domysina, o wskazanym kolorze. Mozna to zmienié, wybierajgc dowolny inny

materiat © z biblioteki programu lub definiujgc inny kolor E Jedli chcemy, aby np. $ciana zostata

oteksturowana konkretnym plikiem w formacie BMP, JPG lub GIF, to po wcisnieciu ikony =

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy
odpowiedni plik.

Po wybraniu pliku mamy mozliwo$¢ zdefiniowania wielkosci i poczatku tekstury. Domyslnie wielko$¢
wybranej tekstury np. na $cianie bedzie wynosita 100 x 100 cm i bedzie ona wprowadzana od lewego
gbérnego naroznika. Jesli chcemy przesung¢ teksture (czyli jej poczatek), np. przy roztozeniu ptytek na
Scianie, wéwczas definiujemy przesuniecie w polach obok podgladu wybranej tekstury. Procz wielkosci
mozemy zdefiniowac kat wprowadzonej tekstury (np. dla potozenia ptytek w karo), kolor, ktory bedzie
mieszat sie z wybranym plikiem rastrowym, procent przezroczystosci i odbicia oraz kolor tego odbicia.

Baoki
Rodza: Tynk 03 @
o[
Lewa
Rodzaj: B4 1000 7r 00 £ 0
2ok weorE
T ol o8 g
Prawa
Rodza: Tyrk 03 E]
o[ -

Rys. 104  Przyktad nadania materiatu teksturowanego
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Dla przyktadu: Powyzszy zrzut pokazuje powierzchnie sciany. Dla jednej ze stron zostata zdefiniowana
Powierzchnia teksturowana i wybrany zostat ,,szary tynk” oraz jego dodatkowy kolor zielony. Ponizej
na Widoku 3D pokazany jest efekt natozonego ,szarego tynku” z domysinym kolorem biatym (nie
zmieniajacym barwy wprowadzonej tekstury) oraz ze zmienionym Kolorem modyfikujgcym teksture.
Nalezy tu zwrdci¢ uwage, ze wybrana tekstura z dowolnym kolorem modyfikujagcym bedzie wygladata
dobrze wytgcznie przy biato-czarnych lub monochromatycznych teksturach. Wszystkie pozostate bedg
zmieniaty sie w mniej czytelny sposdb.

Rys. 105  Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru

Rys.106  Powierzchnia teksturowana z niebieskim kolorem modyfikujgcym teksture
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Rys. 107  Powierzchnia teksturowana z niebieskim kolorem modyfikujgcym teksture

Jak wida¢ powyzej, zmieszanie tekstury czerwonego klinkieru z zielonym Kolorem modyfikujgcym
teksture nie dato zielonej cegty, a mieszanke kolorystyczng zielono-czerwonej cegty.

UWAGA: Moze sie zdarzyc¢, ze obiekty zaimportowane we wcze$niejszych wersjach majg domysinie zadany Kolor
modyfikujgcy teksture inny niz biaty. Wéwczas obiekt moze wygladac na duzo ciemniejszy lub miec inne kolory
niz poprzednio. Dlatego nalezy sprawdzi¢ kolor modyfikujacy i w razie potrzeby zmieni¢ go na biaty.

2.3. Wybieranie i uzywanie polecen

Polecenia wybieraj, klikajac narzedzie na wstgzce. Opcje modyfikacji jednak wymagajg najpierw
zaznaczenia elementu do zmiany a nastepnie wybrania ze wstazki lub menu kontekstowego
(dostepnego pod prawym klawiszem) odpowiedniej ikony.

Niektére polecenia pozostajg aktywne az do ich zakoriczenia przez uzytkownika, a wiec operacje mozna
powtarzaé¢ bez potrzeby powtérnego wybierania polecenia. Polecenie mozna zakonczyé, klikajgc
Akceptuj w pasku polecen, poprzez prawy klawisz myszy lub naciskajgc Esc.

2.3.1. Uruchamianie polecen
Aby uruchomi¢ polecenie, wybierz odpowiednig wstazke, a nastepnie kliknij narzedzie i odpowiedz na
zgtoszenia.

Niektére opcje, takie jak Okrgg lub £uk, zawierajg dodatkowe ikony z réznymi metodami wprowadzania
lub zawieraja inne, pokrewne narzedzia. lkony rozwijalne s3 oznaczone matym tréjkatem
umieszczonym pod nimi. Aby wyswietli¢ catg zawartos¢ takiego polecenia, kliknij na tréjkat. Aby
wybraé narzedzie z ikony rozwijalnej, wskaz zagdane narzedzie, a nastepnie zwolnij przycisk myszy.
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5 --j Start | Rysunek 2D|| Widok System | Architekt

X/ C oo~

Punkt Linia Polilinia [Okrag| tuk Elipsa Prostokat
- S-punkty=

Okrag
4 I Rysunekz.dwg @
| . . . . O Okrag 3-Punkty . .

Rys. 108  Przyktadowe rozwijalne ikony programu

2.3.2. Powtarzanie polecenia

Uzyte ostatnio polecenie mozna powtérzy¢ bez potrzeby jego ponownego wyboru.
Aby powtdrzy¢ ostatnio uzyte polecenie, wykonaj jedno z ponizszych:

e Nacisnij Enter.
e  Kliknij prawym klawiszem myszy w obrebie rysunku.
e Kliknij na przycisk znajdujacy sie z lewej strony paska polecen Powtdrz:...

2.4. Poprawianie btedéw

ArCADia LT zapamietuje uzywane polecenia i wykonywane zmiany. Jesli zmienisz zamiar lub popetnisz
btad, mozesz cofngé ostatnig operacje lub kilka poprzednich operacji. Mozesz réwniez odtworzy¢
wszystkie operacje, ktére cofnates.

Wiele operacji mozna cofngé poprzez ikone Cofnij, znajdujaca sie na pasku szybkiego dostepu.

2.5. Porownywanie projektow

Rysujac projekt, zapisujemy go pod réznymi nazwami. Czasem jest to jakas faza projektu, czasem kopia
bezpieczenstwa. Szukajgc odpowiedniej fazy projektu, otwieramy je jeden po drugim i szukamy zmian
po omacku. Obecnie system ArCADia BIM posiada nowg opcje Porownywania dokumentow, ktéra
pomoze w szybkim znalezieniu zmian w dwdch wskazanych dokumentach. Opcja ta jest takie
przydatna przy projektach rysowanych przez wiecej niz jedna osobe. Wowczas, nie wiedzgc doktadnie,
co zostato zmienione, a co dodane, bardzo przyda nam sie opcja Porownania dokumentow.

WSKAZOWKA: Mozna poréwnaé wytgcznie dokumenty wywodzgce sie z tego samego pliku, czyli kolejne wersje
zapisywane pod roznymi nazwami. Nie da sie porownac¢ dwdch roznych plikow powstatych na roznych bazowych
dokumentach.

Opcja dostepna jest dla otwartego dokumentu, ktory poréwnujemy z innym otwartym rysunkiem lub
wskazanym z dowolnej lokalizacji.
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Wywotanie:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = ER Porownaj dokumenty

———|

Wybierz dokument do perdwnania (B)

[pieth‘ - ][ Wybierz plike ]

[ ok [ Ay |

Rys.109  Okno wyboru drugiego poréwnywanego dokumentu

W powyzszym oknie nalezy wskazac drugi plik do poréwnania. Jesli oba dokumenty sg otwarte, to tak
jak jest to widoczne na powyziszym oknie, lista bedzie wskazywata nazwe drugiego projektu do
poréwnania. Jesli bedzie otwarty tylko jeden projekt, wéwczas na liscie bedzie <brak> i poprzez
przycisk Wybierz plik... nalezy wskaza¢ projekt do poréwnania.

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w ktérym bedg pokazane obydwa projekty wytgcznie w jednym
widoku. Jesli w ktérym$ dokumencie byty wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty, nie zostanie to
uwzglednione na poréwnaniu. Poréwnywany jest wytgcznie Widok 1.

Boréwnywarsa dolcumentdw, 5
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietlic w kolorach wyniki pordwnania

A - dokument oryginalmy B - dokument pordwnywany
E:empo'\arcadia“pietro E:\tempo‘arcadia‘pietro2

E]Jastwﬂ.niemawB E] Jestw B, niemaw A
E] Jest w Ai B - zmienions [ E] Jest w Bi A - zmienione
DE] Jest w Ai B - niezmienione

[ Lista wynikdw pordwnania ]

Rys. 110  Okno poréwnywania dokumentéw

A — dokument oryginalny — nazwa dokumentu pierwotnie otwartego pokazana tacznie ze $ciezka
lokalizacji.

B — dokument porownywany — nazwa dokumentu wybranego do porédwnania pokazana tacznie ze
sciezka lokalizacji.

Jest w A, nie ma w B — elementy projektu znajdujgce sie wytacznie w pierwszym dokumencie
porownywania. W kolejnej fazie zostaty dodane w tym dokumencie lub usuniete w dokumencie
poréwnywanym.

Jest w B, nie ma w A — elementy narysowane w dokumencie drugim — poréwnywanym, czyli takie,
ktorych nie ma w projekcie pierwszym wybranym do pordwnania ze wzgledu na ich narysowanie
w drugim dokumencie lub usuniecie w pierwszym.

Jest w A | B — zmienione — elementy istniejagce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w B i A — zmienione — elementy istniejgce w obu projektach, ale zmienione w jednym
z dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.
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Jest wA'i B—niezmienione — elementy identyczne w obu dokumentach, niepoddane zadnym zmianom,
przesuwaniu, zmianie typu itd.

Lista wynikow porownania — okno, w ktérym wyswietlane sg wszystkie elementy obu rysunkéw
z oznaczeniem kolorami nowych elementéw, zmienionych lub identycznych.

Przy kazdej opisanej powyzej opcji znajdujg sie kolory przedstawianych elementéw. Mozna te kolory
zmieniaé, ale nie nalezy wybiera¢ barw zblizonych do siebie, poniewaz moze to wprowadzi¢ w btad
przy poréwnywaniu dokumentéw.

@ " 2y
Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswiethé w kolorach wyniki porswnania

A~ dokument oryginainy B - dokument porswnywany o y
£ arcad\pe E:Nempo \piet < 77
V) deswAnenswd  [7[IM7) destwB nemaw A ; il 2
R 4 £ Budynek LS
(1|39 v | Jestw Ai B -zmenione ][l ¥ Jestw B A - zmenione 2 B 1. Pietro (+310.00) -
)1z Jest w Al B ieamienione //' B, B 0. Paster (+0.00-0.00) P48
- V 4 85 1. Sciany fundamentowe (80.00) @ ' & 8
( Lista wyolci popiapects 0 < B2 tafafundamentowa (12000) @ o & 2
4 S8 Teren 2ewnetrny VLS
OA Blemerty uzytkownka PSS
T Uchwyt widoku P e
@
@it
@
@
T SR——
i,

Rys. 111  Przyktad poréwnywania dokumentéw

Powyzej przyktad poréwnania dwdch dokumentdw, w ktérych zmienito sie pierwsze pietro.

Poréwnywane dokumenty zostajg otwarte na tej samej kondygnacji, na ktérej byt otwarty pierwotny
rysunek. Pomiedzy kondygnacjami przemieszczamy sie standardowo w oknie Menadzera projektu.
Dodatkowo pomocg moze by¢ Lista wynikow porownania.

Domyslnie lista wyswietla Wszystkie widoki, czyli wszystkie elementy kondygnacji, dachéw i terenu
zewnetrznego. Aktywna oczywiscie jest jedna kondygnacja, ktérg zmieniamy w Menadzerze projektu.
Jesli w oknie Lista wynikow poréwnania wybrany bedzie Aktywny widok, wéwczas lista zmian bedzie
obejmowata elementy wytgcznie z aktywnej kondygnacji, dachu lub terenu zewnetrznego (w zaleznosci
od tego, co jest wybrane w Menadzerze projektu). Pozostate elementy nie bedg wyswietlane na liscie.
Wyswietlaniem na rzucie, w widoku 3D czy na przekroju nadal zarzagdza okno Menadzera.
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Lista wymitedw pordwnania A,
Pokaida:  |Wszystide widoki -
A (BB
Il Sciana S16 d: 69
Sciana § 02)

[

Il Gcianz 55
Il iciarz S
- Wieniec (
- I.I.. i
- Wieniec
e
Nadnroze: fid- K11 o g T

Rys. 112  Lista elementéw nowych i zmienionych w poréwnywanych dokumentach

Lista wyswietla nazwe elementu (np. $ciana, okno, drzwi), symbol typu (np. 01, D4, S1), /d (wySwietlane
w oknie edycji po zaznaczeniu elementu) i dojscie do okna wiasciwosci. Po zaznaczeniu elementu z listy
rzut budynku zostanie przesuniety i powiekszony (pomniejszony) tak, zeby pokazac na rzucie, gdzie
znajduje sie zaznaczony obiekt.
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Rys. 113  Przyktadowy wybdr z listy i automatyczne centrowanie rysunku

Najlepiej zmiany w dokumencie widoczne sg, jesli mamy zaznaczone pola Jest w A, nie ma w B i Jest
w B, nie ma w A oraz elementy zmienione z jednego z dokumentéw. Na powyzszym przyktadzie
w standardowych kolorach granatu i czerwieni odznaczajg sie widocznie elementy, ktdre sg nowe lub
usuniete z innej wersji. Dodatkowo zaznaczone sg kolorem cyjanowym (jasnoniebieskim) zmienione
elementy. Te, ktére widaé jako rysowane na szaro, sg elementami albo z kondygnacji nieaktywnej
a widocznej, albo, jak w tym przypadku, sg zmieniong wersjg $cian z drugiego poréwnywanego
dokumentu. Jesli wybralibySmy opcje Jest w B i A — zmienione, to obecnie cyjanowe $ciany zostang
zmienione na kolor szary, a szare zmienig sie na rézowe, pokazujgc zmiany w dokumencie
poréwnywanym.
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Rys. 114  Poréwnywane dokumenty z widocznymi zmienionymi elementami z dokumentu 2

Zmiany mozna oglada¢ na rzucie, w widoku 3D i na wstawionym w dokumencie poréwnujgcym
przekroju.

WSKAZOWKA: Obecnie poréwnywane sg wytgcznie elementy systemu ArCADia BIM. Elementy dodatkowe, takie
Jjak linie, teksty itp. oraz model IFC nie biorg udziatu w poréwnywaniu danych.

Jedli w jednym z dokumentdéw zostata zmieniona wysokos¢ kondygnacji, wéwczas przy proébie
porownania dokumentéw w Liscie wynikow porownania zostanie wyswietlona informacja o zmianie
w jednej z kondygnacji i koniecznosci ujednolicenia wysokosci.
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Rys. 115 Lista zmienionych i dodanych elementéw drugiego dokumentu

W trakcie pordwnywania dokumentéw nie mozna niczego zmieni¢, a zapisany dokument zostanie
sptaszczony i nie bedzie juz miat elementdéw typu $ciana, okno itp., tylko ptaskie bloki. Obecnie opcja
Porownaj dokumenty wytgcznie pokazuje zmiany w dokumentach. Nie da sie ich zapisa¢ ani
zmodyfikowac rysunkéw. W wersji pierwszej jest to wytgcznie graficzne odwzorowanie zmian.

Jedli w trakcie pracy pojawi sie ponizsze okno, oznacza to, ze opcja autozapisu zostata witasnie
uruchomiona i zapisany plik zostat zmieniony na ptaski dokument odwzorowujacy zmiany. Na dalsze
poréwnanie nie ma to zadnego wptywu.

Dokument zostal zapisany. Po ponownym otwarciu zostanie
splaszczony.

Rys. 116  Informacja autozapisu

2.6. Scalanie projektow

ArCADia 6.0 ma mozliwosé scalania projektéw miedzy branzami, czyli wczytanie projektu jednej branzy
do pliku zawierajgcego projekt innej branzy. Opcja przydatna jest do scalenia projektéw branzowych
i sprawdzenia kolizji miedzy nimi, ale takze w trakcie projektowania, kiedy to projekt od architekta
ulega zmianie i jest przesytany do branzysty, ktéry swdj projekt ma juz czesciowo lub nawet w catosci
narysowany. Do tej pory trzeba byto raz jeszcze na nowym projekcie od nowa wprowadza¢ projekt np.
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instalacji sanitarnych lub gazowych. Teraz wystarczy wczyta¢ nowg wersje architektury i dopasowac
projekt branzowy.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = o Scal dokumenty

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno, w ktérym nalezy wskaza¢ dokument do scalenia.

Wybierz dokument do scalenia (B}

‘ME-JNSTME SANITARNE Praykla: v' Wyhierz pik
| ACADia-INSTALACJE SANITARNE Przyklad 1

[ ok J[ auy |

Rys. 117  Okno wyboru dokumentu do scalenia

Lista dokumentéw pokazuje otwarte pliki, ktére mozna scali¢. Jesli na liscie nie ma zadnego pliku,
nalezy go wskazaé przyciskiem Wybierz plik.

WSKAZOWKA: Mozna scali¢ wylgcznie dokumenty wywodzace sie z tego samego pliku; kolejne wersje
zapisywane pod réznymi nazwami. Nie da sie scalic dwdch réznych plikbw powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Po zatwierdzeniu wyboru pojawia sie kolejne okno, w ktédrym wybieramy, ktére branze i z ktérego
dokumentu majg sie znalez¢ w nowym pliku.

Scal dokumenty

Dokument A: _les \Nowy folder' ACADia-ELEKTRYKA Prayklad |

Dokument B: .M ACADia-INSTALACJE SANITARNE Przyklad 1
Dokument scalory: ... TRYKA Przykdad 1- scalony.dwg

Whybierz branze z dokumentow -

PArchiteltura

Instalacie elektryczne
Instalacje gazowe
Instalacje kanalizacyjne

Instalacie wodociggowe

Sieci eleldryczne

Instalacje gazowe zewnetrzne

Krajobraz

Rys. 118  Okno scalania dokumentéw z domyslnym ustawieniem

Dokument A — projekt pierwotnie otwarty, w ktérym wybrana zostata opcja scalania dokumentéw.

Dokument B — projekt otwarty w trakcie scalania dokumentéw.
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Dokument scalony — projekt, ktéry zostanie utworzony na podstawie wyboru branz z dolnej czesci
okna. Domyslnie projekt zapisywany jest w tym samym katalogu, gdzie znajduje sie dokument A.
Lokalizacje te mozna zmieni¢ przez przycisk Zapisz jako i wskazanie w oknie zapisu nowej lokalizacji.

Wybierz branze z dokumentow — domyslnie zaznaczone sg (f) branze znajdujgce sie w pierwszym
wybranym dokumencie. Mozna wybdr dowolnie zmieniaé lub np. zaznaczy¢ pozostate branze, ktérych

nie ma w dokumencie A. Wybdr branzy nastepuje po kliknieciu na ikone:

Dokument A: .Jes'\MNowy folder ArCADia-ELEKTRYKA Przyklad 1
Dokument B: .enACADIa-INSTALACIE SANITARNE Przyklad 1
Dokument scalory: ... TRYKA Przyklad 1- scalony.dwg
Wybierz branze z dokumentow:

PArchitekdura

Instalacje elektryczne

Instalacje gazowe

Instalacie kanalizacyjne

Instalacje wodociggowe

Sieci elektryczne

Instalacie gazowe zewnetrzne

Krajobraz

Rys. 119  Zmiany wyboru branz w oknie scalania dokumentéw

UWAGA: Scalanie dotyczy modelu projektu. W dokumencie scalonym widoki i struktura budynku zostajg przejete
z modutu Architektura, dlatego istotny jest wybor, z ktérego dokumentu bedg one pobierana. Dodatkowe widoki
z drugiego dokumentu nie zostang przejete.

2.7. Uzyskiwanie biezgcej pomocy
ArCADia-LT posiada biezgcg pomoc, ktérag mozna wyswietli¢, uzywajgc dowolnej z ponizszych metod:

Wywotanie:
e Pasek szybkiego uruchamiania = 7 Pomoc
e Nacisnij klawisz F1.

Po wywotaniu wyswietlona zostanie pomoc do graficznego interfejsu programu. Bedzie tu opis
otwierania i zapisywanie dokumentdéw, tworzenia rysunkéw elementami prostymi ze wstgzki Rysunek
i mozliwosci oglgdania projektdw, powiekszania, oddalania, przesuwania rysunku.

Pozostate opcje pozwalajg na:

ArCADia LT w sieci — wejscie na strone producenta programu,
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O programie ArCADia LT — sprawdzenie danych programu, szczegélnie potrzebne przy sprawdzaniu
numeru wersji,

Sprawdz aktualizacje — opcja sprawdza czy na stronie producenta nie pojawita sie wyzsza wersja.
W oknie zawsze jest informacja, czy aktualizacja jest poprawka (czyli wersjg bezptatng), czy jest to
nowa wersja programu dostepna w formie upgrade (ptatna).

2.8. Zapisywanie rysunku

Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik = H Zapisz
e Przycisk “Y ArCADIo=> H Zapisz

e Pasek szybkiego dostepu= H Zapisz
e Wcisnij CTRL+S

WSKAZOWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wys$wietla okno dialogowe Zapisz rysunek
jako, ktore umozliwia wybor katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku mozna uzy¢
dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisa¢ poézniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz przycisk ArCADia=
Zapisz jako.. a nastepnie napisz nowg nazwe.

2.9. Wyjscie z programu ArCADia LT

Po zakonczeniu pracy w programie ArCADia LT wybierz przycisk ArCADia N Eli Zamknij = (x|
WyjdzZ lub dwukrotnie przycisnij przycisk ArCADia.

2.10. Przywro¢ ustawienia domysine

Jesli na komputerze oprécz programu ArCADia LT znajduje sie inny podobny program, np. ArCADia, to
moze sie zdarzy¢, ze program nie bedg dziataty poprawnie. W takim przypadku nalezy wytgczyé

program i z menu Start = Wszystkie programy = ArCADia LT wybraé polecenie Przywroc ustawienia
domysine.

2.11. Aktualizacja programu

Po zainstalowaniu programu i jego pierwszym uruchomieniu zostaje wyswietlone ponizsze okno.
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% Czy cheesz aby program automatycznie sprawdzat dostepnoid
€Y aktualizagji?

Rys. 120  Okno automatycznych aktualizacji programu

Moze zaistnie¢ sytuacja, ze wersja programu instalowana z ptyty nie jest najnowszg wersja programu.
Ptyty z programami ttoczone sg dwa razy do roku, natomiast poprawki znowymi funkcjami sg dostepne
na stronie www.intersoft.pl znacznie czesciej. Dlatego warto sprawdzi¢, czy jest dostepna nowsza
wersja programu, wigczajac tym samym automatyczne sprawdzanie dostepnosci nowych wersji
programu.

Jedli jednak wybierzemy przycisk Nie, to w dowolnym momencie mozemy sprawdzi¢ dostepnosc
aktualizacji.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Opcje = QG Aktualizacje

2.12. Pisaki

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwos¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci linii,
czyli rodzaju pisaka. Pisaki mozna przyporzadkowa¢ globalnie do catej kondygnacji, tak aby wszystkie
elementy wprowadzane byly tym samym pisakiem, lub zdefiniowa¢ we wtasciwosciach obiektu juz
wprowadzonego badz wiasnie wprowadzanego. | tak np. dla sciany mozna zdefiniowa¢ pisaki dla linii
obrysu, oddzielajgcej warstwy, oddzielajgcej warstwy nosne, osi konstrukcyjnej sciany i obrysu Sciany
docietej np. przez dach.

Sciana 51 (id: 141) *®
@ x]
Sciana tréjwarstwowa (ceala) 47 E]
[ Fisaki '] [ Czoionki  ~ ] [ Powierzchnie ~
Linia oddzielajgca warstwy nosne Sciany
Linia oddzielajaca warstwy ciany
Obrys ponizej plaszczyzny rzutu
Obrys powyzsj plaszczyzny rzutu
---------- - o5 7]
Obrys przecigeia z plaszezyzng reutu/preekroju
0s
—— - En

Rys. 121  Lista pisakéw dla elementu Sciana
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W ArCADii 6.6 zostat dodany piska oddzielajgcy warstwe nozng $ciany, dzieki czemu mozna teraz
bedzie wybraé sposdb narysowania Sciany tak jak dotychczas z grubym obrysem catej sciany lub
z nowym wygladem, gdzie gruby obrys jest wokdt warstwy nosnej.

o

x
W LRV A AT USRI

R

R

P

Rys. 122  Sciana z pisakiem Obrys przeciecia z ptaszczyzng rzutu/przekroju na 0,5 a Linia
oddzielajgca warstwe nosng sciany na 0,18 (jak pozostate pisaki)

Rys. 123  Sciana z pisakiem Linia oddzielajaca warstwe no$na $ciany na 0,5 a Obrys przeciecia
z ptaszczyzng rzutu/przekroju na 0,18 a (jak pozostate pisaki)

Grubosci pisakéw kreskowania, czyli oznaczerh materiatéw, sg dostepne z okna
z ikony koloru grupy elementéw.
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Rys. 124  Zmiana grubosci pisaka kreskowania Scian

UWAGA: Przed wstawieniem elementu pisaki mozna takze zmieni¢c w oknie wstawiania, a dla istniejgcego
elementu w oknie edyciji.

2.13. Czcionki

Kazdy element posiadajgcy opis, np. okno — opis na zapatce, ma w oknie Wfasciwosci dojscie do
ustawien czcionki.
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Szerokosc odcieznicy fy)

Schemat

Szerokosd w swietle muru (w) cm

[_&0en

Wysokosc calkowita cm

Parapet =—H? Wigcz parapet []Wegarek

""" Szerokosé wegarka (bw) <n/d=| cm

[w Operacie
% [7] Zamien strone otwierania
e ] Zamien kierunek ctwierania
= [] Zmien strone opisu
Zapisz w szablonie ||~ Anuly)

Wiasciwosci elementu: Okno X
—[w Zarzadzanie elementem |
Symbol typu Id elementu 1
Tvp Okno 120x150-2 2 ([ | ot
Grupa <Brak> K] +
E Wyglad |
Opis Pisaki -
a Wydlad opisu B3 Czcionki -
Pokaz wysokosé parapetu Erykieta typu
<Domyélna czcionkas B |l Ul G~
Opis
| <Domyslna czcionkaz w ” 100 ‘ B I|U Q-
[ Parametry Opis na zapalce
kosé etu od 3 i - - -
Nadproze Wiasciwosci nadproza 5} ;E)‘I;zgfsc ES e | <Domysina czcionka ” 100 ‘ Bl 7| U/l
N 5 Odleglosé oécieinicy od Zamknij
[[] Centrj oscieznice wzgledem Sciany e )
[w Parametry typu |
[ Tylko atwér
Twm M WL = & Gubosoicesmioy @ om

Rys. 125  Okno dialogowe wtasciwosci okna z rozwinietg listg dostepnych czcionek opisu

Domyslng czcionke mozna zdefiniowaé w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegélnych oknach
Wtasciwosci.

UWAGA: Przed wstawieniem elementu czcionke mozna takze zmieni¢ w oknie wstawiania, a dla istniejgcego
elementu mozna zmodyfikowac czcionke w oknie edycji.
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3.1. Opcje

System ArCADia BIM posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich
modutach branzowych lub konkretnie zdefiniowanych, np. w ArCADii-ARCHITEKTURZE. Do ogdlnych
ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajgcych sie
aktualizacji programu, informacja o folderach tekstur i skryptéw uzywanych w programie oraz opcje
sledzenia. Ustawienia konkretnych modutdw znajdujg sie pod przyciskami znajdujgcymi sie w prawej
czesci okna.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

Opcje ArCADiI X

0 Pokazuj dostepne aktualizacje przy
kaidym uruchomieniu programu

Sprawds teraz

ACADIa-ARCHITEKTURA 5
ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE 5
Domysina czcionka
Cacionka CAD> <] ACADia-SIEC] ELEKTRYCZNE 5
System jednostek | Metryczny " ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE 5
Silnik 30 5 ACADia-SIECI TELEKOMUNIKACY.INE 5
Foldery tekstur jrd ACADIa-INSTALACJE WODOCIAGOWE 0
Foldery skryptdw 5 ACADia-INSTALACJE KANALIZACYINE 5
Foldery obisktéw 3D 5 ACADIa-SIEC] KANALIZACYINE 5
Opcje wstawiania elementéw O} ACADiaINSTALACJE KANALIZACYJNE ZEWNETRZNE G}
Opcie zapisu w chmurze 5 ACADia-INSTALACJE GAZOWE B
Opcje proxy 5 ACADIa-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE 0
ACADia-INSTALACJE GRZEWCZE 5
ACADia-INSTALACIE TELETECHNICZME 5
ACADia-KONSTRUKCJE 5
ACADia-INSTALACJE ODGROMOWE 5
ACADia-INSTALACJE WENTYLACYJINE (o]
A

Rys. 126 ~ Okno dialogowe Opcje ArCADii

3.1.1. Silnik 3D

ArCADia BIM 11.0 ma wbudowane dwa silniki graficzne widoku 3D. W zaleznosci od parametréw karty
graficznej wraz z programem uruchomi sie nowy lub stary widok 3D. Jesli zostanie uruchomiony stary,
bedzie to oznacza to, ze albo komputer nie spetnia minimalnych wymagan sprzetowych, albo spetnia
je wtasnie w minimalnej opcji i dany projekt bedzie bardzo wolno dziatat.

Przetgczanie silnikéw moze nastgpi¢ w oknie widoku 3D ikong @ lub w oknie
Pierwsza opcja przetacza silnik wytgcznie w danym dokumencie. Jesli otwartych jest aktualnie wiecej
projektéw, pozostate bedg nadal wyswietlane w domysinym silniku. W oknie znajduje sie
definicja, z jakim silnikiem 3D zostanie uruchomiony domyslnie program i kazdy kolejny projekt.
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Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Opcje = Opcje= Silnik 3D

Silnik 30 X
Domyslny sinik 3D

(®) Stary silnik
() Nowy silnik UNIGINE

b

Rys. 127  Okno zmiany domyslnego silnika widoku 3D

UWAGA: Do obstugi nowego silnika widoku 3D wymagana jest karta graficzna kompatybilna z DirectX 11
z minimum 2GB VRAM; zalecane 4GB+ VRAM (zalezy od wczytanego projektu - uzytej ilosci tekstur, ich
rozdzielczosci, ustawien jakosci, rozdzielczo$ci okna widoku 3D). Obstugiwane systemy operacyjne to: Windows
(7 SP1/8/10) x86/x64. Procesor: ze wsparciem funkcji SSE2; minimum Intel Pentium 4/AMD Athlon x64; zalecane
Intel i5/i7 z taktowaniem 3 GHz+ (zalecane tez jak najwiecej rdzeni — silnik potrafi je wykorzystac). Pamiec
operacyjna: minimum 1GB; zalecane 8GB+ (zalezy od wielko$ci wezytanego projektu).

3.1.2. Scieiki tekstur, skryptéw i obiektéw 3D

Katalogi, w ktdrych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna definiowad
w réznych miejscach na komputerze. Przy otwieraniu programu i poszczegdlnych projektéw w tych
lokalizacjach bedga szukane elementy projektow.

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢ importowania obiektow .aco z programu ArCon.
Obiekty te sg zapisane z informacjg, gdzie znajduje sie tekstura danego obiektu (czyli tekstura nie jest
zapisana w obiekcie). Dlatego bardzo wazne jest to, zeby przed importem pierwszego obiektu lub
projektu z programu ArCon wprowadzi¢ w Folderach tekstur $ciezke do katalogu Tekstury
w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty beda pobrane
i zapisane do biblioteki bez tekstur.

Foldery tekstur *

Nr = Scietka
1 S(ACADIE) Textures
2 C:\Program Files (x86)"JNTERsoft \ArCon"Tekstury

ks

Rys. 128  Okno dialogowe Sciezek do katalogdw tekstur
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3.1.3. Opcje sledzenia

System ArCADia BIM posiada (dla wiekszosci wprowadzanych elementéw) opcje $ledzenia. Oznacza to,
Ze przy wprowadzaniu danego elementu bedzie on wykrywat takie same elementy oraz, w niektérych
przypadkach, sciany, stupy i podciagi.

Opcje sledzenia X

Tam— « B
Sledzeria osi 450
Sledzenia katdw : 60.0

50.0

ok

Rys. 129  Okno dialogowe Opcje $ledzenia

— opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samym precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

—opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementdéw, prowadzgc od nich osie
poziome i pionowe wzgledem ekranu lub, jesli jest to np. krawedz sciany, takze pokazuje przedtuzenie
takiej linii.

— opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajgc je od wprowadzonych
wczesniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

Wiaczanie i wyfaczenie powyzej opisanych opcji $ledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie
wstawiania elementu.

Sciana » Wakaz poczatek x
— T[] [=F
= ||
<Nowy> (|3
Pisaki - Czcionki v || Powierzchnie =

Rys. 130  Przyktadowe okno wstawiania elementu Sciana

Tab.6  Funkcje sledzenia w oknie wstawiania

e Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idace od
wykrytych punktéw wstawionych elementéw. Jesli opcja
wykryje krawedz wprowadzonego elementu, pokaze
prostg wydtuzajaca odnaleziong krawedz.

2 Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejacych
elementdéw w projekcie.

Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych
elementdw.

By
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Soianap ke konies. )
) ] Gl (=
T 8]
== {
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm E|

‘ Pisaki '|| Cazeionki '||Fowiel2d1me '|

—Bm e = = mmn — e —

800.0; 180.0° 1

Rys. 131  Przyktady rysowania Scian z wtgczong opcjg $ledzenia osi

SoinmpmWiskaz pocraicls I
() : |
E]\i[
=)
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm @
| Pisaki N H Cagionki = || Powierzchnie " #

re
-
s
-
s
-
P
-
-

Rys. 132  Przyktady rysowania $cian z wtgczong opcjg $ledzenia osi
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]

Seiznz Wakazkonies

=)

Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

I Fisaki '“ Czcionki '“Pammd’m\e 'I

Rys. 133 Przykfady rysowania $cian z wigczong opcja $ledzenia osi i $ledzenia katéw

=0alc

Sciana tréjwarstwowa lcEnla) 48cm o)

| Poais  ~|[ Cocons ~][Powerche ~
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Y
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Rys. 134  Przyktad rysowania $cian z wtaczong opcjg wykrywania elementéw

3.1.4. Opcje zapisu w chmurze

Modut ArCADia-3D MAKER ma mozliwos$¢ zapisania prezentacji projektu w chmurze, dzieki temu

z dowolnego urzadzenia mobilnego mozna przeglada¢ tréjwymiarowy model projektu,

koniecznosci posiadana na tym urzadzeniu programu ArCADia.

95

bez



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Opcje systemu ArCADia

Opcje zapisu w chmurze X

Wybierz domysing ustuge zapisu
w chmurze:
OneDrive e Autoryzuj

Autoryzacia poprawna

Rys. 135  Okno Opcje zapisu w chmurze

Powyzsze okno zostanie wyswietlone po kliknieciu na przycisk Opcja zapisu w chmurze z okna Opcje.
Jesli przed tym oknem pojawi sie komunikat o braku potaczenia z serwerem, to po wyswietleniu
powyzszego okna w jego dolnej czesci bedzie informacja Brak autoryzacji. Wéwczas nalezy sprawdzié
dostep do Internetu.

W powyzszym oknie mozemy wybra¢ jeden z dostepnych serwerédw: OneDrive, Dropbox lub Dysk
Google. Po wyborze nalezy klikngé przycisk Autoryzuj i przejs¢ do okna logowania, w ktérym nalezy
zezwoli¢ aplikacji na zapis prezentacji w chmurze. Po zalogowaniu bedzie mozna zapisac projekt.

Zmiana ustugi zapisu w chmurze, czyli np. wymiana domysinego serwera zapis odbywa sie witasnie
w powyzszym oknie dostepnym spod okna Opcje. Zapis prezentacji projektu natomiast dostepny jest
na wstgzce System lub Narzedzia gfowne w ArCADia LT i jest opisany w rozdziale Zapis prezentacji do

chmury.

Jesli program mimo dostepu do Internetu nie bedzie mégt uzyskac autoryzacji, nalezy w oknie Opcje
proxy zmieni¢ ustawienia. Jesli ich nie znamy, nalezy skontaktowac sie z administratorem sieci.

Ustawienia proxy x

Adres serwera hittp:. Port
Uzytkaownik

Hasto

Rys. 136  Okno zmiany ustawien proxy

3.2. Budynki

Rysowanie projektu architektonicznego lub dowolnej instalacji powinno rozpoczac sie od stworzenia

4
budynku. Po wstawieniu widoku w oknie Menadzera projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy
budynek. Wywotanie opcji spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:
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Mowy budynek X

Mazwa nowego budynku

Rys. 137  Okno Nowy budynek

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domyslnej nazwie
i pozostatych parametrach.

Tab.7  Pozaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujgce
opcje modyfikacji:

Witasciwosci budynku | Otwiera okno Wtasciwosci

a Dodaj nowy budynek | Dodaje kolejny budynek do rysunku,
wyswietlajgc okno Nowy budynek.

= Usun budynek Usuwa aktywny budynek.

a Przesun budynek Przesuwa budynek we wskazang lokalizacje.

& Kopiuj budynek Tworzy kopie budynku, wprowadzajac jg we

wskazane miejsce.

Kopiuj budynek jako | Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym
odbicie lustrzane odbiciu.

Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
i umieszcza jg nad kondygnacjg aktywng,
otwierajgc okno Wfasciwosci kondygnacji.

" Dodaj kondygnacje

3.2.1. Kreator budynku

System ArCADia posiada opcje pomagajacg jednym ruchem stworzy¢ kilkukondygnacyjny wirtualny
budynek. Definiowana jest ilo$¢, nazwy i parametry kolejnych kondygnacji oraz miejsce potozenia
widoku. Dla kazdej kondygnacji mozna wprowadzi¢ oddzielny widok, dzieki czemu kondygnacje beda
wyswietlane obok lub pod sobg, a nie jedna nad druga.

Wywotanie:
e Wstgzka Widok = grupa logiczna Wstaw = E_“t Kreator budynku

Po wywotaniu polecenia wyswietlone zostanie okno:
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Kreator budynku X
MNazwa budynku
Nazwa kondygnacj — Wysokosé  Punkt staly -
Kondyanacja 0 280.0 I
Jednostka rysowania cm w
Aruli

Rys. 138  Okno tworzace budynek za pomoca definiowanych kondygnacji

Nazwa budynku — nazwa wprowadzanego budynku.

Nazwa kondygnacji — nazwy kondygnacji (domysinie Kondygnacja 0), ktére mogg by¢ definiowane
przez uzytkowania.

Wysokosc — wysokos¢ kondygnacji liczona od gérnej krawedzi stropu surowego do gérnej krawedzi
stropu surowego.

Punkt stafy — poczatek widoku, miejsce wskazywane przez uzytkownika jako uchwyt widoku
kondygnacji. Uchwyty kolejnych kondygnacji mozna wstawia¢ obok siebie lub pod sobg, zostawiajgc
miejsce na narysowanie rzutu projektu.

Dodaj (+) — dodaje kondygnacje ponizej najnizszej. Jesli kondygnacja ma by¢ powyzej innej
kondygnacji, nalezy ja przesunaé ikona strzatki Gora ¥ .

Usun (X) — kasuje zaznaczong kondygnacje.
Gora (1) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jedna kondygnacje w gére.
Dot (#) — przesuwa zaznaczong kondygnacje o jedna kondygnacje w dot.

Jednostka rysowania — wybdr jednostki, ktorg bedzie rysowany rzut.

UWAGA: Kolumna przed nazwg kondygnacji odpowiada za wybor kondygnacji bazowej, czyli takiej, ktora
W projekcie bedzie potozona na ,0” budynku.

Po zdefiniowaniu kondygnacji i wskazaniu ich potozenia zatwierdzamy okno i przechodzimy do
rysowania projektu. Kreator budynku wprowadza wytgcznie ,,poziomy” kondygnacji, na ktérych pdzniej
uzytkownik rysuje projekt. Widoki kondygnacji bedg przedstawione na zaktadkach w oknie Menadzera
projektu, a ich nazwy bedg nazwami danej kondygnacji. Przy pracy i przejsciu do projektowania na
kolejng kondygnacje nalezy przetgczac sie zaktadkami widokow.
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Kreator budynku X
Nazwa budynku Budynek]|
Nazwa kondygnacj  Wysokosé  Punkt staly +

O Poddasze 2300 L

Parter 2800 [

[0 Fundament 2800 [
Jednostka rysowania om v

e

Rys. 139  Przykfad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych

w oknie kreatora

Przy definiowaniu kondygnacji w powyzszym oknie zostaty wskazane na rzucie punkty state dla kazdej
kondygnacji. Po zatwierdzeniu powyzszego okna na rzucie otrzymamy wytgcznie uchwyty kolejnych

kondygnacji.
IZ' (3] 5/ (3] (51
gé
Mutischawek: Wi slemertom | [
Rys. 140  Przyktad zadania trzech kondygnacji z réznym potozeniem punktéw statych
W oknie wida¢ drzewo budynku, czyli trzy kondygnacje. Po prawej stronie okna

znajduja sie zakfadki, ktére nazwami odpowiadajg kondygnacjom. Dla kazdego widoku zostata
zdefiniowana kondygnacja aktywna, dlatego zeby przefagcza¢ sie pomiedzy kondygnacjami,

przetagczamy widoki.

W trakcie pracy na kazdym widoku mozna wytgczy¢ widocznos¢ pozostatych kondygnacji, zostawiajac
wtaczong zaréwke wytacznie aktywnej kondygnacji.

3.2.2. Kondygnacje

Przy rysowaniu rzutéw budynku system ArCADia porzadkuje rysunki, dzielgc je na kondygnacje. Dla
kondygnacji nalezy podaé¢ wysokos$¢ bazowa (poziom dolny odniesienia) oraz wysokos¢ catkowita.
Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponizej.
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I
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Rys. 141  Schemat danych kondygnacji, gdzie Hc jest wysokoscig catkowitg kondygnaciji,
a Po wysokoscig bazowga (poziomem odniesienia)

UWAGA: AbySmy mogli rozpoczgc projektowanie w programie ArCADia, musi istnie¢ przynajmniej jedna
kondygnacja. W przypadku gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie
zostanie utworzona kondygnacja o nazwie Kondygnacja 0.

3.2.2.1. Wprowadzanie kondygnacji

Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku utworzona
zostata domysina kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji. Aby wejs¢
w ustawienia kondygnacji i zada¢ wtasne parametry, nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji i wybrac

ikone Witasciwosci kondygnacji znajdujaca sie tuz nad nazwa budynku.

7] Menadzer projektu *
F3JE) FE T+
z | & Budynek PEEE
& . &3 Dach 1 (+320.00) eS8
= - D Hewy 3 (+242.00) VEEEL A
- I prawy 2 (+242.00) LS5 =
. B 2. Strych (+560.00) P58 -
B 1. Poddasze {+280.00) RN R g
4 [ 0. Parter (:0.00-227.12)7 =0 & %2 | ||5
> 24 Instalacia gazowa 058 =
z
> Instalacja kanalizacyjna § =0' & 98 .
hE i i
» Instalacja wodociagowa 7 =' & 98 =
i i ag i
= 5
D Bryla VLS |18
1 N 0 -0 S =

Rys. 142  Zaznaczenie kondygnacji z okna menadzera
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Wiasciwosci elementu: Kondygnacja P
W Zarzadzanie elementem
ld elementu
v Wyglad
—— Podglad i lia -
V] Parametry
Nazwa Kaondygnacja 0
Wysokosc catkowita (He) 280.0|cm
wazgl. bezwzgl.
Wysokosc bazowa (Po) cm = mnpm
Wysokos¢ ciecia dla rzutu 100.0{cm Wiadciwosci stropéw powyzej  OF
Whasciwosci stropdw ponizej  Cf
W Operacie

w ~ Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 143  Okno wtasciwosci kondygnacji

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Prace w programie mozemy rozpoczg¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentdéw, poddasza czy
pietra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokos¢ bazowg (poziom odniesienia), ktéra bedzie
widoczna na przekroju.

W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji pierwsze uruchomienie polecenia
wstawiajgcego element na kondygnacji (np. Sciane) spowoduje automatyczne wstawienie kondygnacji
o nazwie Kondygnacja 0 z domys$inymi parametrami.

Podglad znajdujacy sie po prawe] stronie okna odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz
istniejgcymi kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wtasnie wprowadzang lub edytowang
(oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci bazowe] i wysokosci catkowitej dokonywane przez
uzytkownika automatycznie znajdujg odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogg by¢ tylko mozliwosci
komputera.

3.2.2.2. Nowa kondygnacja powyzej

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowaé, czy kondygnacja ma zosta¢ utworzona
ponizej =+ Dodaj kondygnacje ponizej, czy powyzej = Dodaj kondygnacje powyzej aktywnej
kondygnacji.
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Wiasciwosci elementu: Kondygnacja * X
v Zarzadzanie elementem |
ld elementu 0
> Wiydlad |
Podglad rozmieszczenia b
—
Wiysokosé calkawita (He) cm
wazgl.
Wysokosc bazowa (Po) 34200|em
Wysokos¢ ciecia dla rzutu 110.0{cm Wiadciwosci stropéw powyzsj  CF
Wiasciwosci stropdw ponizsj Dy
v Operacie |

[ Ustaw jake kondyanacie bazowa

Kopiuj zawartosé zaznaczone] kond

Zapisz w szablonie |~ | K} Anuluj

Rys. 144  Okno wiasciwosci nowej kondygnacji powyzej aktywne;j

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie panel, ktéry pozwala na kopiowanie
zawartosci aktualnej kondygnacji i zmiane kondygnacji bazowe;j.

Kopiuj zawartosc zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybdr grup elementéw kondygnacji (réznych
branz, jesli s w projekcie), ktére majg zostaé skopiowane i wprowadzone wraz z nowym poziomem.
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Wiasciwosci elementu: Kondygnacja * *
W ZFarzadzanie elementem

Id elementu
w Wyalad

E——— Podglad rozmieszczenia hd

w Parametry

Nazwa Kondygnacja &

Wy Architektura
Balustrady
W Bryla
Elementy pretowe
W Obigkty wyposazenia 3D Wiasciwosci stropéw powyzej  OF
Ctwory w stropach
Schody Wiasciwosci stropéw ponizej  Cf
o Stupy -
Cie
0 Stropy
Sufity podwieszane
Sciam.I

Wybdr elementéw =
Zapisz w szablonie |~ | | K} Anulyj

Rys. 145  Lista elementéw uzytych na aktywnej kondygnacji mozliwa do skopiowania

3.2.2.3. Wyswietlanie kondygnac;ji

Standardowo program pozwala pracowac tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli
zostaty wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne jako wyszarzone, niepodlegajgce edycji
rzuty badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna (niewidoczna), niezaleznie od jej statusu
(aktywna lub nieaktywna). Zmiane widocznosci kondygnacji uzyskuje sie z poziomu Menadzera

v

projektu poprzez klikniecie na ikong Pokaz/ukryj kondygnacje.

3.2.2.4. Przelaczenie kondygnac;ji

Aktywng kondygnacja programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadzilismy jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie sie pomiedzy nimi przemieszczaé za pomocg okna Menadzera projektu
poprzez dwukrotne klikniecie na nazwie kondygnacji.

Kondygnacje wyswietlajg sie na liScie w kolejnosci powigzanej z ich wysokosciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajdujg sie na dole listy itd. By zmieni¢ kolejno$¢ kondygnacji na liscie,

nalezy uzy¢ przyciskow: =it W gore lub F w dot.

Spowoduje to odpowiednig zmiane wysokosci bazowych.
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3.2.2.5. Usuwanie kondygnac;ji

W celu usuniecia kondygnacji nalezy uzyé przycisku " Usurs kondygnacje dostepnego w gérnej czesci
okna Menadzera projektu.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujgce sie na kondygnacji, uprzednio wyswietlajgc okno
z pro$ba o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

3.2.3. Pomieszczenia

Po narysowaniu zamknietego obrysu scian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnie, kubature, rodzaj podtogi znajdujg sie w oknie Wfasciwosci.

Wiasciwosci elementu: Pomieszczenie X
v Zarzgdzanie elementem
Symbal typu Id elementu 45
Tvp <Nowy> ENENE
Grupa <Brak > i)
w Wyalad
Wyaglad opisu pomieszczen O} Pisaki <
oo wn g s 3 6 08 8 08 8
O Kreskowanie i Czcionki -
R Powierzchnie =
v Farametry
Przedrostek Pobierz z pigtra iz
Numer
Nazwa |K'-'°h“ia g | -+
Pow. rzeczywista m? Temperatura ™
Pow. uzytkowa -5I 23| m* Oswietlenie =
Automatycznie
Kubatura 22 86| m?
Wysokosé  Min 256.0( em Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 256.0| cm
w Parametry typu
Podloga  Suft  Inne
Nr Typ Gubo.. Wid.. Material Kolor A |
1w e 15 Terakota ] &
2 50 Podklad z betonu chudege e @
3 D4 Papa asfattowa izolacyjna ar. 4 mm m &) v
Calkowita grubosé: cm Podtoga na gruncie
w Operacie
[ Praywréé: domysine polozenie opisu
a- ] Zapisz w szablonie ||~ Anuluj

Rys. 146  Okno wiasciwosci przyktadowego pomieszczenia

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (précz
tabeli zostanie zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji powyzsze okno, w ktérym
mozemy zmodyfikowac nazwe pomieszczenia, jego numer, co jest na podfodze i suficie oraz funkcje
pomieszczenia (np. komunikacja lub mieszkalna) i klase p. poz. Jesli nazwe pomieszczenia wybierzemy
z dostepnej listy, to temperatura umieszczona pod przyciskiem z prawej strony zostanie przypisana
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automatycznie. Jesli nazwe pomieszczenia wpiszemy to temperature i oswietlenie musimy podad. Jesli

klikniemy na ikone '+ pokaze sie ponizsze okno.

Dodaj do biblioteki pomiesz... X

Nazwa KDWIEIT—‘

Temperatura 200|°C
Oswietlenie 200.0| b
o

Rys. 147  Okno dodawania pomieszczenia do biblioteki programu

Wprowadzenie nazwy w powyzszym oknie oraz uzupetnienie pdél i dodaje
pomieszczenie do biblioteki globalnej programu, dzieki czemu w kolejnych projektéw bedzie ono na
lisScie pomieszczen.

Informacje o pomieszczeniu (procz zestawienia) sg przenoszone do ArCADia-TERMO i programu DIALux
(obliczanie zapotrzebowania na o$wietlenie sztuczne).

Pomieszczenia w programie ArCADia sg opisywane automatycznie poprzez tabelke umieszczang na
srodku pomieszczenia. Domyslnie w tabeli znajduje sie numer pomieszczenia, jego nazwa,
powierzchnia i ostatnia warstwa podtogi (np. panele podtogowe lub wylewka cementowa). Wyglad
tabelki jest dostepny dla kazdego pomieszczenia oddzielnie. Wybdr elementéw i wygladu tabelki
nastepuje w oknie

Wyglad opisu pomieszczen X

Numer pom. ~ Wl Mazwa pom. ~

Obrys
Krzyz

[ Uwagi widoczne na rysunku

Rys. 148  Okno wygladu tabeli pomieszczen

Opcje modyfikacji pomieszczern dostepne sg z okna wyswietonego po zaznaczeniu tabeli
pomieszczenia.

Pomieszczenie (id: 4) £

Fisaki < Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 149  Okno edycji pomieszczenia
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Tab.8 Narzedzia modyfikacji pomieszczen
Przejscie do okna Otwiera okno Wfasciwosci.
Wrtasciwosci
<, Malarz czcionek Kopiuje ustawienia pisakéw (grubosé i rodzaj linii) oraz
i pisakow rodzaj zdefiniowanej czcionki opisu.
o Malarz typow Przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane
materiaty i przynaleznosé do grupy.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie elementu np. dachem lub stropem.
elementu
gl Potgcz taczy wskazane pomieszczenia, sumujac powierzchnie
pomieszczenia i ujednolicajac typ (pobrany z pierwszego zaznaczonego
pomieszczenia).
Rozbij pomieszczenia | Rozbija potgczone pomieszczenia.
By Ukryj pomieszczenie | Ukrywa opis wskazanego pomieszczenia, przenoszac
pomieszczenie do grupy Ukryte pomieszczenia.
e Przenumeruj Zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.
pomieszczenia
= Wstaw podtoge na Wprowadza podtoge na gruncie w danym pomieszczeniu.
gruncie
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
oo Typ Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki
Dokumentu.
3.3. Teren

Aby projekt byt lepiej widoczny na widoku 3D i na przekroju, lub aby pokaza¢ projekt sieci mozna
wprowadzié¢ ptaszczyzne terenu punktami lub liniami wysokosciowymi. Opcje te dajg mozliwos¢
dowolnego ksztattowania rzezby terenu, wiernie oddajac stan istniejacy i projektowany, na ktérym ma
stang¢ projektowany budynek.

Obecnie teren jest wprowadzany jako teren istniejgcy i projektowany. Jest to wstep do nowej
funkcjonalnosci, ktéra w nastepnych wersjach otrzyma dodatkowe specjalistyczne funkcje.

Teren mozna ksztattowaé opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw linie wysokosciowg,
wprowadzajgc odpowiednie dane lub czytajac je z tekstéw rysunku.

W nowej wersji programu wstepnie wprowadzony teren linami i punktami wysokos$ciowymi mozna
dodatkowo edytowaé, dodatkowo wprowadzac¢ baseny, roslinnosc i oczka wodne. Te opcje dostepne
sg w module ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU. Opcje te sg opisane w pomocy do modutu
ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU.
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Wywotanie:
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = % Punkt wysokosciowy i Linia
wysokosciowa

Po wybraniu opcji otwiera sie okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Purkt wysckosciowy » Wskai polozenie ®
Teren istnigjacy | [ mnpm.
Teren projektowany L 1as 0.00 mnpm.
;
27 [ [

<Miedostepne:

Fisaki v Cazcionki ~ Powierzchnie ¥

Rys. 150  Okno dialogowe wstawiania punktoéw wysokosciowych

Rzedna terenu istniejgcego — wiacza lub wytgcza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk i
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczacych tej rzednej.

111=]

Synchronizuj wartosci — wiaczone lub wytgczone pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego,

przejmujgce wartos¢ z pola terenu istniejgcego badz nieprzejmujace jej.

UWAGA: Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru: Rzedna terenu
istniejgcego i Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — witgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysokos$¢ ptaszczyzny terenu istniejgcego/
projektowanego spod kursora myszki lub punktdw przyciggania i sczytang wartos¢ wpisuje
w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzng terenu istniejgcego/projektowanego, to do
kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analogicznie do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokos$ciowe. Im wiecej
punktow, tym dokfadniej uksztattowany bedzie teren.

UWAGA: Aby dopasowa¢ Wysokos¢é punktu terenu do posadowienia budynku, nalezy pamietac, ze
umiejscowienie budynku definiuje Wysokos$¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla
kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

Dla przyktadu: Budynek, ktérego parter znajduje sie na wysokosci 240 m n.p.m., jest podwyzszony
wzgledem terenu o 25 cm.
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Wiasciwosci elementu: Kondygnacja ™ X

[ Zarzgdzanie elementem |
Id elementu

[ Wyglad |

Wyglad opisu pomieszczen jard

Podglad rozmieszczenia -
[ Parametry
- S—
Wysokosé calkowita (Ho) 3240|cm
wazgl. bezwzgl.

Wysokosé bazowa (Pa) cm = mnp.m.
Wysokosé ciecia dla rzutu cm Wiasciwosci stropéw powyzej 5

Wiadciwosci stropéw ponizsj  OF

v Operacie |

lj- :] ZFapisz w szablonie | ¥ ‘) Anuluj

Rys. 151  Okno dialogowe z wtasciwosciami kondygnaciji

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie poziom 0.00 budynku (parteru) jest rowny 240 m
n.p.m. Dla terenu projektowanego natomiast, dla punktéw wysokosciowych, podajemy, ze sg one na
wysokosci 239,75 m n.p.m., czyli 25 cm nizej.

UWAGA: Jesli kota wysoko$ciowa ma pokazac rzedng terenu, to nalezy jg wprowadzac po przetgczeniu sie na
drzewie projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

I

~ 230

f(l F0S
T 83

'._é_ .\_TLJ. —

—- E
-0.23
F——————--

—0.25 = +239.75m n.pn.

Rys. 152  Przyktad projektu z opisem wysokosci
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3.3.1. Wprowadzanie punktow wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktow nalezy zada¢ ich wysoko$¢, a nastepnie pokazaé miejsce docelowe.

Wywotanie:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = ®% Punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponize;j.

214, /0
(X)214.70

Rys. 153  Punkt wysokos$ciowy na rysunku

Po wywotaniu opcji mozna wprowadza¢ punkty o réznych wysokosciach, zmieniajgc je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.

Im wiecej punktdw wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym dokfadniejsza jest rzezba
powstajgcego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozina przeedytowaé, zmieniajac jego wysokosé, symbol lub np.
przesuwajgc. Ponizej okno Wtasciwosci elementu: Punkt wysokosciowy.

Wiasciwosci elementu: Punkt wysckosciowy X

[ Zarzadzanie elementem |

ld elementu 4
Grupa <Brak> o |4

[v Wydlad |

Pigaki -

Czcionki i
Opis na rzucie

Wyglad opisu 5§

v Parametry

|
Teren istnigjacy mnpm }@

Teren projektowany 21470 mnpm

oo0| | o0 | ogo 000 | 000
Symbol (70| 0,00 €000 T000 | 000

Zapisz w szablorie |~ | | £} Anuluj

Rys. 154  Okno wiasciwosci punktu wysokosciowego

UWAGA: Przy wprowadzeniu trzeciego punktu wysokosciowego zostaje dodana ptaszczyzna terenu (istniejgcego,
projektowanego lub obydwie). W oknie wiasciwosci ptaszczyzny terenu mozna zdefiniowac, czy jest ona widoczna
od géry (domysinie) czy od dotu (np. dla pokazania instalacji czy sieci kanalizacyjnych).
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Wiasciwosci elementu: Plaszczyzna terenu istnigjacego [Gr.. X
) Zarzadzanie elementem
Id elementu
"] Viyglad

Cazcionki =

Powierzchnie  ~
Pokaz od géry
[ Pakaz od datu

W Parametry
Odleghose miedzy 1000 em
Glebokodd 2000(cm
Materiat Grunt roslinny |2 B ~

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 155  Okno wiasciwosci ptaszczyzny terenu

3.3.2. Wprowadzanie linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podac wysokos¢ potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i projektowanego (lub, przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci, tylko jedng wartos¢), wskazaé
go, a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, nalezy poda¢ odpowiednig wartos¢
i wprowadzi¢ ostatni punkt linii.

Wywotanie:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = Linia wysokosciowa

|
23000

Punkt wysokosciowy

‘ 239735
5%
e

Linia

wysokosciowa

Rys. 156  Elementy terenu na rzucie

Edycja linii wysokos$ciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego lub projektowanego, przesungé punkty linii i podzieli¢ punkty.
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Wiasciwosci elementu: Linia wysckosciowa hat

v Zarzadzanie elementem |

ld elementu 1
Grupa <Brak> £

[v Wydlad |

Pisaki <

Czcionki =
Opis na rzucie
Wyglad opisu 5§
[ Parametry |
Poziom ' punkiu
| Teren istni mnpm
Te Ejgcy 2395.00| p
eren projektowa 23500 mnpm.
£ Teren projektowany 235.00 mnp
Poziom koricowego punkiu wysokodciowego
‘eren istni .70( mnpm.
T istnijgcy 23570 p
| Teren projektowal 23570 mnpm
4] Teren projektowany 23370 mnp

oo0 | oo | og0 | o0 | o000
Symbol G000 | «0,00 000 | <000 | 0,00

Zapisz w szablonie | ¥ Anulyj

Rys. 157  Okno wfasciwosci linii wysokosciowej

UWAGA: Przy wprowadzeniu drugiej linii wysokosciowej zostaje dodana ptaszczyzna terenu (istniejgcego,
projektowanego lub obydwie). W oknie wtasciwo$ci ptaszczyzny terenu mozna zdefiniowac, czy jest ona widoczna
od gory (domyslnie) czy od dotu (np. dla pokazania instalacji czy sieci kanalizacyjnych).

3.3.3. Wyciecie w terenie

Otwér w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujac jego ksztatt lub podporzadkowujgc
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o ksztatcie
najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktérej opcje wywotujemy.

Wywotanie:
e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Krajobraz = "A Automatyczne wyciecie w terenie

3.3.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementdw istniejagcych na lub w terenie, ktére moga
kolidowac¢ z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowac elementy
réznych instalacji elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowac w projekcie
istniejgcy budynek, ptot, studzienke itp. elementy.

3.3.4.1. Rura zewnetrzna

Rura zewnetrzna to element symulujgcy rézne sieci w terenie. W projekcie moze by¢ wykorzystywany
do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach, wtgcznie z profilem.

Wywotanie:

e Wstazka Krajobraz = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = " Rura zewnetrzna
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3.3.4.2. Obiekt zewnetrzny

stuzy do symulowania réznych obiektéw w terenie. W projekcie moze byc
wykorzystywany do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych obiektéw terenowych na wszystkich
widokach, wtacznie z profilem. Moze przyjmowac ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

3.4. Pracaztypami

Niektére obiekty ArCADii, m.in. Sciana, okna, drzwi itp. wspdtdziatajg z bibliotekg typow. Typ elementu
jest to zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na przyktad w typie
Sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod taka nazwa, jakg nada mu
uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba Zze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Istniejg dwa rodzaje biblioteki typow:
° (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typow

wraz z dokumentem;
° (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspodtpracuje z bibliotekg obiektdw, w gérnej czesci okna dialogowego dla
tego obiektu jest umieszczony panel zwany

Wiaéciwoéci elementu: Sciana X
] Zarzadzanie elementem

Symbol typu Id elementu

Tip <Nowy> = EES

Grupa <Brak> 3| |4

Rys. 158  Menadzer typow przy braku aktywnego typu

Wiaéciwosci elementu: Sciana * X

v Zarzadzanie elementem

Symbal typu Id elementu

Typ Sciana tréjwarstwowa {beton komérkowy) 4¢ K|

Grupa <Brak: 3 |
Rys. 159  Menadzer typow z aktywnym typem

Dostepne opcje to:

— wybieramy go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista typow zastosowanych do tej pory
w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty ustawione
w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.
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Iﬂ ( ) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wytgcznie w bibliotece projektu, nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

Ii’ ( ) —jesli uzytkownik po zastosowaniu typu na obiekcie dokonat modyfikacji ktérejs z jego
cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek . Wtedy tez uaktywni
sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo
propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

| Symbol typu Id elementu 0 |

Rys. 160  Pole symbolu typu

— pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:

). Umozliwia nadanie typowi obiektu skréconego oznaczenia, ktére stuzy np. do dokonywania

zestawien. W przypadku okien i drzwi symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlony na ,,zapatce”,
dla $cian, stropu i dachu w opisie elementu (choragiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typéw spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwiema opcjami: oraz

3.4.1. Edytor biblioteki typow

Wywotanie:
e \Wstazka = grupa logiczna = (3

Wyswietla sie okno dialogowe
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Edytor biblioteki typaw X

Branza | Architektura ~  Element |Balustrada ~

Biblioteka globalna Biblioteka projelktu .~ -typ w ugyciu

@ Ca ' '@ ] ' :E Zapisz w szablonie =
5] | £ Saukai: Caysé 5 | £ Szukai: || cayse

Rys. 161  Okno biblioteki typéw

Edytor biblioteki typow stuzy do edycji i wprowadzania nowych typow obiektow systemu ArCADia BIM.
Utatwia dostep do katalogdw producenckich i umozliwia wybér tylko tych katalogdéw, ktérych
uzytkownik najczesciej uzywa na etapie projektowania.

W gdrnej czesci okna uzytkownik ma mozliwosé wyboru branzy z rozwijalnej listy, na ktorej znajdujg
sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia BIM branze — moduty.

Branza | Architektura ~
Architektura

Biblioti Drogi ewakuacyjne

F= Instalacie elektryczne

2|0 Instalacie gazowe

Instalacje gazowe zewnetrzne -

Instalacie grzewcze

Instalacie kanalizacyine

Ingtalacje odgromowe

Instalacie wodociggowe

Kaonstrukcje

Krajobraz

Sieci elektryczne

Sieci Kanalizacyjne

Sieci telekomunikacyjne

Stropy gestozebrowe Teriva

Systemy kanalizacyjne

Tablice rozdzielcze

Rys. 162  Lista branz

Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujace sie w wybranej branzy (module) np. Sciana.
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Element | Balustrada ~
Balustrada AF
Bariera sniegowa
Bryla
Dach
—Drzwi
Drzwi/okno specjalne
Element pretowy
Facjatka
Gasior
Kolektor sloneczny
min
Kota wysokosciowa
tata gléwna
tata nosna
tawa fundamentowa
Nasada kominowa
Ogrodzenie
kno

TR

Okno dachowe
Opakowanie
Opis elementu
Ctwir

Panel boczny
Panel sufitowy
Podciag
Pomieszezenie
Rama zewngtrzna
Rura spustowa
Rynna dachowa
Shup h

Rys. 163  Lista elementéw branzy Architektura

Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej bedg dostepne wszystkie typy elementdw.
Przy pierwszym uruchomieniu bedg to typy wprowadzone domyslnie do programu. W trakcie procesu
projektowania mozna bedzie dodac kolejne typy do biblioteki.

Edytor biblioteki typaw X

Branza | Architektura ~  Element | Sciana ~

Biblioteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uzyciu

@- ] '@ Ed :% Zapisz w szablonie -

v | Biblioteka standardowa @ Jednowarstwowa 8 cm v

@ Sciana dwuwarstwowa (beton komérkcowy) 36 cm @ Jednowarstwowa 24-zelbet W
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 30 cm @ Jednowarstwowa 24 cm 4
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércawy) 37 em @ Jednowarstwowa 30-zelbet v
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 43 cm @ Sciana tréjwarstwowa {beton komérkowy) 48 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 49 cm @ Trajwarstwowa 38 cm -
(5 Sciana jednowarstwowa (ceglz) 6cm @ Tréjwarstwowa 48 cm W
@ $ciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm =

3 Sciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm
>
@ Sciana jednowarstwowa (ceglz) 51 cm

i

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm
(5 Sciana tréjwarstwowa {beton komérkowy) 48 cm {5
@ Sciana trdjwarstwowa (cegla i beton komarkowy) ...
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komarkowy)
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 47 em
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwka) 44 cm
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cegla) 50 cm
@ Sciana warstwowa (cegla) 47 cm
@ Sciana warstwowa (cegla) 49.5 cm
v | Bilbicteka uzytkownika
&9 Tréjwarstwowa 48 cm

vt..: v{:‘: Sakal | T v{:‘:‘;

- Szuka: | Cayic

)

Rys. 164  Okno biblioteki typéw

Dolna cze$¢ edytora podzielona jest na Biblioteke globalng (na lewo) i Biblioteke projektu (na prawo).

Biblioteka globalna — jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie typy elementéw dostepne dla
uzytkownika. Sktada sie z Biblioteki standardowej, ktédra domyslnie instaluje sie wraz z programem oraz
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z Biblioteki uzytkownika, ktorq tworzymy w trakcie pracy. Biblioteka standardowa nie podlega edycji
(nie mozna dodawac, zmienia¢ ani usuwaé elementdw), dostepnych tam typodw mozna uzyé, ale ich
modyfikacja i nadpisanie spowoduje utworzenie nowego typu w Bibliotece uzytkownika. Wszystkie

typy zapisywane w trakcie pracy do biblioteki globalnej mozna znalez¢ w czesci Biblioteka uzytkownika.

Te typy mozna modyfikowad i usuwad.

Biblioteka projektu — jest to miejsce, w ktérym znajdujg sie wszystkie zapisane typy elementdéw
mozliwe do uzycia w projekcie, inaczej mdéwiac, te typy elementdw, ktdre zostaty zapisane w trakcie
pracy (lub wprowadzone z szablonem rysunku). Lista typdw zmienia sie podczas pracy nad projektem
w czasie dodawania kolejnych typéw elementu.

Tab. 9

) Zerzadzanic el

Symbol typu Id elementu 0
I Tz <Nowy> BE I
Grupa <Brak: liJ

Rys. 165  Fragment okna wtasciwosci z oznaczeniem miejsca wyboru typu

Sciana » Wakaz poczatek *

— ] [=F

ezl
F777 v - X J/‘v
<Nowy> a3

Pisaki d Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 166  Okno wstawiania dla $ciany, w ktdrym takze znajduje sie dojscie

do biblioteki typow projektu

Narzedzia dodawania i edycji typow

%

Dodaj nowy typ

Dodaje nowy typ do Biblioteki globalnej (Biblioteka uzytkownika) lub
do Biblioteki projektu. Po kliknieciu na ikone zostaje wyswietlone
okno wtasciwosci typu, w ktérym nalezy nadac nazwe i konieczne
parametry elementowi.

3

Dodaj nowy folder

Wyswietla okno, w ktérym uzytkownik nadaje nazwe dla nowo
tworzonego katalogu, do ktdrego nastepnie bedzie mégt dodawac
typy elementéw. Po wpisaniu nazwy nalezy wcisng¢ przycisk
, aby dodac folder do biblioteki badz Ldmi_ ], by przerwa¢
polecenie.

Usun

Usuwa zaznaczony typ (opcja niedostepna w Bibliotece globalnej
w czesci Biblioteka standardowa).

Witasciwosci typu

Otwiera okno z wtasciwosciami zaznaczonego typu. Moze je w tym
miejscu zmienic i zapisac (jesli typ znajduje sie w Bibliotece projektu
lub w czesci Biblioteka uzytkownika w Bibliotece globalnej.

Zostaw tylko typy
uzyte w projekcie

Opcja usuwa nieuzywane typy z aktywnego dokumentu. Jesli

w szablonie, na ktérym jest stworzony projekt, sg zapisane typy
elementdw, to przy kolejnym otworzeniu projektu powrdca one na
liste biblioteki projektu (pomimo ze nie sg uzywane.)
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UWAGA: Klikniecie na Dodaj nowy typ przy podswietlonym wczesniej typie w bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki np. katalogéw obiektéw jednej firmy, ktére réznig sie jednym
parametrem, np. Srednicg rury.

Wiatciwoéci typu dia elementu: Sciana x
Wyalad
MNazwa typu

@ﬂ(

Sciana warstwowa (cegla) 435 cm

W Parametry typu
" : " Odleglosé osi konstrukeyjnej od
V]
Widoczna og konstrukcyjna e cm
Lista warstw:
Nr O, Typ Grubo... Priontet Wid... Material Kolor A |4
1 % Konstrukcyina 285 0 Mur z cegly ceramiczng peht [525] @,
2 I Odieplerie 50 101 Styropian 10 [ & 1,
3 -3 QOcieplenie 40 100 Slabo wentylowane warstwy I:| [} -
;
4 -3 Standardowa 120 200 Mur z cegly ceramicznej pelr m [ R

Calkowita grubosé: cm
o s _ W N
Warunki srednio wilgotne U = g Wiecej O)

Rys. 167  Okno wtasciwosci typu dla elementu sciana

Nad biblioteka projektu znajduje sie przycisk [ Zesus=bie | pg kliknieciu na niego w szablonie

zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i bedg dostepne dla kolejnych projektéw

wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona B, po kliknieciu ktérej uzytkownik ma
dostepna liste istniejgcych szablondw.

Biblioteka projelkdu .~ -typ w uzyciu
| [B) [ zpszwsblone ][]

@- Sciana dwuwarstwowa (beton komdrkowy) 36 cm

@ Sciana jednowarstwowa (beton koméarkowy) 30 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komarkowy) 37 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 43 cm

@- $ciana jednowarstwowa (beton komdrkowy) 49 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm J
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm "
@ $ciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 51cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm

@ Sciana trjwarstwowa (beton komdrkowy) 48 cm

@ Sciana trsjwarstwowa [cegla i beton komérkowy) 46 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komérowy) 49,8 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 47 cm

@ Sciana trsjwarstwowa (cegla) 48 cm

@ Sciana trdjwarstwowa (zelbet. cegla licowka) 44 cm v
@ Sciana warstwowa (beton komérkowy, cegla) 50 cm

@ Sciana warstwowa (cegla) 47 cm

@ Sciana warstwowa (cegla) 43,5 cm

Rys. 168  Lista typow Scian zdefiniowanych w przyktadowym projekcie
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W oknie Biblioteki projektu mozna réwniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu sg obecnie uzyte
w projekcie — przy nazwie takiego typu po prawej stronie jest znaczek ¥ .

Po przycisnieciu ikony :E Zostaw tylko typy uzyte w projekcie i zatwierdzeniu pytania o kasowanie

typdw zostang usuniete wytgcznie z biblioteki projektu wszystkie nieuzywane typy.

Biblioteka projekiu .~ -typ w uyciu

Zapisz w szablonie E]
@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm v
£3 Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm v

@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwhka) 44 cm v

Szukaj:

Rys. 169 Lista typdw $cian uzywanych w przyktadowym projekcie

Pod obiema bibliotekami znajdujg sie ikony Zwin wszystko T - po kliknieciu na te ikone drzewo typdéw
w danej bibliotece zostanie zwiniete do katalogéw gtéwnych. lkona Rozwiri wszystko £t pokazuje
wszystkie typy, nawet zagtebione w katalogach.

Uzytkownik ma réwniez mozliwos¢ wyszukania typu w bibliotece, wpisujac w pole
Sauksi: czes$¢ lub catg nazwe szukanego typu. Lista typow zostanie wéwczas skrécona
do typdw z nazwg pasujacg do wyszukiwanej frazy. Dla przywrécenia petnej listy i usuniecia szukanej
frazy stuzy przycisk , ktory po kliknieciu na niego wyczysci pole edycyjne szukania.

Po zaznaczeniu typow lub folderéw aktywne stajg sie przyciski przenoszenia, znajdujace sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu — kopiuje cata zawartos¢ biblioteki globalnej danego
elementu do biblioteki projektu.

Kopiuj do biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu.
Kopiuj do biblioteki g/oba/nej — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalne;j.

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej — kopiuje catg zawartos¢ biblioteki projektu do biblioteki
globalne;j.
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Komunikaty wystepujgce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

Blad X

e Typ o podanej nazwie jui istnieje

Rys. 170  Komunikat o odnalezieniu podobnego typu

Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie i zeby typ zapisac nalezy podac inng nazwe.

ArCADia X

o Typy zostang usunigte - kontynuowac?

Rys. 171  Komunikat potwierdzajgcy usuniecie typy elementéw z biblioteki

Komunikat informuje, ze typy, ktdre zaznaczyt uzytkownik, zostang usuniete. Przycisk
akceptuje usuniecie typow.

Rys. 172  Komunikat informujacy, ze uktad biblioteki projektu zostat zapisany
w szablonie projektu, np. Standard

3.4.1.1. Zmiana typu elementu

Opcja pozwala na podmiane jednego typu elementu na inny w catym dokumencie.

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Biblioteki = & Zmier typ

Po wywotaniu polecenia nalezy wskazaé element, ktérego typ chcemy zmienié. Wyswietlone zostanie
ponizsze okno:

Zamiana typéw dla elementu Sciana X

Zaiet tp: 8

na typ: <Mowy: a|(@
Ak

Rys. 173  Okno zmiany typu dla elementu $ciana
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— nazwa typu, ktéra zostata sczytana z zaznaczonego elementu.
— lista typéw dostepnych w projekcie + i bibliotece globalnej programu ~.

Po zatwierdzeniu wyboru nowego typu zostanie wyswietlony komunikat o ilosci elementdéw, ktére
zostang zmienione.

3.5. Szablony

Dla zapisania wszystkich ustawien elementdéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji, stworzona jest nowa opcja szablonu, ktory zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llo$¢ tworzonych
szablondw jest nieograniczona, moze by¢ zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie drukowany,
np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie zapisane wysokosci i parametry kondygnacji dla
budynkéw przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rézne i kazdorazowe zmiany pochtaniajg
wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z nastawem wszystkich potrzebnych parametréw.

Opcja ta nie pokrywa sie z , ale zapisuje inne pozostate parametry. Dla przyktadu, dla
Sciany zapisze grubosci i kolorystyke przypisanych pisakdw (wszystkie $ciany beda od tej pory rysowane
zadanymi przez uzytkownika pisakami), okreslenie wysokosci (ktdra domysinie jest wysokoscig
kondygnacji), domyslnie wprowadzang s$ciane, ktdra juz nie musi by¢ $ciang jednowarstwowa
o grubosci 25 cm, tylko dowolng wybrang przez uzytkowania (np. poprzez ). Wprowadzone
parametry zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycisnieciu przycisku , ktory
znajduje sie na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

-
Szablon nie jest wybierany na poczatku pracy z projektem, tylko po kliknieciu ikony &1

Wywotanie:
. . =
e \Wstazka = grupa logiczna = =
Nazwa szablonu e
1do100 B
1do50
ARCHITEKTURA
Nowy szablon
Standard
labelkal- czcionkal6
v
< >
Ustaw jako domysiny szablon
Wybierz

Rys. 174  Okno wyboru szablonu
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Tab. 10 Opcje zarzadzania szablonami

< | Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.
[} | Utworz kopie szablonu | Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.
X | Usun szablon Usuwa zaznaczony szablon.
Witasciwosci szablonu Otwiera okno Wtasciwosci szablonu.

Ustaw jako domysiny szablon — lista dostepnych szablonéw, z mozliwoscia wybrania domyslnego
szablonu uruchamianego wraz z projektem.

W oknie Wtasciwosci szablonu mozna zobaczy¢, jakie elementy wchodzg w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla Scian, okien itp.). Mozna dany elementu usung¢ lub zmieni¢ nazwe szablonu.

UWAGA: Podczas pracy w programie mozna zmienic¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy beda
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng modyfikacji.

3.6. Uktady

Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktére nie
roznig sie miedzy projektami uzytymi elementami, ale np. ich srednicami. Czesto tez producenci
w swojej ofercie majg produkty sktadajgce sie z kilku réznych elementéw, np. uktad mieszajgcy
zasilania nagrzewnic, w ktérego sktad wchodza: rury, zawory odcinajgce, zawdr 3-drogowy, sitownik,
pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawnego projektowania powstata opcja,
ktora pozwala na stworzenie takiego np. uktadu mieszajgcego zasilania nagrzewnic i zapisanie go do
biblioteki Ukfadow. Zapis ten pozwoli na wykorzystanie uktadu elementéw w dowolnym projekcie wraz
z zadanymi poczgtkowo parametrami.

Wywotanie:
e fFksplorator obiektow = zaktadka Ukfady

Aby doda¢ nowy uktad elementdw, ktére sg juz narysowane, nalezy:
'E'.I.‘.‘-. /
1. W oknie Eksploratora obiektow na zaktadce Ukfady wybrac = Utworz uktad.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ elementy, ktére majg znalez¢ sie w grupie i zatwierdzi¢ wybdr poprzez
Enter.

3. Wskazac punkt bazowy dla uktadu.
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1 4 1
przytqcze
PESDR 17 Dz40x2,4 __DN32mm
instalacja p.poz.
DN 32 mm
Woda
gospodarcza

Rys. 175  Elementy rysunku przed zapisaniem uktadu

=] Eksploratorobiskts

=] (=%

T[E)ES =)
| Biblioteka standardowa

| Bilbioteka uzytkownika

]

ulclad
wodomierzowy

[ Uktady | GBiekE 560 BEiEkE 20

Rys. 176  Zapisany ukfad

3.6.1. Wprowadzanie uktadu do rysunku

Wywotanie:
e [Eksplorator obiektow = zaktadka Uktady

1. W oknie Eksploratora obiektow na zaktadce Ukfady wybrac uktad do wstawienia.

2. Wcisngc przycisk Wstaw i wskazac miejsce potozenia uktadu w projekcie.

3.7. Kolizje

Program ArCADia umozliwia sprawdzenie kolizji pomiedzy elementami z catego systemu ArCADia.
Opcje wykrywania kolizji i skrzyzowan elementéw wywotywane sg ze wstgzki System lub paska
narzedzi ArCADia-KOLIZJE.

3.7.1. Wywotanie kolizji i skrzyzowan

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Kolizje = = Kolizje
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Po wywotaniu opcji Kolizje pojawi sie okno Wyznaczanie kolizji/skrzyzowan:

[ Wyznaczanie kolizji/skrzyzowa

4 Architektura > [C] Architektura
Bariera éniegowa > O I
Bryla > O Instalacje elektnczne
Dach > O Instalacje gazowe
Drzwi » O Instalacje gazowe zewnetrzne
Drzwi/okno specialne » O Instalacje grzewcze
Element pretowy » O Instalacje kanalizacyine
Facjatka » O Instalacje teletechniczne
Gasior x [ Instalacje wodociggowe
Gasior tréjnik 4 [ Siegi elektryczne
Geometryczry obiskt 30 Znajdi kolizie z [T Linia kablowa
Kanal kominowy [ Linia napowigtrzna
Kolektor stoneczny [T Mufa kablowa
Komin 0 Shup energetyczry
tawa fundamentowa 0 Stacja transformatorowa
Nasada kominowa 0 Zlacze kablowe
Obiekt 30 > [ Sieai kanalizacyjne
Okno > [ Sieai kanalizacyjne 2
Okno dachowe > [ Sieai telekomunikacyjne
Plaszczyzna terenu istrigjgcego > O Stropy gestoiebrowe Teriva
Plaszczyzna terenu projektowanego o O] Teren zewnetrzry

Scbir o B
Aldualizyj

Rys. 177  Okno wyznaczania kolizji i skrzyzowan

Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wiasnych szablonéw dla Kolizji oraz Skrzyzowan.

W tym celu nalezy w lewym drzewku wybraé obiekt (badz catg branze) i w prawym drzewku zaznaczyg,
z czym ma kolidowa¢ wybrany obiekt (branza).

Analogicznie postepujemy dla Skrzyzowan, uprzednio wybierajgc w lewym dolnym rogu okna w polu
Wstaw: = SkrzyZowania.

Aby doda¢ nowy szablon, klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolng nazwe.
W programie zawarty jest Szablon: CAtOSC, ktéry mozemy zmodyfikowad i zapisaé, klikajac Aktualizuj.

Klikniecie OK zatwierdza zmiany i wyswietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w Widoku 3D jako
pomaranczowe kule. Oznaczeniem dla skrzyzowan jest czerwony rownolegtobok.

3.7.2. Raport kolizji/skrzyzowan

Wywofanie:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Kolizje = = Wyswietl kolizje/skrzyzowania
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[ Raport kolizji/skrzyzowan

&

Pierwszy element Drugi element Typ

Rura gazowa 0 (id: 5) Sciana (id: 20) Kolizjia
Rura gazowa 0 {id: 5} Sciana fid: 31) Kolizia
Rura gazowa 0 {id: &) Sciana fid: 18) Kolizia
Rura gazowa 0 {id: 5} Sciana (id: 0) Kolizia
Szafka gazowa 57G1 (id: 0) Sciana (d: 0) Kolizjia
Rura gazowa 0 (d: 0) Pomieszczenie (d: 0) Kolizjia
Rura gazowa 0 {id: 1) Pomieszczenie (id: 5) Kolizia

Rura gazawa 0 {id: 2} Pomieszczenie (id: 0) Kolizia

1
2
3
4
5
6
7
]
]

Rura gazowa 0 {id: 3} Pomieszezenie (id: 4) Kolizia
Rura gazowa 0 {id: 4) Pomieszczenie (id: 5) Kolizia
Rura gazowa 0 (d: 5) Pomieszczenie (d: 0) Kolizjia
Rura gazowa 0 (id: 5) Pomieszczenie (d: 5) Kolizjia

I

Rys. 178  Okno raportéw kolizji i skrzyzowan

Raport wyswietla liste dwdch kolidujgcych ze sobg badz krzyzujacych sie elementéw. W dolnej czesci
okna Raport kolizji/skrzyzowari mamy mozliwos$¢ wyboru, ktdra lista relacji miedzy elementami ma by¢
wyswietlona (Kolizje/Skrzyzowania czy Kolizje i skrzyzowania). Istnieje rdwniez mozliwosé
eksportowania raportu do pliku RTF poprzez przycisk Export do RTF.

3.7.3. Usun kolizje/skrzyzowania

Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji i skrzyzowan z projektu.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia gféwne = grupa logiczna Plik = % Usuri kolizje/skrzyzowania
3.8. Sptaszcz dokument

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktéry nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia BIM, nalezy przed przekazaniem pliku rozbi¢ go.

UWAGA: jesli projekt ma zostac otwarty w starszej wersji systemu ArCADia to przed tg operacjg nalezy go
sptaszczyc. Dopiero po usunieciu wszystkich elementow systemu, pozostawiajgc wytgcznie ptaski rysunek, mozna
otworzy¢ projekt na starszej wersji.

Wywotanie:

e Wstazka Narzedzia gfowne = grupa logiczna Opcje = I% Sptaszcz dokument
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ArCADia X

o Usunaé wszystkie dane programu ACADia z dokumentu?

Rys. 179  Pytanie potwierdzajgce spfaszczenie projektu

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnacji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji bedg stanowic linie, a podgladu 3D nie
bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADii — nie da sie np.
skrécic sciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta jest
bardzo przydatna osobom, ktdre nie majg systemu ArCADii, a czysty program

3.9. Napraw dokument

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtiowego dziatania elementéw architektonicznych
(Scian, stropow, stolarki itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu btedow.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = A\

Jesli program wykryje btedy, to zostang one automatycznie naprawione. Jesli btedéw nie znajdzie,
woéweczas pojawi sie komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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4. PRACA Z RYSUNKAMI
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4.1. Tworzenie nowego rysunku
Po uruchomieniu programu ArCADia LT, tworzy on automatycznie nowy rysunek. Jesli podczas pracy

zajdzie potrzeba otwarcia kolejnego nowego rysunku (poniewaz np. poprzedni zostat zakoriczony), uzyj
jednej z ponizszych metod:

Wywotanie:
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = [ Nowy

o Przycisk “* ArcADia = O Nowy
e  Wcisnij CTRL+N

4.2. Otwieranie istniejgcego rysunku
Mozna otworzy¢ dowolny z ponizszych plikow:

e standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg (mozna uzy¢é dowolnego z przyktadowych
rysunkow dotgczanych z programem ArCADia LT),

o format wymiany rysunku .dxf,

e format do przesytania w sieci .dwf,

e szablony rysunkéw .dwt,

e format wymiany danych .mba.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia gtdwne = grupa logiczna Plik = = Otwdrz

e Przycisk YN Arcapic = ™ Otwérz
Woybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.
Wykonaj jedno z ponizszych:

e Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
e  Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzy¢.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto i kliknij OK.

WSKAZOWKI: Aby szybko otworzyé ostatnio uzywany rysunek, wybierz przycisk ArCADia= <nazwa pliku>.
Program zapamietuje nazwy szesnastu ostatnich rysunkéw. Aby szybko otworzy¢ rysunek z okna dialogowego
Otworz rysunek, kliknij dwukrotnie nazwe rysunku.

Mozna otworzyc¢ rysunek podczas przeglgdania rysunkéw na komputerze przy pomocy np. Windows Explorera.
Wystarczy klikng¢ dwukrotnie plik w celu otwarcia go w ArCADii LT. Identyfikacje zgdanego rysunku utatwia
wysSwietlanie miniatur rysunkéw podczas ich przeglgdania.
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4.2.1. Otwieranie uszkodzonych rysunkow

Uszkodzenie pliku moze nastgpié¢ z wielu powoddw. Moze on zostaé uszkodzony np. podczas awarii
zasilania, zawieszenia sie komputera lub awarii sprzetu. ArCADia LT umozliwia otwarcie i sprawdzenie
uszkodzonego pliku w celu préby odzyskania go.

Podczas odzyskiwania pliku podejmowane sg préby otwarcia nastepujgcych formatdéw:

e standardowy plik rysunku z rozszerzeniem ,
e plik wymiany rysunkéw z rozszerzeniem ,

e plik do przesytania w sieci z rozszerzeniem

e plik szablonu rysunku z rozszerzeniem

Dowolny otwarty plik moze by¢ sprawdzony w poszukiwaniu btedédw. Mozna okresli¢, czy ArCADia ma
naprawiac btedy automatycznie.

Wywotanie: ]
o Przycisk - = = @

W typie pliku wybierz typ pliku do odzyskania.

Woybierz katalog z uszkodzonym plikiem.

Woybierz uszkodzony plik.

Kliknij

Aby sprawdzié btedy w pliku rysunku, wykonaj, co nastepuje:

Wywotanie:
o Przycisk; : : :Q

Zaznacz, czy chcesz, aby ArCADia LT naprawiata wszystkie znalezione btedy automatycznie, a nastepnie
nacisnij

4.3. Konfigurowanie rysunku
4.3.1. Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem ArCADia LT, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspédtczynnik skali podczas drukowania projektu.

System jednostek lub definiowany jest w oknie
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Opcje ArCAD X

0 Pokazuj dngtépn-e aktualizacje przy .

kazdym uruchomieniu programu
Sprawds teraz
ACADIa-ARCHITEKTURA md
ACADIa-INSTALACIE ELEKTRYCZNE 0
Domysina czcionka

«Czeionka CAD> \,‘ ACADia-SIECI ELEKTRYCZNE 5
System jednostek | Metryczny ~ ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE 5
Silnik 30 o ACADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE 5
Foldery tekstur jor ACADiaINSTALACJE WODOCIAGOWE 5
Foldery skryptdw o ACADia-INSTALACJE KANALIZACYJINE (o]
Foldery obiektéw 3D 5 ACADia-SIECI KANALIZACYINE 5
Opcje wstawiania elementow T ACADia{NSTALACJE KANALIZACYJNE ZEWNETRZNE 0}
Opcje zapisu w chmurze 5 ACADiIa-INSTALACIE GAZOWE 5
Opcie proxy 5 ACADIaINSTALACJE GAZOWE ZEWNETRZNE 5
ACADIa-INSTALACIE GRZEWCZE (o
ACADiIa-INSTALACJE TELETECHNICZNE 5
ACADia-KONSTRUKCIE md
ACADia-INSTALACJE ODGROMOWE 0
ACADia-INSTALACJE WENTYLACYJINE 5

s

Rys. 180  Okno opcje z ustawionym metrycznym systemem jednostek

Jesli w powyzszym oknie wybrany jest system jednostek Metryczny, to domysing jednostka rysunku
bedzie centymetr, mozna to jednak zmieni¢ w oknie Wtasciwosci widoku. Jesli zas wybdr padnie na
system Imperialny, wowczas rysunek bedzie wprowadzany w stopach i calach.

Wywotanie:
e Okno Menadzer projektu, prawy klawisz myszy na zaktadce widoku

Wiatciwoici elementu: Widok x
w Zarzgdzanie elementem

Id elementu 0
w Parametry

Nazwa ‘Rzut 1

Sposdb

odéwiezania TR ¥

Jednostki rysowania
O Miimetry
O Centymetry
O Metry
(OiCale
(®) Z opaji projektu
Skala pisakéw, czcionek i kreskowania
w Operacie
Przeksztale w rysunek

Zapisz w szablonie | T Anuly

Rys. 181  Okno wtasciwosci widoku

Jesli w projekcie zaznaczona jest Jednostka rysowania jako Z opcji projektu, wowczas zmiana systemu
jednostek w oknie Opcje automatycznie zmodyfikuje jednostke rysunku. Jesli wybrana bedzie
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konkretna jednostka np. Metry, wéwczas zmiany systemu jednostek nie wptyng na przeskalowanie
danego widoku. Ta zasada dotyczy zaréwno widoku, jaki i np. opisdw elementéw, czy wymiarowania.

UWAGA: przy projektowaniu instalacji lub architektury zazwyczaj dane wprowadzane sg w cm, dlatego domysinymi
Jjednostkami widoku sg wtasnie centymetry. Jesli projekt dotyczy sieci, ktore jako projekt zewnetrzny, urbanistyczny
rysowany jest w metrach, nalezy na poczatku pracy zmienic jednostke rysowania w oknie wtasciwosci Widoku.

4.4. Siatka

Wyswietla na ekranie siatke punktéw jako wizualne odniesienie dla rysowanych elementdw. Dla siatki
mozna okresli¢ odstep. Domyslnie siatka jest wigczana przy otwieraniu projektu.

Rys. 182  Przyktadowy rysunek z wigczona siatka

Sposdb witgczenia widocznosci siatki na ekranie

Wywotanie:

e Wstazka Widok=> grupa logiczna Arkusz = @ Siatka
e Pasek stanu= Wigcz/wylqcz siatke

Sposdb ustalenia odstepu siatki

Wywotanie:

e Wstazka Widok = grupa logiczna Arkusz = ﬁ Skok siatki
e Pasek stanu = Wigcz/wytgcz skok

W oknie dialogowym Ustawienie siatki podaj wielkosci rozstawu poziomego i pionowego.

Ustawienia siatki

Szerokosd: Wysokogc:
30.00 = 30.00 =

ks

Rys. 183  Okno ustawien siatki
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4.5. Praca z kolorami

Istnieje ponad 16 miliondw koloréw rzeczywistych, ktdre mogg zostac¢ uzyte. Kolory rzeczywiste sg
definiowane przy uzyciu 24-bitowego koloru.

Nawet pomimo tak duzej ilosci dostepnych koloréw mozemy szybko wybrac¢ kolor sposréd koloréw
podstawowych lub klikajgc palete koloréw. Opcjonalnie, znajgc wartosci definiujgce kolor, mozemy
podac¢ wartosci (HSL) lub wartosci sktadowych ( ).

4.6. Orto —rysowanie ortogonalne

Ruch kursora mozna ograniczy¢ do kierunkéw aktualnej osi poziomej i pionowej, a wiec rysowac tylko
pod katem prostym lub ortogonalnie. Na przyktad przy domysinej orientacji 0° (kat 0 w pozycji ,,godzina
trzecia” lub ,, wschéd”), gdy wtgczona jest opcja rysowania ortogonalnego, linie sg ograniczone do 0°,
90°, 180° lub 270°. Podczas rysowania linii dotgczona do kursora dynamiczna linia tymczasowa ustawia
sie zgodnie z osig poziomg lub pionowa, zaleznie od tego, ktéra os jest blizej kursora.

UWAGA: ArCADia LT ignoruje rysowanie ortogonalne, gdy wspotrzedne sg pisane w pasku polecen lub gdy sg
uzywane punkty zaczepienia elementow.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =hb
o Pasek stanu=>
e  Skrét klawiszowy

4.7. Sledzenie

Jednym z dodatkowych utatwien przy rysowaniu jest sledzenie, czyli wykrywanie okreslonych katéw
i innych elementdw znajdujgcych sie w rysunku. Sledzenie w programie ArCADia LT zostato podzielone
na dwie opcje i . Obie opcje dostepne sg na pasku
stanu.

4.7.1. Sledzenie biegunowe

Sledzenie biegunowe polega na wyswietlaniu pomocniczych linii biegunowych bezwzglednych co 90°.
Dodatkowo wprowadzony jest kgt pomocniczy 45°. Linie pojawiajg sie przy rysowaniu po wskazaniu
pierwszego punktu w chwili, kiedy kursor znajdzie sie w okolicy zadanego kata.

Wywotanie:
e Pasek stanu = @
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4.7.2. Sledzenie punktéw bazowych

opiera sie na $ledzeniu biegunowym, ale jego odniesieniem nie jest
globalny uktad wspétrzednych, tylko element, na ktérym zatrzymamy kursor. Podczas rysowania, jesli
zatrzymamy sie np. na korficu danej linii, to program w tym miejscu wstawi maty czerwony krzyzyk
i bedzie od niego wyswietlat linie pionowe, poziome i pod katem 45°. Oczywiscie linie pokazg sie, jesli
kursor znajdzie sie w na wysokosci tego punktu w innym miejscu rysunku, a program pokaze wéwczas
np. pozioma linie (od konca tej wskazanej), od ktdrej bedzie mozna rozpoczgé rysowanie. Bedzie to
oznaczato, ze zaczniemy rysowac w tej samej wspotrzednej Y.

Dla wyznaczenia linii $ledzenia punktéw bazowych mozemy uzywac¢ tymczasowych punktow
zaczepienia, ktdre utatwia np. wyswietlenie wydtuzenia wskazanej linii.

Wywotanie:
e Pasek stanu = Z

4.8. Korzystanie z punktdw zaczepienia elementow

— umozliwiajg szybki wybdr doktadnych punktéw geometrycznych bez
potrzeby podawania doktadnych wspétrzednych tych punktéw. Postugujac sie punktami zaczepienia
elementéw, mozna wybraé punkt koncowy linii lub tuku, punkt srodkowy okregu, punkt przeciecia
dowolnych dwdch elementéw lub dowolny inny znaczgcy geometrycznie punkt.

mozna réwniez wykorzystywac do rysowania elementéw, ktdre sg styczne lub prostopadte
do istniejgcego elementu.

mozna uzywac w kazdej sytuacji, gdy program prosi o okreslenie
punktu, na przyktad podczas rysowania linii lub innego elementu.

Po okresleniu jednego lub wiecej punktu zaczepienia elementéw, do krzyza nitkowego dodawana jest
ramka celownika punktu zaczepienia elementu. Ponadto obok krzyza nitkowego pojawia sie symbol
wskazujgcy aktywny punkt zaczepienia elementu. Po wybraniu elementu program zaczepia sie
w punkcie najblizszym Srodkowi ramki celownika.

UWAGA: Punkty zaczepienia elementow sg wysSwietlane tylko podczas polecenia rysowania lub edycji, bez
aktywnego polecenia ich oznaczenia nie sg wysSwietlane.

W programie ArCADia LT punkty zaczepienia majg dwa stany: tymczasowy i staty. Wszystkie punkty
wybierane z paska stanu lub wstgzki podczas rysowania lub edycji elementdow sg punktami tymczasowy
i wytgczg sie zaraz po kliknieciu na ekranie. Jesli wigczone zostang punkty zaczepienia a dopiero po
nich wybrana opcja rysowania lub modyfikacji, to punkty te sg state i zostang wytgczone dopiero przez
uzytkowania.
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Punkty zaczepienia elementéw mozna ustali¢ dwoma sposobami:

o  Kliknij prawym klawiszem myszy na pasku stanu odpowiedni punkt zaczepienia znajdujacy sie

pod ikong + Ustawienia punktow zaczepienia elementu.

Eliski

o

Koniec
symetria
Srodek
Prostopadly

L e O I T

Styezny

Kwadrant

Wstawienie

- Wt

Wezet
Ustaw lokalizacje do przediuzenia linii

Réwnalegly

Przecigcie

Przecigcie pozorne

% ¥ X &

Wytacz punkty zaczepienia elementow
E T et et e B el ™

Rys. 184  Lista punktdw zaczepienia dostepna na pasku stanu

o  Wybierz wstazke Rysunek ikliknij jedno z narzedzi punktéw zaczepienia znajdujgce sie w grupie
logicznej Punkty zaczepienia.

NN [X]e o
=|lbhi>xO X
Q- % 0 =

Punkty zaczepienia

Rys. 185  Punkty zaczepienia dostepne ze wstgzki

4.8.1. Punkt zaczepienia Bliski

Narzedzia punkt zaczepienia Bliski uzywaj do zaczepiania sie w najblizszym punkcie innego elementu.
Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie tuku, okregu, elipsy, linii, lub segmentu polilinii, ktéry jest
wizualnie najblizej kursora.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = 'C:' Bliski

e Pasek stanu = 1 Ustawienia punktow zaczepienia elementu = C:' Bliski

4.8.2. Punkt zaczepienia Koniec
Narzedzia punkt zaczepienia Koniec uzywaj do zaczepiania sie w punkcie koicowym innego elementu.
Zaczepic sie mozna w najblizszym punkcie koricowym tuku, linii lub segmentu polilinii.

Wywotanie:

o Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ™ Konicowy punkt zaczepienia

e Pasek stanu _i_ Ustawienia punktdow zaczepienia elementu= ™ Koniec

133



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Praca z rysunkami

Aby zaczepic sie w punkcie zaczepienia Koniec, podczas rysowania wybierz dowolne miejsce elementu
w poblizu jego punktu koricowego.

Koniecl

H

Rys. 186  Przyktad wykrytych punktéw zaczepienia

4.8.3. Punkt zaczepienia Symetria
Narzedzia punkt zaczepienia Symetria uzywaj do zaczepiania sie w punkcie symetrii (czyli Srodka linii,
tuku lub segmentu polilinii) innego elementu.

Sposdb ustalenia punktu zaczepienia

Wywotanie:
o Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = -~ Symetryczny punkt zaczepienia
e Pasek stanu _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementéw = e Symetria

Aby zaczepi¢ sie w punkcie zaczepienia Symetria, podczas rysowania wybierz dowolne miejsce
elementu w poblizu jego punktu symetrii.

4.8.4. Punkt zaczepienia Srodek

Narzedzia punkt zaczepienia Srodek uzywaj do zaczepiania sie w punkcie centralnym innego elementu.
Zaczepic sie mozna w $rodku (centrum) tuku, okregu, wieloboku lub elipsy. Aby zaczepié sie w centrum
elementu, nalezy wybraé widoczny fragment danego elementu.

Sposdb ustalenia punktu zaczepienia

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = 'E:' Centralny punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = 'E:' Srodek
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Rys. 187  Aby zaczepié sie w $rodku okregu nalezy zblizy¢ sie do jego obwodu

4.8.5. Punkt zaczepienia Prostopadty

Narzedzia punkt zaczepienia uzywaj do zaczepiania sie w punkcie prostopadtosci do
innego elementu. Zaczepié sie mozna w punkcie tuku, okregu, linii lub polilinii, tworzac prostopadte
potgczenie z tym elementem lub z wyobrazalnym przedtuzeniem tego elementu.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = &
e Pasek stanu = _i_ =&

2431°

0.2

Linia istniejgca

Rys. 188  Aby utworzy¢ kat prosty do istniejgcego elementu rysowana linia swdj punkt koricowy
bedzie miata na danym elemencie po wyswietleniu sie odpowiedniego symbolu punktu
zaczepienia

4.8.6. Punkt zaczepienia Styczny

Narzedzia punkt zaczepienia uzywaj do zaczepiania sie w punkcie stycznosci z innym

elementem. Zaczepic sie mozna w punkcie fuku lub okregu, ktéry, gdy zostanie potgczony z poprzednim
punktem, tworzy linie styczng do tego elementu.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = O
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e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = G Styczny

Rys. 189  Aby zaczepic sie w punkcie stycznosci, wybierz element w poblizu punktu stycznosci

4.8.7. Punkt zaczepienia Kwadrant
Narzedzia punkt zaczepienia Kwadrant uzywaj do zaczepiania sie w punkcie kwadrantowym innego
elementu. Punkt kwadrantowy na okregach, elipsach i tukach wyznaczajg wirtualne osie, ktére
przechodzac przez obrys elementu tworzg punkty kwadrantu.
Wywotanie:

e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = E:} Kwadrant jako punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = C} Kwadrant

Rys. 190  Aby zaczepic sie w kwadrancie, wybierz element w poblizu punktu kwadrantowego

4.8.8. Punkt zaczepienia Wstawienie

Narzedzia punkt zaczepienia Wstawienie uzywaj do zaczepiania sie w punkcie wstawienia bloku lub
elementu tekstowego.

Wywotanie:

o Wstazka Rysunek => grupa logiczna Punkty zaczepienia => Fd wstawienie jako punkt
zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = Fd wstawienie
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A

Rys. 191  Aby zaczepic sie w punkcie Wstawienie, wybierz element w poblizu punktu
wstawienia (A)

4.8.9. Punkt zaczepienia Wezet

Narzedzia tego uzywaj do zaczepiania sie w elemencie punktowym.

Wywotanie:

e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = | Punkt jako punkt zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = i Wezet

0.35 170,37
[

Rys. 192  Aby zaczepic sie w elemencie punktowym, wybierz element

4.8.10. Punkt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedtuzenia linii

Narzedzia punkt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedtuzenia linii uzywaj do zaczepiania sie w punkcie
poza elementem, ale na jego wirtualnej linii (tuku) wydtuzenia. Zaczepia¢ sie mozna w przedtuzeniu
linii, polilinii, tuku i tuku eliptycznego.

UWAGA: punt zaczepienia Ustaw lokalizacje do przedfuzenia linii dziata wytgcznie przy wigczonej opcji
Sledzenia punktow bazowych.

Wywotanie:

e Wstagzka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = ™\ Ustaw lokalizacje do
przedtuzenia linii

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktdéw zaczepienia elementu = ™\ Ustaw lokalizacje do
przedtuzenia linii
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0.7; 105.97

Przediuzenie: 03397 < 46

Koniec linii |::> '

Rys. 193  Aby zaczepic sie w punkcie Ustaw lokalizacje do przedtuzenia linii, wybierz element na
przedtuzeniu danej linii lub tuku

4.8.11. Punkt zaczepienia Rownolegty

Narzedzia punkt zaczepienia uzywaj do rysowania réwnolegle innego elementu. Ten punkt

zaczepienia uzywany jest przy liniach i poliliniach.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =
o Pasekstanu= T - W

0:5; 46.3°
— =
e
s Réwnoleghy

e
e

-

Rys. 194  Aby zaczepic sie w punkcie Rdwnolegty, wybierz element réwnolegty

4.8.12. Punkt zaczepienia Przeciecie
Narzedzia punkt zaczepienia uzywaj do zaczepiania sie w rzeczywistym przecieciu

w przestrzeni tréjwymiarowej, dowolnej kombinacji elementéw. Zaczepi¢ sie mozna do kombinacji
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tuku, okregu, linii, polilinii, elipsy. Zaczepia¢ sie mozna réwniez w punktach przeciecia w obrebie
pojedynczego elementu, wtgczajgc w to polilinie.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktéw przeciecia. Mozna wybrac albo Przeciecie pozorne albo Przeciecie, ale
nie mozna ich wybrac jednocze$nie.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = X Przeciecie jako punt zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = X Przeciecie

d

"3

Rys. 195  Aby zaczepic sie w przecieciu, wybierz przeciecie (A)

4.8.13. Punkt zaczepienia Przeciecie pozorne

Narzedzie Przeciecie pozorne pozwala na przeciecie dwdéch elementdédw nieprzecinajacych sie
w przestrzeni tréjwymiarowej, ale wyglagdajgcych jakby sie przecinaty w aktualnym widoku. Zaczepic
sie mozna do dowolnych dwdch elementéw w kombinacjach tuk, okrag, linia, polilinia i elipsa. Mozna
rowniez zaczepic sie do pozornego przeciecia w obrebie pojedynczego elementu, wigczajac polilinie.

UWAGA: Istniejg dwa rodzaje punktow przeciecia. Mozna wybrac albo Przeciecie pozorne albo Przeciecie, ale
nie mozna ich wybrac jednoczes$nie.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Punkty zaczepienia = > Przeciecie pozorne jako punkt
zaczepienia

e Pasek stanu = _i_ Ustawienia punktow zaczepienia elementu = > Przeciecie pozorne

Rys. 196  Aby zaczepic sie w przecieciu, wybierz przeciecie pozorne (A)

4.8.14. Narzedzie Wytacz punkty zaczepienia elementéw

Narzedzia Wyfgcz punkty zaczepienia elementow uzywaj do wytgczenia wszystkich ustawien punktow
zaczepienia elementow.
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Wywotanie:

e Wstgika Rysunek => grupa logiczna Punkty zaczepienio = ¥ Wytqcz punkty zaczepienia

elementow

e Pasek stanu = + Ustawienia punktow zaczepienia elementu = * Wytgcz punkty

zaczepienia elementdéw

4.8.15. Korzystanie z informacji o punktach zaczepienia

Informacje o punktach zaczepienia sg wizualng pomoca utatwiajacg identyfikacje i bardziej wydajne
korzystanie z punktéw zaczepienia elementdw. Gdy opcja informacji o punktach zaczepienia jest
wtaczona, wéwczas, w miare ruchu kursora w rysunku, ArCADia LT wyswietla kolorowe znaczniki

w punktach odpowiadajgcych aktualnym ustawieniom.

Znacznik  Punkt zaczepienia  Znacznik

0 Koniec <
X Bliski t
A Symetria &
O Srodek »
h Prostopadty N
O Styczny =

Kwadrant

Wstawienie

Punkt

Przeciecie

Przeciecie pozorne

Rownolegty

Rys. 197  Znaczniki informacji o punktach zaczepienia

_E

Rys. 198  Przyktad wyswietla

1|

nych punktéw zaczepienia
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4.9. Zapisywanie rysunku
Przy zapisie rysunku jest on standardowo zapisywany w pliku rysunku .dwg.

Po pierwszym zapisaniu rysunku moze by¢ on zapisany ponownie, ale pod inng nazwga. Oprécz formatu
DWG rysunek moze zosta¢ rdwniez zapisany w formacie wymiany rysunku DXF.

Jesli rysunek zostat utworzony przy pomocy szablonu, zapis pliku nie zmienia oryginalnego szablonu.

Jesli konieczna jest ochrona danych zawartych w rysunku, moze on by¢ chroniony hastem. Tylko osoby
znajgce hasto sg w stanie otworzy¢ plik.

4.9.1. Zapisywanie rysunku

Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Wywotanie:
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = H Zapisz

o Przycisk “* ArcADia = H Zapisz

WSKAZOWKA: Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wys$wietla okno dialogowe Zapisz rysunek
jako, ktore umozliwia wybor katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku mozna uzyc¢
dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisac pOzniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz przycisk ArCADia=
Zapisz jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

4.9.2. Zapisywanie pliku pod nowa nazwg lub w innym formacie
Uzytkownik moze zapisa¢ plik pod nowa nazwa i w jednym z ponizszych formatow:

e Standardowy plik rysunku z rozszerzeniem .dwg. Mozna wybraé format pliku DWG, ktdry jest
kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

e Format wymiany rysunku plik z rozszerzeniem .dxf. Mozna wybrac format pliku DXF, ktory jest
kompatybilny z réznymi wersjami programu AutoCAD.

Aby zapisa¢ plik pod nowa nazwa lub w innym formacie:

Wybierz przycisk <= ArCADia = ™1 Zapisz jako
W oknie dialogowym Zapisz rysunek jako w typie pliku wybierz typ pliku.
Podaj nazwe pliku, ktdry ma zostaé utworzony.

A

Kliknij Zapisz.

4.9.3. Tworzenie kopii zapasowej

Program ArCADia LT w trakcie pracy nad projektem automatycznie co 15 minut zapisuje projekt.
Lokalizacje tego pliku oraz czas co jaki tworzy sie kopia zapasowa dostepne sg w oknie Opcje
Autozapisu.
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Wywotanie:

o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Plik = lﬁ Ustawienia autozapisu

Ustawienia
[¥]zapisujco 15 = min.
Scietka: C:\Users\INTERS ~1\AppDataiLocal\Temp E]

Rozszerzenie:  -SVS

Otwirz folder

Rys. 199  Okno z ustawieniami autozapisu

Domyslnie autozapis tworzy sie w katalogu Temp w folderach uzytkownika, na ktérego sie logujemy.
Nazwa pliku jest taka jak zapisany plik, ale rozszerzeniem jest .SVS. Po odnalezieniu pliku kopiujemy go
do innego katalogu, zmieniamy rozszerzenie (.SVS$) na dwg i otwieramy plik. Jesli uzytkownik nie moze
znalez¢ odpowiedniego folderu Temp, to po kliknieciu na przycisk Otwodrz folder, zostanie on
wyswietlony.

Domyslne opcje zaréwno czasu jak i miejsca zapisu kopii zapasowej mozna modyfikowaé.

4.9.4. Zapisywanie rysunku z hastem

Kiedy rysunek zawiera informacje poufne, moze stac¢ sie konieczne ograniczenie dostepu do tych
informacji. Zwiekszenie poziomu bezpieczeristwa mozemy uzyska¢ poprzez zabezpieczenie pliku
hastem. Tylko osoby znajace to hasto bedg w stanie otworzy¢ ten plik.

UWAGA: W przypadku utraty hasta plik nie bedzie mogt by¢ otworzony ani odzyskany. Hasta powinny byc¢
przechowywane w bezpiecznym miejscu.

W celu zapisania pliku z hastem:

Wybierz wstazke Narzedzia giowne i kliknij H Zapisz.

W oknie dialogowym Zapisz rysunek jako.

Kliknij Ochrona hastem.

Wybierz katalog, gdzie chcesz zapisac rysunek.

W nazwie pliku podaj nazwe pliku, ktdry ma by¢ utworzony.
Kliknij Zapisz.

W oknie dialogowym Hasfo wprowadz hasto.

Kliknij OK.

O N U hWNRE

W razie potrzeby zapisz i przechowuj hasto w bezpiecznym miejscu. Jesli hasto rysunku zostanie
zapomniane, rysunek nie bedzie mdgt zostaé odzyskany.
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ArCADia LT oferuje wiele sposobdw wyswietlania i oglagdania rysunku. Aby przyspieszyé wyswietlanie
lub drukowanie rysunku, mozna réwniez zmieni¢ rézne ustawienia wyswietlania. Sekcja ta objasnia
sposob wykonania nastepujgcych operacji:

1. Ogladanie fragmentdw rysunku przez przewijanie i przesuwanie.
2. Zmiana powiekszenia rysunku przez operacje i

5.1. Regeneracja rysunku

Podczas pracy nad rysunkiem, po zakoniczeniu polecenia na ekranie moga pozosta¢ widoczne
pozostatoéci po wykonanej operacji. Slady te mozna usunaé, odéwiezajac ekran.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =9

Informacje o elementach rysunku s3 przechowywane w bazie danych jako wartosci
zmiennoprzecinkowe, zapewniajagc wysoki poziom doktadnosci. Czasami rysunek musi zostaé
zregenerowany ze zmiennoprzecinkowej bazy danych w celu konwersji tych wartosci na odpowiednie
wspotrzedne ekranowe. Operacja ta odbywa sie automatycznie. Regeneracje mozna rdéwniez
zainicjowac recznie. Gdy rysunek jest odswiezany, to jest rOwniez przerysowywany.

5.2. Poruszanie sie po rysunku

Widok rysunku wyswietlany w aktualnym oknie mozna przemiescic¢ przez przewijanie lub przesuwanie.
Operacja ta zmienia ogladany fragment rysunku bez zmiany aktualnego powiekszenia. Przewijanie
pozwala na poruszanie sie po rysunku w poziomie i w pionie (do tego celu sg uzywane strzatki
z klawiatury). pozwala na przesuwanie rysunku w dowolnym kierunku.

5.2.1. Uzycie polecenia Przesun

Opcja przesun dostepna jest po wcisnieciu kdtka myszy i przesuwaniu myszy z wcisnietym srodkowym
przyciskiem, potozenie widoku rysunku w poziomie, w pionie lub po przekatnej. Powiekszenie rysunku
pozostaje bez zmian, podobnie jak jego orientacja w przestrzeni. Jedyng zmiang jest wyswietlany
fragment rysunku.

5.3. Widok z gory

Polecenie wyswietla na ekranie widok z géry wzgledem uktadu wspoétrzednych. Jesli otwierany rysunek
zawiera elementy 3D i jego widok jest widokiem perspektywicznym, aksonometrycznym lub np.
widokiem elewacji, a nie rzutu, to dla utatwienia pracy i przywrdcenia odpowiedniej ptaszczyzny pracy
nalezy uzy¢ opcji

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =
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5.4. Zmiana powiekszenia rysunku

Powiekszenie rysunku mozna zmieni¢ w dowolnej chwili, uzywajgc narzedzi wstazki Widok i grupy
logicznej Nawiguj 2D. Operacja Oddal powoduje oddalenie obserwatora od rysunku, a wiec widaé
wiekszg jego czes¢. Operacja Przybliz powoduje przysuniecie obserwatora do rysunku, a wiec widac
mniejszy fragment rysunku, lecz bardziej szczegétowo. Zmiana powiekszenia rysunku wptywa tylko na
sposéb wyswietlania rysunku, nie ma ona wptywu na wymiary elementdw.

Jednym z najprostszych sposobdw zmiany powiekszenia rysunku jest jego przyrost (Przybliz) lub
obnizenie (Oddal) o zadang wartosé. Na wstazce Widok, narzedzie H, Przybliz podwaja aktualne

powiekszenie rysunku. Narzedzie 1=} Oddal obniza powiekszenie rysunku o potowe. Podczas
wykonywania operacji Przybliz fragment rysunku umieszczony w srodku aktualnej rzutni pozostaje
w $rodku ekranu.

] | I

Rys. 200  Przyktad powiekszania A — przybliz, B — oddal

5.5. Powiekszanie poprzez wskazanie oknem

Na wstazce Widok w grupie logicznej Nawiguj 2D kliknij narzedzie = Wskaz oknem.
Powiekszanie widoku.

1. Okresl pierwszy naroznik okna, ktére chcesz powiekszyé.
2. Okresl przeciwlegty naroznik.

= T,

Rys. 201  Przyktad powiekszania oknem. Aby okresli¢ prostokatne okno wokét obszaru, ktéry
chcesz powiekszyé, najpierw wybierz jeden naroznik (A), a nastepnie wybierz naroznik
przeciwlegty (B)

5.5.1. Wyswietlanie catego rysunku
Narzedzie ) Pokaz wszystko ze wstazki Widok i grupy logicznej Nawiguj 2D wys$wietla zakres rysunku,
wypetniajac ekran catym obrazem w najwiekszym mozliwym powiekszeniu.

145



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Ogladanie rysunku
5.6. Pracaz wieloma rysunkami

Korzystajac z cechy interfejsu wielodokumentowego ( ) mozna otwierac jednoczesnie wiecej niz
jeden dokument bez wykorzystywania dodatkowej pamieci. Poniewaz mozna otwierac i pracowaé
z kilkoma rysunkami jednoczes$nie, to istnieje mozliwo$¢ kopiowania, wycinania lub wklejania
elementu z jednego rysunku do drugiego.

Kazdy rysunek jest wyswietlany w oknie, co daje nastepujace korzysci:
e Mozliwos$¢ wyswietlenia dwdch lub wiecej rysunkéw obok siebie.
e tatwosc kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego.

Jesli przesunieto element z jednego okna do drugiego i trzeba cofngé te operacje, to nalezy jg cofnaé
w obydwu rysunkach, aby przyniosta oczekiwany efekt. Jesli skopiowano element z jednego okna do
drugiego i trzeba cofngc te operacje, to nalezy jg cofng¢ w rysunku, do ktérego skopiowano element.
Jesli wycieto i skopiowano element i trzeba cofngc te operacje, to nalezy jg cofngé w obydwu
rysunkach.

Przetgczanie miedzy rysunkami odbywa sie poprze klikniecie na zagadke danego rysunku. Zaktadki sg
umieszczone pod wstazkami i nad ekranem roboczym.

A DRHEo N - ArCAC

Marzedzia gté| Rysunek Widok Krajobraz  Architektura Stropy Ewakuacja

D=H & O 22&a &3 |

Mowy Otwdrz Zapisz Pordwnaj Scal Wydruk = Dotacz Zarzadzanie | Podktad
= dokumenty dokumenty R] obraz... obrazami...~ FDF |
Plik Wydruk Wstaw

Rysunekl.dwg Rysunek3.dwg Rysunekd.dwg *

Rys. 202  Zaktadki otwartych projektow

Przetgczenie miedzy dokumentami moze odby¢ sie takze poprzez ikone umieszczona na pasku stanu

=

5.7. Sterowanie wyswietlaniem grubosci linii

W celu przyspieszania wyswietlania sie rysunku na ekranie wyswietlanie grubosci linii jest wytgczone,
co oznacza, ze wszystkie elementy wyswietlane sg jako kontury. Mozna zmieni¢ sposdb wyswietlania,
pokazujgc zadane grubosci linii.

Wywofanie:
e Wstazka = grupa logiczna = +
e Pasek stanu = +
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Rys. 204  Przyktad rzutu kondygnacji z wtgczonym wyswietlaniem grubosci linii

5.8. Biezgcy system graficzny

Praca w programie ArCADia LT jest wspomagana karta graficzng, jesli takowa obstuguje OpenGL
w wersji 1.4 lub wyzsza. Jesli karta graficzna jest starsza, to program automatycznie powinien wytgczy¢
wsparcie sprzetowe. Informacja o tym, czy karta graficzna jest uzywana przy rysowaniu czy tez nie
znajduje sie na pasku stanu. Jesli jest tam wyswietlone , to wspomaganie jest wtgczone. Jesdli
pasem stanu pokazuje , Znaczy ze wspomaganie jest wytgczone.
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W razie potrzeby wspomaganie sprzetowe mozna wiaczyé lub wytgczy¢ klikajac prawym klawiszem

myszy na przycisk
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6. RYSOWANIE ELEMENTOW
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Do prostych elementéw nalezg linie, okregi, tuki, elipsy i punkty, czyli elementy znajdujgce sie na
wstgzce

Ponizsza sekcja objasnia, jak tworzyé proste elementy, uzywajac réznych sposobdw rozpoczecia
polecenia rysowania dla kazdego z tych elementéw:

Podczas korzystania z narzedzia lub polecenia rysowania program prosi o wprowadzanie
wspotrzednych punktéw takich jak punkty koficowe lub punkty wstawienia. Te punkty lub odlegtosci
mozna wprowadzaé, uzywajgc myszy lub piszgc wartosci wspétrzednych w pasku polecen.

Po utworzeniu elementéw mozna je modyfikowac przy uzyciu narzedzi do modyfikacji elementdéw.

6.1. Punkt

Punkt wprowadzany jest do rysunku jako pojedyncza kropka.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = ]Zl

Wprowadzenie elementu polega na wskazaniu jego potozenia.

6.2. Rysowanie linii

Linie okreslajg dwa punkty: punkt poczatkowy i punkt kornicowy. Mozna potgczyc¢ szereg linii, lecz kazdy
segment linii jest uwazany za osobny element typu linia.
Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna = e
Wprowadzenie linii polega na okresleniu punktu poczatkowego i koricowego, mozna to zrobi¢ poprzez
wskazanie punktéw, wskazanie kierunku i wprowadzenie wartosci badz podanie ich wspodtrzednych.
Jedli wybrana jest trzecia opcja, czyli podawane sg wspodirzedne, to po wprowadzeniu ich w pasku

polecen nalezy warto$¢ zatwierdzi¢ przyciskiem lub klawisze , @ nastepnie wprowadzi¢
dane kolejnego punktu i znéw zatwierdzic.

Nalezy pamietaé, ze linie mozna takze wprowadzi¢ wskazujac jej poczatek, a nastepnie podac jej
dtugosc i kat wprowadzenia.

B—y
A

\

Rys. 205  Punkt poczatkowy (A) i punkt koricowy (B)
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6.3. Rysowanie polilinii

W programie ArCADia LT polilinia jest potgczong sekwencja linii, ktdra jest traktowana jako jeden
element. Polilinie rysowana jest analogicznie do linii.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = e

6.4. Rysowanie okregéow

Rysowanie okregéw w programie ArCADia LT odbywa sie dwoma metodami poprzez wskazanie srodka
i zadania promienia lub poprzez wskazanie 3 punktdw. Obie opcje znajdujg sie pod jednym rozwijalnym
przyciskiem.

6.4.1. Rysowanie okregu srodkiem i promieniem

Domysing metodg rysowania okregu jest okreslenie punktu srodkowego i promienia.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = @

Wprowadzenie okregu tg opcjg polega na okresleniu punktu srodkowego okregu, a nastepnie podanie
promienia. Jesli promien jest podawany, to nalezy wtgczy¢ przycisk na pasku polecen przed
wprowadzeniem liczby. Oczywiscie na zakonczenie dang nalezy zatwierdzi¢ np. przyciskiem

B

Rys. 206  Punkt srodkowy (A) i promien (B)
6.4.2. Rysowanie okregu trzema punktami
Druga metoda rysowania okregu jest wskazanie lub podanie trzech punktéw na obwodzie okregu.

Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna = O

Wprowadzenie okregu tg opcjg polega na okresleniu kolejnych punktéw obrysu. Zazwyczaj opcje te
uzywa sie do wskazywania punktéw na rysunku majg wtgczone odpowiednie punkty zaczepienia.
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6.5. Rysowanie tukow

tuk jest fragmentem okregu, w programie ArCADia LT mozna go narysowaé na dwa sposoby: trzema
punktami obrysu lub srodkiem, punktem poczatkowym i kocowym.

6.5.1. Rysowanie tuku trzema punktami
Domysing metoda rysowania tukdw jest okreslenie trzech punktéw na obrysie tuku.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = ¢
Wprowadzenie tuku tg opcjg polega na okresleniu kolejnych punktéw obrysu. Zaczynamy od poczatku

tuku, nastepnym wskazaniem jest punkt na obrysie (w okolicy potowy dtugosci) i ostatnie wskazanie to
koniec tuku.

6.5.2. Rysowanie tuku srodkiem, poczatkiem i koncem
Drugg metodg rysowania tuku jest okreslenie srodka tuku, punktu poczgtkowego i koricowego.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = (-

Wprowadzanie tuku tg metoda polega na okresleniu punktu srodkowego tuku, punktu poczatkowego,
od ktdérego tuk bedzie rysowany i punktu koncowego, czyli miejsca, gdzie tuk zostanie zakonczony.

UWAGA: tuk jest rysowany w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

6.6. Rysowanie elipsy

Domyslng metoda rysowania elipsy jest okreslenie punktéw korcowych pierwszej osi elipsy,
a nastepnie okreslenie odlegtosci reprezentujacej potowe dtugosci drugiej osi. Punkty koncowe
pierwszej osi okreslajg orientacje elipsy. Dtuzsza os elipsy jest zwana osig wielka, a krétsza osig mata.
Kolejnos¢ definiowania osi nie ma znaczenia. Program okresla o$ wielkg i 0§ mata w oparciu o ich
wzgledne dtugosci.

Wywotanie:

<

e Wstazka = grupa logiczna =

Wprowadzenie elipsy polega na okresleniu pierwszej osi pokazujac jej wprowadzajac jej poczatek
i koniec, oraz drugiej osi przez okreslenie potowy jej dtugosci.
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A B

L. -

Rys. 207  Poczatek pierwszej osi (A), koniec pierwszej osi (B) i potowa dtugosci drugiej osi (C)

6.7. Rysowanie prostokatow

W programie ArCADia LT prostokaty sg zamknietymi poliliniami o czterech bokach. Prostokat rysuje
sie, okreslajac jego przeciwlegte narozniki. Prostokat jest ustawiony rownolegle do aktualnego ukfadu.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = -

Wprowadzenie prostokgta polega na okresleniu pierwszego naroznika i drugiego, lezgcego po
przekatnej prostokata.

Rys. 208  Przeciwlegte narozniki (A i B) i wynikowy prostokat

Przyktfad:

Chcemy narysowac prostokat o szerokosci 100 cm i wysokosci 50 cm. Wybieramy opcje, wskazujemy
punkt poczatkowy, w pasku stanu wprowadzamy dane: w pierwszym polu 100 i w drugim polu 50.
Zatwierdzamy przyciskiem lub klawiszem

Boki prostokata mozna przeksztatci¢ w linie, uzywajac narzedzia ‘> znajdujgcego sie na wstazce
w grupie logicznej

6.8. Rysowanie wielobokow

Wieloboki s3 zamknietymi poliliniami zawierajgcymi minimum 3 i maksimum 1024 boki o réwnej
dtugosci. W programie dostepne sg dwie metody tworzenia wielobokdéw poprzez okreslenie srodka
i wierzchotka (promienia) oraz dtugosci boku.

6.8.1. Rysowanie wielokata srodkiem i wierzchotkiem
Domyslng metodg rysowania wieloboku jest okreslenie srodka wieloboku i odlegtosci od srodka do
kazdego z wierzchotkow (promienia okregu opisanego na wieloboku).
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Metoda rysowania wieloboku przez okreslenie wierzchotka tworzy réwnoboczny wielobok
zdefiniowany przez punkt srodkowy i odlegto$¢ do wierzchotkdw. Uzytkownik okresla liczbe bokdw,
punkt srodkowy i potozenie jednego z wierzchotkdw, ktére wyznacza zaréwno rozmiar, jak i orientacje
wieloboku.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = @

Na poczatku wprowadzania wieloboku nalezy przetgczy¢ dwa pola wprowadzania wartosci na jedno,
czyli klikng¢ przycisk dla podania ilosci wierzchotkéw.

Wprowadzanie wielokata tg opcjg polega na podaniu ilosci wierzchotkéw (np. 5), okresleniu srodka
i wierzchotka, czyli promienia okregu opisanego na tym wieloboku.

et
o
v\ e
\ /

e — —

Rys. 209  Rysowanie wielokata: srodek (A) i wierzchotek (B)
6.8.2. Rysowanie wielokata krawedzig
Druga metodg narysowania wielokata jest zdefiniowanie dtugosci i potozenia jednego z jego bokdéw.

Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna = Q

Na poczatku wprowadzania wieloboku nalezy przetgczy¢ dwa pola wprowadzania wartosci na jedno,
czyli klikng¢ przycisk Wartos¢ dla podania ilosci wierzchotkdw.

Wprowadzanie wielokata tg opcjg polega na okresleniu punktu poczgtkowego boku wielokata i punktu
jego konca.
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Tekst mozna wstawiac do projektu i sterowac jego wyglagdem, co pozwala na dotgczanie dodatkowych
informacji do rysunkéw programu ArCADia LT.

7.1. Tworzenie akapitu tekstu

Akapit tekstu sktada sie z jednego lub wiecej wierszy, ktdre mieszczg sie w granicach okreslonych przez
uzytkownika.

Podczas tworzenia akapitu tekstu nalezy najpierw okreslié¢ szeroko$é granicy akapitu, wskazujgc
przeciwlegte narozniki prostokata. Tekst jest automatycznie zawijany w taki sposdb, aby zmiescit sie
w tym prostokacie. Pierwszy naroznik prostokata okresla domysiny punkt dotaczenia akapitu tekstu.
Potozenie punktu dotgczenia wzgledem prostokgta mozna zmienié¢, mozna réwniez okresli¢ kierunek
tekstu w prostokacie. Ponadto mozna wybrac format tekstu i akapitu, styl tekstu, wysokosc¢ tekstu i kat
obrotu catego elementu akapitu tekstu.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = A Tekst

Edytor tekstu x|
Standard » | 250000 - | Aal - BIUO [ IBYLAYER - |o/ ©
ah 10000 - [ @) 10000 - 0 tu 2 2|== = = = 2 | @ # mrortujtekst Autocars |[|| § @& | ok

Rys. 210  Wprowadzanie tekstu

Wprowadzenie tekstu polega na wybraniu pierwszego i drugiego (po przekatnej) naroznika obszaru,
w ktorym ma by¢ wprowadzony tekst.

Dodatkowo mozna wykona¢ dowolne wskazania lub zmiany dotyczgce czcionki, wysokosci i atrybutow
tekstu (wyttuszczenie, kursywa i podkreslenie).

e Dla czcionki mozna zdefiniowaé: wysokos¢ tekstu, pogrubienie, kursywe, podkreslenie i kolor.

e Wociecia na linijce tworzone sg przez przesuniecie lewej gérnej strzatki, aby zdefiniowac wciecie
pierwszej linii, przesun lewa dolng strzatke, aby zdefiniowac¢ wciecie kolejnych linii.

e Tabulatory na linijce. Kliknij na linijke, aby utworzy¢ tabulatory, przesun dowolny tabulator,
aby zmienic jego potozenie i przeciggnij dowolny tabulator poza linijke, aby go usungé.

UWAGA: Twoje wybory majg wplyw na zaznaczony tekst lub, jesli tekst nie zostat zaznaczony, na tekst dopiero
wpisywany.
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Na zakonczenie kliknij

7.1.1. Formatowanie tekstu

Podczas tworzenia tekstu wybiera sie styl tekstu i ustala wyréwnanie. Styl okresla parametry czcionki
dla tekstu. Dla wiersza tekstu wyréwnanie okresla sposdb dopasowania tekstu do punktu wstawienia
tekstu. Dla akapitu tekstu wyréwnanie okresla potozenie punktu dofgczenia wzgledem granicy akapitu
tekstu i kierunek przeptywu tekstu wewnatrz granic.

7.1.2. Ustalanie wyrownania wiersza tekstu

Podczas tworzenia tekstu wyréwnanie tekstu mozna ustali¢ przed okresleniem punktu wstawienia.
Domyslnie tekst jest wyréwnywany do lewej strony. Tekst mozna wyréwnac do strony lewej, Srodka
symetrii lub strony prawej i do gory, centrum lub linii bazowej tekstu lub dotu liter opadajgcych ponizej
linii bazowej (np. g, p).

Rys. 211  Punkty wstawiania tekstu: A — Géra lewo; B — Gdra symetria; C — Géra prawo;
D — Centrum lewo; E — Centrum symetria; F — Centrum prawo; G — Déf lewo;
H — D6t symetria; | — D6t prawo
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Wymiarowanie rysunku

Rysunek mozna zwymiarowac trzema opcjami:
e  Wymiar dowolny
o  Wymiar kqtowy

e Linijka

Wszystkie wymiarowania sg opcjami systemu ArCADia BIM.

Przy wprowadzaniu wymiaru dostepne jest okno wstawiania, ktére prdocz dojscia do wtasciwosci

dodatkowo posiada mozliwosé modyfikacji pisakow i czcionek jeszcze przed wstawieniem wymiaru lub

wybrania zapisanego typu wymiarowania. Styl wymiarowania mozna zapisa¢ do biblioteki uzytkowania

okreslajgc styl i rozmiar zakoniczenia linii wymiarowej, dokfadnos¢ wartosci wymiarowej, czy

wysuniecie linii.

]

iew Wakaipol

<Nowy>

=l

~ I Fowierzchnie ~

l Fisald ~ I l Czcionki

Rys. 212  Okno wstawiania wymiaru dowolnego
katowe » Viskszpol )
=
<Nowy> Q
l Pisaki 'H Czcionki 'I Paowierzchnie =
Rys. 213  Okno wstawiania wymiaru katowego

Tab. 11 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania dla wymiaru dowolnego i kagtowego

1% | Liniowy Wprowadza wymiar poziomo lub pionowo wzgledem ekranu.
+~—1| | Rownolegty Wprowadza wymiar rdwnolegle do dwdch pierwszych wskazan
wprowadzanego wymiaru.
Wtasciwosci Otwiera okno Wiasciwosci elementu: np. Sciany.
elementu
A7 Odhniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci
od wskazanego punktu.
o Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementdéw definiowany przez uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
u Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
B Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
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Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

8.1. Wymiar dowolny

8.1.1. Wprowadzanie
Wymiar dowolny jest liniowym lub réwnolegtym jesli jest wprowadzony jako pojedynczy wymiar. Moze
by¢ takze uzyty jako wymiar szeregowy.

Wywotanie:

e Wstaika Rysunek = grupa logiczna Rysuj = & Wymiar dowolny

Wprowadzanie nastepuje poprzez wskazanie dwoéch punktow (poczatku i konca) wymiarowanego
elementu oraz odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiardéw istnieje

mozliwo$é zdefiniowania rodzaju wymiaru — czy bedzie to wymiar liniowy , czy réwnolegty

. W dowolnym momencie, zaréwno przed wstawieniem wymiardw, jak i po, mozna wejs¢ do
okna Wtasciwosci elementu: Wymiarowanie i ustawié¢ potrzebne parametry: wielkosci czcionki, ilosci
miejsc po przecinku, czy stylu zakoniczenia linii wymiarowej.

Whadciwodci elementu: Wymiarowanie x
w Zarzzdzanie elementem
Symbol typu Id elementu
Typ <Nowy> 2|2 [+
Grupa <Brak: 2] |4
Y] Wyglad
‘_ Pisaki -
. s Cazcionki -
~ s
/ /
/d
A
&
w Parametry:
Lp. Wymiar fem) Tekst wymiarowy Odsunigcie tekstu ..
W Parametry typu
Linia wymiarowa Teks
Whyciagniecie (i 50 Liczba wyswistlanych
Wiyciagnicie (1) - en migjsc po przecinku ljl
e Jednostka e e
Fozmiar () cm wymiarowa
Dhugoéé (d) em
Wyciggniecie (g) cm
[ dopasuj diugosé
Zapisz w szablonie | * Anuly

Rys. 214
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Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugosc jej wyciagniecia poza linie pomocnicze,
styl zakonczenia (strzatka, zasieczka itp.) i jego wielkos¢.

Linia pomocnicza — dtugos¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nig.
Mozna takze okresli¢, ze linia pomocnicza ma dopasowang dtugosé, czyli ciggnie sie od elementu az do
wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie od
rysunku, ktéry domysinie wykonany jest w cm, mozna zmienic¢ jednostke wymiarowg (m, mm, cm, DIN).
Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos$¢ liczbowa, ktérg mozna podac dla
dowolnie wybranego wymiaru.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

8.1.2. Edycja

Po zaznaczeniu wprowadzonego wymiarowania jego opcje modyfikacji znajdujg sie na oknie edycji.

Rys. 215

j (i) 2
<Nowy> E]
[ Pisaki ‘][ Cacionki '] Powierzchnie ¥

Okno edycji wymiaréw

Tab. 12 Narzedzia modyfikacji wymiaréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\'ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
5 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
st Dodaj, usun Dodaje badz usuwa wskazane punkty wymiarowe, modyfikujgc
punkty linie wymiarowa.
wymiarowe
wt Dodaj nowq linie | Dodaje kolejng linie wymiarowg, rownolegta do zaznaczonej,
wymiarowq ustawiajac jg nad lub pod linig wymiarowsa.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
D Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
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Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany

element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Wiasciwosci elementu: Wymiarowanie s
v Zarzgdzanie elementem

Symbel typu Id elementu 12
Typ <Nowy> EHENE
Grupa <Brak E] +
w Wyalad
‘ Pisaki =
\ s Czcionki =
\.h‘-"xf
e
/ 1
d
e
o
v Parametry.
Lp. Wymiar {em)  Tekst wymiarowy Odsunigoie tekstu .. ™
1 50
2 50
3 50
4 50
5 50 V¥
v Parametry typu
Linia wymiarowa Tekst wymiarowy
Woecet) [ Solen et [
) Jedn_ngtka - -
Rozmiar (g} 10.0) em wymiarowa

Dlugosé {d) T
Wyciagnigcie (g) cm

[ dopasuj diugose

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 216  Okno wfasciwosci wstawionego wymiaru

W oknie wtasciwosci mozna zmienic czcionki i pisaki wymiardw, ilosé miejsc po przecinku lub wielkosci
elementéw wymiaru. W panelu Paramenty mozna tez zmodyfikowaé warto$¢ wymiarowg zastepujac
znaki <> potrzebnymi danymi. Powrdt do wartosci automatycznej nastgpi po wprowadzeniu znakéw
<>. Prawa strona tabeli pozwala na zdefiniowanie odsuniecia tekstu od linii wymiarowej. Moze by¢ ona
zdefiniowana dla kazdej wartosci oddzielnie lub zmieniona dla catej linii wymiarowej po kliknieciu na
Odsuniecie tekstu od linii wymiarowej.

hd Parametry Odsgnlecne_tekstu od lini |
?E’m 30 cm
50
50

> 50

Lp. Wymiar{cm) Tekst wymiarowy
1 1.8510 <

50
50 T

Rys. 217  Globalna zmiana odlegtosci tekstu od linii wymiarowej
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Dodawanie i usuwanie punktéw wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktéw do
wyfaczenia lub wtgczenia. Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do Sciany:

mmmm‘-':"‘s‘
R

Rys. 218  Modyfikacje wymiaru

Zaznaczamy linie wymiarowg do edycji i wskazujemy, zmieniajgc tym stan widoczny/niewidoczny,
kolejne punkty odniesienia dla wymiaru.

Rys. 219  Modyfikacja wymiaréw poprzez wytgczenie czesci elementéw zwymiarowanych

W powyzszym przypadku zostaty wytgczone punkty posadowienia okien, dzieki czemu uzyskalismy
ponizszy wymiar.
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NN

el A
e

RSN

Rys. 220  Efekt modyfikacji wymiarowania

8.2. Wymiar katowy

8.2.1. Wprowadzanie

Dla zwymiarowania dowolnych katéw na rzucie dostepna jest opcja Wymiar kgtowy.

Wywotanie:
o Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = o Wymiar kqtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac” wymiarowany kat.

<Nowy> m|E
Pisi  ~|| Cacionki || Powierachnis ~

Rys. 221  Wstawianie wymiaru katowego

Wskazujemy jego poczatek, srodek i drugie ramie kata oraz miejsce, w ktorym pojawi sie tuk
wymiarowy wraz z wartoscig wymiarowanego kata.
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=

<Nowy> 1|E]
Pigaki v || Czcionki ~ || Powierzchnie v

Rys. 222  Okreslanie potozenia wymiaru kgtowego

Ponizej schody zwymiarowane opcjg Wymiar kgtowy.

Rys. 223  Zwymiarowany element

8.2.2. Edycja

Po zaznaczeniu wprowadzonego wymiarowania jego opcje modyfikacji znajdujg sie na oknie edycji.

fatowedidsl) )
=MNowy> @
[ Pisaki '“ Czcionki '] Powierzchnie ~

Rys. 224 Okno modyfikacji wymiaru katowego

Tab. 13 Narzedzia modyfikacji wymiaréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
<3 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
x Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy
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e Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego
typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).

d Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdw.

- Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez , W ktdrej mozna zapisywac
wtasne typy elementdéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

s Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
[ Casonia_~| Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

8.2.3. Linijka

Opcja doskonale nadaje sie do wprowadzenia podziatki skali na rysunku. Mozna tez nig
sprawdzi¢ wymiar elementu. Po wprowadzeniu linijka zostaje na projekcie.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna S

Wprowadzenie linijki polega na wskazaniu jej poczatku i kofca. Opcja nie ma mozliwosci zmiany
ustawien.
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Tabelka rysunkowa

ArCADia LT wsrdéd opcji systemu ArCADia BIM posiada opcje do wprowadzania, tworzenia i edycji
tabelek rysunkowych. Mozna wprowadzi¢ tabelke z biblioteki projektu lub zdefiniowa¢ wtasng,
wprowadzié na rzut zapisa¢ do biblioteki dla uzycia w kolejnych rysunkach.

9.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki

Opcja wstawia na rysunek tabele wybrang z biblioteki programu, a po wprowadzeniu tabelke mozna
dostosowac do potrzeb.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = & Tabelka rysunkowa

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ domysing tabelke, wybrac inng z biblioteki lub wejs¢ w okno
Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

Wiasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa * >
v Zarzadzanie lementem
Symbal typu Id elementu
T Nowy> 3] [+
Grupa <Brak: 3] [
w Wyglad
Fisaki =
Czcionki ~
——
b
v Parametry
Szerokosé tabelki 750.0| cm Opcje projektu O3
Wysokosé tabelki 280.0( cm
w Parametry typu
« o
Tekst ‘(Nazwaﬁrrny) .'| Typ czcionki | Nagléwek ~
Szerokosc cm Wyrdwnanie | |T- =BG E
Wysokosé cm Krawedzie [Hj”il L
W Operacie
Dodaj/usun Polacz
| = i | 58]
Zapisz w szablonie | ¥ | | ) Anulyj

Rys. 225  Okno wtasciwosci tabelki rysunkowej

Poniewaz opcja Tabelka rysunkowa przewiduje wstawienie tabelki domyslnej, dlatego okno
Witasciwosci otwiera sie z domysing tabelkg, ktérg mozna przeedytowac. Doktadniejsze informacje
znajda sie w nastepnym rozdziale.

Tabelke do projektu wstawiamy poprzez wskazanie jej miejsca potozenia. Dla precyzyjnego
umieszczenia w oknie wstawiana dostepne jest 9 punktow wstawienia, wystarczy wybrac jeden z nich
(domyslnie jest to srodek tabeli).
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Rys. 226

]

Tabelka k wWskaipol

EED N
55| - D
c=k

<MNowy>

=)

A ] Powierzchnie ¥

[ Pisaki '] [ Cazcionki

Okno wstawiania tabelki rysunkowej

Tab. 14 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

E8a | Punkty Wybér punktu wprowadzania tabelki, domyslnym punktem jest Srodek,

B=8 | wstawiania a dostepne sa jeszcze cztery Narozniki i cztery Krawedzie, czyli Srodki
bokdw.

Witasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci elementu.

elementu

A~ | Sledzenie osi Opcja pokazujaca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktéw wstawionych elementdw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu, pokaze prostg wydtuzajgcg odnaleziong
krawedz.

#& | Sledzenie kgtow | Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejacych elementéw

w projekcie.

= Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
> | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci
od wskazanego punktu.
Fors Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
= Biblioteka Biblioteka typow dostarczana wraz z programem i rozszerzana poprzez
globalna Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne typy
elementow dla uzywania ich w kolejnych projektach.
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
ma )| Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

9.2. Projektowanie tabelki rysunkowej

Opcja udostepnia funkcje do tworzenia wtasnej tabeli, wstawienia jej do rysunku lub zapisania do
biblioteki.

Wywotanie:

Wstgzka Rysunek = grupa logiczna Rysuj = = Projektuj tabele rysunkowq

Po wywotaniu opcji wyswietlane jest okno Projektowanie tabelki rysunkowej, w ktérym definiowany

jest gtéwny obrys, jej wielkos$¢ i ilos¢ podziatow.
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Projektowanie tabelki rysunkowej X

Liczba wierszy

[ 4
Liczba kolumn 5|

Szerokodc tabelki 750.0( cm
Wysokosc tabelki 240.0( em

ks

Rys. 227  Okno definiowana tabelki

Liczba wierszy — odpowiada za ilo$é poziomych pdl tabelki.
Liczba kolumn — odpowiada za ilos¢ pionowych pél tabelki.
Szerokosc tabelki — ogélna szerokosé, czyli suma szerokosci wszystkich kolumn.
Wysokosc tabelki — ogdlna wysoko$é, czyli suma wysokosci wszystkich wierszy.

Po kliknieciu na OK pokazuje sie okno Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

Wiasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa * >
w Zarzadzanie elementem
Symbal typu Id elementu ]
Typ <Nowy> =N
B <Brak> 3] [
v Wydlad
Fisaki ~
Czcionki <
—
%
W Parametry
Szerokosé tabelki 7500|cm Opcje projektu O
Whysokosé tabelki 240.0| cm
w Parametry typu
Kat
Tekst ‘ ,|| Typ czcionki | Naglowek ~
Szerokosc cm Wyrdwnanie | T L | ([&]] ([&]] (=
Wysokosc cm Krawedzie D ljl ljl l;l
v Operacje
Dodaj/usun Polacz
i EESH S B
Zapisz w szablonie | ¥ | | ) Anulyj

Rys. 228  Okno wtasciwosci tworzonej tabelki

Wyglgd — podglad tabelki, ktéry zmienia sie wraz ze zmianami parametréw. Dla tatwego poruszania sie
pomiedzy komdrkami tabelki wystarczy zaznaczy¢ na podgladzie pole, ktore otrzyma niebieski otok.
Wodweczas panel Parametry typu bedzie dotyczyt wiasnie tego pola. Dodatkowo mozna skorzystaé
z przyciskéw: Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Czcionki — rozmiar czcionki opisu.
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Dla zaznaczonego pola dostepne sg nastepujgce parametry:

Tekst — pole, w ktérym mozna wprowadzi¢ dowolny tekst lub wybra¢ z zasobéw programu tekst
Automatyczny lub Zdefiniowany:

4 Mtomatyczne - 4 Zdefiniowane -
<AdresFimy > Adres
<Adresinwestora Autor
<AdresObiektu B Brania
<GléwnyProjektant > 1 Faza
<GléwnyProjektantMNrpr> Indeks
<NazwaFimy= Imwestor
<Nazwalnwestora> Modyfikacie
<Mazwalbiektu= Mazwa rysunku
<NazwaProjektu> Nrrys.
<Sprawdzajgcy> Nr uprawnier {upr.) =
<SprawdzajgcyNrlpr= Obiekt 1
<Uwagilz Opracowat
<UwagiZ> Podpis
<lwagid> Projeleant
<WspdlpracaAutorskaz = Skala =
Szulcaj Caysd Szulcaj

Rys. 229  Lista automatycznych i zdefiniowanych tekstéw dla wprowadzania do tabelki

Teksty Automatyczne sg danymi pobieranymi z okna Opcje projektu, ktére bedzie opisane ponizej.
Teksty Zdefiniowane to standardowe zwroty znajdujace sie w tabelkach rysunkowych réznych branz
budowlanych, np. Adres, Branza, Nr rys. itp.

Typ czcionki — polu tabeli mozna przypisac jeden z trzech rodzajéw czcionek, z ktérych kazdy moze
mie¢ inny rodzaj i wielkos¢ tekstu. Wystarczy dla kazdego pola zaznaczy¢ jeden z typow dla
odpowiednich wartosci, np. dla nazwy projektu — Nagfowek, dla pdl opisowych typu Data, Skala —
Zawartosc 1. Definicja kroju czcionki dla kazdego typu odbywa sie pod przyciskiem Czcionki.

Wyréwnanie — wyréwnanie tekstu w oknie pola: do lewej, do prawej lub do srodka.

Krawedzie — dla kazdej komdrki mozna wytgczyé jej obrys, wskazujgc odpowiednig krawedz. W efekcie
komorka potaczy sie wizualnie z komérka sgsiednia, tworzac jedno pole.

Szerokosc — szeroko$¢ komorki.
Wysokosc — wysokos¢ komorki.

Dla kazdego pola ustawiane sg odrebne parametry. Pomiedzy polami przemieszczamy sie poprzez
podglad tabelki. W panelu Operacje znajdujg sie opcje do taczenia i ponownego podzielenia komaérek
oraz wstawiania wierszy i kolumn.

UWAGA: Pierwotnie nadana wielkos$¢ tabelki zmienia sie wraz ze zmianami komorek (szerokos$cig i wysokoscig
pol). Nalezy o tym pamietac podczas modyfikowania zawartosci tabelki. Aktualna wielko$c¢ jest podawana w panelu
Parametry.

Zdefiniowang tabelke wprowadzamy na rzut lub przekrdj, aby mozna z niej jeszcze skorzystac
(w kolejnych projektach nalezy zapisaé Typ tabelki do biblioteki globalnej.

171



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Tabelka rysunkowa

UWAGA: W typie elementu zapisujg sie wytgcznie dane z panelu Parametry typu. Oznacza to, ze np.
przyporzagdkowane typy czcionek zostang zapamietane, ale ich wielkosci nie, poniewaz ta opcja znajduje sie poza
typem elementu.

Przyktad definiowanej tabelki

Projektujemy wtasng tabelke, ktéra bedzie miata 6 kolumn i 13 wierszy. Poniewaz komdrka moze mieé
jeden rodzaj czcionki, wiec pole Skala 1: 50 trzeba bedzie podzieli¢ na dwie komérki (np. z wytgczong
krawedzig faczacg).

Definiujemy szerokosci kolumn, wysokosci wierszy, a nastepnie mozemy tgczy¢ komorki i wytgczac
dodatkowo ich krawedzie. Jesli komdrka jest potgczona, to mozna do niej wprowadzi¢ jeden wiersz
tekstu o jednym rodzaju czcionki. Jesli pole nie bedzie potaczone, tylko wytgczona zostanie krawedz,
wodweczas na rzucie bedzie to wygladato jak jedna komodrka, ale bedzie tam mozna wprowadzi¢ wiecej
tekstu lub np. zréznicowad wielkos¢ czcionki.

Wiasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa * >
v Zarzadzanie elementem
Symbal typu l:l Id elementu
Typ Tabelka rysunkowa 1 (gkala 1:100) ai|a +
Gupa <Brak> 3| [F
v Wydlad
EE o7
nki <
|

oicktu 5
v |
Bl -
Wysokosc 400(cm Krawedzie ||_| |_|| D |:|

v Operacie
Dodaj/usun Palacz

AN RN S = E 2 =]

Zapisz w szablonie || ‘) Anuluj

Rys. 230  Przyktadowa tabelka rysunkowa w widoku wtasciwosci
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Biuro projektow Zespal projelktowy Podpls | Brormza |[MNr umowy
Gl projektont
INTERsoft
Skala
Sienklewiczo 83,37 Praojektont
Data
Inwestor N rys,
Ohiekt
Ry sunek ProjekT

Rys. 231  Zdefiniowana powyzej tabelka wprowadzona na rzut

Czes$¢ informaciji, ktora sie powtarza, mozna wprowadzi¢ w okno Wfasciwosci elementu: Dokument.

Wiasciwosci elementu: Projekt * x
w Zarzadzanie elementem
Id elementu ]
w Parametny
Nazwa projektu ‘ijekt |
Nazwa [INTERsoft |

Adres [Senkiewicza 85/87, Lodi] |

Nazwa ‘ |

Adres ‘ |
Nazwa ‘ |
Adres ‘ |
Gildwny projektant ‘ | Nr uprawnieri l:l
Wapdlautor ‘ | Nruprawnier l:l
Sprawdzajacy ‘ | Nr uprawnien l:l
Uwagi 1 ‘ |
Uwagi 2 ‘ |
Uwagi 3 ‘ |

Zapisz w szablonie | * i) Anulyj

Rys. 232 Okno wiasciwosci dokumentu

Nazwa projektu —nazwa projektowanego obiektu.
Firma — dane firmy projektowe;j.
Inwestor — dane inwestora.

Po wypetnieniu okna w polach tabelki mozna wprowadzac tekst Automatyczny, ktéry bedzie sczytywat
dane z powyzszego okna. Dla przyktadu, jesli w komérke ma zosta¢ wprowadzona nazwa firmy, w ktorej
pracujemy, to z tekstéw Automatycznych nalezy wybraé <NazwaFirmy=>, a jesli ma sie pojawié adres
firmy, wéwczas wybrany powinien by¢ tekst <AdresFirmy>. Analogicznie dla wstawienia numeru
uprawnien projektanta wybieramy <GfownyProjektantNrUpr>.
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9.2.1. Edycja tabelki rysunkowej

Projektowanie i edycja tabelki jest tg samg opcjg i odbywa sie analogicznie w tym samym oknie. Istnieje
jednak mozliwos¢ edycji tabelki takze na rzucie poprzez przesuwanie kolejnych uchwytéw linii
taczacych komdrki. Taka opcja moze sie przydaé, jesli mamy juz domysing tabelke rysunkowa
narysowang liniami. Wéwczas definiujemy ilo$¢ komdrek, wprowadzamy jg na rysunek (istniejgcej
tabelki 2D) i uchwytami przesuwamy krawedzie wierszy i kolumn. Tabelke nastepnie zapisujemy
w bibliotece globalne;.
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10. MODYFIKOWANIE ELEMENTOW
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ArCADia LT oferuje wiele narzedzi edycyjnych do modyfikacji rysunku. Pozwalajg one na fatwe
przesuwanie, obracanie, kopiowanie lub zmiane skali elementédw rysunku. Gdy chcesz wymazac
element, to mozesz go usung¢ kilkoma kliknieciami myszy. Mozesz rdwniez wykonaé wiele kopii
dowolnego elementu w tym dokumencie lub przenoszgc kopie do drugiego rysunku.

Wiekszo$¢ elementéw mozna zmodyfikowaé, uzywajac polecen edycyjnych ogdlnego przeznaczenia.
Niektére ztozone elementy wymagajg specjalnych polecen do modyfikowania specyficznych cech.
Wszystkie te narzedzia i polecenia sg umieszczone na wstgzce w grupie logicznej
Sekcja ta objasnia sposéb wykonania nastepujacych operacji (wykonujemy je po zaznaczeniu
wybranych elementéw):

e Zmiany wtasciwosci elementdw.

e Zmiany uktad elementdw przez przesuniecie lub obrét.

e Zmiany wielko$¢ elementéw przez skalowanie lub ucinanie.

e Rozbijanie elementy.

10.1. Wybieranie elementéw

Przed zmodyfikowaniem elementéw nalezy utworzyé zbior wskazan, ktéry sktada sie z jednego lub
wiecej elementdw. Po zaznaczeniu elementu (elementdéw) mozna wywotaé polecenie modyfikacji.

Jesli zajdzie potrzeba wybrania wszystkich elementdw rysunku, wykonaj:

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = ﬂ

e  Skroét klawiszowy

Dla odznaczenia zaznaczenia wybierz EEJ

10.1.1. Wybor najpierw elementow

Elementy nalezy wybraé jako pierwsze, a nastepnie mozna wybraé sposéb ich modyfikacji. Podczas
wybierania kazdego z elementéw sg one wyrdzniane matymi niebieskimi kwadracikami zwanymi
uchwytami, ktdre pojawiajg sie w strategicznych punktach elementu.

Potozenia uchwytéw sg zalezne od typu wybranego elementu. Na przyktad uchwyty wystepuja
w punktach kornicowych i w punkcie symetrii linii, w punktach kwadrantowych i w punkcie srodkowym
okregu oraz w punktach koficowych, punkcie symetrii i w srodku tuku.

AIR0X0

Rys. 233 Uchwyty na poszczegdlnych elementach rysunku
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Po wybraniu jednego lub wiecej elementéw mozna wybraé polecenie modyfikacji elementu, takie jak
Kopiuj lub Przesun, ze wstazki Rysunek z grupy logicznej Modyfikuj. Mozna réwniez klikng¢ prawym
przyciskiem myszy w celu wyswietlenia menu skrétéw, zawierajgcego polecenia modyfikacji elementu
odpowiednie dla wybranych elementéw, a nastepnie wybrac polecenie z tego menu.

Po wybraniu elementéw, a nastepnie wydaniu polecenia, program natychmiast dziata na wybrane
elementy.

10.1.2. Usuniecie zaznaczania

Jesli element nie jest juz potrzebny w zbiorze wskazan, moze zostac z niego usuniety.

Indywidualny element mozna usungé ze zbioru wskazan przez jego ponowne wskazanie z wcisnietym
klawiszem Shift.

UWAGA: Naci$niecie klawisza Shift podczas zaznaczania elementéw przy uzyciu okna przecinajgcego usuwa
wszystkie elementy z podanego zbioru wskazan.

Usuwanie wszystkich elementdow ze zbioru wskazan nastepuje po wcisnieciu klawisza Esc.

10.2. Modyfikowanie wtasciwosci elementéw

Dla jednego lub wiecej elementéw mozna zmieni¢ grubos$é, rodzaj linii, kolor i skale rodzaju linii.
W zaleznosci od typu wybranego elementu lub elementéw mozna réwniez zmienic¢ inne wtasciwosci,
takie jak punkt poczatkowy i koAcowy linii, Srodek i promien okregdw.

UWAGA: zmieniac witaSciwosci kilku elementéw jednoczes$nie mozna wytgcznie wowczas, jesli wybrane elementy
sg tego samego typu, czyli np. zaznaczone sg tylko linie lub wytgcznie okregi.

Wywotanie:
e Okno edycji = Przejscie do dialogu wtasciwosci
e Menu kontekstowe= Wrtasciwosci
e Dwuklik na elemencie
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v Zarzgdzanie elementem
ld elementu
w Wyaglad
Pisak 000 v mm B -
i Skala pisaka 1.000
| Kreskowanie Koalar wypelnienia Q-
Skala kreskowania
W Parametry
Dhugosé Polozenie X=
Szerokost Y= 2400
ks

Rys. 234 Przyktadowe okno wtasnosci prostokata

Wykonaj zmiany wtasciwosci, ktére chcesz zmodyfikowac, a nastepnie kliknij

Okno dialogowe posiada trzy sekcje. Sekcja Zarzadzanie elementem jest tylko
czescig informacyjng, nie podlega zadnym zmianom, sekcja (gorna czesé okna dialogowego)
wyswietla wtasciwosci wspdlne dla wszystkich wybranych elementéw, takie jak (rodzaj i grubosc

linii), , i ewentualne wypetnienie (tylko dla zamknietych polilinii np. prostokatéow czy
okregdw).

Dolna sekcja okna dialogowego zawiera dane wybranego elementu (wielkosci,
wspotrzedne, promienie itp.).

10.3. Kopiowanie elementow

W aktualnym rysunku mozna skopiowa¢ jeden lub wiecej elementéw, tworzac jedng lub wiele kopii.
Elementy mozna réwniez kopiowa¢ miedzy rysunkami.

10.3.1. Kopiowanie elementow wewnatrz rysunku

Elementy mozna powiela¢ wewnatrz aktualnego rysunku. Metodg domysing jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okreslenie punktu poczgtkowego lub punktu bazowego i punktu kornicowego lub
punktu przemieszczenia dla kopii. Mozna rowniez wykonac¢ wiele kopii lub skopiowa¢ zbiér wskazan
do okreslonego potozenia przy uzyciu wektora kierunkowego (przemieszczenie).

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =
O~
e Menu kontekstowe = ©

Kopiowanie elementéw w programie ArCADia LT wykonywane jest poprzez okreslenie punktu
bazowego (np. naroznika elementu) i potozenia nowego elementu. Po wprowadzeniu pierwszej kopii
mozna wprowadzac kolejne okreslajgc tylko punkt wstawienia. Opcje zostaje przerwana prawym
klawiszem myszy lub poprzez lub
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" A\
B A
(G )//; \
A X~ /\\r__l
/
L, ’\/__l
\

Rys. 235  Przyktad kopiowania elementdéw: element do skopiowania (A), okresl punkt bazowy (B),
a nastepnie okresl punkty przemieszczenia (C, D i E)

10.3.2. Kopiowanie miedzy rysunkami
Do wycinania lub kopiowania elementéw z jednego rysunku do drugiego mozna uzyé schowka.
Wycinanie usuwa wybrane elementy z rysunku i zapamietuje je w schowku. Kopiowanie powiela
wybrane elementy z rysunku i umieszcza je w schowku.

Sposdb wycinania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna — 8

Sposdb kopiowania elementéw do schowka po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = IN

Wszystko to, co moze by¢ skopiowane do schowka, moze by¢ wklejone do rysunku. Format, w jakim
program dodaje zawartos¢ schowka do rysunku, jest zalezny od typu informacji w schowku. Na
przyktad w przypadku skopiowania do schowka elementéw rysunku programu ArCADia LT program
wklei je do rysunku jako elementy ArCADii. W przypadku skopiowania do schowka elementéw z innych
programow sg one wklejane do aktualnego rysunku jako osadzone obiekty ActiveX.

10.3.3. Tworzenie szykéw elementow

Szyk to rozwiniety sposéb kopiowania elementéw. W programie ArCADia LT dostepne sg dwa rodzaje
szyku: kotowy i prostokatny. Szyk kotowy kopiuje elementy wokét wskazanego punktu srodkowego i
promienia idgcego od srodka do obiektu. Dodatkowo element moze by¢ obracany wzgledem srodka,
lub wprowadzony bez obrotu. Dla szyku prostokgtnego steruje sie liczbg kopii w szyku, okreslajac liczbe
wierszy i kolumn. Okresla sie rowniez kierunek i odlegtos¢ miedzy wierszami i kolumnami.

Wywotanie:
o-o
e Wstgzka = grupa logiczna = g-o
o-o
e Menu kontekstowe = &-&
Po wywotaniu polecenia zostaje wyswietlone okno Szyk, w ktérym wybierany jest lub
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10.3.3.1.  Szyk kotowy

() Szyk prostokatny (®) Szyk kolowy ¢ Wybrane glementy
L]

. .
Punkt Centrainy X: | 0.0000 |x: [0.0000 | ﬂ e

Metoda | wartosd

Metoda: | Ogélna ilosc elementdw & kat do wypetnienia

Ogédlna iloc elementdw:

Kat wypelnienia: 360 m3

Kat pomiedzy elementami: 90 m

! !j Dla kata wypelnienia, wartos¢ dodatnia oznacza
g obrét przeciwny do kierunku ruchu wskazdwek

- B
Porade  Z208ra. Wartost ujemna oznacza zgodny.

[7] Obréé elementy po kopiowaniu Wigcej =

9 Podglad < oK Al

Rys. 236  Okno szyku kotowego

Po zaznaczeniu Szyk kotowy, w powyzszym oknie definiowany jest Srodek szyku (Punkt Centralny) oraz
metoda wprowadzania nowych elementéw. Domyslnie wybrana jest opcja, ktéra pozwala na
wprowadzenie ilosci elementdw i ich kata wprowadzenia. Nalezy tu pamietaé, ze element zaznaczony
jest pierwszym z elementéw szyku i on réwniez wchodzi w Kgt wypefnienia. Inng metodg tworzenia
szyku kotowego jest zdefiniowanie ilosci elementéw i kagta miedzy nimi oraz kata miedzy elementami i

Kqgta wypetnienia.

UWAGA: domysing warto$cig tego kata jest 360°. Warto$ci dodatnie tworzg szyk w Kierunku przeciwnym do
zegarowego, wartosci ujemne tworzg szyk w kierunku zegarowym.

DYO
I 40

Rys. 237  Szyk kotowy stworzony przez wybranie elementu do skopiowania (A), okresl punkt
srodkowy szyku (B), liczby pozycji szyku, kat wypetnienia i podanie, ze elementy majg by¢
obracane.
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10.3.3.2.  Szyk prostokatny

(®) Szyk prostokatny () Szyk kolowy i{} Wybrane elementy |
Wiersze: Kelumny: 1 Wybranych elementdw
Przesuniecie odleghogci i kierunku

mooo
Przesunigcie wiersza: | 1.0000 m3 pmooo
[._"t? mooo
Przesunigcie kolumny: | 1.0000 & T T
wors [0 [
m Domyslnie, jesli przesuniede wiersza jest
s ujemne, wiersze sg dodawane jeden pod
drugim. Jesli przesuniecie kolumny jest
Porada ujemne, kolumny =3 dodawane z lewej strony.

9 Podglad < oK Al

Rys. 238  Okno szyku prostokatnego

W wyswietlonym oknie nalezy zdefiniowac ilo$¢ wierszy i kolumn, a nastepnie odlegtosci miedzy nimi.
Element zaznaczony jest juz jednym wierszem i jedng kolumna szyku.

UWAGA: warto$ci dodatnie podawane w odstepach miedzy wierszami wprowadzajg nowe elementy powyzej
zaznaczonego, a wartosci ujemne ponizej. Analogicznie jest z warto$ciami dodatnimi miedzy kolumnami, ktore
umieszczg elementy na prawo od zaznaczenia, a ujemne na lewo.

]
| VUV
VAV,

Rys. 239  Szyk kotowy stworzony przez wybranie elementu do skopiowania (A), podanie liczby
wierszy i kolumn, a nastepnie okresl odlegtos¢ miedzy wierszami (B) i kolumnami (C).

10.3.4. Tworzenie lustrzanych odbi¢ elementow

Wybrany element mozna odbic lustrzanie. Odbijanie elementu nastepuje wzgledem linii odbicia, ktéra
jest definiowana przez okreslenie dwdch punktéw w rysunku. Elementy oryginalne mozna zachowa¢d
lub usunac.

Wywotanie:
e Wstazka Rysunek = grupa logiczna Modyfikuj = ﬂlh Lustro

e Menu kontekstowe = ﬂih Lustro
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Wykonanie lustra elementy polega na zaznaczeniu elementu, wywotaniu polecenia, okresleniu
pierwszego i drugiego punktu linii odbicia i wyboru czy element oryginalny ma zosta¢ usuniety, czy
pozosta¢ w rysunku.

A—J_ B_‘h
e

Rys. 240  Przyktad lustra: zaznaczony element (A), Poczatek linii odbicia lustrzanego (B)
Koniec linii odbicia lustrzanego, element oryginalny nie zostat usuniety

10.3.5. Wykonywanie kopii rownolegtych

Do wykonywania kopii rownolegtych mozna wykorzystywac tuki, okregi, elipsy, linie i polilinie.

Wykonywanie kopii rownolegtych elementéw zakrzywionych tworzy wieksze lub mniejsze krzywe,
w zaleznosci od strony oryginalnego elementu, po ktdrej zostanie umieszczona kopia. Na przyktad
umieszczenie rownolegtej kopii okregu na zewnatrz okregu tworzy wiekszy okrag koncentryczny;
umieszczenie tej kopii wewnatrz okregu tworzy mniejszy okrag koncentryczny.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna - =

e Menu kontekstowe = (&
Kopia rownolegta wykonywana jest poprzez zaznaczenie elementu (tylko jednego, opcja nie
dziata na kilku elementach jednoczesnie), wybranie opcji, przycisniecie przycisku , zadanie

odlegtosci odsuniecia (wybierajgc punkt lub wprowadzajgc odlegtos¢) i wskazaniu na rysunku strony
umieszczenia kopii.

Rys. 241  Przyktad opcji odsuniecia: wybrany element (A), zadana odlegtos$¢, wskazany kierunek
umieszczenia kopii (B)

10.4. Usuwanie elementow

Elementy mozna z rysunku usuwac. Do tego celu mozna zastosowa¢ dowolng z metod wyboru
elementow.
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Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =

e Menu kontekstowe= X

e Wcisnij

10.5. Zmiana uktadu odniesienia elementow

Jeden lub wiecej elementdéw mozna przesungé, elementy te mozna réwniez obrécié wokét okreslonego
punktu. Jesli okreslone elementy na rysunku naktadajg sie, mozna takze zmienié¢ kolejnos¢ ich
wyswietlania.

10.5.1. Przesuwanie elementow

Elementy mogg by¢ przesuwane w obrebie jednego rysunku. Domysing metodg jest utworzenie zbioru
wskazan, a nastepnie okresdlenie punktu startowego lub bazowego i koricowego w celu przesuniecia
elementow.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

i
e Menu kontekstowe = &

Przesuwanie elementu odbywa sie poprzez zaznaczenie elementu, wybranie opcji modyfikacji,
okreslenie punktu bazowego (np. srodka okregu) i punktu przemieszczenia.

YN A\

Rys. 242  Przyktad przesuniecia: wybrany element (A), punkt bazowy (B) i punkt
przemieszczenia (C)

Elementy mogg byc takze przesuwane przy pomocy uchwytéw. Po wybraniu elementu wyswietlane sg
jego uchwyty, przesuwanie elementu odbywa sie uchwytem srodkowym. Kliknij uchwyt i przeciggnij
go. Wybdr uchwytu zalezy od rodzaju elementu. Przyktadowo, aby przesung¢ linie, wybierz srodkowy
uchwyt. Aby przesung¢ tuk, okrag lub elipse, wybierz Srodkowy uchwyt. Nie wszystkie elementy moga
by¢ przesuwane przy uzyciu uchwytéw. Na przyktad jesli mamy zaznaczony wiecej niz jeden element,
za pomocg uchwytu przesuniemy tylko jeden z nich —ten, ktérego uchwyt ztapiemy.

W celu przesuniecia elementu przy uzyciu uchwytéw
1. Wybierz element.
2. Kliknij uchwyt, aby go zaznaczyc.
3. Przeciagnij element w miejsce, w ktdre chcesz go przesungd.
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4. Kliknij, zeby zakonczy¢.
10.5.2. Obracanie elementow
Elementy mozna obracaé wokdt okreslonego punktu o okreslony kat obrotu lub o kat odniesiony do

kata bazowego. Metoda domyslina obraca elementy, uzywajgc wzglednego kata obrotu w stosunku do
ich aktualnej orientacji.

Sposdb obrdcenia zbioru wskazan po zaznaczeniu elementu

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = C
e Menu kontekstowe = &
Obrdt elementu nastepuje po okresleniu punktu obrotu, przycisnieciu przycisku i wskazaniu
lub podaniu kata obrotu.
A c

L St -

Rys. 243 Przyktad obrotu elementu: wybrany element (A), punkt obrotu (B) i kgt obrotu (C)

10.5.3. Zmiana kolejnosci elementow
Kiedy elementy wzajemnie sie naktadajg, mozna zmieni¢ kolejnos¢, w ktorej sg wyswietlane lub
drukowane. Elementy mogg by¢ przesuniete na wierzch lub pod spdd.

Wywotanie:
& L2
e \Wstazka = grupa logiczna - & =
e l
e Menu kontekstowe = = d lub 0O

— przenosi zaznaczony element na pierwszy plan rysunku.

— przenosi zaznaczony plan na ostatnie miejsce wyswietlania.

10.6. Zmiana wielkosci elementow

Rozmiar elementu lub zbioru elementéw mozna zmienic¢ przez rozcigganie, skalowanie, ucinanie lub
edycje ich dtugosci.

10.6.1. Skalowanie elementow

Rozmiar wybranego elementu mozna zmienic¢ przez skalowanie go wzgledem punktu bazowego.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna — Ol
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e Menu kontekstowe => O

Skalowanie elementu odbywa sie przez okreSlenie punktu bazowego (czyli punktu od ktérego
przeskalowany element zostanie powtdrnie narysowany, punkt ten pozostaje niezmieniony),
wcisniecie przycisku i podanie wspétczynnika skali.

Rys. 244  Przyktad skalowania: wybrany element (A), punk bazowy skali (B)

Niektére elementy mozna rowniez skalowaé przy uzyciu uchwytéw. Aby skalowaé element, wybierz
ten element, a nastepnie kliknij jeden z zewnetrznych uchwytéw. Nastepnie zmien rozmiar elementu,
przesuwajgc ten uchwyt. Wybierany uchwyt jest zalezny od typu modyfikowanego elementu. Na
przyktad aby skalowaé okrag, wybierz uchwyt punktu kwadrantowego.

Sposdb skalowania elementu przy uzyciu uchwytéw
1. Wybierz element.
2. Kliknij uchwyt, aby go uaktywnic.
3. Przeciagnij uchwyt.
4. Kliknij, aby zwolni¢ element.

(m

\m

_E|..-‘

Rys. 245  Przyktad skalowania: wybrany element (A), uchwyt powiekszajgcy element (B), nowa
lokalizacja uchwytu

10.7. Ucinanie elementéow

Elementy mozna ucina¢ tak, aby koniczyly sie one na jednej lub kilku krawedziach tnacych
zdefiniowanych przez inne elementy.

Wywotanie:

o Wstazka = grupa logiczna = l
e Menu kontekstowe = l
Uciecie elementu powinno by¢ rozpoczete od zaznaczenia elementu, ktdry ma ucig¢ inny (czyli od

krawedzi tngcej) wybieramy opcje i wskazujemy elementy do uciecia, czyli te fragmenty
elementow, ktére majg znikngé z rysunku.
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10.8. Wydtuzanie elementéw

Opcja wydtuza linie, tuk, dwuwymiarowg polilinie do zetkniecia z innym elementem. Jako elementéw
granicznych mozna uzywac polilinii, tukow, okregoéw, elips i linii.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = i

e Menu kontekstowe = L}

Przed wtaczeniem opcji nalezy zaznaczy¢ element np. linie, do ktorej majg by¢ wydtuzony inne
elementy, wybieramy opcje i wskazujemy elementy do wydtuzenia.
LTI

| g "

Rys. 246  Przykfad wyciggania dtugosci elementdw: zaznaczony element do dociggniecia
do niego innych obiektéw (A), elementy wydtuzane (B)
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11. PRACA ZBLOKAMI
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Bloki zewnetrzne oferujg mechanizmy do zarzadzania elementami w rysunkach i do witgczania
dodatkowych informacji przy uzyciu standardowych elementéw rysunku. Przy uzyciu blokéw mozna
potaczy¢ liczne elementy w pojedynczy element, a nastepnie wykorzystywac go ponownie, wstawiajgc
wiele jego kopii.

Sekcja ta objasnia jak wykonaé nastepujace operacje: tworzenie, wstawianie i rozbijanie blokow.

Zwykle bloki sg kilkoma elementami potaczonymi w catos¢, ktéra moze by¢ wstawiana do rysunku
i obstugiwana jako pojedynczy element. Blok moze sktada¢ sie z elementéw widocznych, takich jak
linie, tuki i okregi oraz z widocznych lub niewidocznych danych zwanych atrybutami.

Bloki mogg pomdc uzytkownikowi w lepszym zorganizowaniu pracy, szybkim tworzeniu i korekcie
rysunkdéw i ograniczeniu rozmiaru plikdw rysunkéw. Uzywajac blokédw, mozna utworzy¢ biblioteke
najczesciej uzywanych symboli. Wéwczas mozna wstawiaé¢ symbole jako bloki, by nie rysowac ich
kazdorazowo od nowa.

Po utworzeniu bloku z wielu elementdw zapisuje sie go jednokrotnie, co réwniez oszczedza przestrzen
dyskowa. Wstawiane jest tylko wiele odwotan do pojedynczej definicji bloku.

11.1. Tworzenie blokow

Narzedzia do tworzenia blokéw znajdujg sie na wstazce

Bloki mozna tworzyé, zapisujac blok jako osobny plik rysunku, ktéry mozna wstawi¢ do innych
rysunkéw. Podczas tworzenia bloku okresla sie jego nazwe, punkt wstawienia i elementy, ktore
sktadajg sie na ten blok. Punkt wstawienia jest punktem bazowym bloku i stuzy jako punkt odniesienia
przy pdzniejszym wstawianiu bloku do rysunku.

Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna =

Tworzenie bloku rozpoczynamy od narysowania symbolu lub znalezienia go w rysunku. Po zaznaczeniu
elementdéw, ktére beda blok tworzyty wybieramy opcje . Wskazujemy punkt, ktérym od tej
pory blok bedzie wstawiany i w wyswietlanym oknie znajdujemy odpowiedni katalog i nazywamy
nowotworzony blok.

UWAGA: Elementy wchodzgce w sktad bloku zostang usunigte z rysunku.

11.2. Wstawianie blokéow

Do aktualnego rysunku mozna wstawiac bloki i inne rysunki. Gdy wstawiany jest blok, to jest on
traktowany jak pojedynczy element. Gdy wstawiany jest rysunek, to jest on dodawany do aktualnego
rysunku jako blok. Wstawi¢ mozna wiele wystgpien bloku bez potrzeby ponownego tadowania
oryginalnego pliku rysunku. Jesli oryginalny plik rysunku zostanie zmieniony, to zmiany te nie majg
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wptywu na aktualny rysunek, o ile blok nie zostanie przedefiniowany przez ponowne wstawienie
zmienionego rysunku.

Podczas wstawiania bloku lub rysunku nalezy okresli¢ punkt wstawienia, skale i kat obrotu. Punkt
wstawienia bloku jest punktem odniesienia okreslanym podczas tworzenia bloku. Podczas wstawiania
rysunku jako bloku, program przyjmuje okreslony punkt wstawienia jako punkt wstawienia bloku.
Punkt wstawienia mozna jednak zmieni¢, otwierajgc najpierw oryginalny rysunek i przedefiniowujac
blok.

Wywofanie:

* Wstazka = grupa logiczna — ko

11.3. Rozbijanie blokow

Wstawiony blok mozna rozbi¢ na jego oryginalne elementy sktadowe. W przypadku rozbicia bloku
zawierajgcego atrybuty, atrybuty te ulegajg utracie, natomiast oryginalne definicje atrybutéw
pozostaja.

Operacja rozbicia bloku powoduje przejscie jego elementéw sktadowych do ich nastepnego nizszego
poziomu ztozonosci; bloki lub polilinie w bloku stajg sie ponownie blokami lub poliliniami.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =%

e Menu kontekstowe = %

11.4. Rozbijanie elementow

Ztozony element, taki jak blok lub polilinia, mozna przeksztatci¢ z pojedynczego elementu na jego czesci
sktadowe. Rozbicie polilinii, prostokata, wieloboku, wymiaru lub linii odniesienia redukuje je do zbioru
indywidualnych linii i fukédw, ktére mozna nastepnie oddzielnie modyfikowac.

Wywotanie:
e \Wstazka = grupa logiczna = %

e Menu kontekstowe = %

Rozbicie elementu wykonywane jest przez zaznaczenie elementu, wybranie opcji . Od tej pory
np. z prostokata pozostang cztery niezalezne od siebie linie, choé na rysunku nadal bedg wygladaty jak
prostokat.
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Program ArCADia LT umozliwia wprowadzanie i edycje obrazéw rastrowych. Obrazy mogg by¢
tadowane, edytowane i modyfikowane. Podktady geodezyjne, zdjecia, wizualizacje projektéw itp.
elementy mozna wprowadza¢ do projektu jako pliki w formatach: BMP, CALSType, EOSATVer B, JFIF,
PCX, PNG, Sun Raster, SPOT, Targa, TIFF.

12.1. Dotaczanie obrazow rastrowych

Kiedy dotaczy sie obraz do rysunku, obraz jest wyswietlany na rysunku, ale nie jest w nim zapisany. Plik
obrazu pozostaje zapisany w swojej pierwotnej lokalizacji na komputerze, w sieci czy na innym nosniku.
Kiedy rysunek zawierajgcy obrazy jest wysytany lub odbierany, istotne jest, aby zatgczy¢ wszystkie pliki
obrazéw z nim powigzane. Kiedy otwierasz rysunek, ktéry zawiera obrazy, zrédto plikdw obrazéw musi
by¢ dostepne, aby obrazki wyswietlity sie na rysunku.

Wywotanie

e Wstazka = grupa logiczna =

W wyswietlonym oknie nalezy odnalez¢ plik i kliknij

Plik obrazu Podglad
Znaleziono obraz v
C:\zershmmiDocurments\INTER softArCADia LT410.3\Przykbadysportow.

Gciezka obrazu bedzie zapizana jako
C:AUgershmmiDocumentshINTER soft\aCADIa LTS 0.2 Prayktadyhspa |

Pozpcjonowanie pliku

[ Pozycionu plik

Szczegdhy obrazu...

Obraz

sportowa_ko
Mazwa =P | Obrét

Punkt wstawienia R ozmiar [J'wiskaz na ekrarie
‘Wskaz na ekranie ‘Wikaz na ekranie Kat 0

500000 Froporcionalnie Ustawienia

Y: 0.0000 s [1.0000 [ Przeérocaypsty

Z.  [Dooon . [1.0000 Pokaz granice praycigcia

ok Anuluj

Rys. 247  Okno wprowadzania rastra

W polu okresl sposdb przechowywania Sciezki do pliku. Wcisnij
przycisk , aby wybrac, jak chcesz zapisac sciezke obrazu:

— do obrazu odwotujemy sie za pomocg petnej Sciezki, na przyktad: ..\Moje
dokumenty\Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w folderze niezwigzanym z biezgcym
folderem rysunku.

— do obrazu odwotujemy sie za pomoca Sciezki wzglednej do biezgcego folderu
rysunku, na przyktad: ...\Moje dokumenty\Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest przechowywany
w podfolderze biezgcego folderu rysunku.
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Tylko nazwa pliku — do obrazu odwotujemy sie za pomocg jego nazwy w biezgcym folderze rysunku, na
przyktad: Obrazy.jpg. Uzyj tej opcji, jezeli obraz jest zapisany w tym samym folderze co biezgcy rysunek.

W oknie dialogowym Dofgcz obraz podaj pozycje, skale, kat obrotu, przezroczystos¢, opcje obcinania
i kliknij OK.

UWAGA: Przezroczysto$c dziata dla obrazéw, ktére wspierajg kanat alpha, to znaczy obrazéw, ktoére posiadajg
przynajmniej jeden kolor, ktéry moze byc¢ oglgdany jako przezroczysty.

Na rysunku podaj punkt wstawiania, skale oraz kat obrotu, jezeli wybierzesz, aby okresli¢ je na ekranie.

WSKAZOWKA: Mozesz dotgczaé obrazy za pomoca opcji Zarzadzanie obrazami. W tym celu na wstazce Start,
w grupie logicznej Obraz wybierz Zarzgdzanie obrazami i w wyswietlonym oknie dialogowym kliknij Dofgcz, aby
okreslic obraz i dofgczy¢ go; lub, jezeli chcesz szybko dodac kolejne wystapienie obrazka juz umieszczonego na
rysunku, wybierz obraz w Menadzer obrazu i kliknij Dodaj.

12.2. Zarzgdzanie obrazami

Opcja pozwala na dotaczanie, odtgczanie, wytadowywanie, przetadowywanie oraz zmiane Sciezki
obrazéw rastrowych.

Wywotanie:

e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Wstaw = Zarzqdzanie obrazami

Ustawienia definicji obrazu
Obrazy Fodglyd

B--ﬁ ‘Wiszystkie obrazy Dodaj... |
& sportowa_ko [C:\Userstmm\Documents\INTERsoft Dokacz...

Odkacz
wigkacz
Odswiez
Praytnij...
< > “wiidak. .. ‘
Sciszka |
C:AUsershmm\Documents\ N TER softvarCaDia LTAVI0 3Pz staw scieke Szczeqgiky ohrazka |
Ustawienia obrazu I
Dostosuj obraz Faozmiar Obrdt
Jasnasc 1 50 Proparcionalrie Ka: [0
K.ontrast 1 50 Ustawien
. stawienia
Tl [0 0 # 10225825
v. 8770 [ Uzyj preedroczpstasci
Resetyj Pokaz granice prayciecia
Ustawienia rpsunku... akK Anuluj Zastozu

Rys. 248  Okno zarzadzania obrazami rastrowymi

Funkcje okna dialogowego Menadzer obrazu:
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— zarzadzanie obrazami wstawianymi i juz znajdujgcymi sie w rysunku poprzez wprowadzanie,
kasowanie, odfaczanie.

— podglad zaznaczonego pliku g lub z pola . Wtasciwosci pliku (nazwe,
Sciezke, date utworzenia, rozmiar itp.) mozna uzyskac po dwukrotnym kliknieciu na podglad.

— wskazuje Sciezke dostepu do wybranego pliku.
— zarzadzanie jasnoscia, kontrastem i zanikaniem (rozmyciem) obrazéw.
(w jednostkach rysunku) — wielko$¢ wprowadzonego obrazu.
— definicja obrotu wprowadzanych obrazéw, domyslnie ustawiona na 0°.
— umozliwia , przeszklenie” wybranego obrazu.

— ustawienia parametréw obrazu, wyswietlanie ramki i poziomu jakosci.

12.2.1. Odtaczanie obrazéw rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtgczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego

Aby odtgczy¢ obraz rastrowy, uaktywnij opcje , wybierz plik do usuniecia i kliknij

12.2.2. Wytadowywanie i przetadowywanie obrazéw rastrowych

Jesli dotgczenie obrazu rastrowego wptywa na wydajnos¢ systemu, obraz moze by¢ wytadowany,
a zewnetrzna ramka wskazuje jego pozycje. Jesli usuniety obraz ma zosta¢ wydrukowany, musi zosta¢
przetadowany. Przetadowanie obrazu moze by¢ takze konieczne w przypadku, gdy oryginalny obraz
ulegt zmianie.

W celu wytadowania i przetadowania obrazu rastrowego, wywotaj funkcje idla
wytadowania obrazu i pozostawienia tylko jego ramki kliknij . Natomiast dla przetadowania
obrazu (jest on widoczny na ekranie i na wydruku) kliknij

12.2.3. Zmiana Sciezki dla obrazéw rastrowych

Kiedy plik powigzany z obrazem rastrowym zostaje przeniesiony do innego katalogu lub zostaje
przemianowany, program wyswietla informacje, ze nie moze zatadowaé rysunku. Uzytkownik moze
odswiezy¢ potaczenie z obrazem poprzez zmiane jego Sciezki.

W oknie na liscie obrazow wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowac wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

e Aby wytadowac¢ lub przetadowaé pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.
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Kliknij przycisk . Wybierz plik z nowg nazwa lub lokalizacjg, a nastepnie kliknij i

Ustawienia definicji obrazu
Obrazy Podglad |
= ﬂ ‘Wiszystkie obrazy Dodaj... |

+ & sportowa_ko [C:\Userstmm\Documents\INTERsoft Dokacz...

Odkacz
wigkacz
Odswiez
Praytnij...
< > “wiidak. .. |
Sciszka !
C:AUsershmm\Documents\ N TER softvarCaDia LTAVI0 3Pz staw scieke Szczeqgiky ohrazka |
Ustawienia obrazu I
Dostosuj obraz Faozmiar Obrdt
Jasnasc 1 50 Proparcionalrie Ka: [0
K.ontrast 1 50 Ustawien
. stawienia
Tl [0 0 # 10225825
v. 8770 [ Uzyj preedroczpstasci
Resetyj Pokaz granice prayciecia
Ustawienia rpsunku... akK Anuluj Zastozu

Rys. 249  Okno zarzadzania obrazami rastrowymi

— dostosowywanie wielkosci poprzez zmiane szerokosci (X) oraz wysokosci (Y) w jednostkach
rysunku.

— zmienia szerokos$¢ i wysokosé tym samym wspdtczynnikiem, zachowujac
proporcje obrazu.

— dopasowuje kat obrazu w zaleznosci od wpisanych wartosci w stopniach, obracajac
odpowiednio w lewa strone. 0° oznacza brak obrotu.

— opcja przydatna w przypadku, gdy elementy znajdujace sie pod obrazem maja
by¢ widoczne (dla obrazéw, ktdre wspierajg przezroczystosé alpha, to znaczy obrazéw, ktére posiadajg
przynajmniej jeden kolor, ktéry moze by¢ ogladany jako przezroczysty).

— wyswietla pierwotnie wprowadzony obraz, nie zaznaczajgc miejsc
kadrowania, czyli pokazany zostanie caty wprowadzony plik rastrowy. Opcja ta jest dostepna tylko dla
przycietych obrazéw.

Kliknij OK, aby wprowadzi¢ zmiany.

12.3. Modyfikowanie obrazéw rastrowych

Uzytkownik moze modyfikowac obraz poprzez zmiane jego jasnosci, kontrastu, zanikania, rozmiaru,
kata obrotu oraz przezroczystosci. Te zmiany dotyczg tylko obrazu na rysunku, a nie pierwotnego pliku
obrazu.
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Dodatkowo, oprécz modyfikacji pojedynczego obrazu lub wielu obrazéw, ktére wybierzesz, mozna
rowniez modyfikowaé wszystkie wystgpienia konkretnego obrazu w rysunku. Na przyktad: jezeli logo
firmy pojawia sie w wielu miejscach na rysunku, mozesz uzy¢ opcji , aby okresli¢
zmiany tylko raz i zastosowa¢ je do wszystkich wystgpien logo.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = Iﬁ_i‘

Na liscie obrazéw wybierz obraz, ktéry chcesz zmodyfikowac. Jezeli istnieje wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu w rysunku, wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Aby zmodyfikowaé wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyziszego poziomu na
liscie.

e Aby zmodyfikowaé pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwi obraz najwyzszego poziomu na
liscie, a nastepnie wybierz odpowiedni obraz.

Dostosuj , oraz , przesuwajac suwak do odpowiedniego ustawienia lub
wpisujgc doktadng wartos¢. Podglad obrazu pokazuje, w jaki sposéb zmiany wptyng na obraz.

WSKAZOWKA: Jezeli chcesz przywrécié parametry do pierwotnych ustawier obrazu, kliknij Resetuj.

12.3.1. Jakosé obrazu

Funkcja ta zmienia jakos¢ wszystkich obrazow w rysunku na wysoka lub roboczg, w zaleznosci od
mozliwosci komputera.

Wywotanie:

e \Wstazka = grupa logiczna = EE'

Jesli chcesz uzy¢ wysokiej jakosci obrazu przetagcz dwa pola wartosci na jedno, czyli witgcz przycisk

Wartosé i wpisz lub Wi zatwierdz. Jesli wolisz jakos¢ obrazu roboczg, ktéra wymaga mniejszych
zasobow systemowych wpisz lub R i zatwierdz.
12.3.2. Przycinanie obrazéw rastrowych

Przycinanie obrazéw moze by¢ wigczone lub wytaczone. Jesli przycinanie obrazu jest wytgczone, caty
obraz jest widoczny. Informacja o przycinaniu jest jednak zachowywana i przycinanie moze by¢
wigczone w dowolnej chwili.

Jesli przycinanie zostanie usuniete z rysunku, jest ono usuwane catkowicie, ale sam obraz pozostaje na
rysunku.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = =h
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12.3.3. Wyswietlanie ramki rysunku
Wiacza-wytacza ramke obrazu dla wszystkich obrazéw rastrowych na rysunku. Kiedy ramki s3
wylaczone, nie sg ani wyswietlane na ekranie, ani drukowane.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = ]

Wybierz obraz i zdecyduj o wtaczeniu badz wytgczeniu ramki obrazu. Aby wyswietli¢c ramke dla
wszystkich obrazéw w rysunku, wybierz . Wybierz , jesli chcesz ukry¢ wszystkie ramki na
ekranie podczas wydruku.

UWAGA: Po wytgczeniu ramki nie da sie zaznaczy¢ wczytanego obrazu.

12.3.4. Usuwanie obrazéw rastrowych
Kiedy obraz nie jest juz potrzebny na rysunku, moze zosta¢ odtgczony. Odtaczenie obrazu powoduje
usuniecie go z rysunku i z okna dialogowego

W oknie na liscie obrazéow wybierz odpowiedni obraz. Jezeli jest wiecej niz jedno
wystgpienie obrazu na rysunku, wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wytadowac lub przetadowaé wszystkie wystgpienia obrazu, wybierz obraz najwyzszego
poziomu z listy.

e Aby wytadowaé lub przetadowac pojedyncze wystgpienie obrazu, rozwin obraz najwyzszego
poziomu na liscie, a nastepnie wybierz konkretny obraz.

Kliknij

12.3.5. Skalowanie obrazow rastrowych

Jedli wprowadzamy mape geodezyjng do projektu, to powinna by¢ ona przeskalowana. Nalezy
pamietac, ze wszystkie rysunku tworzymy w skali 1:1, mapa prawdopodobnie przed zeskanowaniem
miata skale 1:500. Po zeskanowaniu jej skala zostata zmieniona i po wprowadzeniu do projektu nie
bedzie wyswietlona w odpowiedniej skali. Dlatego po wprowadzeniu obrazu do projektu nalezy
zmierzy¢ na obrazie co$, co wiemy jakiej jest dtugosci. Najlepiej positkowac sie krzyzami na mapie,
ktore powinny by¢ w odlegtosci co 50 m.

Wprowadzajagc wymiar miedzy krzyzami. Jesdli podzielimy 50 przez odlegtos¢ miedzy krzyzami to
uzyskamy wspotczynnik skali do powiekszenia lub pomniejszenia mapy.

Zaznaczamy mape i wywotujemy opcje modyfikacji.

Wywotanie:

ot
L-d1
k=

o Wstazka = grupa logiczna =

e Menu kontekstowe => 0.
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Wskazujemy punkt bazowy, np. w narozniku mapy. Klikamy na przycisk Wartos¢ i w polu na pasku
polecen wpisujemy wynik dzielenia (50/odlegtos¢ jaka majg krzyze na mapie) jako wspdtczynnik skali.
Zatwierdzamy przyciskiem lub poprzez

Po zmianie wielkosci rastra ponownie dla pewnos$ci mozna zmierzy¢ odlegtosé miedzy krzyzami.
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ArCADia LT pozwala na wczytanie do projektu podktadu w formacie PDF. Jednorazowo mozna wczytac
wybrang strone z pliku.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna =
Po wywotaniu polecenia i wybraniu pliku nalezy wcisng¢ przycisk znajdujacy sie na pasku

polecen i poda¢ numer strony, ktdrg chcemy wczytaé. Zatwierdzamy i wskazujemy lub podajemy
punktu pierwszy punkt. Wprowadzamy wspdtczynnik sakli lub pokazujemy drugi punkt, a nastepnie
okreslamy kat.
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14. FORMATOWANIE | DRUKOWANIE
RYSUNKOW

200



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Formatowanie i drukowanie rysunkéw

Kopie rysunku mozna wydrukowa¢ doktadnie tak, jak zostat on utworzony lub mozna formatowac
rysunek, aby sterowac jego wygladem podczas wydruku.

Czasem moze zaistnie¢ potrzeba wykonania wielu wydrukéw rysunku z réinym wygladem.
Przyktadowo uzytkownik moze potrzebowac wydruku do prezentacji dla klienta oraz kilku innych dla
wykonawcéw. Dla kazdego drukowanego rysunku mozna utworzy¢ osobny arkusz.

14.1. Arkusz wydruku

Po uruchomieniu ArCADii LT program wraz z nowym rysunkiem wprowadza domysIny arkusz wydruku
wielkosci strony A4 w uktadzie poziomym. Dla rysunkdw stworzonych w innych programach arkusz
wydruku nie bedzie pokazywany domyslnie, ale po wtaczeniu znajdzie sie w poczatku uktadu
wspotrzednego.

Wyswietlanie arkusza i ramki mozna wiaczaé i wytgczadé.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna =

14.2. Ustawienia arkusza wydruku

Wielkos¢ arkusza wydruku, marginesy ramki i skale wydruku mozna dopasowaé zgodnie z aktualng
potrzebg projektowa. Przed wydrukowaniem rysunku nalezy wtgczy¢ arkusz wydruku i ustawié
odpowiednie dane.

Wywotanie:
. - =
e Wstazka => grupa logiczna =
= =)
e Przycisk <% - =

W oknie dialogowym wprowadz odpowiednie dane.
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Ustawienia wydruku X

Drukarka

Wybierz: Kyocera FS-3920DN KORYTARZ

<

Ustawienia drukarki. ..

Rozmiar arkusza Marginesy (w mm.)

Format: Wysokosc: Lewy:
A4 ~ 210 mm [

Crientacja: Szerokosc: Garm Dialn
ClcatiicEoE
Ustawienia skali

Skala arkusza: | 1:50 | Uzytk:

Ustawienia wydruku

Nagidwek: | ~ |
Stopka: | ~ |

(®) Wydruk kolorowy (O Wydruk czarno-bialy
Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku: | cm V

Pokaz linie marginesu na wydruku

Rys. 250  Okno ustawien wydruku

W obszarze Rozmiar arkusza definiowana jest wielkos¢ kartki i jej orientacja. W obszarze Marginesy
definiowana jest ramka arkusza, ktéra moze by¢ drukowana, jesli zaznaczona jest opcja Pokaz linie
marginesu na wydruku. Pole Ustawienie skali odpowiada za przeskalowanie arkusza wzgledem
rysunku, tak aby wielko$¢ kartki byta odpowiednia dla rysunku w zadanej skali. Dla przyktadu: dla
rysunku wykonanego w cm, przy potrzebie wydrukowania go w skali 1:50, arkusz wydruku zostaje
powiekszony piecdziesieciokrotnie, aby zmiesci¢ caty rysunek. Jesli w skali arkusza nie znajdzie sie
odpowiednia skala, to mozna jg wpisa¢ po wybraniu z listy Uzyt. w polach w prawej czesci okna Uzytk.

W polu Ustawienia drukarki wybierana jest drukarka, zadawany jest nagtowek i stopka drukowanego
arkusza. Mozna takze zdefiniowa¢ kolorystyke wydruku: czarno-biatg lub kolorowa. Bardzo waznym
polem jest Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku. Je$li zostanie ona nieprawidtowo podana,
woéweczas arkusz wydruku i skala nie bedg prawidtowe wzgledem siebie.

202



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Wspotpraca z innymi programami

15.  WSPOLPRACA Z INNYMI PROGRAMAMI

203



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Wspotpraca z innymi programami

Komunikacja z innymi programami jest podzielona na rézne moduty. Wsrdd funkcji podstawowych
systemu ArCADia znajduje sie Eksport XML, czyli zapis pliku w formacie tekstowym. Na wstgzce System,
w grupie Komunikacja znajdujg sie:
e Prezentacja projektu i Dane do prezentacji projektu — opcje dostepne w module ArCADia-
MAKER (opis w rozdziale Zapis prezentacji projektu).
e Import ArCon i Eksport ArCon — opcje dostepne w module ArCADia-ARCHITEKTURA (opis
w rozdziale Wspotpraca z programem ArCon).
e Import IFCiEksport IFC — opcje dostepne w module ArCADia-IFC (opis w rozdziale Wspdfpraca
z programami obstugujgcymi format IFC).
e [Eksport OBJ i Eksport podrysu do R3D3-Rama 3D — opcje dostepne w module ArCADia-
ARCHITEKTURA (opis w rozdziale R3D3 Rama 3D).

15.1. Wspétpraca z programami obstugujacymi format IFC

15.1.1. Konwerter IFC

Wprowadzanie projektédw zapisanych w formacie IFC odbywa sie poprzez polecenie Konwerter IFC.

Wywotanie:

[7¢::]
e Wstazka Narzedzia gféwne = grupa logiczna Komunikacjo = @ Konwerter IFC

IFC to format wymiany plikdw miedzy programami pracujgcymi w Srodowisku BIM (Revit, ArchiCAD,
Allplan), czyli obiektowym tworzeniu projektu. Format ten pozwala na przenoszenie projektéw jako
bryty, czyli zbioru obiektéw, a nie linii. Budynek zaimportowany z pliku .ifc bedzie miat $ciany, okna,
drzwi, stropy i inne elementy, ktdre w programie ArCADia bedg elementami systemu. Oznacza to, ze
zaimportowana Sciana bedzie $ciang, ktdra bedzie podlegata edycji, znajdg sie w niej okna i drzwi,
a kolejne w razie potrzeby bedzie mozna dostawic.

UWAGA: System ArCADia importowane obiekty przetwarza na logiczne elementy systemu, jesli przy definiowaniu
projektu w innym programie, nie sg one wprowadzane zgodnie z zasadami tworzenia bryty budynku w systemie, to
elementy te nie zostang zaczytane. Przyktadem bedg stropy dla wszystkich kondygnacji wprowadzone wytgcznie
na jednym pietrze. Zaimportowane $ciany i stropy bedg miaty w oknie wtasciwosci dane o zdefiniowanych
warstwach, rodzaju materiatu, grubo$ci, ale ze wzgledu na to, ze biblioteki programéw sie réznig kreskowanie
materiatdbw nie bedzie pokazane. Nalezy albo zdefiniowa¢ nowe materiaty dla tych przegréd zgodne z bibliotekg
programu lub wprowadzi¢ do biblioteki programu nowe materiaty.

15.1.2. Import

Wprowadzanie projektow zapisanych w formacie IFC odbywa sie poprzez polecenie Import IFC.

Wywofanie:
i@

e Wstazka Narzedzia gtéwne = grupa logiczna Komunikacjo = A3 Import IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie okno dialogowe importu danych, w ktérym wybierany
jest plik projektu:
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Organizuj = MNowy folder
“ Namwa
4|5 Biblioteki
I 1. Dokumenty
P J’ Muzyka
» (=] Obrazy
- B Wideo

ArCADia-IFC Przyklad 1.ifc 5.01. 4:53 Industry Foundati...
ArCADia-IFC Przyklad 2.ifc - :36 Industry Foundati...
ArCADia-IFC Przyklad 3.ifc .2017 14:00 Industry Foundati...
ArCADia-IFC Przyklad 4.ifc - 156 Industry Foundati...
ArCADia-IFC Przyklad 3.ifc - 427 Industry Foundati...
ArCADia-IFC Przyklad 6.ifc .01.2017 15:24 Industry Foundati...

FaLl Komputer

4 Q_” Systern (C:)
. Perflogs —
. Pliki programa
. Program Files
. Temp
. Uzytkownicy
. Windows

» a Vista 104 (D)

Nazwa pliku: ~  [PlkIFC lub IFCZip -

[ oz | [ Anulj

Rys. 251  Okno importu projektu z pliku IFC

Mozna wybra¢ format pliku .ifc lub .ifczip).

Po wybraniu opcji Otworz pojawi sie okno Opcje importu IFC.

Whglad obiektéw modelu IFC na rzucie:
@ Obwiednia obiektu
() Wezystkie krawgdzie

MNazwa modelu ACADia-FC Prayklad 3.fc

) o]

Rys. 252  Okno Opcje importu IFC z zaznaczong funkcjg Obwiednia obiektu

Opgje importu IFC |5 [

Wyglad obiektéw modelu IFC na rzucie:
() Obwiednia obiektu
@ Wszystkie krawedzie

Mazwa modelu ArCADIa-IFC Prayldad 3.ifc

J [ Anas |

Rys. 253  Okno Opcje importu IFC z zaznaczong funkcjg Wszystkie krawedzie

W oknie mozna wybrac¢ jedng z mozliwosci reprezentacji obiektéw na rzucie. Pierwsza to tylko
Obwiednia obiekt gdzie wyswietlane sg tylko zewnetrzne krawedzie, druga mozliwos¢ to wyglad
z zaznaczona opcja Wszystkie krawedzie, ktéry pokazuje wszystkie linie jakie s3 w obiekcie i byty
potrzebne do jego modelowania 3D. Mozna réwniez wpisa¢ nazwe modelu. Bedzie ona wyswietlana
po zaczytaniu na zaktadce w Menadzerze projektu.
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Rys. 254  Widok rzutu modelu IFC wprowadzonego z opcjg Obwiednia obiektu

Rys. 255  Widok rzutu modelu IFC z widocznymi wszystkimi krawedziami

15.1.3. Praca na modelu IFC

Po zaczytaniu modelu IFC na oknie po jego lewej stronie bedzie dostepna zaktadka
0 nazwie zaczytanego modelu.
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HH Menadzer projektu ®
b (el

v 88 Projekt [ =1 D

% Modelterenu {projektawany) . @ &1 & |:|

& Model terenu (strigjacy) (Ter... @ =" &[]

8 Hementy TS D

08 HOPIy l L nzy | sfpod

=
=
-
o
=

F
o
(8]
[

=
2
g
<

Rys. 256  Okno menadzera projektu widok zaktadki modelu ifc

Tab. 15 Opcje dostepne w oknie Menadzera projektu dla modelu IFC

4 | Przesuri | Po naciénieciu tej ikony program poprosi o wskazanie punktu odniesienia
model | wzgledem ktérego bedzie model przesuwat, nalezy wskazac ten punkt

IFC klikajgc w obszar rysunku np. w naroznik scian zewnetrznych i nastepnie
wskazaé nowe potozenie po przesunieciu. Mozna rowniez wykorzysta¢ opcje
przesuniecia o konkretng wartos¢ lub wskazac wspotrzedne.

8 | Obroc Po nacisnieciu tej ikony program poprosi o wskazanie punktu odniesienia
model | wokot ktérego nastgpi obrot i kat obrotu. Mozna réwniez wskazac¢ potozenie
IFC po obrocie na obszarze rysunku.

Po rozwinieciu drzewa modelu IFC sg dostepne inne funkcje. Jesli uzytkownik zaznaczy obiekty np.
Sciany to w oknie Menadzera projektu bedzie dostepna ikona Wtasciwosci formatu IFC.

®

7] Menadzer projebdu

~ % Przedmiar stanu surowego (Projekt)
~ 88 Undefined (Teren)
& M.AD. (Budynek) (-3.34m)
v & domek_jednorodzinny (Budynek) (-3.22m)
# wiezba dachowa (Kondygnacia) (2.69m)
~ 8 sciany i strop nad poddaszem (Kondygnacia) {2.57m)
~ & Sciany
8 Hementy
# Belki
3 Bementy
#8 sciany i strop nad piwnica (Kondyanacia) (-2.82m)
#8 sciany i strop nad parterem (Kondygnacia) (-0.11m)
# schody (Kondygnacia) (-2.73m)
# kominy (Kondygnacja) (-2.82m)
# fundamenty (Kondygnacia) (-3.22m)
# dach (Kondygnacja) (3.39m)
# Hementy
% Hementy
8 Elementy

domek IFC.ifc

08 HOPIy l L nzy | sfpod

@ @ @ D D @ D D D D D €D S D D €D D
@ O O O @ @ @ O @ O O O @ @ @ O O O | o
N

Alby Uy Dby Utk Lk Lyl Uy byl ley ke ey ey ey e,

Rys. 257  Okno Menadzer projektu, zaktadki modelu IFC po rozwinieciu i zaznaczeniu
obiektow
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Tab. 16 Opcje dostepne w oknie Menadzera projektu dla modelu IFC

@ | Wiasciwosci | Po kliknieciu tej ikony bedzie otworzy sie okno wtaéciwosci elementu
obiektu IFC | lub okno, w ktérym bedg wylistowane wszystkie elementy z tej grupy
obiektow. Wraz z mozliwoscig przejscia do okna wiasciwosci =

[ Wiasciwosci obiekiow IFC

Nazwa obiektu Wiasciwosci
Seiana Sciana warstwowa 50,5 cm
Sciana Scizna jednowarstwowa 12 cm
Sciana Sciana warstwowa 50,5 cm
Seiana Sciana jednowarstwowa 25 cm
Sciana Sciana jednowarstwowa 12 cm
Sciana Sciana warstwowa 50,5 cm
Sciana Sciana jednowarstwowa 25 cm
Sciana Scizna jednowarstwowa 12 cm

Sciana Scizna jednowarstwowa 25 cm

CLELLLY

Emimmm Emimimm sirmerbiimanim BR mem

H
=

Rys. 258  Okno wtasciwosci obiektéw IFC

Po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma do dyspozycji okno Wtasciwosci elementu np. Sciana.
W zaleznosci od tego z jakiego programu wyeksportowano dany element IFC i jakie byty wysytane
parametry okno wifasciwosci bedzie miato rding ilos¢ zaktadek. Ponizej przyktadowe okno
zaimportowanego elementu z programu Tekla Structures.

Wiaiciwoici elementu: Sciana Sci

[ Opie

Parametry |

Wiasciwosci podstawowe | Argumenty | Ogéine | Wymiary | Polozenie | Konstukeia | Mat/ [ »

Nazwa Wartosé Jedno...
Nazwa Sciana Sciana jednowarstwowa 25 cm

Kasa IFC FeWallStandardCase

Wysokosd 400.00

Wysokosc bazowa 0.00

[ Zapisz w szablonie ]E]

Rys. 259  Okno wtasciwosci elementu IFC
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Tab. 17 Opcje dostepne w oknie Menadzera po zaznaczeniu pozycji Elementy

Dodaj grupe Pozwala dodac grupe dla zaznaczonych elementéw.

& | Zaznacz elementy Zaznacza podswietlone elementy na rzucie.

Te same funkcje mozna wywota¢ klikajac na Elementy na drzewku okna Menadzer projektu prawym
przyciskiem myszy.

®

HH Menadier projekdu

at
=
&
=
&

*

2N

4

>

8 HOPI, l Lnzy | siupod

~ 8 Przedmiar stanu surowego (Projekt)
v 8 Undefined (Teren)

v 8 MAD. (Budynek) {-3.34m)

v 8 +48535533775 (Kondyanacia) (-3.34m)
% Shupy
& Belki
& |Elementy.
# Elementy Dodaj grupe ‘

domek_IFCifc

v  #8 domek_jednomn
v 8 wiezba da Zaznacz elementy
8 Slupy
# Belki
% Elementy
8 sciany i strop nad poddaszem (Kondygnacja) (2 57m)
% sciany i strop nad piwnica (Kondygnacia) (-2.82m)
8 sciany i strop nad parterem {Kondygnacia) (-0.11m})
8 schody (Kondyanacia) (-2.73m)
88 kominy (Kondygnacia) (-2.82m)
# fundamenty (Kondygnacia) (-3.22m)
8 dach (Kondygnacia) (3.39m)
3 Flementy
# Blemenrty

D D D D D D DD DD DD DD D D D D D D DD

b U L G L L O G G H G G G L G G G i i b

LG ELLGLLLELLLELLEELGD

<

Rys. 260  Widok okna Menadzer projektu i menu kontekstowe elementu

Aby méc wprowadzac obiekty ArCADii na modelu IFC nalezy stworzyé na zaktadce Projekt odpowiednie
kondygnacje dostosowujac dane do systemu ArCADia. Aby utatwié uzytkownikowi wprowadzanie
danych na licencji ArCADia—IFC uzytkownik dostaje dwie przydatne funkcje.

Mozna wstawi¢ w modelu IFC budynku przekrdj o zerowej gtebokosci.

Wywotanie:

e Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = A Wstaw przekrdj o zerowej gtebokosci

Nalezy wskazaé¢ poczatek i koniec linii przekroju, a nastepnie wskaza¢ jego potozenie na obszarze
rysunkowym.

Mozna na przekroju wstawic koty wysokosciowe, ktdre w prosty sposéb pomoga uzytkownikowi ustalié
jakie poziomy kondygnacji s3 w projekcie. Mozna wstawic¢ je na przekroju np. na stropach, czy
podtogach.
Wywotanie:

e Wstazka Architektura = grupa logiczna Elementy opisujgce = Kota wysokosciowa

Ponizej na przyktadzie wyttumaczony jest sposdéb wprowadzania kondygnacji w systemie ArCADia aby
byty zgodne z modelem IFC. Po wprowadzeniu przekroju zerowego i kot wysokosciowych
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w odpowiednich miejscach znane sg juz wysokosci bazowe i wysokosci catkowite kondygnacji. Na oknie

menadzera projektu klikamy zaktadke Projekt i klikamy ikone & Dodaj nowy budynek. Bedzie mozna
wpisac nazwe dla nowego budynku.

Nazwa nowego budynku
Budynek jednorodzinmy|

Rys. 261  Okno wpisywania nazwy nowego budynku.

Po kliknieciu przycisku OK na drzewie projektu pojawi sie juz nowy budynek wraz z domysing
kondygnacjg. Po kliknieciu na kondygnacje pod prawym przyciskiem myszy dostepne jest menu
kontekstowe. Wybieramy na Wfasciwosci kondygnacji.

L] Menadzer projebdu *

z i ny e SSL|E
5 i @ 0 LS00
o

Wiasciwosci kondygnacji

Dodaj kondygnacje powyzej
Dodaj kendygnacje ponize)

QA Eementy uz
Nﬁl Réia wiatrdw

T Uchwyt widoku Usun kondygnacje

Przenies w gore

Przenies w dot

rac_basic_sample_projectilc I i [
1Y
o
] E%
g ]
]
o

de Aoplih - 8-a lorges

waswone | vipssenenen <))

Rys. 262  Okno Menadzer projektu z nowym budynkiem i kondygnacja.
Otworzy sie okno witasciwosci kondygnacji. Zaczynamy od najnizszej kondygnacji i wpisujemy

w okienko edycyjne Wysokos¢ bazowa (Po) — bezwzgl. w m n.p.m. Nastepnie w polu Wysokosc
catkowita (Hc).
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Zarzadzanie elementem

| Wiasciwosci elementu: Kondygnacia =) U .

Wiyglad

[ Wyglad opisu pomi

| Podglad

s
[&]
=
[

Parametry
Nazwa Kondygnacia 0 Przedrostek pomieszczen

Whysokosé caltkowita {He) 150.0 em
wazgl. bezwzgl.
Whysokosc bazowa (Po) 0.00 cm = -1.50 mnpm.

Wysokosé cigeia dla rzutu 100.0 em Wiadciwosci stropdw powyzej

Wiasciwosci stropdw ponize] T

COperacie |

(mmene] ) (9] [0 |

Rys. 263  Widok okna Wtasciwosci elementu: Kondygnacja z wprowadzonymi wartosciami
wysokosci.

Dodajemy kolejne kondygnacje wpisujgc odpowiednie wysokosci z przekroju.

Nastepnie mozna wprowadzaé elementy np. instalacji sanitarnych tak jak w przypadku tradycyjnej
pracy z systemem ArCADia.

UWAGA: Elementy modelu IFC podlegajg sprawdzaniu kolizji analogicznie do obiektow systemu ArCADia.

Do jednego projektu mozna wczytaé kilka modeli IFC, aby méc je usuwac lub dodawac stuzy polecenie
Menadzer modeli IFC.

Wywotanie:

o Wstazka Narzedzia gfowne = grupa logiczna Komunikacja = S‘s Menadzer modeli IFC

Po kliknieciu na ikone bedzie dostepne okno Menadzer modeli IFC. W kolumnach zostang wyswietlone
nazwy: Modelu IFC, Pliku IFC oraz czy model IFC jest zatadowany. Nazwe modelu IFC mozna z poziomu
okna menadzera zmieni¢ lub wprowadzié nowa. Pozostate kolumny sg nie edytowalne.

Po prawej stronie sg dwa przyciski jeden stuzy do dodawania, a drugi do usuwania modeli IFC z pliku.
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Model IFC Plik IFC Zaladowany Dodaj model

arch p Bifc arch p Bifc Tak

Usuri model

Rys. 264  Widok okna Menadzera modeli IFC
15.1.4. Eksport
Eksport danych IFC odbywa sie po wybraniu polecenia Eksport IFC.

Wywotanie:

2]
e Wstazka Narzedzia gtdwne = grupa logiczna Komunikacja = A Eksport IFC

Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych, ktére mozna
eksportowac do formaty .ifc lub .ifczip:

Eksportuj do pliku I

#3-IFCWALL RS et v g fou

Nazwa pliteu: “ymagdam'testy'2016_|_kwartal\projekt4 ifc

Nazwa projektu:

Autorzy:

Wiybierz elementy do eksportu: Strulstura projelcdu:
Architeltura 4 g9 Projekt: Projekt
Stropy gestoiebrowe Teriva 4 =3 Migjsce: Teren
Instalacie gazowe 4 £ Budynek: Budynek
Instalacje wodociggowe B Kondygnacia: Strych
Instalacie kanalizacyjine B9 Kondygnacia: Parter
Instalacie elektryczne B8 Kondygnacja: Fundament
Instalacie grzewcze B Kondygnacia: Pigtro

Instalacie gazowe zewnstrzne
Sieci elektryczne

Sieci telekomunikacyine
Sieci kanalizacyine

Elementy wielobraniowe

| Eksportui | | A ]

Rys. 265  Okno eksportu danych do pliku IFC
W powyzszym oknie nastepuje wyboér eksportowanych elementéw, dostepny poprzez zaznaczenie

kolejnych pozycji listy. Domyslnie projekt jest eksportowany w catosci wraz ze wszystkimi elementami
systemu ArCADia. Obiekty programu na drzewie sg podzielone na branze, mozna wybrac¢ pojedyncze
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elementy lub catg branze. Na zakoriczenie wyboru elementéw do zapisu w formac
przycisk Eksportuj.

ie IFC nalezy klikng¢

15.2. Wspotpraca z programami obstugujacymi format RVT

15.2.1. Import

Wprowadzanie projektow zapisanych w formacie RVT odbywa sie poprzez polecenie /mportuj dane

z formatu RVT.

Wywotanie:
r
o Wstazka System = grupa logiczna Komunikacjo = Import RVT

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = EE Importuj dane z formatu RVT

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie okno dialogowe importu danych, w ktérym wybierany

jest plik projektu:

I Wezytaj plik RVT b4
™ <« Dane & Work (D:) » Program Files » Autodesk > Revit2018 » Samples v D Przeszukaj: Samples p
Organizuj = Nowy folder =~ T @
S
@ Nazwa Data modyfikacji Typ
7 Szybki dostep
Ed Arch Link Model.rvt Autodesk Revit Pr...
[ Desktop i
E; rac_advanced_sample_family.rfa Autodesk Revit Fa..
‘ Pobrane rac_advanced_sample_project.rvt Autedesk Revit Pr...
|| Dokumenty k= rac_basic_sample_family.rfa Autodesk Revit Fa...
=] Obrazy rac_basic_sample_project.rvt Autodesk Revit Pr...
_luty Ea rme_advanced_sample_family.rfa Autodesk Revit Fa...
ApowerREC rme_advanced_sample_project.nt Autodesk Revit Pr...
Commands Ea rme_basic_sample_family.fa Autodesk Revit Fa...
Kovetian Manet rme_basic_sample_praject.nt Autodesk Revit Pr...
stian Men
24 E; rst_advanced_sample_family.rfa Autodesk Revit Fa...
4@ OneDrive rst_advanced_sample_project.rt Autodesk Revit Pr...
rst_basic_sample_family.rfa Autodesk Revit Fa...
3 ENGINEERD4-KR el sampeS X v .
rst_basic_sample_project.nt Autodesk Revit Pr..,
& A360 Drive Bl Technical_school-current_m.nvt Autodesk Revit Pr...
[ Desktop
|| Dekumenty
[T e
Nazwa pliku: v| Plik projektu programu Revit (7~

Rys. 266  Okno importu projektu z pliku RVT

Mozna wybra¢ format pliku .rvt.

UWAGA: Opcja Import RVT obstuguje réwniez pliki w formacie RFA.

15.2.2. Praca na modelu RVT

Po zaczytaniu modelu RVT na oknie menadzera projektu po lewej stronie bedzie
0 nazwie zaczytanego modelu.
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h Menadzer projektu

v R Buiding
R Unleveled
R Ref Beam system (Levels)
R Level Lower (Levels)
R Level 2 (Levels)
R Level 1 (Levels)
R Foundation (Levels)

iy Uy

FarararEa Fa kgl

g
g
2
@
o

I A

l Qe yepiv, | Lnzy  sfupey

L] < D

Uiy Uty iy iy

rst_basic_sam

Rys. 267  Okno menadzera projektu widok zaktadki modelu rvt

Dodajemy kolejne kondygnacje wpisujgc odpowiednie wysokosci z przekroju.

Nastepnie mozna wprowadzaé elementy np. instalacji sanitarnych tak jak w przypadku tradycyjnej
pracy z ArCADia.

Do jednego projektu mozna wczytaé kilka modeli w formacie .RVT aby mdc je usuwad lub dodawac
stuzy polecenie Menadzer modeli RVT.

Wywotanie:
e Wstazka System = grupa logiczna Komunikacjo = = Menadzer modeli RVT
e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = IE Menadzer modeli RVT
Po kliknieciu na ikone bedzie dostepne okno Menadzera RVT. W kolumnach zostang wyswietlone

nazwy: Modelu RVT, Pliku RVT oraz czy model RVT jest zatadowany. Nazwe Modelu RVT mozna
z poziomu okna menadzera zmienic lub wprowadzi¢ nowa. Pozostate kolumny sg nie edytowalne.

Po prawej stronie sg dwa przyciski jeden stuzy do dodawania drugi do usuwania modeli RVT z pliku.

Menadzer modeli RVT X
Model Plike Zatadowany Dodaj model
rst_basic_sample_project rst_basic_sample_pn Tak |
o

Rys. 268  Widok okna Menadzera modeli RVT
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15.3.R3D3 Rama 3D

UWAGA: Opcja dostepna wytgcznie w module ArCADia-ARCHITEKTURA.

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA posada rézne mozliwosci komunikacji z programem R3D3-Rama 3D.
Z programu R3D3-Rama 3D istnieje mozliwo$¢ wyeksportowania geometrii dachu i powrotu do modutu
wraz z wiezbg dachowg wprowadzona w dachu (od wersji 12); zaimportowania konstrukcji pretowe;j
(od wersji 15), a do niego mozemy wyeksportowaé wszystkie dachy projektu jednoczesnie i podrys
siatek osi modularnych (réznienie od wersji R3D3-Rama 3D 15.0). Od wersji 17 program R3D3-Rama
3D ma mozliwosé zaczytania modelu rzeczywistego budynku a w nim pokazania modelu statycznego.

15.3.1. Import pliku F3D

Opcja importuje szkielet konstrukcji stworzony w programie R3D3-Rama 3D, ktéry po wczytaniu bedzie
jednym obiektem, ale bedzie go mozna rozbi¢ na pojedyncze elementy, ktore podlegajg edycji. Szkielet
domyslnie jest jednym obiektem, ale jesli w projekcie bedzie wiecej niz jedna kondygnacja zostanie on
podzielony na te kondygnacje.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna = A7

Po wywotaniu opcji otwierane jest okno, ktdrym nalezy wskazaé plik. Nastepnie mozna wprowadzié
szkielet, lub jeszcze przed wstawieniem wejs¢ w okno

Wiatciwosci elementu: Konstrukeja szkieletdw pretowych x
v Zarzadranie elementem
Id elementu 1
w Wyalad
Pisaki A
Powierzchniz ~ ~
Pokaz punkt watawienia
w Parametry
Nazwa ‘Konstrukcja szkieletdw pretowych 1
Kat -l
Wysokosé
bezwzgledna mn.p.m.
Zapisz w szablonie |~ Anuluj

Rys. 269  Okno wifasciwosci wprowadzanego szkieletu

— panel umozliwiajgcy zdefiniowanie rodzaju, koloru i grubosci pisakéw dla wprowadzanego
elementu na rzut, w widoku 3D bedg pokazane powierzchnie, ktérych materiat zadawany jest takze
w tym panelu. Dodatkowo domyslnie zaznaczona jest opcja Pokaz punkt wstawienia, ktorg w razie
potrzeby mozna wytgczyc.

—nazwa dla zespolonego szkieletu.
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Kgt — kat obrotu wstawianej na rzucie konstrukcji.
Wysokosc bazowa — wysokos¢ potozenia wprowadzanej konstrukcji.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakow, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdt do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna
zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:
e Odniesienie — umozliwia wstawienie szkieletu pretowego w zadane] odlegtosci od wybranego
punktu.
e Pomiedzy punktami (srodek) —rozpoczyna rysowanie elementu w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw).
e Pomiedzy punktami (procentowo)—rozpoczyna rysowanie elementu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdoch punktow).
e Anuluj— przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia elementu.

Wiidohis2D cilieskiypwin) By

X ] b kamer (3] [7][o°] @B (6] 4] ] ) @)

Rys. 270  Przyktad zaimportowanego do programu szkieletu konstrukcji

15.3.1.1. Wiasciwosci konstrukcji pretowej

Po wprowadzeniu konstrukcja widziana jest jako jeden obiekt, ktéry mozna w oknie wiasciwosci ma te
same opcje co przed wstawieniem. Szkielet jednak mozna rozbi¢, woéwczas kazdy element bedzie
podlegat oddzielnej edycji.
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Wiasciwosci elementu: Element pretowy Pas
v Zarzadzanie elementem
Symbal typu |d elementu 12366
T <Nowy> eSS
Grupa <Brok> 3] [
w Wyglad
s3] ﬁ Pisaki M
Powierzchnie =
i) Kolor -
wypelnienia i
1%
v Parametry
Wysokosé poczatku 2800 cm Wysokoéc korica 5050|cm
Kat w osi elementu 90.0 ° Diugosc 2250/ cm
~ Parametry typu
Ty
Wysokosé profilu (h) 100/ em Widocznosé osi poziomej
Szerokodé profilu b) 10.0| cm Widocznosé osi pionowej
Odleglodé osi poziome) 5.0/ em
od krawedzi (zc) =
Odleglodé osi pionowsj 50 em
do krawedzi fyc)
Wateriat Stal profilowa v}
Zapisz w szablonie | ¥ Anuluj

Rys. 271  Okno jednego z elementdw rozbitego szkieletu zaimportowanej konstrukcji pretowe;j.

15.3.1.2.  Edycja konstrukcja pretowe;j

Po zaznaczeniu konstrukcji pretowe (nierozbitej) mozna jg przesuwac, kopiowaé, usuwac i zmieniac
wtasciwosci. Czes$¢ tych opcji jest dostepna wytgcznie z poziomu okna edyc;ji:

Konstrukcja szkieletdw pretowych (id: 1) *
%) | ) [ | %
\')f; <Miedostepne:

Pisaki < Czcionki = | Powierzchniz ~

Rys. 272 Okno edycji szkieletu konstrukcj pretowej

Tab. 18 Narzedzia modyfikacji konstrukcji

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.

TFHT Rozbij szkielet pretowy Rozdziela zaimportowang konstrukcje na poszczegdlne
czesci, ktore od tej pory bedg oddzielnymi elementami.

I Pokaz wtasciwosci Pokazuje okno wtasciwosci wskazanego elementu
elementu w szkielecie konstrukcji, bez koniecznosci jej rozbijania.
pretowym
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b4 Usun zaznaczone Kasuje zaznaczong konstrukcje.
elementy
[ Pk ~| Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany
element.
Powierenie ~| Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

15.3.2. Eksport podrysu do R3D3

Do programu R3D3-Rama 3D od wersji 15 mozna eksportowaé podrys konstrukcji z modutu ArCADia-
ARCHITEKTURA. Przenosi on informacje o wszystkich siatkach osi modularnych i geometrii
wprowadzonych dachdéw. Siatki modularne tgczone sg w jedng i rzutowane na wysokos$é¢ bazowa
budynku. W przecieciach osi wyprowadzane s pionowe elementy pomocnicze, dal fatwego
wprowadzanie elementdéw konstrukcji w programie R3D3-Rama 3D. Jesli w podrysie siatki znajdzie sie
dach to a nim zostanie odwzorowana siatka osi modularnych, takze dla fatwego wprowadzania
konstrukcji. Podrys przechodzi po programu R3D3-Rama 3D bez modyfikacji, znaczy nie tak jak
w przypadku przeniesienia wiezby, gdzie wraz z geometrig dachu tworzona jest od razu automatyczna
wiezba. Tu przechodzg tylko podrysy, a konstruuje wprowadza juz uzytkownik.

Wywotanie:
-
o Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacjo = - Eksportuj podrys do R3D3-
Rama 3D

Eksport podrysu nie zapisuje pliku, otwiera program R3D3-Rama 3D i przenosi osie i dachy.
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Rys. 273  Przyktadowy projekt eksportowany do programu R3D3-Rama 3D
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Rys. 274  Przyktadowy podrys w programie R3D3-Rama 3D

15.3.3. Widok konstrukcyjny
Wiaczajac Widok konstrukcyjny, projekt jest pokazany tak, jak bedzie wyglagdat w programie R3D3-

Rama 3D. lkona a- pozwala na przejscie catego projektu, tak jak jest on przedstawiony w widoku
konstrukcyjnym, do programu R3D3-Rama 3D.

Wywotanie:
e Wstazka Widok=> grupa logiczna Widok = = Pokaz widok konstrukcyjny

£ Widokko i = o X

LY LYY NETRI PN

gdra

Rys. 275  Przyktadowy projekt w widoku konstrukcyjnym
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Rys. 276  Przyktadowy projekt po przejsciu do programu R3D3-Rama 3D

UWAGA: Przejscie do programu R3D3-Rama 3D z widoku konstrukcyjnego nie wymaga licencji na program, ale
jesli plik miatby by¢ modyfikowany, to trzeba bytoby go zapisac, a to mozliwe jest tylko w przypadku posiadania
licencji na program R3D3-Rama 3D.

15.4. Eksport projektu do formatu OBJ

UWAGA: Opcja dostepna wytgcznie w module ArCADia-ARCHITEKTURA.

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenies¢ do programoéw do
zaawansowanej wizualizacji 3D (Maja, 3D Studio). Dzieki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ caty
budynek i jego tréjwymiarowa geometria przeniesione zostajg do programéw posiadajgcych petng
edycje 3D i mozliwos¢ stworzenia fotorealistycznej wizualizacji.

Wywotanie:
n]
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacjo = b Eksport OBJ
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Eksport OBJ/MTL X

0BJ
EXPORT

Nazwa pliku: EC:\.Usefs‘Js\Desktopﬂ .obj

Kopiuj tekstury

Eksportuj Anuluj

Rys. 277  Okno eksportu danych do pliku OBJ

15.5. Zapis prezentacji projektu

UWAGA: Opcja dostepna wytgcznie w module ArCADia-MAKER.

System ArCADia BIM od wersji 6.0 posiada nowe moduty: ArCADia-3D MAKER, ktdry dysponuje
opcjami zapisu projektu w 3D, oraz ArCADia-3D VIEWER, ktéry pozwala na przeglagdanie zapisanego
w 3D projektu bez koniecznosci posiadania programu ArCADia. W wersji 6.7 doszta takze opcja zapisu
prezentacji do chmury, dzieki czemu model projektu mozna oglagda¢ w tréjwymiarowe] przegladarce
na urzadzeniach mobilnych.

Pierwotnie do dyspozycji byty dwa warianty zapisu prezentacji projektu: z przegladarka lub bez niej.
Przeglagdarke, czyli ArCADia-3D VIEWER, mozna pobrac ze strony internetowej www.intersoft.pl. Teraz
trzecia opcja zapisuje model projektu i udostepnia link, ktéry po kliknieciu na dowolnym telefonie lub
tablecie w przegladarce internetowej pozwoli obejrzeé zapisany model.

15.5.1. Zapis prezentacji 3D

Opcja umozliwia zapis projektu wraz z przegladarka. Oznacza to, ze tak zapisang prezentacje mozna
daé osobie nieposiadajgcej programu ArCADia, a chcacej obejrzec projekt. Przegladarka otworzy okno
ArCADia-3D VIEWER i pozwoli na obejrzenie stworzonego projektu ze wszystkich stron, jednak bez
mozliwosci jakiejkolwiek zmiany czy zapisu.

Wywotanie:
e \Wstazka = grupa logiczna =

Po wywotaniu polecenia otworzy sie okno zapisu prezentacji, w ktérym nalezy wskaza¢ miejsce zapisu
i poda¢ nazwe, a nastepnie zatwierdzi¢ poprzez przycisk

Zostanie zapisany plik z rozszerzeniem .exe, ktére umozliwi otworzenie go na kazdym komputerze bez
zainstalowanej ArCADii.

Aby obejrze¢ prezentacje, wystarczy klikngé dwukrotnie na plik i otworzy sie okno ArCADia-3D VIEWER.
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UWAGA: Moze sie zdarzy¢, ze przed oknem ArCADia-3D VIEWER zostanie wys$wietlony komunikat o braku
potrzebnych skfadnikow. W takim przypadku na pytanie, czy kontynuowac, nalezy wybrac¢ opcje Nie. Wowczas
program otworzy strone, z ktérej nalezy pobrac i zainstalowac potrzebng poprawke do systemu operacyjnego.

Rys. 278  Okno ArCADia-3D VIEWER z przyktadowym projektem

Tab. 19 Opcje ArCADia-3D VIEWER, czyli przegladarki projektéw

Otwiera plik z danymi prezentacji 3D
(z rozszerzeniem .a3d).
Pokazuje domysine i zapisane w projekcie widoki

& | Otworz plik

<Wybierz kamere>

kamery.

& | Widok perspektywiczny Pokazuje budynek w ujeciu perspektywicznym.
a° Widok aksonometryczny Pokazuje budynek w ujeciu aksonometrycznym.
- Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami elementéw
* | zMenadzera Projektu zadanymi dla grup.
_ Pokaz powierzchnie Pokazuje budynek z zadanymi materiatami lub

zdefiniowane w elementach | teksturami.
% | Tryb orbitowania Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera

znajduje sie na orbicie projektu.

Tryb wyswietlania projektu, w ktérym kamera

:-}- Tryb lotu moze znajdowac sie wewnatrz projektu i idzie
doktadnie w ustawionym przez mysz kierunku.
Tryb wyswietlania projektu umozliwiajgcy obchéd

## | Tryb spaceru

) projektu.
|§| Obniz pozycje kamery Obniza pozycje obserwatora.
|§| Podnies pozycje kamery Podnosi pozycje obserwatora.

Pozwala ,przeszkli¢” catg branze, np. Architekture,
Filtr przezroczystosci w celu pokazania innej branzy, np. umieszczonej
wewnatrz budynku.
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15.5.2. Zapis danych do prezentacji 3D

Jedli chcemy zapisa¢ prezentacje projektu dla osoby, ktdra juz posiada przegladarke projektow
ArCADia-3D VIEWER, wystarczy zapisa¢ dane do prezentacji, dzieki czemu plik prezentacji bedzie duzo
mniejszy i bedzie go mozna przesta¢ poprzez e-mail.

Wywotanie:

e Wstazka = grupa logiczna = e

Po wywoftaniu polecenia zostanie wyswietlone okno zapisu prezentacji, w ktérym podajemy miejsce

i nazwe pliku. Stworzona prezentacje bedzie mozna otworzy¢ z okna ArCADia-3D VIEWER z ikony &=

15.5.3. Model projektu na urzadzeniach mobilnych

15.5.3.1.  Zapis prezentacji do chmury
Do modutu ArCADia-3D MAKER zostata wprowadzona opcja zapisu prezentacji modelu 3D w chmurze,
czyli na zewnetrznym serwerze: Dropbox, Dysk Google lub OneDrive.

Wywotanie:
e Wstazka = grupa logiczna - "

Po wiaczeniu opcji program sprawdza dostep do serwera. Jesli nie jesteSmy zalogowani to zostanie
wyswietlony ponizszy komunikat.

ArCADia x

Nie mozna wyslaé pliku na serwer - brak autoryzacji. Czy cheesz
przejgé do okna ustawieri zapisu w chmurze?

Rys. 279  Okno informujgce o braku autoryzacji dostepu do zapisu w chmurze

Wybdr serwera zapisu i logowanie powinno sie odby¢ w oknie pod przyciskiem
i jest opisane w rozdziale . Mozna tez wybrac miejsce zapisu i zalogowac sie po kliknieciu
na powyzszym oknie.

Opcje zapisu w chmurze x

Wybierz domyding ustuge zapisu
w chmurze:

Cnelrive w Autoryzuj

Brak autoryzacji

Rys. 280  Okno Opcje zapisu w chmurze

Z listy znajdujacej sie po lewej stronie okna wybieramy serwer chmury, na ktéry ma zostaé zapisany
model. Nastepnie klikajac na przycisk przechodzimy do strony logowania, gdzie procz
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uzytkownika i hasta musimy zgodzi¢ sie na przestanie przez program ArCADia SYSTEM danych.
Nastepnie zostanie wyswietlone okno, w ktérym nalezy poda¢ nazwe naszego modelu. Domyslnie
zostanie wyswietlona nazwa naszego pliku.

Opcje eksportu prezentacji online x
MNazwa prezentacii

‘ Rysunek 1|

Dolacz tekstury

] Eksportyj obiekty wylaczone na widoku 30

o

Rys. 281  Opcje zapisu modelu

Nazwa prezentacji — nazwa, pod ktérg zostanie zapisany model 3D.

Dotgcz tekstury — dotacza do modelu zadane tekstury. Odznaczenie opcji spowoduje zapis biatego
modelu.

Eksportuj obiekty wyfgczne na widoku 3D — opcja pomija eksport wytgczonych na widoku 3D
elementdéw, nie bedg one widoczne w przegladarce chmury.

Po kliknieci OK zostanie wyswietlone ponizsze okno:

Prezentacja online x

Link do prezentacji online:

Kopiuj do schowka Uruchom prezentacie

Rys. 282  Okno Prezentacja online

Kopiuj do schowka — opcja pozwala na skopiowanie i pdzniejsze przestanie linku prezentacji do innej
osoby.

Uruchom prezentacje — opcja otwiera okno ArCADia-WEBVIEWER z zapisanym modelem.

15.5.3.2. Prezentacja na urzadzeniach mobilnych

Po otrzymaniu linka z zapisanym modelem, po kliknieciu na nim zostanie uruchomiona przegladarka
internetowa, a w niej model projektu.
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B «3 A ACADia-WEBVIEWER X + — O X
&~ — O @ objview.intersoft.pl/ObjViewer.aspx Phg v 1 -
=|# ArC/\Dig

Rys. 283  Model budynku w przegladarce

Powyzszg przeglgdarke mozna uruchomié zaréwno na komputerze, jak i na mobilnym urzadzeniu.
Opcje nawigacji znajdujg sie po prawej stronie okno, po lewej znajdujg sie opcje przyblizania i oddania
modelu.

Przeglgdarka ma opcje analogiczne do widoku 3D znajdujgcego sie w systemie ArCADia i przegladarki
ArCADia-3D VIEWER.

W menu mozna zmienié Tryb pracy, czyli sposdb poruszania sie po prezentacji. Mamy do dyspozycji
Orbite, czyli obrét catego modelu, Lot, czyli obchdd modelu zgodnie z aktualnym kierunkiem patrzenia
oraz Spacer, czyli obchdd réwnolegty do poziomu kondygnacji.

W menu znajduja sie réwniez filtry pozwalajace np. na wytgczenie lub przeszklenie wybranej branzy
oraz kamery, domyslne i te zapisane w projekcie.

UWAGA: Przetgczanie sie miedzy ustugami zapisu w chmurze jest dostepne z okna Opcje.

15.6. Wspotpraca z programem ArCon

ArCon to program CAD znany wiekszosci architektow w Polsce. Dedykowany jest architektom,
architektom wnetrz, inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktérzy otrzymujg poprzez
program ArCon nie tylko wspaniate narzedzie do planowania, ale réwniez instrument prezentacji
wiasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji i wstepnej dokumentacji,
ktére w szybki i profesjonalny sposéb mozna dopracowaé w programie ArCADia.
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UWAGA: Na systemie operacyjnym Windows 7, 8 i 10, w zaleznosci od wersji programu ArCon, moze by¢
wymagane uruchamianie obu programow opcjg Uruchom jako Administrator.

15.6.1. Import
Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADia-ARCHITEKTURA
poprzez polecenie Import ArCon.

UWAGA: Przed zaimportowaniem projektu nalezy w oknie Opcje = Foldery tekstur wskazac Sciezki tekstur
wprowadzanych obiektow. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon, to nalezy podac Sciezke, np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon/Tekstury.

Jesli Sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem projektow, to wszystkie obiekty 3D przejete
z programu ArCon bedg biate (nie bedg posiadaty Zadnej tekstury).

Wywotanie:
irConl
e Wstazka Narzedzia gtowne = grupa logiczna Komunikacja = e Import ArCon

ARCON
IMPORT

Wybierz elementy do importu:

SCiaW
Okna
Drzwi
Otwory

Struktura projektu:

~ g Projekt: Bez nazwy
~ £} Budynek: Budynek 1
08 Kondygnacia: Parter

Dachy
O parametrycznie
(®) geometrycanie
Stropy
Kominy
Wéymiary
Filary
Sciany witualne
Przekroje
Schody
Podesty
Obiekty

[ImeA
Opcje importu MBA b

Importuj Anulyj

Rys. 284  Okno importu danych z programu ArCon

UWAGA: Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw: ArCADia-ARCHITEKTURA i ArCon.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.0 obiekty przejmowane sg z programu ArCon jako obiekty 3D i sg
automatycznie dodawane do biblioteki. Dlatego bardzo wazne jest, by przed pierwszym importem
wprowadzi¢ odpowiednie $ciezki do tekstur programu ArCon (patrz informacje powyzej).

Po wywotaniu polecenia program przenosi caty projekt jako bryte. Jesli korzystamy z programu ArCon
W wersji wyzszej niz 9, to oprdcz sciany, okna, drzwi, stropéw, dachéw itp. elementow (wymienionych
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na drzewie w oknie importu) pobierane s3 takze elementy dodatkowe 2D (poprzez plik .mba), ktdrych
nie ma w programie ArCADia, np. rysunek wiezby dachowej. Elementy te sg pokazane w liscie Opcje
importu MBA.

MBA
[ Opcie importu MBA =
Teren
Dachy
— Konstrukcje drewniane
Podciggi
Wwiyrniary
Linie pamachicze
Grafika 2d
Podesty

Rys. 285  Lista elementdéw importowanych jako rysunek 2D

UWAGA: Rysunki powstate jako import mba sg dostepne przy imporcie wytgcznie na programach ArCADia-
INTELLICAD 6 i ArCADia-START.

Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia ciecia budynku i wprowadzone na
nowo w programie ArCADia-ARCHITEKTURA.

Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: $ciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sa
automatycznie przejmowane jako elementy ArCADii i mozna im nadac¢ odpowiednie wtasciwosci, np.
warstwy dla Scian czy schemat dla stolarki.

UWAGA: W niektorych przypadkach dachy utworzone w ArCon lub dachy, ktére byty modyfikowane za pomocag
makr, moze zaistnie¢ sytuacja, w ktérej dach nie zostanie przejety. Wowczas nalezy ponowic¢ prébe importu,
zaznaczajgc w oknie importu opcje Dachy = geometrycznie.
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15.6.2. Eksport

ARCON
EXEORT:
Wybierz elementy do eksportu: Struktura projektu:
Sciany ~ &5 Projekt: Projekt
[+ Okna ~ £} Budynek: Budynek
Dirzwi 08 Kondygnacja: Strych
Otwory 08 Kondygnacja: Parter
Okna/drzwi specjalne B Kondygnacia: Fundament
Dachy Kondygnacja: Pietro
Stropy & Teren: Teren
Kominy
Wymiary

Filary

Sciany wirtualne
Teren

Bryly

Schody

Eksportuj Anuluj

Rys. 286  Okno eksportu danych do programu ArCon

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii mogg zostac¢ przekazane do ArCona.
W tym celu nalezy wywota¢ polecenie Eksport ArCon.

Wywotanie:
ArConl

e Wstazka Narzedzia gtdwne => grupa logiczna Komunikacjo = A Eksport ArCon

Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.

UWAGA: Przy eksporcie projektu do programu ArCon program ten powinien by¢ uruchomiany, ale bez aktywnego
dokumentu.

15.7. Eksport do programu Ceninwest

Program Ceninwest pozwala kompleksowo i zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oszacowac wartosé
inwestycji obejmujgcg m.in. zakup dziatki, prace projektowe i przygotowawcze, budowe obiektow
podstawowych, instalacji i wyposazenia. Z systemu ArCADia do programu kosztorysujgcego
eksportowane sg wstawione do projektu zestawienia elementéw i materiatow.

15.8. Zapis pliku RTF

Wszystkie zestawienia i tabelki systemu ArCADia mozna wyeksportowac do formatu RTF.

228



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Wspotpraca z innymi programami

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone *¥. Zapis do pliku edytora tekstowego
(RTF) wéwczas zostanie otwarty edytor tekstu ArCADia-TEXT. Mozna w nim dokona¢ korekty
zestawienia, wprowadzi¢ np. logo w postaci pliku rastrowego (.bmp, .jpeg, .tif, .wmf, .png, .gif, .emf),
czy numeracje strony. Edytor pozwala na wydruk lub zapis w formatach: .rtf, .doc, .docx, .txt, .pdf.

AR NARZEDZIA GLOWNE | WSTAWIANIE  UKLADSTRONY  WIDOK @
T= Times NewRoman <12 - || A | a7]| & wopre g S
= 2] kor %, Zamien
R B U e & A~ |EF 51
Schowek Czeionka Alapit dyt
L [ SR ot L ol Bl goelfZas. [ CTNL R . T
B
Diugoéé S:C . Pm\\\erz 'E)bjgloé ijgtos Wspotc 3
" Nazwa Graboéé |2 srednia |chniaz [éz é sennik Tlosé
H materiaty m] pj:bla_c'ze z p.ola_c-ze polacze rzeczyw | ekey [s;tu]u"opakci\'
A niami |polacze |niami |niami |ista ny [%] ania]
[m] piami  |[m2] |m3] |m3] ™
= [m]
o Strych
Mur z cegly 5
= ceramicznej 0120 (2173 112 261 292 550 500 ;9_'6,35: in'
pelncj A7 pale
g Mur z cegly 5
i ceramiconej 0250|1047 |111 262|200 |200 [so0  [1360-58 szt
; ; 4.46 palet
E peinej
g Stwopian 10 [0.080 [1647 [0.56 [132  [073 364 [5.00 li%lpoj;“
= j 2052
: Zelbet 2500 0.240 1647 |0.56 3.95 219 381 5.00 :(Tg:ﬁ‘:j;n
E Poddasze
E Mur z cegly .
ceramicznej |0 120 ‘33 80 [243 ‘10 06 ‘24 47 [s1s7 |soo 27773t -
Srona1/7 | |Linal NUM 100% (= +
Rys. 287  Okno programu ArCADia-TEXT
. .
15.9. Zapis pliku CSV

Wszystkie zestawienia i tabelki systemu ArCADia mozna wyeksportowac¢ do formatu CSV.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac¢ ikone o | Zapis do pliku arkusza
kalkulacyjnego (CSV) i zapisaé plik, a nastepnie poczekaé¢ na otworzenie programu obstugujgcego
format CSV.

UWAGA: Domysinym separatorem danych eksportowanych do pliku w formacie CSV (podziatem kolumn i wierszy)
jest przecinek. Oznacza to, ze jesli w programie, ktory otworzy sie automatycznie, zdefiniowany jest inny separator,
to dane nie zostang odpowiednio podzielone.

Przyktadowym programem obstugujagcym pliki CSV jest program Microsoft Excel. Domyslnym
separatorem kolumn w tym programie jest Tabulator i jesli plik CSV eksportowany z programu ArCADia
zostanie otworzony, to nie bedzie podziatu na kolumny.
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5 «0 o0 | Formatow. Formaty  Style -
3w o0 | R R Format Cm

"Diugosc”,"Ilosc”,"

rzekrdj [em]”,

Emwm

Rys. 288  Domyslnie otworzone zestawienie w programie Microsoft Excel

W powyzszym przypadku nalezy zamkng¢ otworzony plik (nie program) i wybrac¢ z menu Plik = Otwdrz.
W oknie Otwieranie wybrac Typ: Pliki tekstowe (*.prn;8.txt;8.csv) i otworzy¢ zapisany plik z wykazem.

Mazwa pliku: - | Pliki tekstowe (*.prn;"bdi*.csv) ~ |
Marzedzia Otworz Iv Anuluj

Rys. 289  Fragment okna otwierania pliku z zaznaczeniem zmiany formatu
wczytywanego dokumentu

Po wyborze pliku pojawi sie okno Kreator importu tekstu, w ktérym nalezy w 2. kroku zmienié
Ogranicznik z Tabulatora na Przecinek (pierwszy i trzeci krok konwersji wystarczy zatwierdzic).

| e

Kreator importu tekstu - krok . o 3

Ten ekran umozliwia ustawienie ogranicznikéw zawartych w danych. Ich wphyw na tekst mo#na obejrzed na podgladzie panizej.

[ Erednik [ Kolejne ograniczniki traktuj jako jeden
Przednek
[T spacia
[Tl trny:

Kwalifikator tekstu: | * [-]

Podglad danych

Prugosé Tlosé Phigtosd
2zus rzekréi [em]
1-Muriaty [14.00 x 14.00 .26 m .25 m?
1-Murlaty 14.00 x 14.00 4. B&€ m .18 m?
1-Muriaty 14.00 x 14.00 .19 m .08 m*

3

[ Anuluj ] [ < Wstecz ] [ Dalej > ] l Zakoricz ]

Rys. 290  Drugi krok konwersji eksportowanych zestawien
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Po zakonczeniu konwersji eksportowane zestawienie zostanie prawidtowo wyswietlone w programie
Microsoft Excel.

Dlugos¢  llos¢ Objetosc
Nazwa Przekrdj [cm]

1 D1-Murlaty 14.00x14.00 6.26 m 20.25m*

2 D1-Murlaty 14.00x14.00 4.86m 20.19m*

3 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.19m 20.09m*

4 D1-Murlaty 14.00x 14,00 2.46 m 20.10m*

5 D1-Murtaty 14.00x14.00 2.23m 10.04m*

6 D1-Murlaty 14.00x14.00 2.21m 10.04m*

0.71m*

7 D1-Krokwie 750x16.00 2.17m 80.21m*

8 Di1-Krokwie 7.50x16.00 3.25m 80.31m*

9 D1-Krokwie 7.50x16.00 4.34m 12 0.62m*

10 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.57m 20.09m*
11 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.28m 10.04m*
12 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.08m 80.10m*
13 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.83m 20.07m*
14 Dl-Krokwie 7.50x16.00 219m 20.05m*
15 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.72m 4013m*
16 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.81m 20.04m*
17 D1-Krokwie 7.50x16.00 0.91m 20.02m*
18 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.37m 4011m*
19 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.18m 20.03m*
20 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.99m 20.05m*

Rys. 291  Przyktadowe zestawienie elementdow konstrukcji drewnianej dachu
wyeksportowane do programu Microsoft Excel
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16. TABELA POLECEN SYSTEMU ARCADIA
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Ponizej znajduje sie spis polecen dostepnych w podstawowej wersji programu (oznaczone jako )
oraz opcje rozszerzajgce tg funkcjonalnosc z podziatem na moduty branzowe: ArCADia-ARCHITEKTURA,
ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, ArCADia-3D MAKER, ArCADia-IFC, ArCADia-STROPY TERIVA,
ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE, ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ArCADia-INSTALACIIE
ELEKTRYCZNE PLUS, ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ArCADia-SIECI
TELEKOMUNIKACYJNE, ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE, ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE,
ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE ZEWNETRZNE, ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE, ArCADia-
INSTALACJIE GAZOWE, ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE ZEWNETRZNE, ArCADia-INSTALACIE
GRZEWCZE, ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE, ArCADia-PtYTA ZELBETOWA i ArCADia-StUP
ZELBETOWY, ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY oraz ArCADia-INWENTARYZATOR.

16.1. Opcje podstawowe

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy systemu ArCADia, ikona znajduje sie na wstgzce
, i

Tab. 20 Funkcje podstawowe (nielicencjonowane, dostepne zawsze nawet w wersji demo)
znajdujace sie na wstgzkach Narzedzia gtéwne i Widok:

lkona | Opcja Opis

Przywotuje lub ukrywa okno do zarzgdzania projektem.

Rozbija projekt systemu ArCADia BIM i tworzy ptaski
dokument.

Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.

Przywraca potozenie okien do pierwotnego usytuowania.

Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.

Przetgcza scene projektu na widok konstrukcyjny.

Wstawia pomocnicza linijke z podziatka co 10 cm.

Zapisuje ustawienia elementdw zadawane przez
uzytkownika jako domysine.

B |G & (@ @k, L0

Informacja o statusie zainstalowanej wersji (modutach
licencjonowanych i w wersji demo).

uwn

Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmiane normy
dotyczacej obliczen powierzchni uzytkowych.

Informacja o numerze zainstalowanej wersji.

~|=

Wyswietla okno pomocy.
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— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 21 Funkcje podstawowe systemu ArCADia znajdujace sie na wstgzkach Narzedzia gtdéwne
i Widok:

lkona | Opcja Opis

E_»;L Opcja tworzy budynek z okreslong liczbg kondygnacji
i rozktada jest na poszczegdlne widoki.

Wprowadza widok rzutu w projekcie.

Okno zarzadzajace typami uzywanymi w dokumencie
i typami istniejgcymi w bibliotece globalnej.

Opcja pozwala na podmiane typu dla wszystkich elementow
wybranego typu.

ﬁ Otwiera okno , ktore pozwala na
wybor i wprowadzenie obiektdw 2D i 3D z biblioteki.

= Wstawia wykaz uzytych w dokumencie obiektéw 3D.
Zestawienie moze by¢ wstawione dla obiektéw 3D
znajdujacych sie w budynku lub na terenie.

Tabela zaznaczonych na rzucie obiektow z kondygnacji lub
terenu.

g, Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej
widoku.

il

Wprowadza na rysunek tabelke rysunkowg zapisang
w bibliotece programu lub projektu. Opis w rozdziale
Tabelka rysunkowa.

Ll

Definiuje tabelke rysunkowa, wielkosci i zawartosé pdl,
a nastepnie zapisuje jg do biblioteki projektu lub programu.

Opcja poréwnuje dwa wskazane dokumenty, zaznaczajac
kolorami elementy nowe, usuniete i zmienione

Z dwéch dokumentdw pochodzacych z jednego zrdodta
tworzy jeden, scalajgc wybrane branze z wybranego
projektu.

Pakuje obiekty i tekstury nienalezgce do standardowe;j
biblioteki do katalogu, ktory nalezy przenosi¢ wraz
z projektem.

&8 B &

g

Eksportuje projekt do formatu XML.

E>§_;|

Konwertuje elementy pliku IFC na obiekty systemu ArCADia.
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g Wskazuje kolizje/skrzyzowania pomiedzy elementami
z catego systemu ArCADia BIM (np. pomiedzy elementami
sieci gazowych i elektrycznych).

= Wyswietla raport elementdéw kolidujgcych/krzyzujacych sie
ze soba.

':H

Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji/skrzyzowan z projektu

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 22 Funkcje podstawowe systemu ArCADia znajdujgce sie w oknie Eksploratora obiektéw:

lkona [Opcja Opis

Rozszerza biblioteke programu o nowy wskazany przez

Iigh ) . .
uzytkownika obiekt 2D.

@ Wczytuje symbol 2D w formacie .xobject.
Grupuje elementy systemu w jedne uktad i traktuje go jako

s jeden obiekt, ktéry wspdlnie mozna przesuwac i kasowaé, ale

R= w dowolnym momencie mozna rozbi¢, na pierwotne
elementy.

@ Wczytuje wskazane pliki w formatach .3ds, .aco, .02c, .xobj3D
oraz .obj i zapisuje je do biblioteki programu.

e Wczytuje model 3D, ktdry jest otwarty jako plik .dwg w

' programie ArCADia lub ArCADia PLUS.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 23 Funkcje podstawowe systemu ArCADia znajdujgce sie w oknie Widok 3D:

lkona |Opcja Opis
@ Zapisuje wyswietlang w oknie 3D scene jako obraz w plik .png,
.jpg lub .bmp.
16.2. ArCADia-MAKER

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy systemu ArCADia, ikona znajduje sie na wstazce
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— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 24 Funkcje modutu ArCADia-MAKER znajdujace sie na wstgzce Narzedzia gtéwne

lkona | Opcja Opis

| Zapisuje plik wraz z przegladarka, ktéra umozliwia przejrzenie
projektu w oknie 3D bez zainstalowanego programu ArCADia.

Zapisuje plik do prezentacji 3D, nie zawierajgc w pliku

= przegladarki.

) Zapisuje projektu do wybranej chmury, dzieki czemu model
3D mozna oglada¢ z dowolnego urzgdzenia mobilnego.

16.3. ArCADia-IFC RVT

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy systemu ArCADia, ikona znajduje sie na wstgzce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 25 Funkcje modutu ArCADia-IFC znajdujace sie na wstazce Narzedzia gtdwne

Ikona | Opcja Opis
/'%?' Modut ArCADia-IFC RVT, importuje caty lub wybrane

elementy projektu z pliku w formacie IFC.

,‘,E?' Importuje elementy z projektu IFC konwertujgc je na obiekty
systemu ArCADia.
/'g,?‘ Modut ArCADia-IFC RVT, eksportuje caty lub wybrane

elementy projektu do pliku w formacie IFC.

[l

Modut ArCADia-IFC RVT, otwiera okno zarzadzajgce
wprowadzonymi do projektu modelami.

Gy

Modut ArCADia-IFC RVT, importuje projekt i rodziny programu
Revit i wprowadza go jako podrys projektu.

M

Modut ArCADia-IFC RVT, otwiera okno zarzadzajagce modelami
importowanymi z plikéw .rvt i .rfa.

16.4. ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy systemu ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU, ikona znajduje
sie na wstazce
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— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 26 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU znajdujace sie na wstazce Krajobraz

Ikona |Opcja Opis
. Wstawia punkty wysokosciowe, definiujac tym rzezbe terenu.
- Wprowadza linie wysokosciowg o zadanej wysokosci poprzez

wskazanie odcinka.

Wycina otwor w terenie.

Wycina otwér w terenie o ksztatcie aktywnej lub najnizszej
. kondygnacji (w zaleznosci od tego, czy aktywna jest
kondygnacja, czy teren podczas wstawiania otworu).

Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty
TT wysokosciowe.

- Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce sieci w terenie,
odwzorowujac je na wszystkich widokach.

: Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce obiekty w terenie,
odwzorowujac je na wszystkich widokach.

Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie kolejnych
punktow obrysu. Ogrodzenie wykrywa rzezbe terenu X
wprowadzong punktami i liniami wysokosciowymi.

Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie kolejnych
punktow obrysu. Ogrodzenie wykrywa rzezbe terenu

wprowadzong zaréwno punktami i liniami wysokosciowymi X
jak i deformacjami terenu.

__ Whprowadza symboliczng rosline na rzut i widok 3D. X
Opcja pozwala na wprowadzenie basenu o dowolnym

= . X
ksztatcie.

B Opcja pozwala na wprowadzenie obszaru, np.: grzadki, X

chodnik itp. obiektéw o dowolnym ksztatcie.

Opcja pozwala na wprowadzenie obszaru, np.: grzadki,
chodnik itp. obiektéw o dowolnym ksztatcie, ktory X
zmodyfikuje rzezbe terenu do wprowadzonego obszaru.

T Opcja wprowadza pogtebienie o pionowych krawedziach X
i poziomym dnie.

. Opcja wyznaczajgca obszar modyfikacji i wprowadzajaca
gérke lub pogtebienie w terenie (w zaleznosci od podanych X

danych) we wskazanym punkcie.
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B |Gdrka/dotek Opcja wyznaczajgca obszar modyfikacji i wprowadzajaca
obszarem gérke lub pogtebienie w terenie (w zaleznosci od podanych X
danych) we wskazanym obszarze.
Akwen punktem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora itd. X
z zadaniem dna przez wskazanie punku.
Akwen obszarem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora itd.
X
z zadaniem dna we wskazanym obszarze.
Ta] |Zestawienie roslin | Tabela wstawionych roslin, ich typu i ilosci. X
Zestawienie Tabela pokazujaca zliczong dtugos¢ ogrodzenia i ilos¢ X
ogrodzenia stupkow.
E Zestawienie Tabela pokazujgca powierzchnie i objetosci wprowadzonych X
obszaréw do projektu obszaréw (chodnikéw, rabat itp.)

16.5. ArCADia-ARCHITEKTURA

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-ARCHITEKTURA, ikona znajduje sie na wstgzce
Architektura.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 27 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujace sie na wstgzkach Narzedzia gtéwne

i Widok:
lkona |Opcja Opis *BIM
5 |Biblioteka Pozwala na zmodyfikowanie istniejgcych i dodanie wtasnych X
materiatow materiatow do globalnej bazy danych.
£ |Wstaw przekrdj Wprowadza widok przekroju do projektu. X
Y |Swiatto Wprowadza do sceny Zrddto swiatta odwzorowane X
w renderowanej scenie.
% |Import ArCon Importuje budynek z programu ArCon. X
? Eksport ArCon Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu ArCon. X
,,.':'ﬂ Eksport OBJ Eksportuje projekt do formatu .obj. X
- Eksport podrysu do |Przenosi dane (obrysy dachéw i siatki osi modularnych) do X
~ R3D3-Rama 3D zainstalowanego programu R3D3-Rama 3D w wersji 15.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.
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Tab. 28 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujgce sie na wstgzkach Architektura:

lkona |Opcja Opis *BIM
#E |Sciana Wstawia na rzut kondygnacji Sciany warstwowe. \74
£E Seiana tukowa Wprowadza $ciane fukowg poprzez wskazanie 3 punktéw na X
tuku.
iz | Rysuje $cian rzez wskazanie na rysunku jej szerokosci
2] Sciana przez 3 punkty ‘ySUJe ,SC.Ia & poprzez wskazani ysunku Jej sz I X
i dtugosci.
&2 | Sciana wirtualng Wstawia na rzut kondygnacji sciany wirtualne, stuzace do Y
wyznaczania pomieszczen.
=& | Przeksztafc linie Przeksztatca wybrang polilinie/linie na dowolnie
w Sciane zdefiniowang sciane. Wskazana polilinia/linia okresla X
krawedz/o$ wprowadzenia
=% |Przeksztatc linie Przeksztatca wybrang polilinie/linie w $ciane wirtualna. X
w Sciane wirtualng
[E Okno Wstawia w $Sciany otwory okienne wraz z symbolem Y,
i opisem.
|E-| Drzwi Wstawia w Sciany otwory drzwiowe wraz z symbolem Y,
i opisem.

=

Okno/drzwi specjalne |Wstawia okna lub drzwi definiowane podczas
wprowadzania o ksztafcie innym niz prostokatny X
(np. zakoriczone tukiem) i z dowolnym podziatem.

B |wstaw otwdr Wstawia w $ciany otwory. X
m Stup Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub v
okragtym.
ﬁ Element pretowy Wprowadza stupy i elementy stalowe jako pionowe, skosne X
lub poziome elementy.
_,Iﬁl Import F3D Wprowadza konstrukcje zaprojektowanej w programie X
R3D3-Rama 3D.
4F |Podciqg Wstawia na rzut podciag. \4
[E] |Stopa fundamentowa |Wstawia na rzut fundamentow zelbetowe stopy X
fundamentowe.
== |towa fundamentowa |Wstawia na rzut fundamentéw zelbetowe tawy X
fundamentowe.
-% Przeksztatc linie Przeksztatca polilinie/linie w fawe fundamentowg poprzez
w fawe wskazanie polilinii/linii i okreslenie krawedzi/osi X
fundamentowgq wprowadzenia.
[ |Komin Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnaciji. 174
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Szacht kominowy

Wprowadza szacht, czyli zespét komindw umieszczonych

jeden koto drugiego lub z zadang przerwg miedzy \74
elementami.
IEﬂ Kanat kominowy Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych y
i wejsciach do piondw wentylacyjnych.
% Schody Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych y
biegdw i spocznikdéw.
% Schody zabiegowe Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie v
kolejnych czesci biegu.
ﬁ Rampa Wstawia na rzut rampe poprzez wskazanie kolejnych jej X
,biegdw” i spocznikow.
l;}; Schody krete Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie srodka X
i zadanie promienia.
:‘:}; Schody krete 3-punkty | Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie trzech X
punktéw na obrysie.
Hilf |Balustrada Wstawia na rzut np. balkonu lub tarasu balustrade poprzez X
wskazanie kolejnych punktéw na jej obrysie.
## |Balustrada na Wstawia na zaznaczone schody wybrany typ balustrady. X
schodach
e? |[Bryfa Wstawia ptyte o ksztatcie dowolnego wielokata. X
@ Bryta prostokgtna - 0os | Wstawia prostokatng ptyte rysowang krawedzig lub osig (ta X
lub krawed? opcja mozna np. symulowac podciagi i belki).
g |Bryta prostokgtna - Wstawia ptyte o ksztatcie prostokata. X
dtugosc i szerokosc
&7 |Otwor Whprowadza otwdr w bryle. X
#% |Dach automatyczny | Wstawia na rzut dach, wykrywajac automatycznie obrys y
aktywnej kondygnacji.
il |Dach prostokqty Wprowadza dach poprzez wskazanie dtugosci jednego boku
i szerokosci prostokatnego obrysu. Prostokat moze by¢ 174
wstawiany pod dowolnym katem.
4 |Dach Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych X
naroznikdéw obrysu.
IIl |Okno dachowe Wstawia we wskazane] potaci dachu okno. v
= |wytaz Wstawia wytaz dachowy na potaci dachu. X
Ml |kolektor Wstawia kolektor stoneczny na pota¢ dachu. X
M ® |Facjatka Wprowadza facjatke dachowa na wskazang pofac. vV
L} |otwor Wstawia w dachu otwodr w ksztatcie dowolnego wielokata. X
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minimalnej wielkosci dziatki, nachylenia i wysokosci dachu
itp.

asada stawia nasade kominowa wentylacyjna lub spalinowa.
& |Nasad W i de komi lacyjng lub spali X
B8 |Bariera Wstawia bariere sSniegowa w jednej z szesciu typdw. X
#' |Rynny automatycznie |Na okapach dachu i facjatek automatycznie s wstawiane X
rynny dachowe.
& |Rynna Wstawia rynne na wybrany okap dachu lub facjatki. X
# |Rynna2p Na wskazanym fragmencie okapu wstawiana jest rynna. X
1 |Rury spustowe We wprowadzone rynny wstawiane sg rury spustowe, idgce X
od dachu do terenu.
~¥ |Ggsior Wstawia ggsior na wskazang krawedz (naroze lub kalenice) X
dachu i facjatki.
~@ |Gasiory Na kalenicach i narozach dachu i facjatek automatycznie X
automatycznie wstawiane s3 gasiory.
ﬁ% Osie modularne Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci osi
pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu \74
(nazwy osi) oraz miejsca wstawienia.
% Wymiar dowolny Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku i korica y
elementu wymiarowanego.
=3 | Wymiar kqgtowy Wprowadza wymiar poprzez zdefiniowanie kata pomiedzy Y,
elementami wymiarowanymi.
= | Wymiaruj elementy  |Wstawia wymiary obiektéw architektonicznych X
powigzanych ze sobg, np. Scian z wprowadzong stolarka.
IE Wymiaruj caty Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech liniach
rysunek wymiarowych: stolarki i otwordw, $cian i pomieszczen, X
zewnetrznych elementdw wystajgcych i catkowitego
wymiaru zewnetrznego.
A [Wymiaruj promien Wprowadza wymiar promienia dla fukowej $ciany. X
%4 |Wymiaruj kgtowo Wprowadza wymiar kata poprzez wskazanie dwéch X
elementy elementéw do zwymiarowania zaleznosci pofozenia.
F¢ |Kota wysokosciowa  |wstawia na rzut i przekréj kote wysokoéciowa. X
i_lﬁ-__' Opis elementu Woprowadza choragiewke z opisem materiatdw na rzut lub X
przekréj budynku.
m |Wykaz stolarki Wstawia wykaz stolarki w projekcie. \74
Wykaz pomieszczeri | Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie. v
E Powierzchnie Wstawia tabele zestawien powierzchni (zabudowy,
i kubatury gospodarczej, netto i brutto budynku), kubatury, X
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Iz

Wykaz elementow

Wstawia tabele zestawien wszystkich elementéw

pretowych pretowych w dokumencie i tych wstawionych elementami X
pretowymi i tych zaimportowanych z R3D3-Ramy 3D.
m |Powierzchnie dachow |Wstawia tabele z rozrysowanymi i policzonymi dachami
i facjatkami, wraz z informacjg o dtugosciach okapow, X
kalenic, narozy, krawedzi szczytowych i koszy.
E Materiaty dachow Wstawia tabele zestawiajgca uzyte w dachach i facjatkach X
materiaty.
E Akcesoria dachowe Wstawia tabele zliczajgcg wszystkie elementy na dachu:
okna i wytazy dachowe, nasady kominowe, ggsiory, bariery X
Sniegowe, rynny i rury spustowe.
E Zaznaczone akcesoria |Wstawia tabele zliczajgcy tylko zaznaczone akcesoria X
dachowe wstawione na dachu.
E Wykaz drewna Wstawia tabele elementéw drewnianych, wprowadzonych X
jako konstrukcja dachu z programu R3D3-Rama 3D.
T= |zestawienie Wstawia tabele zestawie materiatéw elementéw X
materiatow wybranych w oknie Zestawienia materiatow.
= [Zestawienie Wstawia tabele zestawienrt materiatow dla zaznaczonych na
materiatdw dla rzucie elementéw i zatwierdzonych w oknie Zestawienia X
zaznaczonych materiatow.
obiektow
Eksport wybranych Zapisuje zaznaczone zestawienia do plikow: .rtf lub .csv lub X
] zestawien materiatow |przenosi je do programu Ceninwest.
"j, Roza wiatréw Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez podanie kata X
i wskazanie punktu wstawienia.
”; Réza wiatréw — 2 Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez wskazanie dwdch X
punkty punktow.
g .. |Obliczanie nastonecznienia wybranych pomieszczen
Czas nastonecznienia . . . X
uwzgledniajac zadang date i przedziat czasu.
E |Wizualizacja Zapis filmu lub pojedynczych klatek obrazujgcych przejscie X
zacienienia cienia budynku w zadanym dniu i przedziale czasu.
? |Pomoc Wyswietla okno pomocy. 174

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 29 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujgce sie na wstgzkach Stropy:

lkona

Opcja

Opis

*BIM

=

Strop automatyczny

Wstawia na rzut strop, wykrywajgc automatycznie obrys
narysowanej kondygnacji.
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% Strop Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych
naroznikdéw obrysu.
% Strop prostokgtny Wstawia prostokatny obrys stropu poprzez wskazanie
trzech punktéw.
&) |Otwor w stropie Wstawia otwdr w stropie o dowolnym ksztafcie.
&5, |Podioga na gruncie | Wprowadza podioge na gruncie we wszystkich
pomieszczeniach aktywnej kondygnacji.
=7 |Sufit podwieszany Wprowadza sufit podwieszany o dowolnym ksztafcie,
z mozliwosci zadania przekroju i rozstawu tat, grubosci
paneli i rozstawu wieszakdw.
e |Sufit podwieszany Wprowadza sufit podwieszany poprzez wskazanie
prostokgtem szerokosci i dtugosci. Opcja pozwala na zadanie przekroju
i rozstawu tat, grubosci paneli i rozstawu wieszakow.
&7 | Sufit podwieszany Opcja wykrywa ksztatt pomieszczenia i wprowadza sufit
W pomieszczeniu podwieszany w jego ksztatcie. Dla sufitu mozna zadac
przekrdj i rozstaw tat, grubosé paneli i rozstaw wieszakow.
7 |tata gtowna Element dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego,
wprowadzany poprzez wskazanie dwdch punktow.
¥ |tata nosna Element dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego,
opierajgcego sie na fatach gtéwnych.
~ |Rama zewnetrzna Zewnetrzny stelaz dowolnie definiowanego sufitu
podwieszanego.
v | Wykoriczenie otworu |Stelaz otworu dowolnie definiowanego sufitu
podwieszanego.
& |Panel sufitowy Panel dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego
wyznaczany przez obrysowanie dowolnego ksztattu.
%/ | Panel sufitowy Panel zadawany szerokoscig i dtugoscig, element dowolnie
prostokgtem definiowanego sufitu podwieszanego.
- | Panel sufitowy Panel dowolnie definiowanego sufitu podwieszanego,
o zadanym rozmiarze |ktéremu mozna zdefiniowaé wielkos¢ w oknie wstawiania.
Dodatkowo ilo$¢ wprowadzanych elementéw i ich rozstaw.
s | Panel sufitowy boczny | Pionowa ostona dowolnego sufitu podwieszanego.
2% | Panel sufitowy boczny | Pionowa ostona dowolnego sufitu podwieszanego,
o zadanym rozmiarze |o zadanej w oknie dtugosci, ilosci powtdrzen i rozstawie.
7 | Wieszak sufitowy Elementy wieszakdw trzymajgcych dowolny sufit
podwieszany.
£ |Dotnij elementy sufitu |Opcja docina lub wycina fragment sufitu podwieszanego
stworzonego z poszczegdlnymi elementami poprzez
wskazanie obszaru dociecia.
ww | Przetnij elementy Opcja dzieli sufit podwieszany stworzony z poszczegdlnych
sufitu linig elementdow poprzez wskazanie dwdch punktéw linii ciecia.
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@ |Zestawienie paneli Wstawia tabele paneli i paneli pionowych ze wszystkich X
sufitowych sufitdw podwieszanych wprowadzonych w projekcie.
Zestawienie profili Wstawia tabele zestawien stelazy: tat gtéwnych, nosnych,
sufitowych profili zewnetrznych i otwordw ze wszystkich X
wprowadzonych sufitéw podwieszanych.
H |Zestawienie Wstawia tabele zestawien wieszakdw znajdujgcych sie we X
wieszakow sufitowych |wprowadzonych sufitach podwieszanych.
& |Strop gestozebrowy | Wprowadza strop nad wskazanym pomieszczeniem v
nad strefq i Scianami go otaczajgcymi.
&) |Strop gestozebrowy  |\Wprowadza strop gestozebrowy. "4
&7 |Strop gestozebrowy | Wprowadza strop gestozebrowy poprzez zadanie szerokosci v
prostokgtem i gtebokosci.
@ Strop gestozebrowy .
Wprowadza strop gestozebrowy nad wskazanym
nad aktywnq zamknietym obrysem kondygnacji v
kondygnacjq & ¥ ygnagt.
Wit t . . L
4 ° aV.V SHrop Wprowadza strop nad wszystkimi pomieszczeniami
gestozebrowy nad aktywnej kondygnacji 14
strefami ywnel ygnagt.
&) |Otwor w stropie Wprowadza otwdr w stropie gestozebrowym. 4
ﬁ Belka stropowa Wprowadza belke stropowa. \74
@] Zebro rozdzielcze Wprowadza zebro rozdzielcze. \74
@ Wymian Wstawia wymian, rysowany miedzy belkami. 174
% |Zebro ukryte Wstawia zebro ukryte przez wskazanie jednego punktu. \74
Zebro ukryt 2 . . L
@ eoro ukryte przez Wstawia zebro ukryte przez wskazanie poczatku i konca. 174
punkty
&7 |Rozldz siatki Program rozktada siatki na aktywnej kondygnacji. \74
& |Siatka ptaska Program rozktada siatke ptaskg na zadanym fragmencie. 174
;‘% Siatka zaginana Wprowadza pojedynczg siatke zagieta. 174
B |Sprawd? stropy Sprawdz poprawnos¢ elementow stropowych. \74
é Przekroj Pokazuje przekroj wskazanego stropu \74
konstrukcyjny Jep J & pu-
& |Wykaz elementow Wprowadza wykaz elementéw i materiatow Y,
zaprojektowanego stropu.
7 |Wyswietl pomoc Wyswietla pomoc do modutu. 174
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— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 30 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujace sie w oknie Eksploratora obiektow:

lkona |Opcja Opis
= Zapisuje zaznaczony fragment projektu jako obiekt 3D do X
biblioteki programu.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 31 Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA znajdujace sie w oknie Widok 3D:

lkona |Opcja Opis
e Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji projektowanego X
o budynku zapisywanej w pliku w formacie .bmp.
My Zapis wizualizacji z wybranych kamer wprowadzonych do X
o projektu.

16.6. ArCADia-DROGI EWAKUACYINE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE, ikona znajduje sie na
wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 32 Funkcje modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

lkona [Opcja Opis

Wstawia obramowanie planu ewakuacji. X

Wstawia obramowanie planu przeciwpozarowego. X
Wstawia wielokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie ilosci X
i pozycji jego naroznikow.

— Wstawia wielokatny obszar schody poprzez wskazanie iloSci X
i pozycji jego naroznikow.
Wstawia wielokatny obszar przejezdny poprzez wskazanie ilosci X
i pozycji jego naroznikow.
Wstawia wielokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie X

ilosci i pozycji jego naroznikow.
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Wielokgtny obszar . . . . .
, Wstawia wielokatny obszar szczegdlne niebezpieczenstwa
M |szczegolne oprzez wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikéw X
niebezpieczeristwa pop pozycli Jeg '
- Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie X
woda gasnicza ilosci i pozycji jego naroznikow.
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie jego X
obszar ewakuacji |dtugosci i szerokosci.
- |Prostokqtny Wstawia prostokatny obszar schody poprzez wskazanie jego X
obszar schody dtugosci i szerokosci.
Prostokqtny Wstawia prostokatny obszar przejezdny poprzez wskazanie X
obszar przejezdny |jego dtugosci i szerokosci.
Prostokgtny . . . .
obszar Wstawia prostokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie X
. . jego dtugosci i szerokosci.
nieprzejezdny
Prostokgtny . . . . .
, Wstawia prostokatny obszar szczegdlne niebezpieczenstwa
4 |obszar szczegdlne o L L X
. . , poprzez wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
niebezpieczeristwa
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie
4 |obszar woda . p,.. athy L & Pop X
, jego dtugosci i szerokosci.
gasnicza
o |Obserwator Wstawia obserwatora. X
Kierunek . . .
A Wstawia strzatki kierunkowe automatycznie. X
automatyczny
Lewo Wstawia strzatke kierunkowa w lewo. X
Prawo Wstawia strzatke kierunkowa w prawo. X
Prosto Wstawia prostg strzatke kierunkowa. X
Lewo i prawo Wstawia strzatkg kierunkowsa. X
Eksplorator Pokazuje okno Eksploratora symboli X
symboli J p / '
E Tabela informacji |Wstawia Tabele informacyjng z informacjami o projekcie. X
[#®] |Plan ogdiny Wstawia plan ogdlny projektu. X
Legenda Wstawia legende z listg i opisami uzytych w planie elementéw. X
! |Pomoc Wyswietla okno pomocy. X
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16.7. ArCADia-INSTALACIIE ELEKTRYCZNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE, ikona znajduje sie
na wstazce Elektryka.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 33 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACIIE ELEKTRYCZNE

lkona [Opcja Opis *BIM
Tablica rozdzielcza | Wstawia tablice rozdzielczg wraz z opisem. v
Gniazdo Wstawia gniazdo elektryczne wraz z opisem. vV
& |oprawa Wstawia oprawe oswietleniowa wraz z opisem. vV
tqcznik Wstawia fgcznik instalacyjny wraz z opisem. v
4 Przewdd Wstawia przewdd elektryczny wraz z opisem. v
H Puszka Wstawia puszke instalacyjng wraz z opisem. vV
& |Przepust Wstawia stropowy przepust kablowy wraz z opisem. vV
5 Schemat ideowy Generuje schemat ideowy instalacji potgczen tablic X

rozdzielczych.

Zestawienie Generuje ilosciowe zestawienie materiatéw wykorzystanych

E materiatow w projekcie. v
Zestawienie Generuje ilosciowe zestawienie materiatéw elementow
materiatow zaznaczonych na rzucie.
= 14
wybranych
elementow
E Wykaz elementéw | Wstawia legende symboli wraz z opisem. v
Wykaz wybranych |Wstawia legende symboli wraz z opisem elementéw v
Bl |elementow zaznaczonych na rzucie.
Generuje raport przedstawiajacy obliczenia techniczne
R,@ Raport . J p P . Ja. y . X
i poprawnosc zaprojektowane;j sieci.
Opcje Wyswietla okno opcji modutu. v
7 |Pomoc Wyswietla okno pomocy. vV
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16.8. ArCADia-INSTALACIIE ELEKTRYCZNE PLUS

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJIE ELEKTRYCZNE PLUS, ikona znajduje
sie na wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:

ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 34 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACIIE ELEKTRYCZNE PLUS

lkona

Opcja

Opis

o

Wstawia korytko kablowe.

H

Wstawia pionowe korytko kablowe.

P

Wstawia drabinke kablowa.

Wstawia pionowe drabinke kablowa.

Wstawia kanat kablowy.

Wstawia pionowy kanat kablowy.

Eksportuje pomieszczenia do programu DIALux.

Importuje pliki .stf z programu DIALux.

X | X| X | X]| X | X]| X [X

16.9. ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE, ikona znajduje sie na

wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:

ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 35 Funkcje modutu ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE

lkona |Opcja Opis
Wstawia tablice rozdzielczg wraz z opisem. X
iy Wstawia stacje transformatorowg wraz z opisem. X
Wstawia punkt przytaczenia wraz z opisem. X
Wstawia zfacze kablowe wraz z opisem. X
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== |Mufa kablowa Wstawia mufe kablowg wraz z opisem. X
‘ff Stup Wstawia stup energetyczny wraz z opisem. X
~#: |Linia kablowa Wstawia linie kablowa wraz z opisem. X
T’T Linia napowietrzna Wstawia linie napowietrzng wraz z opisem. X
;f;; Punkt geodezyjny Wstawia punkty geodezyjne na rzucie wraz z opisem. X
& |Rura ostonowa Wstawia rure ostonowa wraz z opisem. X
ﬁ Schemat ideowy Generuje schemat ideowy projektowane;j sieci. X
E Zestawienie materiatow Ger!erUJ.e zestawienie materiatéw wykorzystanych w X
projekcie.
— |Zestawienie materiafow |Wstawia zestawienie materiatdw z wybranych na rzucie X
wybranych elementow  |elementdw instalacji.
Wykaz elementow Wstawia wykaz elementdw instalacji kanalizacyjnej wraz
E z symbolami graficznymi, nazwami, oznaczeniami X
i iloscia.
Wykaz wybranych Wstawia wykaz wybranych na rzucie elementéw X
B | elementow instalacji.
0 Raport Generuje raport przedstawiajgcy obliczenia techniczne X
o oraz poprawnos¢ zaprojektowanej sieci.
) . j 5t h jnych X, Y
@ Wspdtrzedne geodezyjne ngerUJe raport wspoétrzednych geodezyjnyc do X
pliku RTF.
Obcie Umozliwia ustawienie standardowych opcji dla catego X
Pd projektu.
? |Pomoc Wyswietla okno pomocy. X
16.10. ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE, ikona znajduje sie na
wstgzce Rozdzielnice.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 36 Funkcje modutu ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE

lkona

Opcja

Opis

*BIM

o

Potgczenie

Udostepnia mozliwos¢ tworzenia potgczen elektrycznych
miedzy obiektami.
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® | &

Amperomierz

Wstawia symbol amperomierza wraz z opisem.

Zestawienie materiatow

& |Uziemienie Wstawia symbol uziemienia wraz z opisem. X
Wytgcznik Wstawia symbol wytgcznika wraz z opisem. X
I |Roztgcznik Wstawia symbol roztgcznika wraz z opisem. X
Ochronnik Wstawia symbol ochronnika wraz z opisem. X
Bezpiecznik Wstawia symbol bezpiecznika wraz z opisem. X
B |Stycznik Wstawia symbol stycznika wraz z opisem. X
& |Falownik Wstawia symbol falownika wraz z opisem. X
Soft start Wstawia symbol Soft startu wraz z opisem. X
& |Przekaznik Wstawia symbol przekaznika wraz z opisem. X
@ tgcznik Wstawia symbol tgcznika wraz z opisem. X
Programator Wstawia symbol programatora wraz z opisem. X
B3 |Sterownik Wstawia symbol sterownika wraz z opisem. X
#8 |Transformator Wstawia symbol transformatora wraz z opisem. X
© |Przektadnik Wstawia symbol przektadnika pragdowego wraz z opisem. X
@ | Czujnik Wstawia symbol czujnika wraz z opisem. X
C Sygnalizacje Wstawia symbol aparatu sygnalizacyjnego wraz z opisem. X
@ |Gniazdo Wstawia symbol gniazda wraz z opisem. X
= |liconik ;/V()s;?sv;/ir:.symbol licznika energii elektrycznej wraz X
Analizator Wstawia symbol analizatora wraz z opisem. X
Woltomierz Wstawia symbol woltomierza wraz z opisem. X
X
Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow. X
Zestawienie materiatow |Wstawia zestawienie materiatéw z wybranych na rzucie
wybranych elementow  |elementdw instalacji. X
21 |Widok elewacji Wstawia widok rzeczywisty szafy z opisem. X
B |obudowa Wstawia nowa obudowe na widok elewacji. X
_ sliwia zdefini . "
Opcje grrzjoe;lcv:'la definiowanie standardowych opcji dla catego X
Pomoc Wyswietla okno pomocy. X
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16.11. ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE, ikona znajduje sie
na wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 37 Funkcje modutu ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE

lkona |Opcja Opis

@ Wstawia i edytuje wtasnosci studni kablowej wraz X
= z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci zasobnika kablowego
wraz z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci szafy zewnetrznej wraz X
z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci stupa linii napowietrznej X
wraz z symbolem i opisem.

c

Wstawia i edytuje wtasnosci przetgcznicy wraz X
z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci przetgcznicy
fm? L : A X
Swiattowodowej wraz z symbolem i opisem.
o Wstawia i edytuje wtasnosci stupka kablowego wraz X
z symbolem i opisem.
=) Wstawia i edytuje wtasnosci obudowy zakoriczenia X

liniowego wraz z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci ztacza kablowego wraz X
z symbolem i opisem.

Wstawia i edytuje wtasnosci znacznika trasowego X
wraz z symbolem i opisem.

= | 4

~ Wstawia i edytuje wtasnosci punktu geodezyjnego X
wraz z symbolem i opisem.

y Wstawia i edytuje wtasnosci rury ostonowej wraz X

- z symbolem i opisem.

P Wstawia i edytuje wtasnosci kanalizacji pierwotnej X
wraz z symbolem i opisem.

p Wstawia i edytuje wtasnosci rurociggu kablowego X
wraz z symbolem i opisem.

¥ Wstawia i edytuje wtasnosci kabli wraz z symbolem X
i opisem.

Yu Wstawia i edytuje wtasnosci linii kablowej X

napowietrznej wraz z symbolem i opisem.
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&. |Zmiana wysokosci Zmienia wysokos¢ posadowienia wprowadzonego do
1 projektu obiektu.
o Zmien status Zmienia status wprowadzonego do projektu obiektu:
" projektowany/istniejacy.
Schemat kabla Wstawia i edytuje wybrany schemat dla wskazanej
oe relacji wprowadzonego do projektu kabla
Swiattowodowego.
Schemat kabla Wstawia i edytuje wybrany schemat dla wskazanej
=<> |telekomunikacyjnego relacji wprowadzonego do projektu kabla
telekomunikacyjnego.
Schemat kanalizacji Wstawia i edytuje wybrany schemat dla wskazanej
= relacji wprowadzonego do projektu odcinka
kanalizacji pierwotnej.
Schemat rurociggu Wstawia i edytuje wybrany schemat dla wskazanej
=<> |kablowego relacji wprowadzonego do projektu odcinka rurociggu
kablowego.
Zestawienie materiatow Generuje ilosciowe zestawienie materiatéw
wykorzystanych w projekcie.
— |Zestawienie materiafdw Generuje ilosciowe zestawienie materiatow
wybranych elementéw elementdow zaznaczonych na rzucie.
@ [Wykaz elementow Wstawia legende symboli wraz z opisem.
Wykaz wybranych Wstawia legende symboli wraz z opisem elementéw
= elementow zaznaczonych na rzucie.
B Zestawienie studni Generuje zestawienie studni kablowych
. wprowadzonych do projektu.
B Zestawienie odcinkéw Generuje w formie tabeli wprowadzone do projektu
"™ |kanalizacji pierwotnej odcinki kanalizacji pierwotnej.
5 Zestawienie wspofrzednych |Generuje w formie tabeli zestawienie wspdtrzednych
" | punktéw geodezyjnych punktow geodezyjnych.
B Opis trasy przebiegu kabla  |Generuje w formie tabeli opis trasy wybranej relacji
Swiattowodowego kabla swiatfowodowego.
- |Zestawienie odcinkow kabla |Generuje w formie tabeli zestawienie odcinkéw dla
Swiattowodowego wskazanych kabli swiattowodowych.
Analiza tumienia kabla Gene.ruj.e w formie raportu taI:.)eIe obliczeniowa
8 |, ttumienia dla wskazanego odcinka kabla
Swiattowodowego .
Swiattowodowego.
B Opis trasy przebiegu kabla  |Generuje w formie tabeli opis trasy wybranej relacji
telekomunikacyjnego kabla telekomunikacyjnego.
Zestawienie odcinkow kabla |Generuje w formie tabeli zestawienie odcinkdw dla
telekomunikacyjnego wskazanych kabli telekomunikacyjnych.
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B Generuje w formie raportu tabele obliczeniowa X

ttumienia oraz impedancji wskazanego
Umozliwia dokonanie standardowych sprawdzen

f” poprawnosci zaprojektowanej sieci dla danego X
projektu.

Umozliwia dokonanie standardowych opcji dla catego X
projektu.

? Wyswietla okno pomocy. X

16.12. ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE, ikona znajduje sie
na wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 38 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACJIE WODOCIAGOWE

lkona |Opcja Opis

Wstawia punkt przytaczenia instalacji i umozliwia zdefiniowanie
parametréw montazowych i technicznych zasilania wody
zimnej, koniecznych do wykonania obliczen w dalszej czesci
projektu.

r Wstawia punkt przytaczenia czesci instalacji i umozliwia
zdefiniowanie parametréw montazowych i technicznych
zasilania wody zimnej, koniecznych do wykonania obliczen
w dalszej czesci projektu. W tym miejscu mozna zmienic
przeznaczenie danej czesci budynku.

£ Wstawia zestaw rur wodociggowych z grup w dowolnej
konfiguracji i (lub) umozliwia definicje parametréw danego
zestawu rurociggdw oraz wybor izolacji rurociggéw z tego
zestawu.

(1] Wstawia zestaw pionowych rur wodociggowych z grup

w dowolnej konfiguracji i (lub) umozliwia definicje parametrow
danego zestawu rurociggdéw oraz wybér izolacji rurociggdéw

z tego zestawu.

s Wstawia rure wodociggowa z grupy Zimna woda i (lub)
umozliwia definicje parametréow danego rurociggu oraz wybor
izolacji rurociggdw wody zimnej.
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i Wstawia pionowg rure wodociggowa z grupy Zimna woda
i (lub) umozliwia definicje parametréw danego rurociggu oraz
wybor izolacji rurociggédw wody zimnej.

- Przeksztatca linie w rure dla wody zimnej, na aktywnej
kondygnacji.
P4 Wstawia rure wodociggows z grupy Ciepta woda i (lub)

umozliwia definicje parametrow danego rurociggu oraz wybor
izolacji rurociggédw wody ciepte;j.

i Wstawia pionowa rure wodociggowa z grupy Ciepta woda
i (lub) umozliwia definicje parametréw danego rurociggu oraz
wybér izolacji rurociggéw wody cieptej.

-i» Przeksztatca linie w rure dla wody cieptej, na aktywnej
kondygnacji.
rg Wstawia rure wodociggows z grupy Woda cyrkulacyjna i (lub)

umozliwia definicje parametrow danego rurociggu oraz wybor
izolacji rurociggédw wody cyrkulacyjne;j.

i Wstawia pionowa rure wodociggowa z grupy Woda
cyrkulacyjna i (lub) umozliwia definicje parametréw danego
rurociggu oraz wybor izolacji rurociggdw wody cyrkulacyjnej.

-i» Przeksztatca linie w rure dla wody cyrkulacyjnej, na aktywnej
kondygnacji.

H Wstawia baterie czerpalng i umozliwia wybdr i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla baterii.

= Wstawia zawér czerpalny i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla zaworu.

@ Wstawia hydrant i umozliwia wybér i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla hydrantu, tj. np. szafka
hydrantowa.

Wstawia zawor odcinajacy i umozliwia wybdr i (lub) definicje

- parametréw charakterystycznych dla zaworu.

& Wstawia zawor zwrotny i umozliwia wybodr i (lub) definicje

- parametréw charakterystycznych dla zaworu.

2 Wstawia zawor regulacyjny i umozliwia wybér i (lub) definicje

. parametréw charakterystycznych dla zaworu.

X Wstawia zawor redukcyjny i umozliwia wybor i (lub) definicje

= parametréw charakterystycznych dla zaworu.

& Wstawia zawor rdwnowazacy i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla zaworu.

- Wstawia zawor bezpieczenstwa i umozliwia wybor i (lub)

= definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu.

. Wstawia wodomierz i umozliwia wybor i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla wodomierza.
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Manometr

Wstawia manometr i umozliwia wybér i (lub) definicje

© parametréw charakterystycznych dla manometru. 14
C.W.u. Wstawia urzgdzenie przygotowania c.w.u. i umozliwia wybér
i (lub) definicje parametréw charakterystycznych dla tego \74
urzadzenia, np. wymiennik.
0 Podgrzewacz Wstawia podgrzewacz i umozliwia wybodr i (lub) definicje v
parametréw charakterystycznych dla podgrzewacza.
& Mieszacz wody Wstawia centralny mieszacz wody i umozliwia wybor i (lub) v
definicje parametréw charakterystycznych dla mieszacza.
Pompa Wstawia pompe i umozliwia wybdr i (lub) definicje parametréw Y,
charakterystycznych dla pompy.
8 Hydrofor Wstawia hydrofor i umozliwia wybor i (lub) definicje Y,
parametréw charakterystycznych dla hydroforu.
r3 Filtr Wstawia filtr i umozliwia wybor i (lub) definicje parametrow Y,
charakterystycznych dla filtra.
% Kreator potgczern |Automatycznie wstawia potaczenia z punktami czerpalnymi na X
trzy sposoby.
2, |Zmiana wysokosci |Przesuwa instalacje wodociggowg w pionie o zadang wartosc. vV
Fe | Ksztaftki Wstawia ksztattki rurociggowe zgodnie z ustawieniami Y,
w opcjach projektu.
2 |Aksonometria Wstawia aksonometrie instalacji wodociggowej. X
Aksonometria . . , . - "
Fs . Wstawia aksonometrie czesci (gatezi) instalacji. X
gatezi
— |Zestawienie Wstawia zestawienie materiatéw umozliwia jego eksport do
o o 14
materiatéw RTF i Ceninwest.
Zestawienie Wstawia zestawienie wybranych materiatéw i umozliwia jego
materiatow eksport do RTF i Ceninwest.
"4
wybranych
elementow
in Wykaz elementow |Wstawia wykaz elementdw wraz z symbolami zastosowanymi Y,
na rzucie (legenda rysunku).
Wykaz wybranych |Wstawia wykaz wybranych elementéw wraz z symbolami v
B elementow zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku).
2| Dobor elementow |Wyswietla okno z opcjami doboru i mozliwosciag X
przeprowadzenia automatycznego doboru
Obliczenia i raport |Wyswietla okno obliczen instalacji wodociggowej: wody zimnej, X
cieptej i cyrkulaciji.
Fn Sprawdzenie Wyswietla okno ze sprawdzeniem instalacji ewentualnymi Y,
- instalacji btedami, informacjami i ostrzezeniami.
Opcje Wyswietla okno opcji projektu. 174
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7 Wyswietla pomoc do programu.

16.13. ArCADia-INSTALACIJIE KANALIZACYJNE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYINE, ikona znajduje sie
na wstazce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 39 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACJIE KANALIZACYJNE

lkona |Opcja Opis
Umozliwia zdefiniowanie miejsca odptywu sciekdw, rodzaj
L 4 ciggu kanalizacyjnego ze wzgledu na rodzaj Sciekéw oraz
rzednej wzglednej posadowienia odptywu.
P Wstawia odcinek rurociggu z mozliwoscig nadania rzednych
: wzglednych i nadanie funkcji rurociggu.
» Wstawia cigg rur kanalizacyjnych wraz z opisami.
I Umozliwia wstawienie odcinka rury pionowej o danej funkgji
(zdefiniowanie pionu) oraz zdefiniowanie parametrow.
| A Wstawia studzienke pofaczeniowg z opisem i parametrami.
Definiuje wlot sciekdw z przyboru sanitarnego do rur instalacji
£ kanalizacyjnej, a w szczegélnosci potozenie, wysoko$¢ montazu,
Srednice.
L= Wstawia wpust dachowy na rurocigg deszczowy.
&5 Wstawia armature zaporowg i odcinajaca (np. zasuwe burzow3)
wraz z opisem, parametrami i obudowa.
@ Wstawia obiekt czyszczak rewizyjny z opisem i parametrami.
p_ Wstawia rewizje wraz z opisem oraz obudowa.
0 Wstawia na pionie kanalizacyjnym odpowietrzenie w postaci
wywiewki lub zaworu napowietrzajgcego.
Umozliwia zdefiniowanie podejs$¢ grupowych od pionu do
=2 przybordéw sanitarnych. Uruchamia konfigurator organizacji X
podejsc.
2, Umozliwia zmiane wysokosci grupy obiektéw instalacji
kanalizacyjnej o zadang wartosé.
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Wstaw rozwiniecie

Umozliwia wygenerowanie rozwiniecia instalacji kanalizacji
wewnetrznej.

Wstaw rozwiniecie
gatezi

Umozliwia wygenerowanie rozwiniecia wybranej czesci
instalacji kanalizacyjnej.

as: Wstaw profil Umozliwia wygenerowanie profilu odptywdéw kanalizacji
wewnetrznej.

Zbuduj profil e - . - - .
o |- ”?. f Umozliwia zdefiniowanie organizacji profili bocznych od profilu
g |instalacji .

. o gtéwnego.

kanalizacyjnej
Zestawienie Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow.

materiafow

Zestawienie Wstawia zestawienie materiatdw z wybranych na rzucie

materiatow elementdéw instalacji.

wybranych

elementow

Wykaz elementow

Wstawia wykaz elementdw instalacji kanalizacyjnej wraz

instalacji

symbolami graficznymi, nazwami, oznaczeniami i iloscia.
Wykaz wybranych |Wstawia wykaz wybranych na rzucie elementdw instalacji
= elementow
Obliczanie Wyswietla tablice obliczeniowe i generuje raport
= odptywow przedstawiajgcy obliczenia techniczne i poprawnosé
e zaprojektowanej instalacji kanalizacyjnej rurociggéw
odptywowych. Generuje raporty obliczeniowe.
Sprawdzenie Generuje liste btednie zaprojektowanych elementéw. Wykrywa

odcinki rur o niewtasciwych funkcjach w ciggu kanalizacyjnym.

Dobor pionow

Utatwia projektantowi ocene prawidtowosci dobranych $rednic

kanalizacyjnych pionéw kanalizacyjnych. Generuje raporty obliczeniowe.
Opcje Wyswietla opcje projektu.
? [Pomoc Wyswietla zawartos$¢ pomocy do programu.
16.14. ArCADia-INSTALACIJE KANALIZACYJNE ZEWNETRZNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modufu ArCADia-SIECI KANALIZACYINE, ikona znajduje sie na
wstazce Kanalizacja.
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— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.40 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACJE KANALIZACYJNE ZEWNETRZNE

lkona |Opcja Opis

g Rysowanie kanalizacji deszczowej przez wskazanie punktu X

i wybdr elementu.
e Bysovxl/anie kanalizacji sanitarnej przez wskazanie punktu X

i wyboér elementu.
24 Wstawianie kolizji/uzbrojenia. X
Wstawia punkty wysokosciowe terenu. X
7 Wyswietla zawarto$¢ pomocy do programu. X

16.15. ArCADia-SIECI KANALIZACYJNE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia- SIECI KANALIZACYJNE, ikona znajduje sie na
wstgzce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 41 Funkcje modutu ArCADia- SIECI KANALIZACYJNE

lkona |Opcja Opis

Umozliwia zdefiniowanie miejsca odptywu s$ciekdw, rodzaj
= ciggu kanalizacyjnego ze wzgledu na rodzaj sciekéw oraz X
rzednej wzglednej posadowienia odptywu.

Wstawia obiekt koricowy sieci stanowigcy wylot rurociggu
(np. $ciekdw deszczowych do odbiornika terenowego).

Wstawia studzienke betonowa pofaczeniowa z elementami
sktadowymi (np. kregi, wtaz) wraz z opisem i parametrami.

(]

Wstawia studzienke wykonang z tworzywa sztucznego
F 3 z elementami sktadowymi (np. wtaz, kineta) potgczeniowa X
wraz z opisem i parametrami.

m Wstawia wpust na studzience betonowej z elementami X
sktadowymi ( np. ruszt) wraz z opisem i parametrami.
m Wstawia wpust na studzience tworzywowej z elementami X

sktadowymi ( np. ruszt) wraz z opisem i parametrami.
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7

Odwodnienie

Wstawia obiekt odwodnienie liniowe wraz z opisem

liniowe i parametrami.
ﬁ Zbiornik Wstawia zbiornik ze zdefiniowanymi wymiarami oraz
parametrami technologicznymi.
Wstawia urzadzenie separujace substancje ropopochodne ze
Separator . . . : .
i . zdefiniowanymi wymiarami oraz parametrami
ttuszczow . .
technologicznymi.
Separator Wstawia urzadzenie separujgce substancje ropopochodne ze
dm |substancji zdefiniowanymi wymiarami oraz parametrami
ropopochodnych  |technologicznym.
E’f Pompownia Wstawia studnie pompowni ze zdefiniowanymi wymiarami
oraz parametrami technologicznymi
Armatura Wstawia zawory odcinajace lub zwrotne wraz z ich wybranymi
parametrami
Wstaw rur
p € Wstawia rure ostonowg na widoku mapowym na odcinek
osfonowq rurociggu biegnacy ze spadkiem lub poziomy
z Wstaw pionowg  |Wstawia rure ostonowg na widoku mapowym na odcinek
rure ostonowq rurociggu pionowy.
Umozliwia wstawienie w dowolnym miejscu na danym obiekcie
. np. wszystkie narozniki zbiornika nktu, ktérego
© |Punkt geodezyjny (pf’”y ! niki zbiornika) pu u . 8 .
wspotrzedne beda generowane w zestawieniu wspétrzednych
w formacie RTF.
& |sonitarna PoIece.nie umozliwi:?quce ws'Fawianie rurociqgéw z zadanym
spadkiem, rzednymi lub poziomych na podktadzie mapowym.
) Sanitarna — Polecenia umozliwiajgce wstawianie rurociggéw tylko
pionowa pionowych o zadanych rzednych na podktadzie mapowym.
Zmien linie w rure
-8 |kanalizacji Polecenie zmienia linie lub polilinie w rurociag.
sanitarnej
Polecenie umozliwiajace wstawianie rurociggéw z zadanym
. Deszczowa . . . .
spadkiem, rzednymi lub poziomych na podktadzie mapowym.
= |Deszczowa — Polecenia umozliwiajgce wstawianie rurociggéw tylko
pionowa pionowych o zadanych rzednych na podktadzie mapowym.

Zmien linie w rure
kanalizacji

Polecenie zmienia linie lub polilinie w rurociag.

deszczowej
Oudlnosplawna Polecenie umozliwiajgce wstawianie rurociggdw z zadanym
L]
g P spadkiem, rzednymi lub poziomych na podktadzie mapowym.
= |Ogolnosptawna — |Polecenia umozliwiajgce wstawianie rurociggow tylko
pionowa pionowych o zadanych rzednych na podktadzie mapowym.
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Zmien linie w rure
kanalizacji
ogolnosptawnej

Polecenie zmienia linie lub polilinie w rurociag.

Zmien wysokos¢

Umozliwia zmiane rzednych grupy obiektéw sieci kanalizacyjnej

F 4
: sieci o zadang wartos$¢ (np. 0 0,5 m).
Umozliwia enerowanie profilu odcinkéw sieci
m Profil sieci Z.IWI .wyg wanie profilu inkow sieci
kanalizacyjnej kanalizacyjnych.
a Rysunek studni Umozliwia wygenerowanie rysunkéw schematéw studni
" |betonowych betonowych uzytych w projekcie.
Rysunek T . . ,
. . |Umozliwia wygenerowanie rysunkdéw schematéw tylko
& |wybranych studni wybranych studni betonowych uzytych w projekcie
betonowych ¥ ¥ ¥ vy proj )

Wykaz elementow

Wstawia wykaz elementdw instalacji kanalizacyjnej wraz
symbolami graficznymi, nazwami, oznaczeniami i iloscia.

Wykaz wybranych
elementow

Wstawia wykaz wybranych na rzucie elementdw instalacji.

Zestawienie
materiatow

Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow.

Zestawienie

Wstawia zestawienie materiatdw z wybranych na rzucie

wybranych kinet

= |materiatow o .
wybranych elementdéw instalacji
elementow
& |Zestawienie kinet |Wstawia na rysunku zestawienie kinet studni betonowych.
Zestawienie Wstawia na rysunek zestawienie kinet wybranych na rzucie
[

studni betonowych.

Sprawdzenie

Generuje liste btednie zaprojektowanych elementéw. Wykrywa
odcinki rur o niewtasciwych funkcjach w ciggu kanalizacyjnym.

Obliczenia i raport

Wyswietla tablice obliczeniowe przedstawiajgcy obliczenia
techniczne i poprawnosc¢ zaprojektowanej sieci kanalizacyjnej.
Z okna jest mozliwo$¢ generowania raportow obliczeniowych
w formacie RTF.

@ Zastawienie Generuje raport w formacie RTF wspotrzednych obiektow sieci
wspotrzednych kanalizacyjnej oraz wstawionych punktéw geodezyjnych.

Opcje Wyswietla opcje projektu.

T |Pomoc Wyswietla zawarto$¢ pomocy do programu.
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16.16. ArCADia-INSTALACIJIE GAZOWE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE, ikona znajduje sie na
wstgzce Gaz.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.42 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE

lkona [Opcja Opis *BIM
& |szafka Wstawia szafke gazowaq wraz z opisem. \74
+ts| | Odbiornik Wstawia odbiornik gazowy wraz z opisem. 174
= |Gazomierz Wstawia gazomierz wraz z opisem. 174
& |Zawor Wstawia zawoér gazowy wraz z opisem. \74
o |Filtr Wstawia filtr gazu wraz z opisem. 174
E: Reduktor Wstawia reduktor gazu wraz z opisem. 174
# |Rura Wstawia rure gazowaq wraz z opisem. 174
#* |Rura trasg ciggtqg |Wstawia ciagg rur gazowych wraz z opisem. 174
¥ |Rura pionowa Wstawia pionowg rure gazowq wraz z opisem. 174
- Przeksztatc linie Wstawiona linia (kreska) polecenia CAD zostanie zamieniona X
W rure gazowq W rure gazowa o nadanych parametrach.
2 |Zmiana wysokoscl |ymozliwia zmiane wysokosci grupy obiektéw instalacji gazowe. \74
e Ksztattki Wstawia ksztattki gazowe zgodnie z ustawieniami w opcjach Y,
- projektu.
Rozwiniecie Generuje rozwiniecie instalacji gazowe;j. X
Rozwiniecie gatezi |Generuje rozwiniecie gatezi instalacji gazowe;j. X
L3 |Aksonometria Generuje aksonometrie instalacji gazowej. X
Aksonometria . L . . .
b= . Generuje rozwiniecie gatezi instalacji gazowe;j. X
gatezi
— |Zestawieni . L s
. am.//e{ne Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow. \74
materiatow
Zestawienie
materiatow Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow
. . "4
wybranych wybranych przez uzytkownika.
elementow
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Wykaz elementow

Wstawia wykaz elementdw instalacji gazowej wraz z symbolami

@ . . . S "4
graficznymi, nazwami, oznaczeniami i iloscia.
Wykaz wybranych |Wstawia wykaz elementéw wybranych przez uzytkownika
@ |elementow gazowej wraz z symbolami graficznymi, nazwami, oznaczeniami \74
i iloscia.
7z |Dobor elementow |Umozliwia automatyczny dobdr elementdw instalacji gazowej. X
Obliczenia i raport |Wys$wietla tablice obliczeniowe i generuje raport
przedstawiajgcy obliczenia techniczne i poprawnosé X
zaprojektowanej instalacji.
e Sprawdzenie - . . .
f” instalagji Generuje liste btednie zaprojektowanych elementow. \74
Opcje Umozliwia ustawienia podstawowych opcji rysunkowych. \74
7 |Pomoc Wyswietla zawarto$¢ pomocy do programu. \74
16.17. ArCADia-INSTALACIJIE GAZOWE ZEWNETRZNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE ZEWNETRZNE, ikona
znajduje sie na wstgzce Goz.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 43 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACIIE GAZOWE ZEWNETRZNE

ostonowa

parametry.

lkona [Opcja Opis *BIM
Punkt przytgczenia |Umozliwia zdefiniowanie parametréw wiaczenia
. . . . X
projektowanego rurociggu do zrddta gazu (gazociagu).
& |Szafka Wstawia szafke gazowgq wraz z opisem i parametrami. X
£ |[Zawor Wstawia zawor gazowy wraz z opisem i parametrami. X
# |Rura Wstawia rure gazowg wraz z opisem i parametrami. X
i Flonowa rura Wstawia pionowg rurg gazowa wraz z opisem i parametrami X
gazowa p qrureg q p p .
- Przeksztatc linie Wstawiona linia (kreska) polecenia CAD zostanie zamieniona X
W rure gazowq W rure gazowa o nadanych parametrach
P Rura ostonowa Wstawia rure ostonowa na rurocigg gazowy niepionowy X
i definiuje parametry.
& |Pionowa rura Wstawia rure ostonowg na rurocigg gazowy pionowy i definiuje X
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- Punkt geodezyjny |Wstawia punkt geodezyjny informujgcy o wspétrzednych X
dowolnego elementu.
2, Zmiana wysokosci {Umozliwia zmiane potozenia pionowego wszystkich X
zaznaczonych elementéw.
B |Profil instalacji Generuje profile instalacji gazowej zewnetrznej. X
] Zestawienie Generuje ilosciowe zestawienie materiatéw wykorzystanych X
materiatow w projekcie.
Zestawienie Wstawia na rysunek tabele z zestawieniami materiatow
materiatow wybranych przez uzytkownika.
X
wybranych
elementow
I8 Wykaz elementow |Generuje ilosciowe zestawienie elementdw wykorzystanych X
w projekcie wraz z ich oznaczeniami (legenda).
Wykaz wybranych |Generuje ilosciowe zestawienie elementéw wybranych przez X
= elementow uzytkownika.
Obliczenia i raport |Wyswietla tablice obliczeniowe i generuje raport
o przedstawiajgcy obliczenia techniczne i poprawnosé X
zaprojektowanej instalacji.
E_:n-. Sprawdzenie Generuje liste btednie zaprojektowanych elementow. X
- instalacji
Zestawienie Tworzy w formacie RTF liste wspdtrzednych punktéw
3 wspotrzednych geodezyjnych. X
" | punktow
geodezyjnych
Opcje Umozliwia ustawienia podstawowych opcji rysunkowych. X
? [Pomoc Wyswietla zawarto$¢ pomocy do programu. X

16.18. ArCADia-INSTALACIE GRZEWCZE

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJE GRZEWCZE, ikona znajduje sie na

wstgzce Ogrzewanie.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 44 Funkcje modutu ArCADia-INSTALACJIE GRZEWCZE

lkona |Opcja Opis *BIM
Zrédto ciepta Wstawia zrodto ciepta i umozliwia wybor i (lub) definicje
= parametréw charakterystycznych dla Zzrédta ciepta jako punktu \74
poczatkowego instalacji grzewcze;j.
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=

Kociot grzewczy

Wstawia kociot i umozliwia wybér i (lub) definicje parametrow
charakterystycznych dla kotta jako punktu poczatkowego
instalacji grzewcze;j.

i

Grzejnik-obrys

Wstawia grzejnik i umozliwia wybor i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla grzejnika.

Iy

Grzejnik-krdocce

Wstawia grzejnik kréécami.

s
e

Klimakonwektor

Wstawia klimakonwektor i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla klimakonwektora.

E Nagrzewnica Wstawia nagrzewnice i umozliwia wybor i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla nagrzewnicy.
Ogrzewanie Wstawia ogrzewanie ptaszczyznowe i umozliwia wybor i (lub)
&F |ptaszczyznowe definicje parametréw charakterystycznych dla ogrzewania
ptaszczyznowego.
e, Rozdzielacz Wstawia rozdzielacz i umozliwia wybdr i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla rozdzielacza.

g Naczynie Wstawia naczynie wzbiorcze i umozliwia wybor i (lub) definicje
wzbiorcze parametréw charakterystycznych dla naczynia wzbiorczego.
Sprzegto Wstawia sprzegto hydrauliczne i umozliwia wybor i (lub)

{t |hydrauliczne definicje parametréw charakterystycznych dla sprzegta

hydraulicznego.

£y Filtr Wstawia filtr i umozliwia wybor i (lub) definicje parametrow

charakterystycznych dla filtru.

a Filtroodmulnik Wstawia filtroodmulnik i umozliwia wybér i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla filtroodomulnika.
Separator Wstawia separator powietrza i umozliwia wybér i (lub)
Z |powietrza definicje parametréw charakterystycznych dla separatora

powietrza.

Licznik ciepta

Wstawia licznik ciepta i umozliwia wybor i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla licznika ciepta.
Zawor Wstawia zawor odpowietrzajacy i umozliwia wybor i (lub)
U |odpowietrzajgcy  |definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu
odpowietrzajgcego.
Zawor Wstawia zawor odwadniajgcy i umozliwia wybor i (lub)
2 |odwadniajgcy definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu
odwadniajgcego.
Zawor Wstawia zawor termostatyczny i umozliwia wybdr i (lub)
& |termostatyczny definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu
termostatycznego.
& Zawor odcinajgcy |Wstawia zawdr odcinajgcy i umozliwia wybdr i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla zaworu odcinajgcego.
& Zawor zwrotny Wstawia zawor zwrotny i umozliwia wybodr i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla zaworu zwrotnego.
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Wstawia zawor bezpieczenstwa i umozliwia wybér i (lub)

fta definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu
bezpieczenstwa.
Wstawia zawdr rOwnowazgcy i umozliwia wybdr i (lub)

Pt definicje parametréw charakterystycznych dla zaworu
rownowazgcego.

2 Wstawia zawor regulacyjny i umozliwia wybor i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla zaworu regulacyjnego.

& Wstawia pompe obiegowa i umozliwia wybér i (lub) definicje

parametréw charakterystycznych dla pompy.

Wstawia termometr i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla termometru.

Wstawia manometr i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla manometru.

Wstawia mocowanie i umozliwia wybér i (lub) definicje
parametréw charakterystycznych dla mocowania.

Wstawia rure grzewczg z grupy i (lub) umozliwia
definicje parametréw danego rurociggu oraz wyboér izolacji
rurociggow zasilania.

Wstawia pionowa rure grzewczga z grupy i (lub)
umozliwia definicje parametrow danego rurociggu oraz wybor
izolacji rurociggdw zasilania.

Przeksztatca linie w rure dla zasilania, na aktywnej kondygnaciji.

Wstawia rure grzewczg z grupy i (lub) umozliwia
definicje parametréw danego rurociggu oraz wybdér izolacji
rurociggéw powrotu.

Wstawia pionowa rure grzewczg z grupy i (lub)
umozliwia definicje parametréow danego rurociggu oraz wybor
izolacji rurociggdéw powrotu.

Przeksztatca linie w rure dla powrotu, na aktywnej kondygnacji.

Wstawia zestaw rur grzewczych z grup w dowolnej konfiguracji
i (lub) umozliwia definicje parametréw danego zestawu
rurociggdw oraz wybadr izolacji rurociggdéw z tego zestawu.

L

Wstawia zestaw pionowych rur grzewczych z grup w dowolnej
konfiguracji i (lub) umozliwia definicje parametréw danego
zestawu rurociggdw oraz wybor izolacji rurociggdw z tego
zestawu.

Automatycznie wstawia potgczenia grzejnikdw z rurociggami na
trzy mozliwe sposoby.

Przesuwa instalacje grzewczg w pionie o zadang wartosc.
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T
==l

Ksztattki
automatycznie

Automatycznie generuje zestawy ksztattek potgczeniowych na
rurociggach.

pomieszczen

% Mocowania Automatycznie wstawia w instalacji mocowania —punkty
automatycznie przesuwne.
13 Aksonometrie Wstawia aksonometrie instalacji grzewczej.
catej instalacji
Aksonometrie Wstawia aksonometrie czesci (gatezi) instalacji.
Fs |wybranych
elementow
Menadzer Przywotuje okno Menadzera pomieszczen, w ktérym mozna

zdefiniowac pomieszczenia zawarte w projekcie.

Zestawienie

w pomieszczeniach

. Wstawia zestawienie rodzaju ogrzewania i mocy pomieszczen.
ogrzewania
Zestawienie . . . o .,
— o, Wstawia zestawienie odbiornikéw w zaleznosci od
odbiornikéw . ) L .
. . pomieszczenia, w jakim sg zaprojektowane.
W pomieszczeniach
Zestawienie
ogrzewania Wstawia zestawienie ogrzewania ptaszczyznowego
ptaszczyznowego |w pomieszczeniach.

Wykaz elementow

Wstawia wykaz elementdw wraz z symbolami zastosowanymi
na rzucie (legenda rysunku).

Wykaz wybranych
elementow

Wstawia wykaz wybranych przez uzytkownika elementow wraz
z symbolami zastosowanymi na rzucie (legenda rysunku).

Zestawienie
materiatow

Wstawia zestawienie materiatéw elementéw znajdujacych sie
na rzucie.

Zestawienie
materiatow
wybranych
elementow

Wstawia zestawienie materiatéw elementéw wybranych przez
uzytkownika na rzucie.

Dobor elementow
instalacji

Wyswietla okno z opcjami doboru i mozliwoscig
przeprowadzenia automatycznego doboru.

Obliczenia i raport

Wyswietla tablice obliczeniowe i generuje raport

ud

B przedstawiajacy obliczenia techniczne i poprawnosé
zaprojektowanej instalacji.
Sprawdzenie Wyswietla okno ze sprawdzeniem instalacji, ewentualnymi
ad . . .
instalacji btedami, informacjami i ostrzezeniami.
Opcje Umozliwia ustawienia podstawowych opcji rysunkowych.
Pomoc

Wyswietla zawarto$¢ pomocy do programu.
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16.19. ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE
Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.45 Opcje modutu ArCADia-INSTALACJE ODGROMOWE

Ikona | Opcja Opis

Montowany na dachu, umieszcza sie go przede wszystkim
“@ wzdtuz kalenicy, na krawedziach bocznych dachu (koszach X
i narozach), na kominie i maszcie antenowym.

Wprowadza iglice piorunochronu na dachu, ma za zadanie
)\ przyja¢ bezposrednie uderzenie pioruna i przekazac X
wytadowanie dale;j.

ﬁ Stalowy drut ocynkowany stuzgcy do tworzenia zwodéw X
poziomych i przewoddw odprowadzajgcych.

taczy przewdd odprowadzajacy z uziomem. Umozliwia

@ rozpiecie elementdw instalacji odgromowej od uziemienia X
i pomiar rezystancji uziemienia.
Ujj Montowany na Scianie budynku; faczy zwdd poziomy ze X
ztaczem kontrolnym.
\J_| Petni role uziomu sztucznego Okala budynek w ustalonej X
= odlegtosci i na ustalonej gtebokosci.
< Zwany tez siatkowym; petni role uziomu sztucznego; X
stosowany zazwyczaj pod stupami napiecia.
i_-- Zwany tez pionowym; petni role uziomu sztucznego; X
alternatywa dla uziomu otokowego.
I Zestawienie elementéw uzytych w projekcie. X
= Zestawienie zaznaczonych elementdw uzytych w projekcie. X
Zestawienie materiatow uzytych w projekcie. X
Zestawienie materiatdw zaznaczonych obiektéw. X
F Opcja sprawdza poprawnos¢ wykonanej instalacji. X
= Opcja przeprowadza potrzebne obliczenia we wprowadzonej X

instalacji i wysSwietla raport.

Otwiera okno Opcje modutu. X
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” Wyswietla pomoc do modutu ArCADia-INSTALACIJE
’ ODGROMOWE

16.20. ArCADia-TERMO

Ponizsze opcje opisane sg w pomocy programu ArCADia-TERMO.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 46 Funkcje programu ArCADia-TERMO znajdujace sie na wstgzce Termo

Ikona | Opcja Opis

Al

Przenosi model budynku do programu ArCADia-TERMO. X

16.21. ArCADia-PLYTA ZELBETOWA

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-PtYTA ZELBETOWA, ikona znajduje sie na
wstgzce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 47 Funkcje modutu ArCADia-PLYTA ZELBETOWA

lkona |Opcja Opis
(] Wstawia kontur ptyty o dowolnym ksztatcie. X
&P Wstawia prostokatny kontur ptyty. X
XL Wstawia geometrie ptyty z pliku XML z modutu ArCADia- X
= ARCHITEKTURA.
fﬁ‘ Wstawia podpore ptyty w postaci Sciany. X
EF Wstawia podpore ptyty w postaci podciagu. X
‘ﬁ Wstawia podpore ptyty w postaci stupa. X
Wstawia otwdr w ptycie. X
= Wstawia pret dowolny w ptycie. X
= Wstawia siatke zbrojeniowg o dowolnym ksztatcie. X
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,ﬁ Siatka Wstawia siatke zbrojeniowa na catym obszarze ptyty. X
automatyczna

ZZ |Otwor w siatce Wstawia otwor w siatce zbrojeniowej. X

2 |Zogeszczenie siatki | Wstawia zageszczenie do siatki zbrojeniowe;j. X

Ir‘H Szczegot preta Wstawia szczegdty dla pojedynczego preta. X

[rrrv;:l Wszystkie szczegoty |Wstawia wszystkie szczegdty pretow. X

- preta

i Szczegot preta Wstawia szczegdty preta dystansowego (stolika). X
dystansowego

= |Opis pretow Wstawia opis pretéw. X

i Opis pretow Wstawia opisy pretow zagregowanych. X

- zageszczonych

w | Wymiar Wstawia dowolny wymiar. X

Wykaz stali Wstawia wykaz stali projektu. X

Wykaz stali Wstawia wykaz stali dla pojedynczej ptyty. X
elementu

L. |Przekroj Wstawia przekréj ptyty. X

= Widok zbrojenia Wstawia widok zbrojenia dolnego ptyty. X
dolnego

= Widok zbrojenia Wstawia widok zbrojenia gérnego ptyty. X
gornego

# |Aktywuj Aktywuje wskazany widok konstrukcyjny. X

? [Pomoc Wyswietla pomoc. X

16.22. ArCADia-StUP ZELBETOWY

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-StUP ZELBETOWY, ikona znajduje sie na wstgzce
Konstrukcje.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 48 Funkcje modutu ArCADia-StUP ZELBETOWY

Ikona |Opcja Opis *BIM

ﬂ] Stup Wstawia stup. X
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™0\ Stup z pliku XML Wstawia kompletny stup z pliku XML.
Stup wyzej Wstawia stup wyzszej kondygnaciji.
Rygiel Wstawia rygiel.

Zestaw strzemion

Wstawia zestaw strzemion.

=] |0 || = | e

Strzemie Wstawia pojedyncze strzemie.
m Grupa pretow Wstawia grupe pretdw automatycznych.
[|=|'| Pret Wstawia pojedynczy pret automatyczny.
[ﬂ Pret dowolny Wstawia pret o dowolnym ksztatcie.
I‘ﬁ Szczegdt preta Wstawia szczegdty preta.

ml

Wszystkie szczegoty
preta

Wstawia wszystkie szczegdty pretéw.

X | X|X[X[X|X|X]| X | X|X|X| X |X|X[X[X]|X|X]|X]|X|[X

= |Opis pretow Wstawia opis pretdw.

% Wymiar dowolny Wstawia dowolny wymiar.

Wykaz stali Wstawia wykaz stali projektu.

Wykaz stali Wstawia wykaz stali elementu konstrukcyjnego.

elementu

71 |Widok z przodu Wstawia widok z przodu.

[

'=1 |Widok z tytu Wstawia widok z tytu.

T [Widok z lewej Wstawia widok z lewe;j.

" |Widok z prawej Wstawia widok z prawe;j.

fh |Przekroj Wstawia przekrdj.

# |Aktywuj Aktywuje wskazany widok konstrukcyijny.
? [Pomoc Wyswietla pomoc.

16.23. ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY, ikona znajduje sie

na wstazce Konstrukcje.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:

ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 49 Funkcje modutu ArCADia-KOMPONENT ZELBETOWY
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lkona [Opcja Opis *BIM
Eksplorator Uruchamia okno Eksploratora skryptow. X
= |skryptéw
Pret dowolny Umozliwia wstawienie do modelu komponentu zelbetowego
B dowolnego preta zbrojeniowego. Ksztatt preta definiuje sie na X
aktywnym widoku/przekroju.
Strzemie Umozliwia wstawienie do modelu komponentu zelbetowego
g strzemienia/zestawu strzemion na aktywnym X
widoku/przekroju.
Ii;‘ Szczeqdt preta Gene,ruje szczego6t dla zaznaczonego preta/zaznaczonych X
pretow.
= . , Generuje szczegoty dla wszystkich pretéw wstawionych
= t
[Epl Szczegoly pretow w obiekcie zelbetowym. X
IFE' Brakujgce szczegoty | Generuje brakujace szczegdty pretéw w projekcie. X
- pretow
Iﬁ Szczegoty pretow Generuje szczegoty pretdw widocznych na danym X
G |z widoku —poziomo |widoku/przekroju i rozktada je poziomo.
Iﬁ' Szczegoty pretow Generuje szczegoty pretéw widocznych na danym X
O |z widoku — pionowo widoku/przekroju i rozktada je pionowo.
= |Opis pretow Wstawia opis dla wybranego preta/wybranych pretow. X
*@‘ Wymiar Wstawia wymiar dowolny na widoku/przekroju. X
Wykaz stali Wstawia zestawienia stali wszystkich elementéw zelbetowych
aktualnie znajdujacych sie w projekcie, uwzgledniajgc ilos¢ X
sztuk podang we wtasciwosciach elementéw zelbetowych.
Wykaz stali Wstawia zestawienie pretdw zbrojenia dla jednej sztuki X
elementu elementu zelbetowego.
1 |Widok z przodu Wstawia widok z przodu dla komponentu zelbetowego. X
L]
=1 |Widok z tytu Wstawia widok z tytu dla komponentu zelbetowego. X
:S Widok z lewej Wstawia widok z lewej dla komponentu zelbetowego. X
" |Widok z prawej Wstawia widok z prawej dla komponentu zelbetowego. X
L2 |Widok z gory Wstawia widok z géry dla komponentu zelbetowego. X
= |Widok z dotu Wstawia widok z dotu dla komponentu zelbetowego. X
h Przekroj Uruchamia wstawienie przekroju (poziomego lub pionowego) X
= w dowolnym punkcie na aktywnym widoku.
# |Aktywuj Aktywuje widok/przekrdj. X
Opcje Uruchamia okno opcje projektu X
T |Pomoc Uruchamia pomoc do modutu. X

271




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia LT

Tabela polecen systemu ArCADia

16.24. ArCADia-INWENTARYZATOR

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-INWENTARYZATOR, ikona znajduje sie na
wstgzce

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 50 Funkcje modutu ArCADia-INWENTARYZATOR znajdujace sie na wstgzce Narzedzia gtéwne

lkona |Opcja Opis
= Importuje projekt wykonany w aplikacji mobilnej ArCADia- X
g DRAFTER.

— opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programéw:
ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab. 51 Funkcje modutu ArCADia-INWENTARYZATOR znajdujace sie na wstgzce Inwentaryzator

lkona |Opcja Opis

Q Uruchamia obstuge dalmierza. X

€)< Wytacza obstuge dalmierza. X
Wiacza i wytgcza okno nawigatora, ktére pomaga przy X
al rysowaniu rzutu inwentaryzowanego budynku.

[E’ﬂﬂ Umozliwia przesuniecie pomieszczenia lub grupy pomieszczen X
= w celu scalenia z innymi pomieszczeniami.

[@ Obraca pomieszczenie lub grupe pomieszczer o 90° w lewo. X

E—g@ Obraca pomieszczenie lub grupe pomieszczen o 90° w prawo. X

[']ﬂ Obraca pomieszczenie lub grupe pomieszczen o dowolny kat. X
? Wyswietla okno pomocy. X
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