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1.1. O programie

ArCADia-DROGI EWAKUACYIJNE to inteligentne narzedzie rozszerzajgce programy ArCADia LT, ArCADia
(PLUS) lub ArCADia AC o funkcje niezbedne do tworzenia profesjonalnych planéw ewakuacyjnych.
Program kierowany jest zaréwno do inzynieréw, architektéw oraz oséb prowadzacych budowy, jak i do
0s0b zajmujacych sie eksploatacjg istniejgcych budynkéw uzytku publicznego. Uzytkownik korzystajgcy
z programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE ma mozliwos¢ szybkiego stworzenia planéw budynkéw
z wizualizacjg drég ewakuacyjnych. Plany te muszg by¢ dostepne w budynkach uzytku publicznego
(hotele, domy handlowe itp.), aby pomdc osobom znajdujgcym sie w budynku w odnalezieniu
najszybszej drogi ewakuacji z niego podczas pozaru lub innych niebezpieczenstw. Uzytkownik ma
mozliwo$é tworzenia planéw ewakuacji na istniejgcych planach budynkéw lub zagospodarowania
przestrzennego (formaty: DWG, DXF) badz wykonania wtasnego rysunku przedstawiajgcego zadany
obszar za pomoca narzedzi systemu ArCADia. Uzytkownik ma do dyspozycji biblioteke z symbolami
i tablicami z zakresu ochrony i ewakuacji w razie pozaru, z mozliwoscig ich edycji.

1.2. Cechyi mozliwosci programu

Zakres merytoryczny realizowany przez program oraz jego podstawowe funkcje:

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutéw wykonanych w systemie
ArCADia.

e Sporzadzanie i wydruk planéw ewakuacji na podstawie rzutdw wczytanych z innych
programow (formaty: DWG, DXF).

e Automatyczne tworzenie legendy z opisem uzytych obiektéw i symboli.

e Mozliwo$¢ dowolnego skalowania oglagdanego planu ewakuacji.

e Zawiera biblioteke z gotowymi symbolami i tablicami zgodnymi z normami branzowymi.

e tatwe w obstudze i intuicyjne funkcje kolorowania drég ewakuacyjnych.

e Zawiera gotowe tablice z regutami postepowania w razie pozaru lub wypadku.

e Symbole, kolory i inne cechy programu zgodne z obowigzujgcg norma europejskg ISO
23601.
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2.1. Wymagania sprzetowe

e Procesor klasy Pentium 4 (zalecany Intel Core i5)

e 2 GB pamieci operacyjnej (zalecane 8 GB przy sytemie 64bit)

e 3 GB wolnego miejsca na dysku

e karta graficzna kompatybilna z DirectX 9.0c (zalecane karty z 1GB RAM)
e system: Windows 10 PL lub Windows 8.1 PL lub Windows 7 PL

2.2. Instalowanie

Standardowo instalacja programu uruchamia sie automatycznie po witozeniu ptyty CD do napedu.
W przypadku gdy wytaczony jest Autostart, nalezy samodzielnie uruchomic instalacje. Nalezy otworzy¢
zawartos$¢ napedu CD (Moj komputer/Stacja dyskow CD), a nastepnie uruchomi¢ plik Setup.exe. Po
rozpoczeciu instalacji nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

2.3. Uruchamianie

Program mozna uruchomic, klikajagc dwukrotnie na ikone programu CAD znajdujacga sie na pulpicie,
a nastepnie wybierajgc jedng z ikon na pasku narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYIJNE.

2.4. Otwieranie projektu (CAD)

Mozna otworzy¢ dowolny z ponizszych plikow:

. Standardowy plik rysunku w formacie DWG.

. Mozna uzy¢ dowolnego z przyktadowych rysunkéw dotgczanych z programem ArCADia
LT, ArCADia (PLUS) lub ArCADia AC.

o Format wymiany rysunku DXF.

o Format do przesytania w sieci DWF.

. Szablony rysunkéw DWT.

Aby szybko otworzy¢ ostatnio uzywany rysunek, wybierz Plik><nazwa pliku>. Program zapamietuje
nazwy ostatnich czterech rysunkow. Aby szybko otworzy¢ rysunek z okna dialogowego Otworz rysunek,
kliknij dwukrotnie nazwe rysunku.

Mozna otworzy¢ rysunek podczas przeglagdania rysunkéw na komputerze przy pomocy np. Windows
Explorera. Wystarczy po prostu klikngé dwukrotnie plik w celu otwarcia go w programie ArCADia LT,
ArCADia (PLUS) lub ArCADia AC. Identyfikacje zgdanego rysunku utatwia wysSwietlanie miniatur
rysunkow podczas ich przegladania.

Sposob otwarcia istniejgcego rysunku
1. Uzyj jednej z ponizszych metod:

o Praycisk “* ArcADia = Otworz
e Pasek szybkiego wyboru = ™ otwérz
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2. W typie pliku wybierz typ pliku, ktéry chcesz otworzyc.
3. Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.
4. Wykonaj jedno z ponizszych:
o Woybierz rysunek, ktéry chcesz otworzyc i kliknij Otworz.
o Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyé.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto, kliknij OK, aby sprawdzi¢ hasto i ponownie kliknij Otwarz.

2.5. Zapis projektu (CAD)
Rysunek mozna zapisa¢ w dowolnej chwili.

Aby zapisaé rysunek, uzyj jednej z ponizszych metod:
e Wstazka Start = grupa logiczna Plik = H Zapisz
e Przycisk YN Arcapia = H Zapisz

e Pasek szybkiego wyboru = H Zapisz

Gdy zapisujesz dany rysunek po raz pierwszy, program wyswietla okno dialogowe Zapisz rysunek jako,
ktore umozliwia wybor katalogu i napisanie nazwy rysunku. Przy pierwszym zapisaniu rysunku mozna
uzy¢ dowolnej nazwy. Aby ten sam rysunek zapisa¢ pdzniej przy uzyciu innej nazwy, wybierz opcje
Zapisz jako, a nastepnie napisz nowg nazwe.

2.6. Autozapis i kopia bezpieczenstwa (CAD)

Aby unikng¢ utraty danych w przypadku awarii zasilania lub innego btedu systemowego, nalezy czesto
zapisywac swoje pliki rysunkéw. Program mozna skonfigurowa¢ do okresowego automatycznego
zapisywania rysunkéw. Ustawienie Autozapis okresla odstep w minutach miedzy automatycznymi
zapisami. Program zeruje ten odstep czasowy przy kazdym zapisie pliku rysunku przez uzytkownika.

Gdy funkcja Autozapis jest wigczona, program tworzy kopie rysunku. Plik ten jest zapisywany
w katalogu Temp, dla uzytkownika na ktérego jeste$my zalogowani. Sciezka do katalogu dostepna jest
w oknie Opcje lub Ustawienia autozapisu w zaleznosci od uzywanego programu CAD (ArCADia lub
ArCADia LT). Szerszy opis znajduje sie w pomocy do tych programow.
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3.1.

Podstawowe informacje o programie

ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE pozwala na projektowanie sieci drég ewakuacyjnych w budynkach.

Umozliwia ich wizualizacje i wydruk w wielkos$ciach zaleznych od potrzeb uzytkownika.

Gtédwne zasady przy tworzeniu planéw ewakuacji to:

3.2

widok budynku (czesci budynku) lub kompleksu musi zosta¢ tak uproszczony, ze usuniete
zostang z niego wszystkie niepotrzebne dla ewakuacji szczegdty/elementy (elementy
wyposazenia, opisy elementow itp.), a wszystkie wazne bedg wyrdznione (schody, wyjscia itp.);
plan musi by¢ narysowany poprawnie pod wzgledem miejsca pobytu osoby czytajacej plan;
plan musi by¢ kolorowy;
skala planu jest zalezna od wielkosci budynku; muszg zostaé zapewnione nastepujgce wielkosci
minimalne:

o 1:250 dla wielkich komplekséw budowlanych;

o 1:100 dla srednich komplekséw budowlanych;

o 1:350 dla poszczegblnych pomieszczenn w budynkach;
kolor podkfadu dla plandw jest biaty;
minimalna wielko$¢ planu to A3 (297 x 420 mm), wyjatek stanowig plany do wywieszenia
w pojedynczych pomieszczeniach budynkéw, w ktdrym to przypadku mogg one zostaé wydane
w wielkosci A4 (210 x 297 mm) ;
wielkos$¢ uzytej czcionki musi wynosi¢ przynajmniej 2 mm;
wysokos$¢ minimalna uzytych symboli to 7 mm;
grubos¢ linii: sciany — minimalnie 1,6 mm, Sciany wewnetrzne — minimalnie 0,6 mm, inne
(okna, schody, drzwi) — 0,15 mm.

Tabela polecen ArCADia - DROGI EWAKUACYJNE

Ponizsze opcje opisane s3 w pomocy modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE, ikona znajduje sie na

wstazce Ewakuacja.

*BIM —

opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programoéw:

ArCADia, ArCADia AC, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.1  Funkcje modutu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

lkona [Opcja Opis *BIM
Plan ewakuacji Wstawia obramowanie planu ewakuacji. X
Plan p. pozarowy |Wstawia obramowanie planu przeciwpozarowego. X

Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie ilosci

ewakuacji i pozycji jego naroznikdw. X
- |Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar schody poprzez wskazanie ilosci X

schody i pozycji jego naroznikdw.

Wielokgtny obszar | Wstawia wielokgtny obszar przejezdny poprzez wskazanie ilosci X

przejezdny i pozycji jego naroznikdw.
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Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie X
nieprzejezdny ilosci i pozycji jego naroznikow.
Wielokgtny ob - . . . .
o q Y oBe2Ar \wistawia wielokatny obszar szczegdlne niebezpieczenstwa
M= |szczegolne oprzez wskazanie ilosci i pozycji jego naroznikow X
niebezpieczeristwa Pop pozycjijeg ’
- Wielokgtny obszar | Wstawia wielokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie X
woda gasnicza ilosci i pozycji jego naroznikow.
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar ewakuacji poprzez wskazanie jego X
obszar ewakuacji |dtugosci i szerokosci.
- |Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar schody poprzez wskazanie jego X
obszar schody dtugosci i szerokosci.
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar przejezdny poprzez wskazanie X
obszar przejezdny |jego dtugosci i szerokosci.
Prostokqt . . . .
o;?sjaor qatny Wstawia prostokatny obszar nieprzejezdny poprzez wskazanie X
. . jego dtugosci i szerokosci.
nieprzejezdny
Prostokgt . , . . ,
rostokatny , Wstawia prostokatny obszar szczegdlne niebezpieczenstwa
& |obszar szczegdine o L L. X
. . , poprzez wskazanie jego dtugosci i szerokosci.
niebezpieczeristwa
Prostokgtny Wstawia prostokatny obszar woda gasnicza poprzez wskazanie
& |obszar woda ) prostokatny ob: 8 pop X
, . jego dtugosci i szerokosci.
gasnicza
o |Obserwator Wstawia obserwatora. X
Kierunek . . .
A Wstawia strzatki kierunkowe automatycznie. X
automatyczny
Lewo Wstawia strzatke kierunkowa w lewo. X
Prawo Wstawia strzatke kierunkowa w prawo. X
Prosto Wstawia prostg strzatke kierunkowsa. X
Lewo i prawo Wstawia strzatkg kierunkowa. X
Eksplorat
syrs)szgia or Pokazuje okno Eksploratora symboli. X
= |Tabela informacji |Wstawia Tabele informacyjng z informacjami o projekcie. X
[#®] |Plan ogdiny Wstawia plan ogélny projektu. X
Legenda Wstawia legende z listg i opisami uzytych w planie elementow. X
! |Pomoc Wyswietla okno pomocy. X

10




Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Praca z programem
3.3. Rysowanie planu

Tok postepowania przy projektowaniu drég ewakuacji w programie ArCADia LT jest nastepujacy:
1. Ustawiamy potrzebng wielkos¢ i skale planu z ikony Ustawienia wydruku znajdujgcej sie na
wstgzce Start, po czym witgczamy funkcje Pokaz arkusz:

3 Start |RysunekZD‘ Widok | System az| Stropy ‘Ewakuacja| Elektryka

, = = : a7 28 wytnij
O HHA B = qd .
|D Kopiuj
Nowy Otwdrz Zapisz Zapisz Ustawienia || Druku Ustawienia| Pokaz | PRdglad || Wklej ) Dotacz Z
jako.. autozapisu wydruku | arkusz druku X Usuni obraz... ¢
Plik — Schowek
4 E Rysuneki.dwg
N | |
Wybierz: Nitro PDF Creator (Reader 3) -
Ustawienia drukarki...
Rozmiar arkusza Marginesy (w mm.)
Format: Wysokost: Lewy: Prawy:
Ad w || 210 mm ] 6
Crientacja: Szerokosd: Gérm Dalny:
Poziomy ~ mm
Ustawienia skali
Skala arkusza: | 1:50 | Uyt
Ustawienia wydruku
Maghiwek: | V|
Stopka: | v|
(®) Wydruk kolorowy (O wiydruk czarno-biaty
Jednostka rysunkowa w obszarze rysunku: | cm ~
[] Pokaz linie marginesu na wydruku
s
Rys. 1 Opcje wydruku, czyli ustawienia arkusza i skali wydruku

2. Dla lepszego efektu w widoku planu doradzamy takze zmiane czcionki. Mozna tego dokona¢

w oknie Opcje dostepnym z ikony znajdujacej sie na wstazce System.

Opcje ArCADii

Opcje glawne Opcie moduldw

[ Sprawdzaj aktualizacje automatycznie

Sprawdz teraz
ACADia-ARCHITEKTURA
ACADIa-INSTALACIE ELEKTRYCZNE
Domysina czcionka
<Czrionka CAD> - ACADia-SIECI ELEKTRYCZNE

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE

Foldery tekstur

ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE
Foldery skryptdw

ArCADia-INSTALACJE WODOCIAGOWE

[
B
Foldery obiektéw 30 5}
ACADia-INSTALACJE KANALIZACYINE
[

Opcije sledzenia
ArCADia-SIECI KANALIZACYINE

ACADia-INSTALACIE GAZOWE
ACADIE-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE

ACADiaINSTALACIE GRZEWCZE

o a g aa g aa aiaa s

ACADia-KONSTRUKCIE

ok
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10.

11.

Rys. 2 Okno Opcje z zaznaczeniem pola zmiany czcionki

Wybieramy obramowanie i typ planu (opcje znajdujg sie na wstazce Ewakuacja): Plan

ewakuacji lub Plan p. pozarowy. Potem dopasowujemy wielko$¢ obramowania do
wybranego arkusza (A0, Al, A2 itd.) po tej operacji mozemy wytaczy¢ opcje Pokaz arkusz.

Weczytujemy lub rysujemy plan budynku. Rysowanie planu budynku mozemy wykonaé za
pomocg funkcji bazowych sytemu ArCADia lub, przy bardziej kompleksowych i szczegétowych
rysunkach, za pomocg modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA. Mozliwe jest takze
wczytanie rysunkéw CAD wykonanych w innych programach. Mozliwe formaty to DWG, DXF.
Wczytanego rysunku uzywamy jako podktadu, wstawiajgc do niego potrzebne elementy.

W rysunkach wykonanych za pomocg ArCADii usuwamy wszystkie niepotrzebne dla planu
ewakuacji informacje (metraze pomieszczen, opisy drzwi lub okien). Najbardziej komfortowo
mozna to wykona¢ za pomoca Menadzera projektu, klikajgc w jego drzewku prawym
przyciskiem myszy na nazwie kondygnacji= k=I' Wtasciwosci kondygnacji. W oknie wiasciwosci
nalezy klikng¢ przycisk Wyglgd opisu pomieszczeri i w tabeli wytgczy¢ niepotrzebne opisy.

W nastepnym kroku zaznaczamy miejsce pobytu (obserwatora). Jest to miejsce w budynku,
gdzie sporzgdzany plan drég ewakuacji ma zostac¢ zawieszony. Osoba czytajgca plan powinna
wiedziec, gdzie sie znajduje i jaki kierunek ucieczki ma wybrac w razie niebezpieczenstwa.

Nastepny krok to zaznaczenie wszystkich drég nalezgcych do drdég ewakuacji (na czesci
budynku pokazanej na planie) w kolorze ustalonym w normie (jasnozielony) oraz schodéw
ewakuacyjnych (kolor ciemnozielony). Dodatkowo mozna w kolorach normowych zaznaczy¢
inne wazne obszary (obszar przejezdny, nieprzejezdny, szczegdlne niebezpieczenstwa itp.).

Za pomoca funkcji Kierunek automatyczny zaznaczamy teraz dwie najkrétsze drogi ewakuacji
(z miejsca pobytu obserwatora do najblizszego wyjscia z budynku).

Jako nastepny krok zaznaczamy na planie miejsca ze Srodkami pierwszej pomocy, Srodkami do
walki z ogniem i miejsca alarmowe (symbole). Uzywamy do tego elementdw z okna Eksplorator
symboli.

Dla poprawienia ogdlnej orientacji w razie ewakuacji wstawiamy jako nastepng miniaturke
planu ogdlnego budynku (opcja Plan ogdlny). W razie potrzeby mozna uzupetni¢ ten plan
0 wazne szczegoty za pomocg narzedzi typu linia.

Teraz wstawiamy z okna Eksplorator symboli, z katalogu Tablice informacyjne:

e Postepowanie w przypadku pozaru
e Postepowanie w wypadkach.

Na koniec powinna zosta¢ wstawiona legenda z uzytymi obiektami i elementami. Poniewaz
elementy te sg automatycznie zbierane w legendzie, powinna ona zosta¢ wstawiona jako
ostatnia.

Rysowanie planéw ewakuacyjnych i przeciwpozarowych w programach ArCADia i ArCADia PLUS jest

analogiczne jak powyzej od punktu 2. Skale i arkusz definiowana jest przed wydrukiem.

12
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4. OPIS ELEMENTOW PROGRAMU

4.1. Wstaw obserwatora

Za pomocg funkcji Obserwator definiujemy miejsce pobytu osoby czytajgcej plan w budynku (miejsce
zawieszenia planu). Stanowi ono punkt startowy w razie ewakuacji.
Wywotanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = - Obserwator
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = ¢ Wstaw obserwatora

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

(Ot » Wiskaipol ]
v
<Nowy> J)2
Pisaki hd Czcionki = || Powierzchnie *
Rys. 3 Okno wstawiania dla opcji Obserwator

Tab. 2 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Wtasciwosci
2 | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
o Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
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& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku

dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typéw obiektow.

3 Biblioteka globalna | Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementdw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Poprzez wybdr ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Wiasciwosci elementu: Obserwator X

=] &

Symbol typu Id elementu
T <Nowy> J

=) Wyalad

Powierzchnie  ~

A Pammetyiypu
I -

Kolor wypelnienia

Promief cm
Opis
Zapisz w szablonie | * Anuluj
Rys. 4 Okno wtasciwosci Obserwator

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowad jego kolor, czcionke tytutu i promien
kota wskazujgcego miejsce pobytu. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu
jako szablonu.

Przy wstawianiu elementu wskazujemy w pierwszej kolejnosci miejsce pobytu osoby czytajacej plan
(pierwsze klikniecie mysza), po czym definiujemy miejsce dla opisu (drugie klikniecie myszg).

4.2. Obramowanie planu

Funkcja obramowania umozliwia automatyczne wstawianie ramki planu, tgcznie z jej tytutem.

Wybieramy obramowanie i typ planu (opcje znajdujg sie na wstgzce Ewakuacja): Plan ewakuacji

lub Plan p. pozarowy po czym dopasowujemy wielkos¢ obramowania.

Wywolanie:

e Wstazka Fwakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = " Plan ewakuacji
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = B wstaw obramowanie planu ewakuacji
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Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci

wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Rys. 5

Rlan leuaciis Miskazpotoieni

]

5

Pisaki v Czcionki ¥ || Powierzchnie *

Okno wstawiania panu ewakuacji

Tab. 3 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Wtasciwosci
2 | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
o Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
typu.
L Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typéw obiektow.

@ Biblioteka globalna

Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywac wtasne
typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.

B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Poprzez wybodr ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Rys. 6

Wiasciwosci elementu: Plan ewakuacji X

= Farzad
Symbal typu Id elementu
s <Nowy> o= 4
) Wyglad
Kolor wypelnienia _ -
=] Baemetny;
Wymiar X 100.0| cm
Wymiar Y 100.0| cm
=] Parametytypu
Pokaz ramke
Tytul |PLAN EWAKUACJ |
Tytut 2 |=> |
Pokaz tytut 2
Zapisz w szablonie | ¥ Anuly

Okno wtasciwosci planu ewakuacyjnego

15




Podrecznik do programu ArCADia-DROGI EWAKUACYJNE

Opis elementdéw programu

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowac jego kolor, pisak i czcionke tytutu.
Mozemy tez zmienié¢ dowolnie nazwe planu i dodac¢ drugi tytut. Mamy takze mozliwo$é zapisania nowo
zdefiniowanego elementu jako szablonu.

4.3. Kierunek ewakuacji

Kierunek ewakuacji pokazuje osobie czytajacej plan, jaka ma wybra¢ droge w celu najszybszego
opuszczenia budynku. Program udostepnia funkcje automatycznego wstawiania strzatek
kierunkowych, a takze wstawianie strzatek recznie, jedna po drugiej.

4.3.1. Automatycznie

Wywoltanie:
e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = A Kierunek automatyczny

e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = i Automatycznie

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzi¢ go na rzut.

Wiasciwosci elementu: Kierunek automatycznej drogi ewakuacyjnej

= [
Symbal typu Id elementu
Typ <Nowy> 2|2 |4
) Wyalad
Pisaki =
Powierzchnie
Kolor wypelnienia _ =
1em
=) Parametntypu
Grubosé cm Odstepy cm
Dilugosé cm
Zapisz w szablonie | ™ Anuly)

Rys. 7 Okno witasciwosci automatycznego kierunku drogi ewakuacyjnej przed wprowadzeniem.

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam definiowac kolor strzatek i ich wielko$é oraz
rozstawienie. Mamy takze mozliwos$¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

Przy automatycznym wstawianiu strzatek najpierw definiujemy punkt startowy (lewy przycisk myszy),
wskazujemy droge ewakuacji i wyjscie z budynku. Koriczymy polecenie za pomocg prawego przycisku
myszy.

Jedli rozstawienie lub wielkos¢ strzatek nie sg zadowalajgce, nadal mozemy je zmienic¢ juz po ich
wstawieniu, wowczas w oknie wiasciwosci bedziemy mieli podglad wprowadzonej drogi. Mozliwe jest
takze uzupetnienie drogi za pomoca strzatek wstawianych recznie.
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4.3.2. W lewo, w prawo, prosto

Wywolanie:
o Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = = ' Lewo,! Prawo, =" Prosto lub
Lewo i prawo
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = W lewo, W prawo, &% Prosto lub
Lewo i prawo

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wilasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzi¢ go na rzut.

il %)%

<Miedostepne>

Pisaki A Czcionki v | | Powierzchnie +

Rys. 8 Okno wprowadzania kierunku drogi ewakuacyjnej

Tab. 4 Opcje znajdujace sie w oknie wstawiania

Przejscie do dialogu | Otwiera okno wtasciwosci wprowadzanego elementu.
Witasciwosci
a | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wprowadzanego elementu w zadanej
odlegtosci od wskazanego punktu.
# | Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(Srodek)
| Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
Crae )| Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.

Poprzez wybér ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Wiasciwosci elementu: Kierunek drogi ewakuacyjnej

Id elementu 0

Fisaki ~
Powierzchnie

Kolor wypetnienia . -

Lo

Kienunek prosta ~
TSR )
Whymiar ¥ cm

Zapisz w szablonie | * Anulyj
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Rys. 9 Okno wprowadzania strzatek kierunkowych

Okno dialogowe wtasciwosci elementu pozwala nam zdefiniowa¢ kolor strzatki, zmieni¢ jej kierunek,
wielkos$¢ i kat wstawienia. Edycja mozliwa jest przed wstawieniem i po wstawieniu do planu. Mamy
takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego elementu jako szablonu.

4.4. Obszary

Funkcja obszary stuzy do zaznaczenia w budynkach stref szczegdlnych, czyli takich, ktére sg istotne
w razie ewakuacji lub w razie pozaru, jak np. strefy ewakuacji, strefy schodéw ewakuacyjnych, miejsca
z wodg gasniczg itp.

Poszczegdélne obszary mozna wstawiaé do planu na dwa sposoby: prostokgtem lub wielokgtem.

Domyslnie dostepne na wstgice sg obszary ewakuacji (kolor jasnozielony): i , zas w celu
wybrania innych obszaréw rozwijamy menu wyboru (maty tréjkacik) przy nazwie obszaru:

?

|Wielokatny obszar|  Prostokatny Obserwata
ewakuadgi~ obszar ewakuadgi~

]
Wielokatny obszar ewakuadgji =

| M= Wielokatny obszar schody
Wielokatny obszar przejezdny
Wielokatny obszar nieprzejezdny

| M Wielokatny obszar niebezpieczeristwa

1 .' Wielokatny obszar woda gasnicza

Rys. 10 Lista dostepnych obszaréw ewakuacji

Po kliknieciu jednej z ikon wstawiania obszaru pojawia sie okno dialogowe wstawiania elementu i daje
mozliwosé dodania elementu do projektu.

4.4.1. Wstaw prostokatny obszar
Przy wstawianiu obszarow prostokgtem definiujemy obszar trzema punktami:

e punktem startowym,
e szerokoscig,
o gtebokoscig obszaru.

Wywolanie:

o Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Prostokqtny obszar ewakuacji
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = Wstaw prostokgtny obszar ewakuacji
wskazujgc dtugosc i szerokos¢

Poprzez wybor ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:
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Rys. 11

Wiasciwosci elementu: Obszar X

(=] A

Id elementu

= Vifyalad
Kolor wypetnienia -
=] Rasmetny;
Typ obszan Obszar ewakuacii ~

Zapisz w szablonie | *

Okno wtasciwosci prostokatnego obszaru ewakuacji

Edycja obszaréw jest mozliwa zaréwno przed, jak i po ich wstawieniu. W dowolnej chwili mozemy
zmienic¢ typ obszaru i jego kolor. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego obszaru jako

szablonu.

Po zaznaczeniu wstawionego obszaru pojawia sie okno edycji, gdzie mamy mozliwos$é modyfikacji jego

konturdéw:
Obszandid: 1)) )
E (ﬁ; 2| |=s x
) zMNiedostepne Elm
Pisaki = Czcionki | Powierzchnie ~
Rys. 12 Okno edycji prostokatnego obszaru
Tab.5 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie obszaru umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jego ksztattu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
b4 Usun zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdinych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W celu modyfikacji konturu wybieramy jedng z opcji, po czym klikamy na zgdany wierzchotek.

4.4.2. Wstaw wielokatny obszar

Przy wstawianiu obszarow wielokagtem mozliwa jest dowolna ilos¢ wierzchotkéw (punktéw zatamania
konturu). Lewym przyciskiem myszy definiujemy zadang ilos¢ wierzchotkéw, a polecenie kornczymy
prawym przyciskiem myszy.

Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne =

Wielokqgtny obszar ewakuacji
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e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = #% Wstaw wielokqtny obszar ewakuacji
wskazujqc ilos¢ i pozycje naroznikow

Poprzez wybor ikony Przejscie do dialogu Wtasciwosci lub dwuklik na wstawionym elemencie
pojawia sie okno wtasnosci elementu:

Wiatciwoici elementu: Obszar X

P =,

Id elementu

12, Wiyalad
Powierzchnie ™
Kolor wypelnienia Ad
=] Rarsmetny;
Typ obszaru Obszar ewakuacii ~

Zapisz w szablonie | * Anuluj

Rys. 13 Okno wtasciwosci wielokatnego obszaru ewakuacji

Edycja obszaréw jest mozliwa zaréwno przed ich wstawieniem, jak i po ich wstawieniu. W dowolnej
chwili mozemy zmieni¢ typ obszaru i jego kolor. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo
zdefiniowanego obszaru jako szablonu.

Po zaznaczeniu wstawionego obszaru pojawia sie okno dialogowe, gdzie mamy mozliwosé modyfikacji
jego konturéw:

4

(Obszardidid),
\g /][> (%

<Miedostgpne:

Pisaki > Czcionki ¥ | Powierzchnie ~

Rys. 14 Okno edycji prostokatnego obszaru

Tab.6  Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
%, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakdw wielko$¢ i rodzaj czcionki.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie obszaru umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jego ksztattu.
= Usuri punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
b4 Usurn zaznaczone | Kasuje wybrany elementy.
elementy
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdinych
powierzchni wprowadzanego elementu.

W celu modyfikacji konturu wybieramy jedng z opcji, po czym klikamy na zgdany wierzchotek.
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4.5. Eksplorator symboli

Eksplorator symboli zawiera wszystkie normowe symbole potrzebne do rysowania planéw ewakuacji.

Wywolanie:
e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Eksplorator symboli
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = B poka:z eksploratora symboli

Po wybraniu opcji pojawia sie okno dialogowe Eksplorator symboli, ktére umozliwia wybér zgdanego
symbolu i jego wstawienie:

v [ Symbole
| Tablice informacyine
v | Znaki wg PN-97/N-01256
[ Znaki ochrony przeciw

3 =

Przesunad w Kierunek do
wyjsciadrogi ...  celuotwarcia  wyjscia drogi ...

| Znaki uzupelnigjgce
| Znaki ewakuacyjne

|Z Techniczne srodki
| Symbole ratunkowe I'_é
| Symbole ochrony przeciwp...
~ | Niemieckie znaki uzupelni... | Kierunek do Kierunek do Kierunek do

[ Znak strazy pozamej wyjscia drogi wyjscia drogi wyjscia drogi

|5 Znaki nakazujace S =
|5 Znaki zakazu 1""5’.’

| Znaki ostrzegawcze

Kierunek do Kieunek do  Uwaga stopien
wyjscia drogi ... wyjscia drogi ...

E i—x

| Szuka): | Cayic
Wstaw

|1

v

4

5
G

4.6. Okno zawierajgce symbole wprowadzane na plany ewakuacyjne
i przeciwpozarowe

Symbole podzielone sg na grupy, miedzy innymi:

e Tablice informacyjne — tutaj znajduja sie gotowe tablice ze wskazéwkami w razie wypadku
i W razie pozaru,

e Symbole ratunkowe — tutaj znajdujg sie wszystkie ratunkowe symbole normowe (zielone
symbole),

e Symbole ochrony przeciwpoZarowej — tutaj znajdujg sie wszystkie symbole normowe zwigzane
z ochrong przeciwpozarowg (czerwone symbole).

Poprzez zaznaczenie symbolu i wybdr przycisku Wstaw lub dwuklik na zadanym symbolu wybieramy
symbol do wstawienia. Jako nastepne wybieramy potozenie symbolu na planie (lewy przycisk myszy).
To pierwsze klikniecie definiuje rzeczywiste potozenie danego elementu w budynku, ale jesli na planie
w danym pomieszczeniu brakuje miejsca na wstawienie symbolu, to mozemy drugim kliknieciem
wstawic¢ symbol z boku, a program automatycznie generuje odnosnik do miejsca potozenia:
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N

Ko #;--..__

Odnosnik z powodu braku
miejsca na wszystkie
symbole.

Rys. 15 Przyktadowe zastosowanie odsuniecia symbolu od punktu wstawianie

Jedli nie mamy wystarczajaco duzo miejsca na symbole, to drugim kliknieciem pozycjonujemy symbol
nad rzeczywistym potozeniem przedmiotu oznaczonego na symbolu. Odnosnik wtedy nie bedzie
widoczny.

Edycja kazdego symbolu jest mozliwa w dowolnym czasie po jego wstawieniu. Zaznaczamy symbol
i przesuwamy uchwyty:

Rys. 16 Przyktad zaznaczenia symbolu do przesuniecia

4.7. Wstaw tabele informacyjna

Tabela informacyjna zawiera informacje o projekcie i budynku.
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Wywolanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = E Tabela informacji

Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = B Wstaw tabele informacyjng

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci

wprowadzanego obiektu lub wprowadzi¢ go na rzut.

Tabelka K

(4]

w Wskaipol

5 | )
LA iy
<Nowy> Y|y
Pisaki ' Czcionki = || Powierzchnie ~
Rys. 17 Okno wprowadzania tabeli

Tab. 7 Opcje znajdujgce sie w oknie wstawiania

}ré} Punkt wstawienia WYybdr punktu wprowadzania tabeli przez jeden z naroznikéw, $rodki
GEE bokéw lub srodkiem tabeli.
Wtasciwosci Otwiera okno z wtasciwosciami obiektu.
elementu
e L Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej
Odhniesienie L.
odlegtosci od wskazanego punktu.
| Pomiedzy punktami | Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
(srodek)
A5 | Pomiedzy punktami | Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
(procentowo) wskazanego odcinka.
_ Tvp Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego samego
- typu (szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
b Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
2 Biblioteka globalna | poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé wtasne
typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych projektach.
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
e | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Program oferuje wybdr gotowej tabelki z biblioteki globalnej z mozliwoscia jej edycji:
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<Nowy> |E|
v |7 Biblioteka standardowa ~
. & Tabelka informacyjna 1

3 Tabelka informacyjna 2 L

& Tabelka informacyjna 3

& Tabelka informacyjna 4

& Tabelka informacyjna 5

& Tabelka rysunkowa 1 {skala 1:50)
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Rys. 18 Biblioteka globalna programu

Zmodyfikowang tabele mozna zapisac do Biblioteki projektu lub Biblioteki uzytkownika, co pozwoli na
skorzystanie z niej w kolejnych projektach.

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.

Wiasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa *
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Rys. 19 Okno wtasciwosci domysinej tabeli

Okno dialogowe wtasciwosci tabelki pozwala nam na jej dowolng edycje. W obszarze Wyglgd
definiujemy Pisakii Czcionki tekstéw. W obszarze Parametry typu definiujemy takie wtasciwosci jak:
o wysokosé i szerokos¢ tabelki,
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o kat wstawienia,

e zawartosci komorek,

e wyrdwnanie tekstu,

e widocznos$¢ krawedzi.

Zdefiniowane w tym panelu wartosci zapisujemy jako Typ (+ Zapisanie w bibliotece typu utworzonego
na podstawie aktualnych ustawieri elementu) tabeli do Biblioteki uzytkownika dzieki czemu przy
kolejnych projektach nie musimy definiowac jej raz jeszcze.

W obszarze Operacje dodajemy, usuwamy lub fgczymy wiersze, kolumny lub komorki tabeli.

4.8. Wstaw plan ogoliny

Funkcja Plan ogdlny automatycznie generuje miniaturke rzutu budynku, wypetniajgc caty ksztatt
kolorem szarym.

Wywoltanie:

e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = E Plan ogdlny
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = 7 Wstaw plan ogdiny

Plan ogdlny stuzy do utatwienia orientacji po opuszczeniu budynku, wskazujgc osobom czytajgcym plan
wazne punkty wokét budynku, jak np. miejsce zbiérki. Za pomoca narzedzi 2D (linii, polilinii itp.)
mozliwe jest dorysowanie potrzebnych elementéw, wstawienie tekstow lub dodanie symboli
z Eksploratora symboli.

Plan ogolny

Rys. 20 Przyktadowy plan ogdlny z pokazanym miejsce zbidrki

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.
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Rys. 21 Okno wstawiania planu

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.
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Rys. 22 Okno wtasciwosci planu

Okno wtasciwosci pozwala na definicje wielkosci planu i symbolu przedstawiajgcego obrys budynku,
a takze jego koloru. Mamy takze mozliwos¢ zapisania nowo zdefiniowanego planu jako szablonu.

4.9. Wstaw legende

Wstawiona legenda zawiera wszystkie uzyte w planie symbole z ich objasnieniami, jest ona
generowana jest automatycznie.

Wywotanie:
e Wstazka Ewakuacja = grupa logiczna Drogi ewakuacyjne = Legenda
e Pasek narzedzi ArCADia-DROGI EWAKUACYINE = & Wstaw legende

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzié go na rzut.
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Rys. 23 Okno wstawiania legendy

W celu wstawienia legendy nalezy wskaza¢ jej potozenie dwoma punktami okreslajgcymi wielkos¢
tabelki, punkty lezg po przekatnej.

Po wybraniu opcji pojawia sie okno wstawiania elementu, mozna z niego wejs¢ we wiasciwosci
wprowadzanego obiektu lub wprowadzi¢ go na rzut.
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Wiasciwosci elementu: Legenda
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Rys. 24 Okno wtasciwosci legendy

Okno dialogowe wtasciwosci legendy pozwala nam na jej dowolng edycje. W obszarze Wyglgd
definiujemy Pisaki i Czcionki tekstow. W obszarze Parametry definiujemy wielkos$¢ tabelki,
a w obszarze Parametry typu definiujemy tytut i liczbe kolumn.
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