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Zwracamy Panstwu uwage na to, ze stosowane w podreczniku okreslenia software’owe i
hardware’owe oraz nazwy markowe danych firm sg prawnie chronione.

Program komputerowy oraz podrecznik uzytkownika zostaty opracowane z najwyzszg starannoscig i
przy zachowaniu wszelkich mozliwych srodkéw kontrolnych.

Pomimo tego nie mozna catkowicie wykluczy¢ wystgpienia btedow.

Pragniemy w zwigzku z tym zwréci¢ uwage na to, ze nie mozemy udzieli¢ gwarancji, jak rowniez
ponosi¢ prawnej odpowiedzialnosci za wynikte stad skutki.

Za podanie nam ewentualnych btedéw bedziemy wdzieczni.



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

2. \WPROWADZENIE

10



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

2.1. Opis programu

ArCADia-ARCHITEKTURA to moduf branzowy systemu ArCADia. Program pozwala na tworzenie
profesjonalnej dokumentacji architektonicznej. Najnowsza technologia wykorzystana w aplikacji
przyspiesza prace nad projektami, a rozbudowane, specjalistyczne funkcje, w intuicyjny sposdb
wprowadzajg projektanta w profesjonalny rysunek techniczny.

ArCADia-ARCHITEKTURA to program do obiektowego tworzenia profesjonalnych rzutéw i przekrojow
architektonicznych, interaktywnego podgladu 3D oraz realistycznej wizualizacji. ArCADia-
ARCHITEKTURA jest rozszerzeniem programu ArCADia-START o specjalistyczne funkcje
architektoniczne, taki jak, m.in.: automatyczny przekréj, automatyczne wymiarowanie czy import
bryty obiektu z innych programdéw.

Praca w programie polega na rysowaniu dowolnie skomplikowanych rzutéw budynkéw, kondygnacji,
przy uzyciu podstawowych elementéw, takich jak: Scian jedno- i wielowarstwowe (z definicja
materiatow dla warstw), stolarki okiennej i drzwiowej, stupdw (okragtych i prostokatnych), kominéw
(pojedynczych i szachéw), schodéw, dachdéw, itp. Tworzenie dokumentacji uzupetnia petna
obiektowos$¢, czyli biezgca modyfikacja wszystkich elementéw, ich wygladu, wtasciwosci i sposobu
narysowania.

ArCADia-ARCHITEKTURA to narzedzie, ktére moze w petni wspétpracowaé z programem ArCon, Revit,
Allplan i ArchiCAD, importujac i eksportujgc wprowadzone dane. Projekty wykonane i zwizualizowane
np. w ArConie lub pozostatych programach, przeniesione do ArCADia-ARCHITEKTURA podlegaja
petnej edycji i uszczegdtowieniu technicznemu, poniewaz projekty sg przenoszone obiektowo, a wiec
okno w kazdym z wymienionych programoéw bedzie nadal oknem i bedzie miato te same wymiary.
Sciana takze bedzie éciang przeniesiong ze swoimi wszystkimi parametrami.

2.2. Praca w module branzowym

Praca z ArCADig-ARCHITEKTURA moze odbywac sie na kilka sposobdw, w zaleznosci od tego czy
rozpoczynamy projekt, czy np. otrzymalismy materiaty w formie elektronicznej z innego programu.

e Jeslirozpoczynamy prace nad projektem na czystym pliku, pierwsza czynnoscig powinno by¢
wstawienie budynku (patrz rozdziat Budynki). Nastepnie korzystajac z funkcji ArCADii-
ARCHITEKTURY rysujemy projekt.

e Jesli otrzymalismy projekt wykonany w innym programie CAD np.: program AutoCAD lub
ArCADia-INTELLICAD, powinnismy traktowac go jako podktad i po zadaniu kondygnacji
»obrysowaé” funkcjami architektonicznymi.

e Jesli pobralismy projekt z programu ArCon, to jest on automatycznie zmieniany na elementy
ArCADii-ARCHITEKTURY i nalezy taki projekt uszczegétowic poprzez zadanie warstw $cianom,
oznaczen oknom i drzwiom, czyli postepowad tak, jakbysmy usiedli do kolejnego etapu
projektu wykonanego w module branzowym.

e Jesli otrzymalismy projekt w formacje /FC z programéw Allplan, Revit lub ArchiCAD to
postepujemy podobnie jak z projektem z ArCona. Sprawdzany warstwy w Scianach,
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oznaczenia stolarki i uszczegétowiamy projekt, ktéry zostat wczytany jako obiekty ArCADii-
ARCHITEKTURY.

Jesli przejmujemy projekt wykonany w programie ArCon lub wprowadzimy pliki w formacje /FC, nie
musimy tworzy¢ kondygnacji, sg one przejete razem z innymi elementami projektu (Scianami,
oknami, drzwiami, itp.). W takim przypadku przede wszystkim modyfikujemy juz istniejgce elementy,
np. definiujemy warstwy dla $cian, symbol dla okna czy drzwi i uzupetniamy projekt pozostatymi
funkcjami modutu.

2.3. Wersje programu
Obecnie program posiada dwie wersje: ArCADie-START oraz ArCADie-ARCHITEKTURE.

e ArCADia-START zawiera mozliwos¢ wprowadzania: $cian i $cian wirtualnych, okien i drzwi,
stropdw, otwordw w stropach, stupéw, kominéw, schoddéw, osi modularnych, obiektéw 2D
(symboli architektonicznych) i 3D oraz tworzenia zestawienia pomieszczen i stolarki.

e ArCADia-ARCHITEKTURA rozbudowuje ArCADie-START o mozliwos$¢ wprowadzania: Scian
tukowych i rysowanych prostokatem, okien i drzwi skryptowych (tukowych, Scietych, itp.)
otwordw w $cianach, dowolnych obryséw stropdéw, schodéw kretych, ramy, stép i tawy
fundamentowej, dachéw, okien i facjatek dachowych, rézy wiatrow, ptaszczyzny terenu oraz
przeksztatcania linii w $ciane, Sciane wirtualng lub tawe fundamentowa. Ponadto istnieje
mozliwo$é automatycznego wymiarowania, takze poprzez kote wysokosciowa oraz tworzenia
przekroju pionowego przez budynek. Dla komunikacji z innymi programami zostat
wprowadzony eksport i import do programu ArCon i programow obstugujacych format /FC. A
dla ciekawszego budynku zostata dodana opcja renderingu.

2.4. Opis elementow programu
Funkcje programu ArCADia podzielone na wersje:

e Opcje podstawowe

Narzedzia gléwne' ' Rysunek - . Widok .
<% Splaszcz |, 25 Wymiar _&
=il [ Linijka b

" Napraw
Menadzer Podglad

Menadzer — Opge T
szablonéw LB Licengje - > Wymiar katowy  projektu  3d

ArCADia 5.6 PL

B2 E a2

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna 1)

oraz wstazek programu ArCADia (kolumna Il):

Opcja

Opis

Pokaz/ukryj menadzera

Przywotuje lub ukrywa okno do zarzadzania

= ) kondygnacjami. Opis w pomocy do modutu ArCADia-
projektu
START.
155 Wprowadza wymiar poprzez wskazanie poczatku

. — Wstaw dowolny wymiar i konca elementu wymiarowanego. Opis w pomocy do

modutu ArCADia-START.

) Wprowadza wymiar poprzez zdefiniowanie kata
. - Wstaw dowolny wymiar . . ] ) .
o L Katow pomiedzy elementami wymiarowanymi. Opis w
arowy: pomocy do modutu ArCADia-START.
o Wstawia pomocniczy obiekt — linijke z podziatka co

i Wstaw linijke
_ 10 cm.

Przywotuje lub ukrywa okno podgladu bryty budynku.

% |Pokaz/ukryj podglgd 3D

= E: /ukry] podglq Opis w rozdziale Widok 3D.

Umozliwia pobranie aktualizacji z Internetu i zmiane
=] = Opcje normy dotyczacej obliczert powierzchni uzytkowych.

Opis w pomocy do modutu Opcje.

. o ) Przywraca potozenie okien do pierwotnego

El Ij‘] Przywrdd potozenie okien

usytuowania.

i

- ——

Menadzer szablonow

Zapisuje ustawienia elementdw zadawane przez
uzytkownika jako domysine. Opis w pomocy do
modutu ArCADia-START.

S

Napraw dokument

Sprawdza i naprawia ewentualne btedy w projekcie.
Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.

Rozbija obiekty ArCADIi-ARCHITEKTURY dzielgc je na

&b, ifﬂ‘ Sptaszcz dokument odpowiednie warstwy INTELLICADa. Opis w pomocy
do modutu ArCADia-START
i J O programie Informacje o numerze zainstalowanej wersji.
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

=1 o ] Informacja o statusie zainstalowane]j wersji (wersje
§ I-|| § Moduty i licencje . . . .
- licencjonowane i wersje demo).

? ” Wyswiet! pomoc Wyswietla okno pomocy.

Od wersji ArCADia 4.5 powyzsze opcje sg rozszerzone o funkcje projektowania Stropéw Teriva.
Wszystkie informacje znajdujg sie w pomocy tego modutu.

e ArCADia-START

Narzedzia gtown

I Rysunek l Architektura

S ol S 3— jF —Q 1 Q0 g
XML - —— — "\ | 2 T e -
| E R il e Q| = o i
Poréwnaj Eksport Paczka Biblioteka Kolizje Tabelka Sciana Okno  Drzwi Wstaw Komin Schody Punkt Eksplorator Kamera Osie Wykaz
XML~ projektu typow ~ > rysunkowa v v podciag v : wysokosciowy ~ | obiektéw modularne | stolarki ~
Stropy Widok
AL ey ]
% <=7 =
------ e
Strop Strop Otwor w Wstaw
automatyczny prostokatny stropie rzut

ArCADia 5.6 PL

i ZO0E4dFES S0 x| T8 LLL

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-START dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD (kolumna I)
oraz wstazek programu ArCADia (kolumna Il):

| I Opcja Opis

+[ , ) Opcja poréwnuje dwa wskazane dokumenty zaznaczajac
B Poréwnaj dokumenty ] . .
kolorami elementy nowe, usuniete i zmienione.

_ . Wstawia na rzut kondygnacji sciany warstwowe. Opis
= Wstaw sciane . <.
w rozdziale Sciany.

Wstawia na rzut kondygnacji $ciany wirtualne, stuzgce
= Wstaw $ciane wirtualng — |do wyznaczania pomieszczeri. Opis w rozdziale Sciany
wirtualne

il
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

Wstawia na rzut stup o przekroju prostokatnym lub

E Wstaw stu
- s P okragtym. Opis w rozdziale Stupy.
ra
- -5—/ Wstaw podcigg Wstawia na rzut podcigg. Opis w rozdziale Podciagi.
—— Wstawia w Sciany otwory okienne wraz z symbolem
jui} I | Wstaw okno o . )
o i opisem. Opis w rozdziale Okna.
1 Wstawia w Sciany otwory drzwiowe wraz z symbolem
A e F Wstaw drzwi o . y . y . Y
& i opisem. Opis w rozdziale Drzwi.
o~ % Wstaw strop Wstawia na rzut strop wykrywajgc automatycznie obrys
= automatycznie narysowanej kondygnacji. Opis w rozdziale Stropy.
P Wstawia prostokatny obrys stropu poprze wskazanie
ol ; i Wstaw strop prostokgtem P : 2 .y Y . pu bop
Boome trzech punktéw. Opis w rozdziale Stropy.
A= ) ) Wstawia otwér w stropie o dowolnym ksztatcie. Opis
A = Wstaw otwdr w stropie )
w rozdziale Stropy.
& : Wstaw schody Wstawia na rzut schody poprzez wskazanie kolejnych
E % wielobiegowe biegéw i spocznikdéw. Opis w rozdziale Schody.
) Wstawia na rzut schody zabiegowe poprzez wskazanie
Ed Wstaw schody zabiegowe . L . .
kolejnych czesci biegu. Opis w rozdziale Schody.
Wprowadza komin wentylacyjny na rzucie kondygnacji.
[d Wstaw komin p . . y yiny . ygnad
— Opis w rozdziale Kominy i szachty kominowe.
Wprowadza szacht, zespét komindw umieszczonych
jeden koto drugiego lub z zadang przerwa miedz
2] 44 |wstaw szacht kominowy | Tuslee -acana precriva miecsy
elementami. Opis w rozdziale Kominy i szachty
kominowe.
Wprowadza na rzut informacje o kanatach kominowych
=) ‘---+ Wstaw kanat kominowy  |i wejsciach do piondw wentylacyjnych. Opis w rozdziale
Kominy i szachty kominowe.
g=== | Wstaw punkt Wstawia punkty wysokosciowe definiujgc tym rzezbe
& - . . .
wysokosciowy terenu. Opis w rozdziale Teren.
Ve Wstaw linie Wprowadza linie wysokosciowg o zadanej wysokosci
= :’r'

wysokosciowq

poprzez wskazanie odcinka. Opis w rozdziale Teren.
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

a

=

Wstaw wyciecie w terenie

Wycina otwér w terenie. Opis w rozdziale Teren.

Wstaw wyciecie w terenie
automatycznie

Wycina otwér w terenie o ksztatcie aktywnej lub
najnizszej kondygnacji (w zaleznosci czy aktywna jest
kondygnacja czy teren podczas wstawiania otworu).

B ==t Konwertuj napisy na Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty
punkty wysokosciowe wysokosciowe. Opis w rozdziale Teren.
Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce sieci w terenie,
fred s Rura zewnetrzna odwzorowujac je na wszystkich widokach. Opis w
rozdziale Teren.
. Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce obiekty w
& | &8 |obiekt zewnetrzny terenie, odwzorowujac je na wszystkich widokach. Opis

w rozdziale Teren.

Pokaz eksplorator
obiektow

Otwiera okno Eksploratora obiektow, ktére pozwala na
wybor i wprowadzenie obiektdw 2D i 3D z biblioteki.
Opis w rozdziale Obiekty.

Wstawia na rzut symbol kamery i zapisuje parametry jej

) 4 |Wstaw kamer
- g&' ¢ widoku. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.
Wstawia na rzut osie modularne poprzez zadanie ilosci
Q0 osi pionowych i poziomych, rozstawu miedzy nimi, opisu
e =1+ | Wstaw osie modularne P 'y P o y o . y ] P
Or-4- (nazwy osi) oraz miejsca wstawienia. Opis w rozdziale
Narzedzia projektu.
_ : ) Wstawia wykaz stolarki w projekcie. Opis w rozdziale
a1 |Wstaw wykaz stolarki ) )
- L] Narzedzia projektu.
— ¢ Wstaw wykaz Wstawia wykaz pomieszczen w projekcie. Opis
L | pomieszczen w rozdziale Narzedzia projektu.
Wprowadza na rysunek tabelke rysunkowg zapisang
Wstaw tabelke . . .
8 == w bibliotece programu lub projektu. Opis w pomocy do
rysunkowq .
modutu ArCADia-START
) ) Definiuje tabelke rysunkowsg, wielkosci i zawartosc¢ pdl,
y Projektuje tabelke , L . . .
B ! a nastepnie zapisuje jg do biblioteki projektu lub

rysunkowgq

programu. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

Wprowadza widok rzutu w projekcie. Opis w pomocy do

4 Wstaw rzut
= modutu ArCADia-START
e b | Eksportuj dane do Eksportuje projekt (dane budynku) do dokumentu
= ” formatu XML tekstowego XMIL.
“% Pakuje obiekty i tekstury nienalezgce do standardowej
ﬁ ) Stworz paczke projektu biblioteki do katalogu, ktéry nalezy przenosi¢ wraz

z projektem. Opis w rozdziale Obiekty.

- Okno zarzadzajgce typami uzywanymi w dokumencie
B9 ' @ Edytor biblioteki typow i typami istniejgcymi w bibliotece globalnej. Opis
w pomocy do modutu ArCADia-START.

. 1 o Opcja pozwala na podmiane typu dla wszystkich
e @f Zmien typ )
elementdéw wybranego typu.
Wskazuje kolizje/skrzyzowania pomiedzy elementami
o E v |Wyznacz z catego Systemu ArCADia (np. pomiedzy elementami
. kolizje/skrzyzowania sieci gazowych i elektrycznych). Opis w pomocy do

modutu ArCADia-START.

! E1 |Wyswietl Wyswietla raport elementow kolidujgcych/krzyzujgcych
. kolizje/skrzyzowania sie ze sobg. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.

- X o ) ~ |Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji/skrzyzowan
k4 Usun kolizje/skrzyzowania . . .
. z projektu. Opis w pomocy do modutu ArCADia-START.

e ArCADia-ARCHITEKTURA (wraz z opcjami ArCADia-START)

Narzedzia gtown| I Widok l
S N

Menadzer Biblioteka  Baza Wstaw
szablondw typéw~ materiatow przekréj

MBA XML *
» . / » £ ' ~
Import Import Import Eksport Paczka
ArCon ArCon~ IFC~ XML~ projektu

2 > =7 ozl Fw BT | i ; - (= = D |

N & [ : 72 L ;ﬂ ! 2“ | = = \‘

Strop  Strop  Strop  Otwérw | Podioga na || Strop gestozebrowy Otwérw | Belka  Zebro Wymian Zebro Rozioz | Sprawd: Wykaz Przekrj
automatyczny prostokatny stropie | gruncie nadstrefa~  stropie | stropowa rozdzielcze ukryte ~ siatki~ | stropy elementow konstruk:yjny]

Architektura

- n Qkno dachowe

I otwér w dachu
Dach

- Y ragatka

o?? N 155,
[2m= 5 =

Osie Réza  Wymiaruj
modularne wiatrow ~ elementy ~

i@ O 4

Otwér Wstaw Fundament Komin Schody
podciag - -

= Ty .
Bryla Eksplorator Swiatlo Kamera
obiektéw

Uil
Wykaz
stolarki -

=it
Sciana Okno Drzwi Okno/Drzwi
- spedjalne

Punkt
wysokosciowy

ArCADia 5.6 PL
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wprowadzenie

ODREeE0EEUES2EEFLE A YHEH oY (A8 k2

ArCADia-INTELLICAD, AutoCAD

Funkcje Paska narzedzi ArCADia-ARCHITEKTURA dla programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD
(kolumna I) oraz wstgzek programu ArCADia (kolumna Il):

Opcja

Opis

Wprowadza Sciane tukowgq poprzez wskazanie 3

s Wstaw Sciane tukow .
(7 e ¢ ? punktow na tuku. Opis w rozdziale Sciany.
) Przeksztatca wybrang polilinie/linie na dowolnie
=3 ."_§ Przeksztaftc linie w sciane zdefiniowang $ciane. Wskazana Polilinia/linia okresla
= krawed?/0$ wprowadzenia. Opis w rozdziale Sciany.
; Rysuje $ciane poprzez wskazanie na rysunku jej
] @2 Rysuj sciane 3 punktami vl L P p’ . . . y/ . el
szerokosci i dtugosci. Opis w rozdziale Sciany.
= — |Przeksztatc linie w sciane Przeksztatca wybrang polilinie/linie w $ciane wirtualna.
— | T7Z |wirtualng Opis w rozdziale Sciany.
Wstawia okna i drzwi definiowane podczas tworzenie
a E\ij Wstaw okno/drzwi majgce mozliwos¢ zakonczy¢ sie np. tukiem lub dla
— % specjalne okien wprowadzi¢ dowolny podziat. Opis w rozdziale
Okna i drzwi specjalne.
- Wstawia w $ciany otwory. Opis w rozdziale Otwor
O & -1 |Wstaw otwdr o y y-©p Liwory
- w $cianach.
Wstawia strop na rzut poprzez wskazanie kolejnych
=t 7 Wstaw strop o P p P . ny
naroznikdw obrysu. Opis w rozdziale Stropy.
Wstawia na rzut rampe poprzez wskazanie kolejnych
[l Wstaw rampe N L . .
jej ,biegdw” i spocznikow. Opis w rozdziale Schody.
- o Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie
[EF) L Wstaw schody krete yKrete pop

$rodka i zadanie promienia. Opis w rozdziale Schody.
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

wielokgta. Opis w rozdziale Dachy.

Wprowadza facjatke dachowa na wskazang potac. Opis

& P Wstaw schody krete 3- Wstawia na rzut schody krete poprzez wskazanie
- W punkty trzech punktdw na obrysie. Opis w rozdziale Schody.
— Wstawia ptyte o ksztatcie dowolnego wielokata. Opis
i i—’}f' Wstaw bryte . pivte & 2 P
— w rozdziale Bryfa.
Wstawia prostokatng ptyte rysowang krawedzig lub
_ Wstaw bryfe prostokgtng ) . . ) L ]
i @ ] ) _ |osig (mozna ta opcjg np. symulowac podciagi i belki).
- wskazujgc os lub krawedz . .
Opis w rozdziale Bryta.
Wstaw prostokqtng bryte . . . .
) . Wstawia ptyte o ksztafcie prostokata. Opis w rozdziale
| £7 |wskazujge dtugosé
- ) B Bryta.
i szerokos¢
Wprowadza podtoge na gruncie we wszystkich
= ﬁ’/—_‘ Wstaw podtoge na gruncie |pomieszczeniach aktywnej kondygnacji. Opis
w rozdziale Bryfa.
Wprowadza dach na rzut poprzez wskazanie kolejnych
2| M |wstowdach prows: " popraes "
naroznikéw obrysu. Opis w rozdziale Dachy.
Dach wprowadzany poprzez wskazanie dtugosci
jednego boku i szerokosci prostokatnego obrysu.
wk | B |wstaw dach prostokqtem ) 8 . , p anes Y
— Prostokat moze by¢ wstawiany pod dowolnym katem.
Opis w rozdziale Dachy.
| Wstawia na rzut dach wykrywajgc automatycznie
i | * Wstaw dach automatycznie . . . i
- obrys aktywnej kondygnacji. Opis w rozdziale Dachy.
. Wstawia we wskazanej potaci dachu okno. Opis
& u Wstaw okno dachowe ) P P
- w rozdziale Dachy.
= . Wstawia otwdr w dachu w ksztatcie dowolnego
=] D Wstaw otwor w dachu

& Wstaw facjatke ]

w rozdziale Dachy.

Wstawia na rzut fundamentdéw zelbetowe sto
=] Wstaw fundament . . Py
- . fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty.
— Wstaw tawe Wstawia na rzut fundamentdw zelbetowe tawy
= . fundamentowq fundamentowe. Opis w rozdziale Fundamenty.
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

Przeksztaftc linie w tawe
fundamentowq

Przeksztatca polilinie/linie w tawe fundamentowg
poprzez wskazanie polilinii/linii i okreslenie
krawedzi/osi wprowadzenia. Opis w rozdziale
Fundamenty.

Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez podanie

" N Wstaw roze wiatrow przez . , . . .
iy = kata i wskazanie punktu wstawienia. Opis w rozdziale
punkt i )
Narzedzia projektu.
- N Wstaw roze wiatrow przez |Wstawia na rzut strzatke pétnocy poprzez wskazanie
A ' dwa punkty dwéch punktéw. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
o Wstawia wymiary obiektdw architektonicznych
155 Wymiaruj zaznaczone ) L.
= — powigzanych ze sobg, np. $cian z wprowadzong
— elementy . ) . .
stolarka. Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
Wymiaruje rzut aktywnej kondygnacji na czterech
liniach wymiarowych: stolarki i otworéw, Scian i

Wymiaruj caty rysunek

pomieszczen, zewnetrznych elementéw wystajacych
i catkowitego wymiaru zewnetrznego. Opis w rozdziale
Narzedzia projektu.

Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy

Wprowadza wymiar kata poprzez wskazanie dwéch
elementéw do zwymiarowania zaleznosci potozenia.
Opis w rozdziale Narzedzia projektu.

Whprowadza wymiar promienia dla fukowej Sciany.

i Py Wymiaruj promieri
— — / P Opis w rozdziale Narzedzia projektu.
; Wstawia na rzut i przekrdj kote wysokosciowa. Opis
+ JE Wstaw kote wysokosciowq ] P ) J_ &Wy a-oP
- w rozdziale Narzedzia projektu.
Wprowadza choragiewke z opisem materiatéw na rzut
7 % Wstaw opis elementu lub przekréj budynku. Opis w rozdziale Narzedzia
projektu.
Wprowadza widok przekroju do projektu. Opis
s O Wstaw przekréj P P ) . brol P
- w pomocy do modutu ArCADia-START.
o o Wprowadza do sceny zrodto swiatta odwzorowane
o Wstaw Zrodto swiatta . . . , .
w renderowanej scenie. Opis w rozdziale Rendering.
H H Tworzenie dwuwymiarowej wizualizacji

Rendering

projektowanego budynku zapisywanej w pliku
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Wprowadzenie

w formacie BMP. Opis w rozdziale Widok 3D.

M

Importuj dane z programu
ArCon+

Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
ArCon. Opis w rozdziale Wspodtpraca z innymi

rogramami.

M

Importuj dane z formatu IFC

Importuje caty projekt do pliku w formacie /FC.
Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
ArCon. Opis w rozdziale Wspodtpraca z innymi

rogramami.

M

Eksportuj dane do
programu ArCon

Eksportuje rzut wybranych kondygnacji do programu
ArCon. Importuje rzuty wybranych kondygnacji

z programu ArCon. Opis w rozdziale Wspétpraca
zinnymi programami.

K

Eksportuj dane do formatu
IFC

Eksportuje caty projekt do pliku w formacie /FC.
Importuje rzuty wybranych kondygnacji z programu
ArCon. Opis w rozdziale Wspdtpraca z innymi

rogramami.

OBd

Eksport projektu do OBJ

Eksportuje projekt do formatu OBJ. Importuje rzuty
wybranych kondygnacji z programu ArCon. Opis
w rozdziale Wspétpraca z innymi programami.

Edytuj baze materiatow

Pozwala na zmodyfikowanie istniejgcych i dodanie
wtasnych materiatéw do globalnej bazy danych. Opis
w rozdziale Edytor biblioteki materiatow.
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3. OPCIE
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Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Opcje

3.1. Opgcje

System ArCADia posiada okno ustawien programu dla rysunkéw wykonanych we wszystkich
modutach branzowych lub konkretnie zdefiniowanych np. ArCADii-ARCHITEKTURZE. Do ogdlnych
ustawien nalezy definicja czcionki, mozliwos¢ automatycznego sprawdzania pojawiajgcych sie

aktualizacji programu i informacja o folderach tekstur i skryptow uzywanych w programie oraz Opcje
sledzenia.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstaika Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Modufy— = Opcje

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o Pasek narzedzi= =L Opcje

Opcje ArCADii

[~ Sprawdzaj aktualizacje automatycznie
ACADia-ARCHITEKTURA

ACADia-SIECI KANALIZACYJINE

Domyslna czcionka

ACADIa-INSTALACJE KANALIZACYINE

ACADia-SIECI ELEKTRYCZNE

Foldery tekestur

ACADia-INSTALACJE ELEKTRYCZNE

ACADia-TABLICE ROZDZIELCZE

[}
Foldery obiektéw 30 03

Opcje dledzenia jrd

ACADia-INSTALACJE GAZOWE

ACADIa-INSTALACJE WODOCIAGOWE

ACADia-SIECI TELEKOMUNIKACYJNE

ArCADia-5£UP ZELBETOWY

ACADia-BELKA ZELBETOWA

ok [ Aoy

3.1.1.1. Sciezki tekstur, skryptow i obiektéw 3D

Katalogi, w ktérych program przechowuje skrypty okien i drzwi, tekstury i obiekty 3D mozna
definiowadé w réznych miejscach na komputerze. Przy otwieraniu programu i poszczegdlnych
projektéw w tych lokalizacjach bedg szukane elementy projektéw.

Od wersji 5.5 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢ importowania obiektow .aco z programu
ArCon. Obiekty te sg zapisane z informacjg gdzie znajduje sie tekstura danego obiektu (czyli tekstura
nie jest zapisana w obiekcie). Dlatego bardzo wazne jest to, zeby przed importem pierwszego obiektu
lub projektu z programu ArCon wprowadzi¢ w Folderach tekstur $ciezke do katalogu Tekstury

w zainstalowanym programie ArCon. W przeciwnym razie wprowadzone obiekty bedg pobrane i
zapisane do biblioteki bez tekstur.
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N Scieika
1 S{ACADi) Textures
2 DMNTERsoft\ACon 13\ Tekstury
3 DMNTERsoft\ACon 15" Tekstury

3.1.1.2. Opcje sledzenia

Od wersji 5.6 ArCADia-START posiada (dla wiekszosci wprowadzanych elementéw) opcje sledzenia.
Oznacza to, ze przy wprowadzaniu danego elementu bedzie on wykrywat takie same elementy i w
niektorych przypadkach $ciany, stupy i podciagi.

]
Sledzon ty

Wyknywania

Sledzenia osi

Sledzenia katow

Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych do
projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich

osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

Sledzenie kgtow — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

Wiaczanie i wytgczenie powyzej opisanych opcji Sledzenie odbywa sie w trakcie rysowania w oknie
wstawiania elementu.

Soiznapliskaipoczatels Tl
[ Pisaki '] [ Czciorki ][ Powierzchrie ']

Przyktadowe okno wstawiania Sciany

; Sledzenie osi Opcja pokazujgca proste poziome i pionowe idace
od wykrytych punktéw wstawionych elementéw.
Jesli opcja wykryje krawedz wprowadzonego
elementu pokaze prostg wydtuzajgcy odnaleziong
krawedz.
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Sledzenie kqtéw

2

Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od
istniejacych elementéw w projekcie.

By

Wykrywanie elementow

Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych
elementéw.

Sciznam Wskaikonies:

<]

&) 4
—1H
umHulﬁ

Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

B

[ Psasli ][ Cecionk

= [ Powierzctnie ~|

O ——

800.0; 180.07 1

D P P T VLT ISL IS
R A e e

SciznamWskaipoczatek: 2,
=[] =
W% v
¥ i ? ? ™
= g
$ciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm @
[ Peaki v|[ Cocionki  v][Powierchie v s

7
e
P
s
e
v
s
s
~
s
T T o L R T et

Przykfady rysowania $cian z wigczong opcja Sledzenia osi.
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Scizna » Wiskazkonies,

=

Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

4]

[ Pisaki '][ Czcionki '][inierzd‘\me '] ol7.7; 80.07

Przykfady rysowania écian z wtgczong opcja Sledzenia osi i Sledzenia katéw.

Seciana s sk 2otk £,
=PIEE
=t ()]
Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm [«
[ Psaki ][ Cocionks |[Powerzchrie ~|

SOSOANNGE

i

Przyktad rysowania $cian z wtgczong opcja Wykrywania elementéw.

26



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Opcje

3.1.1.3. Opcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA

W ustawieniach modutu branzowego ArCADii-ARCHITEKTURY znajduje sie miedzy innymi wybér
normy obliczenia powierzchni uzytkowej, ktéra bedzie wykorzystywana w rysunku. Do wyboru s3:
PN-70/B-02365 i PN-ISO 9836: 19997. Wszystkie powstate pomieszczenia sg liczone wedtug tej samej
normy, zaréwno na kondygnacji parteru jak i na poddaszu uzytkowym Scietym dachem. Wybér nalezy
do Uzytkownika, domysinie powierzchnie sg liczone wedtug nowszej normy PN-70/B-02365.

MNoma obliczania powierzchni pomieszczen

PN-70/B-02365 -

PN-70/B-02365 ) .
FN-ISO 9836:1997 jomisszczsii

[ Precbudyukladpomieszczen |

Lok l

Ponadto w oknie mozna zaznaczy¢ opcje Automatyczne generowanie pomieszczen i Przebuduj uktad
pomieszczen.

3.2. Edytor biblioteki materiatow

Biblioteka materiatdw jest elementem edytowalnym.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduf—= ::"/ Edytuj baze materiatow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= AL Edytuj baze materiatow
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i Beton komérkowy 0.5

/‘é Beton komérkcowy 0.6

/\-5 Beton komérkcowy 0.7

4 Beton komérkowy YTONG 0.35

& Beton komérkowy YTONG 0.40

), Beton komérkowy YTONG 0.45

) Beton komérkowy YTONG 0.50

¥ Beton komérkowy YTONG 0.55

b |Beton komérkowy YTONG 0.60

& Beton komérkowy YTONG 0.65

) Beton komérkowy YTONG 0.70

¥ Bloczek SILKA 3FNDi 2FND

d Bloczek SILKA 3FNDi 2FND [2]

i Bloczek SILKA M12, M15, M18, M24
i Bloczek SILKA M12, M15, M18, M24 [2]
i Boczek SILKA M8

1 Bloczek SILKA M8 [2)

i Ceata Kinkierowa

/‘é Cegla pelna zwykla

i Cegla SILKA INFi SILKA SKALISTA
. Ceala SILKA TNFi SILKA SKALISTA 2]
1 Cegla wap pizsk. 1.94upana

/‘é Cegla wap piask. 1.9upana [2]

Szukaj:

W powyziszym oknie po zaznaczeniu materiatu mozna go edytowac: zmienia¢ nazwe, rodzaj
kreskowania do niego przypisany oraz wszelkie parametry fizyczne (gestos¢, ciepto witasciwe itp.).

Do dyspozycji jest biblioteka materiatéw zdefiniowanych dla scian, stupdw itp. oraz dla stropow.
Wybor biblioteki do edycji nastepuje w powyzszym oknie poprzez przetgczanie sie pomiedzy

Nazwa

Kreskowanie

R

Beton komardcowy YTONG 0.60

Parametry fizyczne

Gestosé

Wsp. przepuszczalnosci pany
wodngj

Cieplo wiasciwe

Wsp. przewodnosci cieplngj -
warunki sr. wilgotne

Wsp. przewodnosci cieplngj -
warunki wilgotne

Migokreslone

£00.0 'ﬁ%

2.86e-011 K
ms-Pa

kd
1000.00 koK

W
0.16 g

W
0.16 g

4 | Flnne
4 | Materaly murowo-Scienne

[l

[l
[l
[l
0

Okno Edytora biblioteki materiatow

bibliotekg Podstawowg a bibliotekg Stropow.

Biblioteke materiatéw mozna dowolnie zmieniac. Powiekszanie nastepuje poprzez dodanie nowego

katalogu C3 i materiatu ¥t Usuniecie materiatu lub katalogu nastepuje poprzez wybér ikony .

Dla szybkiego znalezienia danego materiatu w polu Szukaj: wpisujemy nazwe, a program wyswietla

wszystkie materiaty o podanej nazwie.
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=[S lnne
1= [ Materialy murowo-Scienne
/\f Cegla klinkierowa
/\f Cegla pelna zwykla
4 Cegla SILKA TNF i SILKA SKALISTA
/\f Cegla wap.piask. 1.94upana
/\f Cegla wap.piask. dazona 1.45-3NFD
/\f Ceglz wap.-piask. diona 1.5-2NFD
/\f Cegla wap.piask. pelna 1.5-1NF
=[5 Komponerty budowlane PN-EN 6346
= [ Mur z cegly
/\f Mur z cegly ceramiczngj petngj
/\f Mur z cegly dziurawki
/\f Mur z cegly klinkierowej
/\f Mur z cegly kratdwki
/\f Mur z cegly silkatowej drzanej i blokéw dr..
/\f Mur z cegly silkatowej pelnej

= Szuka: |ceall Cayié

3.3. Sptaszcz dokument

Przy przenoszeniu dokumentu do innego programu typu CAD, ktory nie posiada zadnego modutu
branzowego systemu ArCADia, nalezy przed przekazaniem pliku rozbi¢ go.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty = < Sptaszcz dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= &, Sptaszcz dokument

Po zatwierdzeniu komunikatu projekt zostanie rozbity, co oznacza, ze nie bedzie miat juz budynku,
kondygnacji i jej elementéw. Od tej pory rzut kondygnacji beda stanowic linie, a w podgladu 3D nie
bedzie. Projekt tak zapisany nie bedzie takze podlegat dalszej edycji opcjami ArCADii, nie da sie np.
skrdcié¢ Sciany, poniewaz zostata ona rozbita i program juz nie ma o niej zadnej informacji. Opcja ta
jest bardzo przydatna dla oséb, ktdre nie majg ArCADIi-START a czysty program typu CAD.
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3.4. Napraw dokument

W przypadku uszkodzenia dokumentu, nieprawidtowego dziatania elementéw architektonicznych
(Scian, stropdw, stolarki, itp.) nalezy przeskanowac projekt w poszukiwaniu btedow.

Wywotanie:
Program ArCADia:

/

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty—= « Napraw dokument

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= ) Napraw dokument

Jesli program wykryje btedy to zostang one automatycznie naprawione, jesli nie znajdzie btedéw,
woéweczas pojawi sie komunikat i rysunek zostanie przerysowany.
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4, PODSTAWY DZIAtANIA PROGRAMU

31



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Podstawy dziatania programu

4.1. Menadzer projektu

Menadzer projektu pozwala na zarzadzanie wszystkimi elementami programu ArCADia: budynkami,
kondygnacjami, instalacjami elektrycznymi, gazowymi i kanalizacyjnymi, sieciami
telekomunikacyjnymi itd. Od wersji 4.5 ArCADii Menadzer projektu ma nowy wyglad graficzny.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu
e Pasek stanu= @ Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= = Pokaz/Ukryj Menadzera Projektu

4 & Budynek

I> £2¥Dach (+250.00)

I £¥Dach (+480.00)

1> B 2. Strych (+580.00)

> @ 1. Poddasze (+280.00)

4 0. Parter (:0.00=120.00)
> 28 Instalacja elektryczna
> 24 Instalacja gazowa

I

mI
iy
4

am on om om om om
a8 98 58 S8 4P 98
| »

Lnzy

4 Instalacia kanalizacyjna
+ Bryla

[F] Drzwi

I {3 Drzwi, okna specjaine

[&] Kominy

¢ Obiekty wyposazenia 30
%Otwnry w stropach ponizej
O Ctwory w écianach

o
o
3
:
i
2
:
:
g
:

‘*— Punkty charakterystyczne
B Schody

m

%Stmw ponizej
4 FE Sciany
% Dzalowe [11)
Nosne [6]
Zewnetrzne-dom [12]

Zewnetrzne-garaz [4]
=== Sciany witualne
% Wierice
O .
A Hementy uiytkownika
I @ -1. Fundamenty (-100.00)
& [ iykazy
4 5# Teren zewnetrzny
[» 24 Instalacja gazowa zewnetrzna
[» EZFModel terenu
>, Sieci Kanalizacyjne
I R Sied elektryczna
I ?’Sieé telekomunikacyjna
QA Elementy uzytkownilka
A, Lina cigcia przekroju

ey -

T —— Tl

GHOLLELLLGLOELLOLOLELOELELLLLOLOELELLHG LT TG T

iy iy i Uy U U Uy Uy s Uy U i i i i i i i i i i i i i, i i,
CIC ] == <2 == O = OO O OO0 OO EOEMO OO OO EC I = Cm

@
3
=2
) =l <l <l «f &) =) D =D = <D = =) &) &) &) e <) <) <5 <5 < &) <) =5 &) w5 <)) =) < &) <) <) < <) <) <3 <f <@ <0

Okno Menadzer projekt zmienia sie wraz z tworzonym projektem, dochodzg w nim kolejne budynki,
projekty instalacji, sieci, nowe widoki na zaktadkach, z kazdym kolejnym elementem okno staje sie
bardziej rozbudowane. W czasie projektowania jednak moze to przeszkadzaé, zastaniaé rysunek, czyli
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tak potrzebne miejsce do pracy, dlatego w zaleznosci od wybranej opcji okno Menadzer projektu
moze by¢: standardowym widokiem okna, oknem pétprzezroczystym lub moze by¢ zwijane, do chwili
klikniecia na jedng z zaktadek. Ten wybdr dokonywany jest z menu menadzera dostepnym pod
prawym klawiszem myszy na pasku Menadzer projektu.

Zaktadki po lewej
Zaldadki po prawej

s Automatyczne zwijanie
4 34 Péolprzezroczystosé
8 Instalacja gazowa zewnetrzna
> (&3 Model terenu
~

| Linzy [FSfRa e

Menadzer projektu pozwala na definiowanie widocznosci, koloru rysowania i drukowania. Kazdy
budynek jest podzielony na kondygnacje, a kazda kondygnacja na elementy, ktére je tworzg, czyli
instalacje, sciany, stupy, kominy, schody, stolarke okienng i drzwiowg itd. Elementy te mozna
wytaczac i blokowac jako cate grupy, jak i poszczegdlne elementy. Oznacza to, ze na danej
kondygnacji dla przejrzystosci rysowania, mogg zostaé wytgczone np. opisy pomieszczen lub stropy.

Przy pracy grupowej, czyli wykorzystywanie tego samego projektu przez kilku projektantéw z réznych
branzy, do programu zostaty dodane Filtry branzowe. Filtry te pozwalajg w szybki sposéb wytgczad

i wigczaé elementy konkretnej branzy. Dla przyktadu po wrysowaniu instalacji elektrycznej mozna
wytgczy¢ wszystkie elementy architektoniczne lub odwrotnie, pozostawic architektoniczne, a

wytaczy¢ elementy instalacji elektrycznej. Przycisk Filtr branzowy ir znajduje sie w oknie Menadzera

projektu.
enadzerprojektu 5, |4
& (7o)
o | g 4 & Budynek 7SSe -||8
a’i.\‘-‘ﬂ: -+ — i — 2 Dach (+250.00) tER |2
d i‘ o i D Dach (+420.00) S 2
] li & i‘ N 2. Strych (+580.00) [T
i HH H! 3 1. Poddasze (+280.00) eS8
\ l= i‘ § 4 5 0. Parter (+0.00-120.00) AN
N E‘ h § 23 Instalacja kanalizacyjna P58 s
=
3 i Hl\ Byl 7 =E:|:| g
@ Qh o A Drzwi ] |
A = 2 o=
g ——-_‘aa‘i §§‘\‘ Drzwi, okna speciaine 2 L8[ ?
N e & @ & Kominy v L &S0 =
| \ —EE— §§ &9 Obiekly wyposazenia 3D 98] |
Tada -— EH P Ctwary w = S [ =
oalll EEE Dowpwwwr 7450 |8
| s§ AF Otwory w stropach panize] I =1 =
. = &
l N I Ctwory w écianach LS| I8
o ff P FammiEll =
e — “§37 §§ 1| Pomieszczenia @& N
- Punkty charalderystyczne vSH |E
. ) Forkie® & % Schody Q _Efl 5 [l o
_ S L = Siopy 9 280
[ LQ _ ﬁh““\‘\““\‘\‘“‘\\“‘?‘h‘\‘\\\\\ \§ 553 Stropy ponizej @ E" |
B Terakois N R [(e §\§ 4 22 Seiary bS]
| |g 12 § W j 3 £ Daiatowe [11] =1l
i | f Nogne [6] ¢ L8
K Nl —
RN = Zewnetrzne-dom [12] 7 SS80]
H i ﬁ 3 Zewnetrzne-garai [4] P& L]
Bl [LES" BRENN === Sciany wirtualne PR
A oo gy py o | X o o
N ':\L\f\ - Wierice v &80
-.OA’ Blementy uzyticownika =8 L]
& 2 3 1. Fundamenty (-100.00) tLSS
\gg\ B vykazy @ = E:D O
oy | 4 58 Teren zewnstrzny PS8
I 3 Mode! terenu PNE5E -
F1 T
’

Rzut kondygnacji z widocznymi wszystkimi elementami.
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Mesadzerproicltu )
7]
| | 4 5 Budynek & .
- 3 Diach (+250.00) o
» 4D Dach (~480.00) ]
ia B9 2 Strych (-580.00) L]
H! 85 1. Poddasze (+280.00) @
i} 4 @5 0. Parter (0.00=120.00) ]
Hg ¢4 instalacia kanaizacya e
[ | swen | Hl St
h [F] Drewi
§§§\ B Drzwi, okna spegjalne
3 Komiry

1P Obiekty wyposazenia 30
#¥Otwary w stropach
}T;:lOlwory w stropach ponizej
O Otwory w scianach

1

1 Pomisszczenia
[ |— Punicty charakterystyczne
B Schody
= Stropy
E;:l Stropy ponizej
4 FE Sciany
By Daialowe [11]

R A S
s o

o =
| | —ﬁ- ——
j-IE [ E_T Judunk ] T
g) E L [503 n" [Ternkota | 1
3 § I | .
: [

» Zewngtrzne-garaz [4]
=== Sciany wirualne
& Wierice
Qﬁ HBementy uzytkownika

> 8 -1. Fundamerty (-100.00)

& Wiykazy
| 4 E’ﬂTeren zewngtrzny
| = > & Model terenu
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Rzut kondygnacji z wytgczonymi obiektami Instalacji kanalizacyjnych.

Menadzer projektu pozwala takze na kopiowanie wybranych elementéw lub branz. Multi-schowek
pozwala na wybér elementu jednej lub kilku branz i skopiowanie ich na inng kondygnacje lub do
nowego projektu.
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Menadienprojeldu A E 2
«
4 & Budynek P55 4|2
> Dach (+250.00) S |2
> 4% Dach (+480.00) ¢HES
» 2. Strych (+580.00) PHES ﬂ
- B8 1. Poddaszs (+230.00) P& =
4 [E|0. Parter (0.00=120.00) P A
> 94 Instalacia elektryczna P NE . i
> 9% Instalacia gazowa PR =T| 8.
> 94 Instalacia kanalizacyjna Q&% ;
T Byla e L8 ||&
[7] Drzwi ¢ NE . §
> [@ Drzwi. okna specjalne TS D =
Komiry P NE D =( P
@9 Obiekty wyposazenia 30 == D ?,
% Otwory w stropach P NE D %
e ==
¥ Owory w st 4 Architeltura IE
D Otwiory w & Bryta [
> ‘*= Pomieszcze: Kominy
EE Zz::tdichar Obielty wyposaienia ...
— Stropy Otwory w stropach
ﬁStmpy ponid ;Cr:;jy
> B gclany Sciany
-q;“ ‘;i:::awmu Sciany witualne
95 Hlementy u] d Instalacje elektryczne
.+ B5-1. Fundamenty d Instalacje gazowe
. B Wykazy 4 Instalacje kanalizacyine
4 58 Teren zZewnetrzny Odplyny praybordw
> 2 Inslalacj-a gazo’ Punkty UdDWWL!
A ls Rury kanalizacyine

Multi-schowelc [ Wybdr elementow ™ [E] T

Dodatkowa opcjg Menadzera jest mozliwos¢ definiowania grup uzytkownika. Grupy te pomagajg przy
zarzadzaniu rysunkiem. Pozwalajg np. zablokowaé lub wytaczy¢ czes¢ informacji znajdujacych sie na
rzucie, w widoku 3D czy przekroju.

Opis opcji dostepnych w Menadzer projektu dla elementéw kondygnacji (Sciany, stolarka, stropy,
dachy, instalacje elektryczne, gazowe, kanalizacyjne itp.) zdefiniowanych jako grupy i podgrupy.

Wtasciwosci grupy Otwiera okno Wtasciwosci grupy.
&t Dodaj podgrupe Dodaje podgrupe elementéw do zaznaczonej grupy np.
Scian.
Usun grupe Usuwa zaznaczona podgrupe.
& | Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element/elementy do wybranej
elementy do grupy podgrupy.
“-ak Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.
wszystkie okna na danej kondygnacji.

Dla przyktadu: rysujemy budynek, zaczynamy od parteru, od obrysu zewnetrznego. Definiujemy
Sciany o okreslonym typie i zapisujemy je w grupie Zewnetrzne. Nastepnie wprowadzamy sciany,
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ktore przypisujemy do grupy Nosne i Dziatowe. Dla utatwienia i czytelnosci przyktadu dla grup
przypisujemy rézne kolory.
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Po narysowaniu catej kondygnacji wprowadzamy kolejng poprzez kopiowanie zawartosci. Na
kondygnacji Fundamenty nie potrzebne nam sg Sciany dziatowe, wiec szybkim zaznaczeniem catej

grupy (wskazanie grupy i wcisniecie przycisku 2% Zaznacz elementy) usuwamy wszystkie $ciany grupy
weciskajgc klawisz Delete.
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Dla $cian zewnetrznych mieszczacych sie w kolejnej grupie zmieniamy jednym ruchem grubos$¢
usuwajac jedng z warstw.
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Grupy mozna tworzy¢ do wszystkich elementéw kondygnacji.
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Menadzer projektu zarzadza takze widokami, czyli zapisanymi ,,arkuszami” roboczymi. W widoku
mozna zdefiniowad co i w jaki sposdb jest widoczne na kolejnych rzutach i przekrojach. Oznacza to, ze
w jednym projekcje moze istnie¢ dowolna liczba widokéw, ktére np. przedstawiaja kolejne
kondygnacje. Takie widoki porozktadane po ekranie roboczym dajg mozliwos¢ przedstawienia
projektu jedna kondygnacja obok drugiej, pomimo ze w modelu fizycznym kondygnacje nadal sg nad
soba.
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Rzut parteru wraz z podglagdem pozostatych kondygnacji projektu.
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Widoki, na kazdym widoku wtaczona jest tylko jedna kondygnacja.

UWAGA: Elementy dorysowywane na kondygnacjach sg automatycznie umieszczane w drzewie Menadzera
projektu, jako Elementy uzytkownika i razem z kondygnacja wyfgczane. Jedli uzytkownik przetgczy sie na
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warstwe programu AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD wprowadzajgc dodatkowe elementy, nie zostang one
przypisane do kondygnaciji.

Elementy uzytkownika, czyli linie, polilinie, opisy, okregi itp. sg umieszczane w Menadzerze projektu
w grupie Elementy uzytkownika. Grupa ta dziata analogicznie do Kondygnacji, czyli dodatkowe

DU"
obiekty wprowadzamy do aktywnej podgrupy oznaczonej ikong =4

4.2. Widoki

Program ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie sieci gazowych lub
elektrycznych przedstawiajac je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, kolejne
widoki zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury dodatkowymi widokami beda
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.

| tak dla przyktadu: jako pierwszy widok architektoniczny wprowadzamy rzut kondygnacji. Mozemy
pracowac na jednym widoku, na ktdrym pokazane sg kondygnacje jedna na drugiej, a mozemy rzuty
kondygnacji przedstawi¢ w oddzielnych widokach, tak, zeby widzieé¢ wszystkie kondygnacje jedna
obok drugiej. Takie operacje wykonuje sie na widokach, nie przesuwa sie kondygnacji jednej obok
drugiej, poniewaz niszczy to bryte budynku.

Précz widokdw rzutu w projekcie mozemy sie spotkac takze z widokami przekrojow, aksonometrii
profili i widoku 3D. Widoki te sg od siebie niezalezne, majg swoje oddzielne drzewa projektu na
kolejnych wprowadzanych zaktadkach. Przetgczanie miedzy widokami moze odby¢ sie poprzez
klikniecie na uchwyt widoku (tak jest z przekrojami, aksonometriami, profilami i rzutami), na okno
Widoku 3D lub w Menadzerze projektu wybierajgc odpowiednig zaktadke umieszczong po prawej lub
lewej stronie okna Menadzera.
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4.2.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach budynku lub budynkdw: rzutach, przekrojach,
elewacjach. Na widoku rzutu mogg by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki i kondygnacje lub
tylko wybrane elementy.

Dodawanie rzutu:
Program ArCADia:

e Menadzer projektu= H: Wstaw rzut

e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= 5% Wstaw rzut

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menadzer projektu:»!: Wstaw rzut

. +
e Pasek narzedzi= =1 Wstaw rzut

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢ majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wyswietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.
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Przetaczanie i zarzadzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.

Menzdzerprojektu
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Dla rzutu moze by¢ aktywny wytgcznie jeden budynek i jedna kondygnacja. Reszta jest jedynie

podrysem, ktéry moze by¢ widoczny lub wytgczony ikong v
-]

aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang kondygnacje.

. Oznacza to, ze wprowadzanie i edycja

odbywa sie wytgcznie na kondygnacji oznaczonej ikong Aktywnej kondygnacji. Przetgczanie

Rzut jest podzielony na budynki, budynki sg podzielona na kondygnacje, a kondygnacje na grupy
elementéw: instalacje branzowe, sciany, drzwi i nadproza, stropy itp. to, co jest wyswietlane na
widoku rzutu zalezy od zaznaczenia elementow w Menadzerze projektu.

Istnieje mozliwos¢ zadania dowolnej ilosci rzutow i zdefiniowania dla kazdego z nich innych
elementéw wyswietlanych. Przefgczanie sie pomiedzy widokami nastepuje poprzez klikniecie na
zaktadke (nazwe) danego widoku umieszczong po prawej lub lewej stronie okna Menadzera projektu.
llos¢ widokéw wprowadzonych w jednym projekcie jest ograniczona wytgcznie mozliwosciami
komputera.
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Aby doda¢ widok rzutu:

= +
Wprowadzamy widok po wybraniu ikony Wstaw rzut &% ( £1.) i wskazaniu jego potozenia. Przed lub
po wprowadzeniem rzutu mozna ustawic jego wtasciwosci po kliknieciu prawym klawiszem myszy na

zaktadce danego widoku i z menu kontekstowego wybrania Wfasciwosci widoku.

=] Zazadianie el

1

Id elementu

=] Paamety;

Nazwa Razut 1
e rr——
Jednostki ysowania
(71 Milimetry
(@ Centymetry
) Metry
=) Operacie

Przeksztalé w rysunek

W powyzszym oknie mozna nadac nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztafcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wyfacznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowac szczegdty przekrojéw czy detali.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajgcym sie z Kilku widokéw, moze zaj$¢ potrzeba zdefiniowania Sposobu
odSwiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wiecej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

4.2.1.1. Przyktad: WPROWADZANIE RZUTOW CAD
Ponizej opisany jest proces wprowadzania rzutéw kondygnacji CAD, czyli praca na podktadzie
otrzymanym od projektanta pracujgcego na programie CAD.

Poniewaz zdarza sie czesto, ze projektant otrzymuje od architekta plan budynku w postaci pliku .dwg,
w ktérym rzuty wprowadzone sg w jednym z programéw CAD i nie zawierajg obiektéw (Scian, okien,
drzwi), a jedynie ptaski rysunek rzutow. Oczywiscie zachowujgc zasady tworzenia budynku

w programie ArCADia mozna wprowadzi¢ tak wykonane rzuty i korzysta¢ w petni z funkgcji, jakie daje
uzytkownikowi System ArCADia. Przeznaczeniem ponizszego przyktadu jest utatwienie inzynierowi
wprowadzenia krok po kroku takich rzutow do Systemu ArCADia. Nie ma znaczenia, z jakiego modutu
branzowego korzysta uzytkownik, kroki opisane ponizej sg uniwersalne dla kazdego modutu.

Otwieranie projektu:
Program ArCADia:

1.

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Plik— “ Otworz

4 .
e Przycisk S ArCADia= %=/ Otwdrz
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedziowy Standard= =" Otworz

e Menu Plik= Otworz

e Obszar polecen= otwérz

ropy  Ewskuaga  Elekinka  Rozdaieinice  Telekomunikaga
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e L e B P T e ] |
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Ogis Podglad
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Utworzenie:  12/21/2013 £13FM
Modyfkacia: 127102013 10:23 44
[ 172612014301 AM
v

. Qch

o odezyy

i il L —

1. W liscie rozwijalnej wyboru danego typu pliku wybierz typ, ktéry chcesz otworzyé.
2. Wybierz katalog zawierajgcy dany rysunek.

3. Wykonaj jedno z ponizszych:
o Wybierz rysunek, ktéry chcesz otworzy¢ i kliknij Otworz.
o Kliknij dwukrotnie rysunek, ktéry chcesz otworzyc.

Jesli rysunek wymaga hasta, podaj hasto, kliknij OK, aby sprawdzi¢ hasto i ponownie kliknij Otworz.

Praca z plikiem
Dla potrzeb obecnego przyktadu zostat wykorzystany plik zawierajgcy rzuty architektoniczne
budynku, ktéry ma nastepujace kondygnacje:

- fundamenty
- przyziemie
- poddasze

Po otwarciu pliku widoczne jest okno Menadzera projektu. Jest to element programu niezbedny do
prawidtowego i petnego wykorzystania programu. Mozna go wiaczyé, wciskajac ikone znajdujaca sie
na pasku ArCADia—START lub z menu ArCADia= Pokaz/Ukryj Menadzera projektu. Dla posiadaczy

modutu architektonicznego na pasku ArCADia—ARCHITEKTURAE lub na wstgzce Widok

w programie ArCADia-START =
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Okno  Pomoc

f¥8 Pokaz/Ukryj Menadzera Projekiu
M Wstaw rzut

AF Wstaw przekréj

“1 Pokaz/Ukryj podglad 3D

2 Prozywroé polozenie okien

& Mapraw dokument
&%, Splaszcz dokument

53 Edytuj bilbioteke typéw

G, Edytuj biblioteke materiatéw
2, Opeje

Q Menadzer szablondw

1, O programie..

§, Moduly i licencje

2, Wyswietl pomoc

ArCADia-ARCHITEKTURA
ArCADia-SIECI KANALIZACYINE
ArCADia-INSTALACIE KANALIZACYINE
ArCADia-SIECI ELEKTRYCZNE
ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE
ArCADia-INSTALACIE ELEKTRYCZNE PLUS
ArCADia-TABLICE ROZDZIELCZE
ArCADia-INSTALACIE GAZOWE
ArCADia-INSTALACIE GAZOWE ZEWNETRZNE
ArCADia-INSTALACIE WODOCIAGOWE
ArCADia-SIECI TELEKOMUNIKACYINE

& Uruchom ArCADia TERMO
ArCADia-KOLIZJE
ArCADia-StUP ZELBETOWY
ArCADia-INWENTARYZATOR
ArCADia-SYSTEM STROPEX
ArCADia-DROGI EWAKUACYINE
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Ponizej przyktad otwartego plik CAD z rzutami kondygnacji budynku.
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Jak wida¢ na powyzszym zrzucie, w oknie Menadzera projektu widoczna jest zaktadka tylko jednego
widoku: Podrysu. Jest to widok, na ktérym wprowadzone sg wszystkie elementy nieobiektowe CAD
(linie, okregi, kreskowania itp.) zawarte w pliku.

Wprowadzanie rzutéw
Pierwszym krokiem do wprowadzenia budynku jest znalezienie w kazdym rzucie CAD kondygnacji

punktu wspdlnego dla wszystkich rzutéw. Moze by¢ to naroznik budynku, obrys klatki schodowej,
szybu windowego itp. Ponizej pokazany jest przyktad, gdzie punktem statym jest naroznik budynku.
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W prawym gdrnym rogu okna Menadzera projektu znajduje sie szary plus. Po kliknieciu na niego
mamy mozliwos¢ wprowadzenia rzutu (i przekroju). Nalezy wybraé¢ Wstaw rzut.

Wstaw rzut |

Po wybraniu opcji Wstaw rzut pojawi sie ponizsze okno, z ktérego nalezy wybraé szablon wtasny lub
zgodny z branzg wykonywanego projektu.

Wybierz szablon projektu —M |

Nazwa szablonu
ARCHITEKTURA
ELEKTRYKA

GAZ

Standard

TABLICE ROZDZIELCZ...
WOD. - KAN.

Po zatwierdzeniu wyboru szablonu jest mozliwo$¢ wstawienia widoku rzutu symbolizowanego na
rysunku, jako uchwyt widoku.
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Rzut |

Bk tywny)

Za pomocg punktdw zaczepienia CAD, np. Koniec, nalezy wstawic¢ rzut w miejsce punktu statego dla
budynku.

n = v
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Oy STOLARKA

S
i
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LEEREE BEhEh LY
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UWAGA: Podczas wstawiania widoku ikona Wtasno$ci widoku Jest dostepna na oknie wstawiania, a po jego
wstawieniu i zaznaczeniu uchwytu takze na oknie modyfikacji. Po kliknieciu na te ikone mamy do dyspozycji okno
z parametrami widoku, tj. np. jednostki rysowania.

s Widoheid i) Ry
&)X

|=Niedngt@pne> 4 v| g‘?’: |:N\ednstepnah 4 ,|
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47



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

Nazwa Razut 1

Sp959b_ ia Automatyczry =
Jednostki rysowania

() Milimetry

©) Centymetry

(2 Metry

Skala pisakéw, czcionek i kreskowania
1.00

i Bpemtien

Przeksztalé w rysunek

Zapisz w szablonie E] i) [ oK ] [ Anuluj I

UWAGA: Podczas wstawiania rzutu uaktywni sie system ArCADia. Nalezy wybrac¢ szablon, w ktorym chcemy
pracowac oraz aktywowac budynek, klikajgc na jakikolwiek element architektoniczny Ilub element modutu
branzowego, ktérego elementy wprowadzane sg w budynku, a nie na terenie, np. ArCADia-INSTALACJE
WODOCIAGOWE

Eliensdzerproisitn @,
=i il
s & Budynek ET=IN
» B 0. Kondygnacia 0 (x0.00=0.00) 7 =" S [ ]
4 S5l Teren zewnetrzny ? é"gD
QAEIementyumkownika @ é"&l:‘ E
5 Uchwyt widoku PR | e

Kolejnym krokiem jest wstawienie widoku Rzutu 2 analogicznie do widoku Rzutu 1, ale tym razem
klikamy w punkt staty znajdujacy sie na rzucie CAD kolejnej kondygnacji Przyziemie. Nastepnie
wstawiamy widok Rzutu 3 na punkcie statym na rzucie CAD kondygnacji Poddasze. (Kroki wstawiania
widoku rzutu powtarzamy do momentu, kiedy kazdemu rzutowi CAD kondygnacji z rysunku bedzie
odpowiadat jeden widok Rzutu ArCADii.)
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Teraz na oknie Menadzera projektu dostepna jest domyslnie wstawiana kondygnacja nr 0. Nalezy
wejsé do jej wtasciwosci, klikajgc prawym przyciskiem myszy na nastepujacy opis w edytorze: 0
Kondygnacja 0 (+/- 0,00=0.00).

L nzy

Dodaj kendygnacje powyze

Dodaj kondygnacje ponizej
Usuri kondygnacje
Przenies w gore

Przenies w dat

—— X

B wate: Semen

[ Wyalad opisu

[ Podglad rozmieszczenia

T

———
Il A P

Przedrostel pomieszczer

Wysokosé catkowita (Hc) 2800 cm
wzgl. bezwzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 0.00 cm = 0.00 mnpm.

Wysokosé cigeia dla rzutu 100.0 em Wiasciwosci stropdw powyzej  Cp
POW POWYZE]

Wiasciwodci stropéw ponizej O

o BpemgiEL LT

5 | fmenmonele] 0 [

W powyzszym oknie Wtasciwosci kondygnacji uzytkownik ma mozliwosé ustawienia nazwy, np.
Fundamenty, oraz zmiany wysokosci kondygnacji (domyslnie 280 cm). Mozna rowniez zmienic
wysokos¢ bezwzgledng catego budynku dla kondygnacji ustawionej jako bazowa. Po wpisaniu
odpowiednich danych nalezy zamkna¢ okno Wtasciwosci kondygnacji, zatwierdzajac przyciskiem OK.

Nastepnym krokiem bedzie dodanie kolejnych kondygnacji w Menadzerze projektu. Stuzg do tego
przyciski znajdujace sie w gérnej czesci okna Menadzera projektu:

T — wstaw kondygnacje powyzej
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=+ — Wstaw kondygnacje ponizej

]

. . . EilE i
28]

@ Dodaj kondygnacje powyze _59]| g j g%
O,ﬁ Elementy uzytkownika TS D
1% Uchwyt widoku PEY=IN

£inzy

Po wstawieniu kolejnej kondygnacji uzytkownik ponownie moze wejs¢ we wtasnosci kondygnacji
i zmieni¢ odpowiednie dane. Postepujemy w ten sposdb tyle razy, ile kondygnacji ma posiadaé dany
budynek.

Drukuj Podglad

Nowy Otwérz Zapisz

" T ticena
@ FEE E il
4 & Budynek -1
0 1. Poddasze (+280.00) 7 o &[]
00 Proyzemie (:000:000) @ o B[]
B-1. Fundamenty (200000 9 =P &[]
+ UMTewn ?SB0]
OnBementy unskownka @ o &[]
s Uchwyt widokus v e
Raut
4
Matischowsk | Wiybdr sementew v ][0}~
Raut
Przyziemia
Raust
Poddasza

Nastepnie na Rzucie nr 1 wygaszamy wszystkie kondygnacje poza np. najnizszg (Fundamentami),
klikajgc na zaréwke znajdujgcy sie po prawej stronie nazwy kondygnacji na drzewie w Menadzerze
projektu. Nastepnie powtarzamy te czynnos$¢ na Rzucie nr 2 i wygaszamy wszystko poza kolejng
kondygnacjg, np. Przyziemie.
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&l
4 £ Budynek

& B8 1. Poddasze (+280.00)

1 B8 0. Preyziemie (+0.00=0.00)

» B8-1. Fund: (-280__
4 %Teren zewngtrzny

Q& Elementy uzytkownika
T Uchwyt widoku

Es]
u,

< @
(U syt a el

< @
Iy, iy iy
DT«

Tr— %

Wygaszanie kondygnacji na Rzucie nr 2

4 £ Budynek
&+ B8 1. Poddasze (+280.00)
v /0. Przyziemie (+0.00=0..
I @8 1. Fundamenty {-220.00)
4 %Teren zewngtrzny
Q& Elementy uzytkownika
T Uchwyt widoku

{

< @ off < 9
il i L L W

(U syt a el
RO

Tr— %

Dla utatwienia mozna zmienié nazwy rzutéw tak, aby odpowiadaty nazwom kondygnacji, ktdre sg na
danym rzucie aktywne. Nazwe mozna zmienié¢ w oknie Wfasciwosci widoku.

Nastepnie przechodzimy do projektowania instalacji. Na przyktadzie ArCADia-INSTALACIE
WODOCIAGOWE opisanym ponizej uzytkownik moze sprawdzi¢, czy wprowadzit budynek tak, aby
mogt korzystaé z mozliwosci systemu ArCADia.

Wstawiamy na najnizszej kondygnacji np. rure wodociggowg z funkcjg Pobierz z kondygnacji ponizej
i powyzej. Ponizej pokazane wstawianie rownolegtych rur wodociggowych.

TNALICENCIARINTERSOFT (L0111 [oudynek CAD 1.dura]

-
A=

| ® wmom e sm@ p@y

Zestaw Zestow Bateria Zawor Zawor | Wodomierz CW.U. Pompa  Filtr
przylsczenia - pionowy & Omkulaga = | = adcinajscy - regulacyiny ~ = = S

@ FEE @™ if~
4 & Budynek ]

B 1 Poddasze (022000 ¢ P B[]

wonsirpun | 1y

Rzut pozacomi

Rzut
Przyziemia Masachoweke [ Wy semertsn =] (1]
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Nastepnie uzytkownik moze rozciggnaé rury wodociggowe na wszystkie kondygnacje.

R A e PR H ¢

Punkt | Zestaw Zestaw Bateria  Zawér Zawor | Wodomierz CW.U. Pompa Fiftr | Kreator Zmiax
preyisczenia - pionowy & Omkulada = | - gacinajacy - regulscyiny * - = S polaczen wysokoi:

1-Poddasze (+280 00)
0 Prayziemie (20 00=0.00
L Fundsmerty (25000 ____}

Po rozwinieciu drzewa i kondygnacji w Menadzerze projektu uzytkownik bedzie miat widoczng gataz
Instalacja wodociggowa.

B T 2

& -
4 £ Budynek PSHES®
4 [E[2. Poddasze (+560.00) FHE®
4 94 Instalacia wodociagowa PSS
I 47 Rury wodociagowe TS : Elj
45 Rury wodociggowe zinngj .. ¥ 2 =] : >
%Elementy uzytkownika [l =] : E
4 8 1. Prayziemie (+280.00) U= %
4 9% Instalacia wodociagowa TSR -
I & Rury wodociggowe PLE :
% Rury wodociagowe zirngj .. ® 2 &[]
QA Blementy uiytkownika LS5 :
4 B 0. Fundamenty (£0.00=491 59) LS
4?2 Instalacia wodociagowa S
I* & Rury wodociggowe FREr=1
& Fury wodociagowe zinngj .. 7 2 & :
QA Bementy uzytkownika LS8 :
4 58 Teren zewnetrany 2280
QA Elementy uzytlkownila TS :
135 Uchwyt widoku PEYIN

P—— RE3

4.2.2. Przekroéj
Majgc zainstalowang licencje na ArCADia-ARCHITEKTURA do projektu mozna wprowadzi¢ dowolng
liczbe przekrojéw pionowych. Przekroje mogg by¢ proste lub stopniowe (tamane).

4.2.2.1. Dodawanie przekroju prostego
Program ArCADia:

e Menadzer projektu=> !: Wstaw przekrdj
e Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= ] Wstaw przekrdj
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Menadzer projektu= = — Wstaw przekroj

+ 7.
e Pasek narzedzi= ﬂ_ Wstaw przekrdj

UWAGA: Przekroj moze byc¢ stworzony wytgcznie na aktywny widok rzutu. Na pozostatych widokach:
przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. przekrdj nie zostanie wstawiony, zostanie natomiast wysSwietlona
informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przekrdj wprowadzamy poprzez wskazanie dwoma punktami linii ciecia budynku, jego kierunku
i miejsca odrysowania. Domyslnie po zadaniu przekroju zostaje on pokazany jako nieaktywny widok,
odrysowany jako podrys. Jesli chcemy przej$é do przekroju wystarczy klikng¢ dwukrotnie na symbolu

Przekroj A=A
CAktywny) b

widoku lub wybrac jego nazwy na zaktadce Menadzera projektu.

W przekroju aktywne sg wszystkie kondygnacje, a wiec mozna tu edytowac elementy z kazdej
kondygnacji bez koniecznosci przetaczania sie miedzy nimi.

UWAGA: Dla stworzonego przekroju, we WiaSciwo$ciach widoku najlepiej ustawi¢ Sposéb od$wiezania Reczny.
Nie spowoduje to zwolnienia pracy, czyli koniecznoSci wstawiania jednego elementu w kazdym widoku.

We Witasciwosciach przekroju mozna zdefiniowac sposéb pokazania cietego budynku: widoczne tylko
elementy ciete lub widoczne wszystkie elementu przekroju. Opcja Zerowa gtebokosc¢ umozliwia
pokazanie tylko krojonych elementéw, a elementy, ktére sg oddalone od linii ciecia przekroju nie sg
wyswietlane.

UWAGA: Przekrdj jest jednym z widokow projektowanej bryty budynku. Wszelkie modyfikacje na przekroju bedag
odwzorowane takze na pozostatych widokach (rzutach i w widoku 3D). Je$li zaistnieje potrzeba zmiany przekroju,
bez ingerencji w bryte budynku to we WtasciwoSciach Widoku mozna przekroj Przeksztatcic w rysunek. Wszelkie
modyfikacje na rozbitym widoku nie majg juz wptywu na projekt. Oznacza to takze, ze zmiana bryty budynku nie
zostanie na takim przekroju odrysowana.

4.2.2.2. Przekrdj stopniowy

W module ArCADia-ARCHITEKTURA mozna wprowadzi¢ jedynie przekrdj prosty. Po jego odrysowaniu
mozna go przeksztatci¢ w przekréj stopniowy poprzez dodanie stopnia, czyli ztamanie linii ciecia
przekroju. Przekrdj moze mie¢ dowolng liczbe stopni, choé¢ jednorazowo prowadzane jest jedno
zatamanie.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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=

e Pasek akcji Przekréj—= g Dodaj stopien przekroju

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

s

e Pasek akcji Przekréj—= g Dodaj stopien przekroju

Ponizej przyktad definiowania przekroju stopniowego:

Rozpoczynamy od zdefiniowania przekroju prostego, czyli pokazania linii ciecia i miejsca odrysowania

przekroju.
(AN RCIR W W -ER TR, R W] UL L _'||I [*RR T _'||I R —'III
Przekrdj = Wskaz strone E | l |
= — s
=
<Niedostgpne: ]| - - N
[ Pisaki '][ Czcionki ¥ | |Powierzchnie shroe 0
% T
—= . = To i T f I=
L i} |'l|
| SR Torukirtn i = —Ir:"EE
il A : I
L i 1]
o AL 3 s g | ?'.__
' HEL N 3 = - L]
3 [ n i | |
|i e ; 7l : It
7 =1k Fo N i
T = _/ ﬁ:—h | \ ri T
i N
L L EF] | PrE| i
i S S .
s 1l 1l 1l Iif I | qp—% 1 Il
L= ]
v
At

Zaznaczamy linie przekroju i z paska akcji wybieramy ikone >

=4

Dodaj stopien przekroju.

e
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Program przeliczy nowy widok przekroju, a na rzucie wprowadzi tamana linie ciecia.
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4.2.3. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielkosciach na rzucie poziomym, jaki i widoku pionowym. Bryte
budynku mozna zobaczy¢ w widoku 3D i na przekroju.

UWAGA:

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma zmieniong obstuge widoku 3D. Oznacza to, ze widok 3D ma teraz
odrebne drzewo projektu i dla wigczenia/wytgczenia elementéw z podgladu nalezy w Menadzerze projektu
najpierw zmieni¢ widok na Widok 3D, a p6zniej wybiera¢ widoczno$¢ elementow.
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—
]
[l

4 3 Budynek
I £2¥Dach (+250.00)
I £ Dach (+480.00)
1> B8 2. Strych (+580.00)
& 5 1. Poddasze (+280.00)
4 [08 0. Parter (=0.00-120.00)
b 94 Instalacia elektryczna
I 24 Instalacja gazowa
Byl
[F] Drzwi
I {3 Drzwi, okna specialine
& Komiry
127 Obielty wyposazenia 30

Ctwory w Scianach
Pomieszczenia

Pomieszczenia - kubatury
B Schody
~F Stropy|
b 2= Sciany
=== Sciany witualne
= Wierice
1 8 -1. Fundamenty {-100.00)
1 [B Wykazy
4 mTeren zewnetrzny
[ &FModel terenu
R Kamery
"%, Lina cigcia przekraju
T2 Uchwyt widoku

€ HOPI

QD D D D D D) D D D D D D ) ) W D D D D €D S S S SO S S &
iy sy s ey ey W Wy Uy Uy Uy Uy Oy Uy N U U s s U U U U Uy Uy, L L, L,

1< I < P 1 1 e I e B 1 P (1 (e 1 D B e B e
OOE = = OO O OO OO OS] C ss ] 85 =5 88

Drzewo Widoku 3D rdzni sie od pozostatych widokdéw tym, ze nie mozna na drzewie widoku
zdefiniowac¢ drukowania elementdéw, poniewaz drukowany moze by¢ wytacznie zapisany obraz

Zamiast drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu g .

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstgzka Widok=> grupa logiczna Pokaz/ukryj= € Pokaz/Ukryj podglgd 3d
e Pasek stanu= E Pokaz/Ukryj podglgd 3D

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi=> 4 Pokaz/Ukryj podglgd 3D
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I i
22 Dach (+250.00) [ -
3 Dach (+480.00) LS
B2 Stych (+580.00) LS
B 1. Poddasze (+280.00) LB
B 0. Parter (:0.00-120.00) 7 ' & &
B3 -1. Fundamenty (-100.00) L -1
& Wkazy LS
= — - . = 4 9 Teren zewnetrany LT
AN & Model terenu PSS
f X O Bementy uzytkownika L
;IT B Kamery P e
A+ Lina cigcia praekroju VLS
15 Uchwyt widoku L]
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Widok 3D jest obstugiwany analogicznie do widoku rzutu poprzez Menadzera projektu w swoim
oddzielnym drzewie Widoku. Od wersji 5.0 modutu branzowego ArCADia-ARCHITEKTURA okno
widoku 3D ma oddzielne drzewo projektu, co oznacza, ze dla wybrania elementéw
widocznych/niewidocznych najpierw nalezy sie przetgczy¢ na drzewo Widoku 3D, woéwczas to, co jest
zaznaczone w aktualnym widoku na drzewie projektu jest wyswietlane na podgladzie, to co jest
wylaczone, nie jest wyswietlane.
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\ i

4 6 Budynek
3 Dach (+250.00)
£3Dach (+430.00)
B2 Stych (+580.00)
B9 1. Poddasze (+280.00)
B3 0. Pater (0.00-120.00)
85 1. Fundamenty (-100.00)

(B Wykazy
4 94 Teren 2ewnetrzny

A a3 3 3 e [

VUV VVI VDD D D DD
LELLELLELLELLEE,

=33
O0om = 00000
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2 2
@
4 £ Budynek (3]
£ Dach (+250.00) eS8
£ Dach (+480.00) T
B2, Suych (+580.00) LE RN
811 Poddasze (+280.00) ? 2]
B0, Parter (:0.00-120.00) 9]
20
* 0]
[ T3]
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20
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Lekko zmienione okno Widoku 3D opcje kasowania elementéw (x Usun zaznaczony element) ma
przeniesiong na pasek akgcji, ktéry sie pokazuje po zaznaczeniu elementu. Tylko z niego mozna
skasowac zaznaczony element. Przeszklenie bryty takze zostato zmienione i teraz mozna przeszkli¢
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poszczegblne elementy kondygnacji, kondygnacje lub budynek zaznaczajgc odpowiednio ikony 7 na
drzewie projektu.

Menzdterproety,
& @R @@
4 £ Budynek
2 Dach (+250.00)
D Dach (+480.00)
2 Stych (+580.00)
1. Poddasze (+280.00)
0. Parter (+0.00=120.00)
1. Fundamenty (-100.00)
Wykazy
SA Teren zewnetrzny
S Kamery
N A, Lina cigcia przekroju
{ % Uchwyt widoku

300000 % = 53]

VOV VIV VIV VDDV DD
a1

G PELEELLELLLLLL

0om

Maischowsk | Wyosrsemertow ] (1)

Wido3D = {Akywry) s R

> DEe 08 @ BRE

4.2.4. Opcje i nawigacja podgladu 3D
Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA ma nowy widok 3D, ktéry w swoim oknie ma dojscie do
wszelkich ustawien opcji, itp.

i

<\Wybierz kamerg> @ @

idoke8Dliktyyny,
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? Kamera Zapisuje parametry aktualnego widoku.
Pokazuje budynek w ujeciu

&5 Widok perspektywiczny ! . Y e
perspektywicznym.
Pokazuje budynek w ujeciu

& Widok aksonometryczny ! y I8
aksonometrycznym.

o Pokaz kolory warstw Wyswietla budynek z kolorami

- z Menadzera Projektu elementéw zadanymi dla grup.

Pokaz powierzchnie
. p Pokazuje budynek z zadanymi

B zdefiniowane ) i s

materiatami lub teksturami.
w elementach
. ) ) Tryb wyswietlania projektu, w ktorym

$ Tryb orbitowania . - .
kamera znajduje sie na orbicie projektu.
Tryb wyswietlania projektu, w ktérym

r_; Tryb spaceru kamera moze znajduje sie wewnatrz
projektu.

- Tworzy fotorealistyczny widoku (2D)

Rendering

projektowanego budynku.

Zapisz scene jako obraz

Zapisuje aktualny widok z okna 3D jako
plik BMP, JFG lub PNG.

i

=0

Opcje Widoku 3D

Ustawienia okna Widoku 3D.

@, Powieksza widok projektu.
=} Pomniejsza widok projektu.
% Obraca aktualny widok.
B Obraca aktualny widok.

Przywraca domyslne ustawienie widoku
catego projekt.

Opcje Widoku 3D pozwalajg zdefiniowac tto okna podgladu 3D kiedy widok jest aktywny. Dodatkowo
mozna okresli¢ czy zmiana kamery nastepuje ptynnie (animacjg), czy nie i wtaczyé/wytaczyé Tryb

awaryjny.
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Cpde widoku 30

Ustawienia

Plynne zmiany kamery
Tiyb awanny

[ ok

W przypadku zmiany tta na Obraz nalezy zaznaczy¢ pole, klikngé na pogladzie obrazka i wprowadzi¢
obraz rastrowy w formacie: bmp, png, tif lub jpg.

W przypadku zmiany barwy tta na jednolity Kolor nalezy zaznaczy¢ pole Kolor i klikngé na przycisk
koloru. Domyslnie pojawi sie wybdr 18 koloréow z mozliwoscig zdefiniowania innych po przycisnieciu
przycisku Wiecej.

Opdje widoku 30 S [LES|

Tlo

@) Kolor ] he

ECDONE
e (HEDOOE
' EEEDCOC

Wigesj 0

| Plynne zmiany kamery
Tryb awaryjy

EN " EEENRT

4.2.5. Kamera

W nowej wersji programu précz domysinych widokéw kamery uzytkownik takze moze zapisywaé
wtasne punkty obserwatora. Wstawiajgc kamere zapamietywane jest jej potozenie, strona
»Spojrzenia”, kat i proporcja obrazu.

Program ArCADia:

e Okno Widoku 3D:>i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = B Kamera
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Okno Widoku 3D:>i Dodaj kamere bazujgc na aktualnym widoku

e Pasek narzedzi= = Wstaw kamere

Jesli opcja wybrana zostanie z paska narzedzi (lub wstazki) to bedzie ona wstawiana na rzucie.
Najpierw kamera, a potem jej skierowanie.

UWAGA:

Posadowienie kamery jest zwigzane z zerem projektu czyli m. n. p. m. Kamera nie jest przypisana do kondygnacji
na ktérej jest wstawiana, oznacza to, ze jesli budynek jest usytuowany 200 m. n. p. m. to kamera na rzucie
wprowadzi sie domyslinie na ,,0”. Chyba, ze w oknie wtasciwo$ci bedg podane prawidtowe wartoSci.

[ Wiaiciwosci elementu: Kamera @1
= =
Symbol typu Id elementu 0
Typ <Nowy> @
Grupa <Brak>
& Wylzd

by

=] Raameiny;
Nazwa Kamera 1
Polozenie w osi Z 180.0 cm
Nachylenie 0o -~

=] Parametytypu
Kat widzenia 450 °

Wsp. proporcji obrazu 133

e ) (9 ) o) Crom

Nazwa — nazwa zapisanego widoku/kamery.

Potozenie w osi Z— domysIna warto$é to 180, przy wprowadzaniu kamery na rzucie nalezy podad
odpowiednig wartosé. Jesli kamera dodawana jest w widoku 3D wysokosé jest sczytywana
automatycznie.

Nachylenie — okreslenie katem nachylenia, czy widok zwrdcony jest na wprost, do dotu czy do gory.
Kgt widzenia — kat ustawienia widoku kamery (zakres widzenia).

Wsp. Proporcji obrazu — przy zapisie kamery zapisywany jest wspdtczynnik wielkosci okna (wysokos$¢
do szerokosci), w zaleznosci od pdzniejszego rozmiaru kona, po ponownym wybraniu zapisanej
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kamery wielkos¢ okna bedzie skalowana do zapamietanego wspdtczynnika, dzieki czemu widok
bedzie sie zgadzat z zapisanym widokiem kamery. Nawet, jesli okno bedzie wieksze lub mniejsze.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Jesli kamera jest dodawana w widoku 3D, to wszystkie parametry précz nazwy bedg sczytane

z aktualnego ustawienia widoku. Jesli bedzie wprowadzana kolejna kamera nalezy zdecydowaé, czy
jest to nowy widok, czy modyfikacja juz wprowadzonej kamery. Jesli nowy to zapisujemy pod nowa
nazwa. Jesli modyfikacja to zapisujgc zmieniamy poczatkowe wartosci juz na state lub do ponownego
nadpisania.

4.2.6. Zapis widoku z podgladu 3D

W programie ArCADia-START mozna zapisac¢ aktualny widok z podgladu 3D poprzez opcje Zapisz
scene jako obraz. Zapis ten nie obejmuje opcji Raytracingu, zapisuje jedynie aktualny widok w jednym
z trzech formatach: BMP, JFG lub PNG.

4]

Aidoke8D e [Aktuwry]

<\Wybierz kamerg> @ @ @ @ @
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4.2.7. Rendering
ArCADia posiada opcje Renderingu, ktéra umozliwia stworzenie fotorealistycznego widoku
projektowanego budynku.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Okno Widoku 3D= 0 Rendering

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Okno Widoku 3D= ) Rendering

DomysIinym ustawieniem programu jest uproszczony rendering, w ktorym definiuje sie tylko format
obrazu, jego jakosci i potozenia stonca.

Okno renderingu jest osobnym oknem, ktdre dziata niezaleznie od programu ArCADia, dzieki czemu
na projekcie mozna dalej pracowaé, np. wprowadzajgc wymiary czy opisy do projektu.
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[Wysnka{dladma’éw) V] [ Zaawansowane ]

Obraz wynikowy
Rozmiar obrazka:
@ dowolry 538 373 pikseli

©) jak Widok 3D

Oswietlenie

Sloneczny dzier '] [ Zaawansowane

Zarzgdzanie ustawieniami

[ Wezytaj ustawienia uzytkownika ]

[ Zapisz ustawienia uzytkownika ]

[ o J

UWAGA:

Tekstury i materiaty przypisywane sg do elementéw w ich Wtasciwosciach (pod przyciskiem Powierzchnie). Opcja
renderingu tylko odzwierciedla te ustawienia w symulacji o$wietlenia stonecznego lub nocnego, nie pozwala

zmieni¢ ustawien odbic, przezroczystosci itp. elementow.

Przyktad wyrenderowanego obrazu opartego na uproszczonym renderingu, z wykorzystaniem opcji —
Wysoka (dla pleneréw).

Rendering moze byé wykonywany przy swietle stonecznym lub widoku nocnym, w ktérym swiatto

stfoneczne zastgpione jest poprzez wprowadzane do projektu zrédta sSwiatta.
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Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= <& Wstaw zrédto swiatta

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy=> “& Wstaw Zrddto swiatta

Na rzut wprowadzany jest symbol Zrédta swiatta. Zaréwno przed wstawieniem, jak i po mozna w
oknie wiasciwosci zmienié natezenie i kolorystyke wprowadzanego oswietlenia.

Wiadciwosci elementu:

Symbal typu Id elementu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Wysolosc bazowa

Wyt At | Kolor:

MNatezenie:

Zapisz w szablonie E]

Wysokosc bazowa — wysokos$é, na jakiej znajduje sie zrodto swiatta.
Wt./Wyt. — wiaczanie lub wytaczanie wprowadzonego Zrddta swiatta.
Kolor — kolor $wiatta.

Natezenie — intensywnos$¢ zrodta swiatta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Przyktad renderingu z wtgczonymi wytacznie wprowadzonymi zrédtami swiatta.

Zrédfa $wiatta mozna uzywacé przy renderingu ze $wiattem stonecznym i w o$wietleniu nocnym.

Metoda renderingu:

Sledzenie promieni, bez globalnego rozktadu swiatta (Direct Ligting) — $wiatto kierunkowe pokazane
bez wzajemnego wptywu pomiedzy réznymi ptaszczyznami.

Sledzenie sciezek, obliczany globalny rozktad swiatta (Path Tracing) — fotorealistyczny rendering,
ktory analizuje zaréwno sciezki promieni jak globalny rozktad swiatta.
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Przyktad renderingu z opcja Cieniowanie Swiattem rozproszonym

Do tworzenia bardziej zaawansowanych obrazéw program posiada opcje zaawansowane. Sg one
zréznicowane w zaleznosci od edycji jakiej jakosci rozpoczynamy. Jesli wybierzemy jakosé Niskg
i klikniemy na przycisk Zaawansowane to otrzymamy nastepujgce opcje:

Metoda renderingu

[S\edzenle promieni, bez globalnego rozkcladu éwiatla (Direct Lighting)

Liczba odbié/zataman swiatla 4
[7] Cieniowanie $wiatlem rozproszonym (Ambient Occlusion)
Odlegloss: 0.045
Kolar: . -

Liczba probek: 32

Wygladzanie krawedzi | usuwanie szumu
Liczba przejéé fitru wygladzajacego: 1 Liczba probel:
Wartogé graniczna: 0100  Zwigkszaj liczbg probek o:

Wielkosé filtru wygladzajgcego:

Cienie: Qstre [Swistlo kierunkowe) -

Liczba probek éwiatla slonecznego: 16

Liczba prébek Swiatta nisba: 32

Liczba prébek $wiecacego materalu: 37

Przy wyborze np. Wysoka (dla wnetrz) otrzymamy dodatkowo kilka parametréw. Takich jak opcje
Przetwarzania koncowego (Final Gather). Zmienione takze s domyslne ustawienia renderingu.
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Metoda renderingu
[Mapcwariefotonéw. obliczany globalny rozklad wiatla (Photon Mapping)
Liczba odbié/zataman swiatta: 7

Liczba fotandw: 5000000 Wizualizuj tylko mape

Liczba odbié: 5 Przetwarzanie koricowe (Final Gather)
Zasigg wyszukiwania: 0.005 Liczba prébek: 128
Fotorry dyfuzyjne: 50 Liczba odbié: 2
Fotony kaustyczne: 50 Minimalna diugosc: T

Wygladzanie krawedai i usuwanie szumu
Liczba przejsé fittru wygladzajacego: 4 Liczha prabek:
Wartosé graniczna: 0.010  Zwigkszg liczbe probek o:

Wielkosé fittru wygladzajacego: 1.250

Oswietlenie
—
Liczba probek swiatla stonecznego: 16
Liczba probek éwiatla nieba: 16
Liczba probek $wiecacego materatu: —32

Ustawienia sg dopasowane do scen, ktdre beda obstugiwaty. Moze sie oczywiscie zdarzy¢, ze
domysine ustawienia trzeba bedzie zmienic¢, gdyz efekt renderingu nie bedzie wystarczajacy.
Najwiecej na przyktadzie omowi¢ najwazniejsze elementy powyzszego okna.

Przyktad wytaczonej opcji Przetwarzania koricowego.
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Przetwarzanie koricowe wtaczone, Liczba probek 2.

Przetwarzanie koricowe witgczone, Liczba prébek 1024.
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Jak wida¢ na powyzszych zrzutach, przy swietle sztucznym bardzo duze znaczenie ma Liczba probek
przy Przetwarzaniu konicowym. Mozna dodatkowo zmienic Liczbe przejsc filtru wygtadzajgcego, ale
najwazniejsze jest pole Liczba probek. Zmiana wartosci tego pola wydtuzy czas obliczania sceny, ale
efekt bedzie tego wart. Dla lepszej jakosci wizualizacji dobrze jest zapisaé¢ widok w wiekszym formacie
i go pdzniej zmniejszy¢. Efekt bedzie znacznie lepszy.

Fotony dyfuzyjne = 10 Fotony dyfuzyjne =75

Wartos$¢ Fotonow dyfuzyjnych odpowiada za jasnosc¢ sceny, im wyzsza warto$é tym scena bedzie
jasniejsza.

Tekstury i materiaty na elementach architektonicznych przypisywane sg w oknach wtasciwosci
elementéw pod przyciskiem Powierzchnie lub po zaznaczeniu bezposrednio na pasku akgji.
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[ Powemshne__~]
Boki
Rodza;j: Farba domysina E]
o[
Lewa
Rodza;: Farba domysina E]
o[
Prawa
Rodza;j: Farba domysina E]
E [&r Dach o
B [ Blacha E
@ Blachal ]
@ Blacha2 =
Blachal
Kalor @ Blachad
-, ﬂ = Bl [& Dachéwka
Dachdwkal
@ Dachéwka1d
Dachawkall
@ Dachéwka2
Dachiwkall
Dachéwkal4
@ Dachswka1s
Dachdwka2
@ Dachawkas "
oo e
Szuka):

DomysIinym ustawieniem powierzchni dla wiekszosci elementdw jest materiat (powierzchnia
predefinowana) — Farba domysina, o wskazanym kolorze. Mozna to zmieni¢ wybierajgc dowolny inny

materiat G z biblioteki programu lub definiujac inny kolor E Jesli chcemy aby np. sciana zostata

oteksturowana konkretnym plikiem w formacje .bmp, jpg lub .gif to po wcisnieciu ikony =

Powierzchnia teksturowana klikamy na obrazek i w oknie Otwieranie znajdujemy i wskazujemy
odpowiedni plik.

Po wybraniu pliku mamy mozliwosc zdefiniowania wielkosci i poczatku tekstury. Domyslnie wielkos¢
wybranego pliku np. na $cianie bedzie miata 100x100cm i bedzie wprowadzana od lewego gérnego
naroznika. Jesli chcemy przesungc teksture, jej poczatek, np. przy roztozeniu ptytek na Scianie
woéwczas definiujemy przesuniecie w polach obok podgladu wybranej tekstury. Précz wielkosci
mozemy zdefiniowac kat wprowadzonej tekstury (np. dla potozenia ptytek w karo), kolor, ktory
bedzie mieszat sie z wybranym plikiem rastrowym, procent przezroczystosci i odbicia oraz kolor tego
odbicia.
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Boki
Rodza: Tynk 03 E]
o[

Lewa
Rodza]: 1000 - 00 £ 0

]
Lok o olY)E)

T 0y g9
Prawa

Rodza: Tynk 03 E]
o[

Dla przyktadu: powyzszy zrzut pokazuje powierzchnie Sciany. Dla jednej ze stron zostata zdefiniowana
Powierzchnia teksturowana i wybrany zostat ,szary tynk” i jego dodatkowy kolor zielony. Ponizej na
Widoku 3D pokazany jest efekt natozonego ,,szarego tynku” z domysinym kolorem biatym (nie
zmieniajgcym barwy wprowadzonej tekstury) oraz z zmielonym Kolorem modyfikujgcym teksture.
Nalezy tu zwrdci¢ uwage, ze wybrana tekstura z dowolnym kolorem modyfikujgcym bedzie wygladata
dobrze wytgcznie przy biato-czarnych lub monochromatycznych teksturach. Wszystkie pozostate
beda zmieniaty sie w miej czytelny sposdb.

Widok@D = fAktywny]

Mpieekamere> (3] () (2] () @) [ F) BRI

4]

Powierzchnia teksturowana bez zmiany koloru.
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Widok:3D {Aktywny]

(4]

)| pertene> [3) () (@) (2@ ()07 BR)E)

Powierzchnia teksturowana z zielonym Kolorem modyfikujgcym teksture.

Widok3D = {Aktywny] )

Powierzchnia teksturowana z zielonym Kolorem modyfikujgcym teksture

Jak widac¢ powyzej, zmieszanie tekstury czerwonego klinkieru z zielonym Kolorem modyfikujgcym
teksture, nie dato zielonej cegly, a mieszanke kolorystyczng zielono-czerwonej cegty.

UWAGA: Moze sie zdarzyc, ze obiekty zaimportowane we wczesniejszych wersjach majg domy$inie zadany inny
niz bibty Kolor modyfikujgcy teksture. Wéwczas moze obekty wygladac na duzo ciemniejszy lub miec inne kolory
niz poprzednio. Dlatego nalezy sprawdzi¢ kolor modyfikujgcy i w razie potrzeby zmieni¢ go na biaty.
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Ponizej przyktady dalszej modyfikacji wprowadzonych tekstur, czyli zastosowanie innego niz 0 kata
wprowadzenia tekstury oraz rézne wartosci i kolory odbicia lustrzanego dla powierzchni.

Przyktadowe wnetrze przed zmianami powierzchni

Boki
Rodzaj: |Farba domylna E“

PR

Dolna
Rodzaj: |Farba domysina E”

O)& o

Goma

Rodzaj: B2400x 00X 45
@ I 20% e F

(zsmion )

Obrdcona powierzchnia teksturowana podtogi
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Boki
Rodzaj | Farba domysina |
Cl& ey

Delna
Rodzaj | Farha domysina |
OEle 4

Géma I
Rodzal B0y WA 45
o= i w0y wel S

T 0y =g

Odbicie 50% na podtodze i 25% odbicia dla powierzchni $cian

Metal_Chrome

aae s o o
:- e[
3 s-
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Przezroczysto$é miski z owocami 50% przy zmianie koloru odbicia.

4.2.8. Kolizje
Program ArCADia umozliwia sprawdzenie kolizji pomiedzy elementami z catego Systemu ArCADia.

Opcje wykrywania kolizji i skrzyzowan elementéw wywotywane sg z paska narzedziowego ArCADia-
KOLIZJE.

1,
]
1,

4.2.8.1. Wywotanie kolizji i skrzyzowan

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Modufys!t Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wyznacz kolizje/skrzyzowania

Po wywotaniu opcji Wyznacz kolizje pojawi sie okno Wyznaczanie kolizji/skrzyzowari:

[ Wyznaczanie kolizji/ski

4 Architektura 4[] Architektura
Sciana [ $ciana
Shup a Shup
Schody [T schody
Komin [T Komin
Kanal kominowy [ kanat kominowy
Bryla a Bryla
Dach [7] Dach
Facjatka a Facjatka
Okno dachowe [T] Okno dachowe
Stopa fundamentowa Znajdi kolizie z 7] Stopa fundamertowa
tawa fundamentowa [7] tawa fundamertowa
Obiekt 3D [ Obiekt 3D
Plaszczyzna terenu istnigjacego a Plaszczyzna terenu istnigjgcego
Plaszczyzna terenu projektowanego a Plaszczyzna terenu projektow ..
Strop a Strop
Drzwi [ Drzwi
Okno [ okno
Drzwi/okno specjaline [C] Drawisokno specjalne

4 Teren zewnetrzry 4[] Teren zewnetrzny
Rura zewnetrzna [ rum zewnetrzna

—
Susion, o> @
Alctualizu
S —

ok ||
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Program pozwala na tworzenie i zapisywanie wtasnych szablonéw dla Kolizji oraz Skrzyzowan.

W tym celu nalezy w lewym drzewku wybrac¢ obiekt (bgdz catg branze) i w prawym drzewku
zaznaczy¢ z czym ma kolidowaé wybrany obiekt/branza.

Analogicznie postepujemy dla Skrzyzowari, uprzednio zmieniajac w lewym dolnym rogu okna w polu
Wstaw: = Skrzyzowania.

Aby doda¢ nowy szablon klikamy Dodaj nowy i nadajemy mu dowolng nazwe.

W programie zawarty jest Szablon: CAtOSC, ktéry mozemy zmodyfikowac i zapisa¢ klikajac Aktualizuj.

Klikniecie OK zatwierdza zmiany i wyswietla wyznaczone kolizje na rzucie oraz w widoku 3D jako
pomaranczowe kule. Oznaczeniem dla skrzyzowan jest czerwony rownolegtobok.

4.2.8.2. Raport kolizji/skrzyzowan

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty = £ 3 Wyswietl kolizje/skrzyzowania.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wyswietl kolizje/skrzyzowania

[ Raport kolizji/skrzyzowan

Lp. Pierwszy element Drugi element

Plaszczyzna terenu proiektowanesao Sciana Kolizia
Shup telekomunikacyiny Schody Kolizia
Rura gazowa Schody Kolizia
Rura gazowa Rura gazowa Kolizia
Stup telekomunikacyime Rura gazowa Kolizia
Shup telekomunikacyime Przewdd elektrvczny Kolizia

Raport wyswietla liste dwdch ze sobg kolidujgcych, badz sie krzyzujacych elementow. W dolnej czesci
okna Raport kolizji/skrzyzowarn mamy mozliwo$¢ wyboru jaka lista relacji miedzy elementami ma by¢
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wyswietlona (Kolizje/Skrzyzowania czy Kolizje i skrzyzowania). Istnieje rdGwniez mozliwos¢
eksportowania raportu do pliku .rtf poprzez przycisk Export do RTF.

4.2.8.3. Usun kolizje/skrzyzowania
Usuwa wszystkie wystgpienia kolizji i skrzyzowan z projektu.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtéwne=> grupa logiczna Modufy = % Usun kolizje/skrzyzowania.

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= % Usuri kolizje/skrzyzowania

4.3. Porownywanie projektéow

Rysujac projekt zapisujemy go pod réznymi nazwami. Czasem jest to jakas faza projektu, czasem
kopia bezpieczenstwa. Szukajgc odpowiedniej fazy projektu otwieramy je jeden po drugim i szukamy
zmian po omacku. Obecnie system ArCADia posiada nowg opcje Porownywania dokumentow, ktéry
pomoze w szybkim znalezieniu zmian w dwéch wskazanych dokumentach. Opcja ta jest takze
przydatna, przy projektach rysowanych przez wiecej niz jedna osobe. Wdéwczas nie wiedzgc doktadnie
co zostato zmienione a co dodane bardzo przyda sie opcja Porownania dokumentow.

WSKAZOWKA: Mozna poréwnaé wylgcznie dokumenty wywodzgce sie z tego samego pliku, kolejne wersje
zapisywane pod roznymi nazwami. Nie da sie porownac¢ dwoch roznych plikow powstatych na réznych bazowych
dokumentach.

Opcja dostepna jest dla otwartego dokumentu, ktéry poréwnujemy z innym otwartym rysunkiem lub
wskazanym z dowolnej lokalizacji.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gfowne=> grupa logiczna Plik = Poréwnaj dokumenty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= -l Poréwnaj dokumenty
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Wybierz dokument do pordwnania (B)

[pia‘th v][ Wybierz plik... ]

| [ Aoy |

W powyzszym oknie nalezy wskazac drugi plik do poréwnania. Jesli oba dokumenty sg otwarte, to tak
jak jest to widoczne na powyzszym oknie, lista bedzie wskazywata nazwe drugiego projektu do
poréwnania. Jesli bedzie otwarty tylko jeden projekt wéweczas na liscie bedzie <brak> i poprzez
przycisk Wybierz plik... nalezy wskaza¢ projekt do poréwnania.

UWAGA: Otworzony zostanie nowy dokument, w ktérym bedg pokazane obydwa projekty wytgcznie w jednym
widoku. Jesli w ktérym$ dokumencie byty wprowadzone przekroje lub dodatkowe rzuty nie zostanie to
uwzglednione na poréwnaniu. Porownywany jest wytgcznie Widok 1.

Porény Bl I

Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietlié w kolorach wyniki pordwnania.

A - dokument onyginalmy B - dokument pordwrmywany
E:tempo‘arcadia“pietra E:tempo‘arcadizpietro2

E Jestw A, nie maw B E Jest w B, nie maw A
E Jest w Ai B - zmienione DE Jest w Bi A - zmienione
DE] Jest w Ai B - niezmienione

[ Lista wynikéw ponrdwnania ]

A — dokument oryginalny — nazwa dokumentu pierwotnie otwartego pokazana tgcznie ze $ciezka
lokalizacji.

B — dokument poréownywany —nazwa dokumentu wybranego do porédwnania pokazana tacznie ze
Sciezka lokalizacji.

Jest w A, nie ma w B — elementy projektu znajdujace sie wytgcznie w pierwszym dokumencie
porownywania. W kolejnej fazie zostaty dodane w tym dokumencie lub usuniete w dokumencie
poréwnywanym.

Jest w B, nie ma w A —elementy narysowane w dokumencie drugim - poréwnywanym, czyli takie,
ktorych nie ma w projekcie pierwszym wybranym do poréwnania ze wzgledu na ich narysowanie w
drugim dokumencie lub usuniecie w pierwszym.

Jest w A i B—zmienione — elementy istniejgce w obu projektach, ale zmienione w jednym z
dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w B i A—zmienione — elementy istniejgce w obu projektach, ale zmienione w jednym z
dokumentdw, rdznigce sie potozeniem, wielkoscig lub parametrami typu.

Jest w A i B— niezmienione —elementy identyczne w obu dokumentach, niepoddane zadnym
Zmianom, przesuwaniu, zmianie typu itd.

Lista wynikéw poréwnania — okno, w ktérym wyswietlane sg wszystkie elementy obu rysunkéw z
oznaczeniem kolorami nowych elementéw, zmienionych lub identycznych.
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Przy kazdej opisanej powyzej opcji znajdujg sie kolory przedstawianych elementéw. Mozna te kolory
zmieniaé, ale nie nalezy wybieraé barw zblizonych do siebie, poniewaz moze to wprowadzi¢ w btad
przy poréwnywaniu dokumentéw.

Zaznacz dowolne pola wyboru, aby wyswietié w koloract
A-dokument oryginainy 8 - dokument pordwnywany =
Ei\temp: Exempx \piet -
/MM v | JestwA nemawB )Ml > Jestw B.nemaw A R ﬁﬁ, T a
— A gy, 4 & Budynek o
V] | Jest w Al B - z2menione B ~| Jestw B A-zmienione /ﬁ,;:;» 4 k= B 1. Pietro (+310.00) Q&
V[ | estwAlB-riezmienione 7 B 0. Pater (+0.00-0.00) 9
— 2 2 88 -1. $ciany fundamentowe (80.00) 9 &
= / ‘
[ 8 yynkém porwnenia V4 B2 tafafundamentowa (120000 @ o
4 SATeren zewngtrany y
) Op Blementy uzytkownia Qs
1 Uchwyt widoku 0o

Powyzej przyktad poréwnania dwdch dokumentdéw, w ktérych zmienito sie pierwsze pietro.

Poréwnywane dokumenty zostajg otwarte na tej samej kondygnacji, na ktorej byt otwarty pierwotny
rysunek. Pomiedzy kondygnacjami przemieszczamy sie standardowo w oknie Menadzera projektu.
Dodatkowo pomocg moze by¢ Lista wynikow poréwnania.

Domyslinie lista wyswietla Wszystkie widoki, czyli wszystkie elementy kondygnacji, dachéw i terenu
zewnetrznego. Aktywna oczywiscie jest jedna kondygnacja, ktérg zmieniamy w Menadzerze projektu.
Jesli w oknie Lista wynikéw poréownania wybrany bedzie Aktywny widok, woéwczas lista zmian bedzie
obejmowata elementy wytacznie z aktywnej kondygnacji, dachu lub terenu zewnetrznego (w
zaleznosci od tego, co jest wybrane w Menadzerze projektu). Pozostate elementy nie beda
wyswietlane na liscie. Wyswietlaniem na rzucie, w widoku 3D, czy na przekroju nadal zarzagdza okno
Menadzera.
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Listawymikedw pordwnania 152,
Pokaz dia: [Wszystk.ie widoki v]
A B m

|

MNadproze {id: 52)

Nadnmie fid 51

Lista wyswietla nazwe elementu (np. $cian, okno, drzwi), symbol typu (np. O1, D4, S1), id
(wyswietlane w oknie edycji po zaznaczeniu elementu) i dojscie do okna wtasciwosci. Po zaznaczeniu
elementu z listy rzut budynku zostanie przesuniety, powiekszony (pomniejszony) tak, zeby pokazaé
na rzucie gdzie znajduje sie zaznaczony obiekt.
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Najlepiej zmiany w dokumencie widoczne sg jesli mamy zaznaczone pola Jest w A, nie ma w B i Jest w

B, nie ma w A oraz elementy zmienione z jednego z dokumentéw. Na powyzszym przykfadzie w

standardowych kolorach granatu i czerwieni odznaczajg sie widocznie elementy, ktére sg nowe lub

usuniete z innej wersji. Dodatkowo zaznaczone sg kolorem cyjanowym (jasno niebieskim) zmienione

elementy. Te, ktére widac rysowane na szaro sg elementami albo z kondygnacji nieaktywnej a

widocznej, albo, jak w tym przypadku zmieniong wersjg $cian z drugiego poréwnywanego

dokumentu. Jesli wybralibysmy opcje Jest w B i A — zmienione to obecnie cyjanowe Sciany zostang

zmienione na kolor szary, a szare zmienig sie na rézowe pokazujgc zmiany w dokumencie

poréwnywanym.
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Zmiany mozna ogladac na rzucie, w widoku 3d i na wstawionym w dokumencie poréwnujgcym

przekroju.

WSKAZOWKA: Obecnie poréwnywane sg wytgcznie elementy modutu ArCADia-START i ArCADia-
ARCHITEKTURA (elementy budynku i punkty wysokoSciowe). Pozostate elementy systemu bedg uwzgledniane
w poréwnywnywaniu w kolejnych wersjach programu. Elementy dodatkowe takie jak linie, teksty itp. nie biorg

udziatu w poréwnywaniu danych.

Jesli w jednym z dokumentdéw zostata zmieniona wysokos$¢ kondygnacji, wowczas przy prébie

porownania dokumentéw w Liscie wynikow poréwnania zostanie wyswietlona informacja o zmianie

w jednej z kondygnacji i koniecznosci ujednolicenia wysokosci.
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Pokaz dia [ Wszystkie widoki -]

A

m

@ Wysokosé kondygnacii ‘Pietro” zostala zmieniona. Pordwrywanie kondyanacii zostalo przerwane

[om | »

iec (d: 216)
Vieniec {id: 219)
- Wieniec {id: 217)
- Pomieszezenie (id: 12)
- Pomieszczenie (d: 4)
- Pomieszczenie (d: 10)
- Pomieszczenie (d: 13)
- Pomieszczenie (id: 3)
- Pomieszczenie (d: 1)
Il Fomieszcz )
- Pomieszczenie (d: 11)
- Pomieszczenie (id: 16)
Il Schody fid: 1

Il stror Gd: 2)

jec (d: 188)

Vieniec {id: 191)

Vieniec {id: 180)

- Wyciecie w stropie od schoddw (id: 0
Budynek (id: 0)

W trakcie poréwnywanie dokumentéw nie mozna niczego zmienié, a zapisany dokument zostanie
sptaszczony i nie bedzie juz miat elementdw typu $ciana, okno itp. tylko ptaskie bloki. Obecnie opcja
Poréwnaj dokumenty wytgcznie pokazuje zmiany w dokumentach, nie da sie ich zapisa¢ lub
zmodyfikowad rysunkdéw. W wersji pierwszej jest to wytgcznie graficzne odwzorowanie zmian.

Jesli w trakcie pracy pojawi sie ponizsze okno, oznacza to, ze wtasnie opcja autozapisu zostata
uruchomiona i zapisany plik zostat zmieniony na ptaski dokument odwzorowujacy zmiany. Na dalsze
porownanie nie ma to zadnego wptywu.

Dalkument zostal zapisany. Po ponownym otwarciu zostanie
splaszczony.

4.4. Budynki

Rysowanie projektu architektonicznego powinno rozpoczac sie od stworzenia budynku. Po

wstawieniu widoku w oknie Menadzer projektu zostaje dodana ikona & Dodaj nowy budynek.
Wywotanie opcji spowoduje wyswietlenie ponizszego okna:
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Mowy budynek &J

Nazwa nowego budyniu

Budynek jednorodzinny

ok | [ Aoy

Po zatwierdzeniu nazwy zostanie stworzony budynek z pierwszg kondygnacjg o domysinej nazwie
i pozostatych parametrach.

Po zaznaczeniu nazwy budynku z drzewa okna Menadzer projektu dostepne sg nastepujgce opcje

modyfikacji:
Wtasciwosci budynku Otwiera okno Wtasciwosci
Dodaje kolejny budynek do rysunku, wyswietlajac
Er Dodaj nowy budynek : ny y y y 13
okno Nowy budynek.
& | Usur budynek Usuwa aktywny budynek.
Dodaje kolejny budynek do rysunku wyswietlajac
ﬁ* Dodaj nowy budynek : iy y y y 1
okno Nowy budynek.
Tworzy kopie budynku wprowadzajac jg we wskazane
& Kopiuj budynek . v opig y P jacia
miejsce.
w Kopiuj budynek jako . . .
Ic o Tworzy kopie budynku w jego lustrzanym odbiciu.
odbicie lustrzane
Dodaje kolejng kondygnacje z poziomu budynku
Q" Dodaj kondygnacje i umieszcza jg nad kondygnacjg aktywna otwierajac
okno Wtasciwosci kondygnacji.
4.5. Teren

Dla lepszego przedstawienia projektu, zaréwno na widoku 3D jak i przekroju mozna wprowadzi¢
ptaszczyzne terenu punktami wysokosciowymi. Punkty te dajg mozliwos¢ dowolnego ksztattowania
rzezby terenu wiernie oddajgc stan istniejacy, na ktérym ma stang¢ projektowany budynek.

Od wersji 5.0 ArCADia-ARCHITEKTURA posada nowe mozliwosci wprowadzanego terenu dzielgc go na
teren istniejacy i projektowany. Jest to wstep do nowe]j funkcjonalnosci, ktdra w nastepnych wersjach
otrzyma dodatkowe specjalistyczne funkcje.
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Teren mozna ksztattowac opcjami: Wstaw punkty wysokosciowe i Wstaw linie wysokosciowg
wprowadzajgc odpowiednie dane lub czytajac je z tekstow rysunku.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = &% Wstaw punkt

wysokosciowy i® Wstaw linie wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Wstaw punkt wysokosciowy i =, Wstaw linie wysokosciowq

Po wybraniu opcji otwiera sie okno dialogowe Punkt wysokosciowy.

Burlet: kogciowym Wsksipoloieni =]
[¥] Teren istnisjacy 0.00 mnpm.
[¥] Teren projektowany ||| 1ar 0.00/ mnpm.
|
<Niedostepne> J
[ Pisaki N ] [ Czcionki N Powierzchnie ¥

Rzedna terenu istniejgcego — witacza lub wytgcza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk 1+
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczacych tej rzednej.

111=]

Synchronizuj wartosci — wiaczona lub wyfaczona pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego

przejmujac (badz nie) wartosé z pola terenu istniejgcego.

UWAGA:

Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego i
Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wtgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysoko$¢ ptaszczyzny terenu
istniejgcego/projektowanego spod kursora myszki lub punktow przyciggania i sczytang warto$é
wpisuje w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzng terenu istniejgcego/projektowanego
to do kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.
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Rzedna terenu projektowanego — analog. do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokosciowe. Im wiecej
punktow tym doktadniej uksztattowany bedzie teren.

UWAGA:

Aby dopasowac Wysokos$¢ punktu terenu do posadowienia budynku nalezy pamietac, Ze umiejscowienie budynku
definiuje Wysokos¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla kondygnacji bazowej
(zazwyczaj pierwszej kondygnaciji zdefiniowanej).

Dla przykfadu:

Budynek, ktérego parter znajduje sie na wysokosci 240 m n.p.m. jest podwyzszony wzgledem terenu
025cm.

~
Wiasciwosci elementu: Kondygnacja ﬂ

| Viyolad opisu pomieszezen Ly |

[ Podglad rozmieszezenia - ]

Nazwa Kondygnacja 0 Przedrostek pomieszczen

Wysokosé calkowita (He) 2800 cm

wzgl. bezwzgl.
Wysokosé bazowa (Po) 000 em - 000 mnpm

Whysokosé ciecia dia rzutu 100.0 cm [ Wiadciwosci stropéw powyzej ﬂ]

[ Wiasciwosci stropéw ponizej L-l]

i O DTGB

| (o] ) 9 | [0 ) [ o

Dla kondygnacji bazowej wprowadzamy dane, gdzie 0.00 budynku (parteru) jest rowne 240 m n.p.m.
Dla trenu projektowanego natomiast, dla punktéw wysokosciowych podajemy, ze sg one na
wysokosci 239.75 m n.p.m., czyli 25 cm nizej.

UWAGA:
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Jesli kota wysokosciowa ma pokazac rzedng terenu to nalezy jg wprowadzac¢ po przetgczeniu sie na drzewie
projektu w Menadzerze projektu na Teren zewnetrzny.

—0.25 = +239.75m npn.

4.5.1. Wprowadzanie punktéw wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktow nalezy zadac ich wysoko$é, a nastepnie pokaza¢ miejsce docelowe.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= &% Wstaw punkt
wysokosciowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= & Wstaw punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponizej.

c14./0

(j/‘;Qmm

Po wywotaniu opcji mozna wprowadza¢ punkty o réznych wysokosciach zmieniajgc je odpowiednio
w oknie Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.
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Im wiecej punktow wysokos$ciowych jest wprowadzonych na rzut, tym doktadniejsza jest rzezba

powstajgcego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowac zmieniajgc jego wysokos$¢ lub np. przesuwajac.
Ponizej okno Wtasciwosci obiektu: Punkt wysokosciowy.

Czcionki .
Opis na rzucie
Wyglad opisu 3

[¥] Teren istniejacy 18950 m n.pm.}@

Teren projektowany 129.50/ mnp.m.

4.5.2. Wprowadzanie Linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podaé wysokos$¢ potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i projektowanego (lub przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci tylko jedng wartosc¢), wskazac
go a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, to nalezy podac odpowiednia
wartos$¢ i wprowadzi¢ ostatni punkt linii.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = = Wstaw linie
wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= £ Wstaw linie wysokosciowq
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!
=g0.00

Punkt wysokosciowy

1 239.75
(S
e

Linia

wysokosciowa

50,00

Edycja linii wysokosciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego/projektowanego, przesung¢ punkty linii i podzieli¢ punkty.

Wiasciwosci elementu: Linia wysokosciowa *

i

1d elementu 1|
Grupa [Brak>
Eovnydadins
Pisaki -
Caciorki ¥
Opis na rzucie

:
g.

Poziom poczatkowego punktu wysokosciowego
Teren istniejacy 0.00 mnpm. }@
Teren projektowany 000 mnpm.

Poziom koricowego punktu wysokosciowego
Teren istnigjacy 200 mnpm. ]—
Teren projektowany [ 200/mnpm.

i) (9 (0] (i)

4.5.3. Woyciecie w terenie

Otwoér w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujgc jego ksztatt lub podporzadkowujac
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o
ksztatcie najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktdrej opcje
wywotujemy.




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Podstawy dziatania programu

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= Aw Automatyczne wyciecie
w terenie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= = wstaw wyciecie w terenie automatycznie

4.5.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementéw istniejgcych na lub w terenie, ktére
moga kolidowac z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowaé
elementy réznych instalacji elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowaé w
projekcie istniejgcego budynku, ptotu, studzienki itp. elementy.

4.5.4.1. Rura zewnetrzna
Rura zewnetrzna to element symulujacy rézne sieci w terenie. W projekcie moze byé wykorzystywany
do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach wiacznie z profilem.

Wywotanie:
Program ArCADia:

= -
B

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= “~ Wstaw rure
zewnetrzng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
e Pasek narzedzi= 2 Wstaw rure zewnetrzng

4.5.4.2. Obiekt zewnetrzny

Obiekt zewnetrzny stuzy do symulowania réznych obiektéw w terenie. W projekcie moze by¢
wykorzystywany do badania kolizji, odwzorowania istniejgcych obiektéw terenowych na wszystkich
widokach wiacznie z profilem. Moze przyjmowaé ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o
=

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= “~ Wstaw obiekt
zewnetrzny

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedzi= & wstaw obiekt zewnetrzny

4.6. Wstawianie obiektow architektonicznych

4.6.1. Pasek wstawiania

Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wfasciwosci i

typu, zostato stworzone pasek Wstawianie obiektu.

Przyktadowy pasek pojawiajacy sie podczas wprowadzania Sciany:

Soiznapliskaipoczatels Tl
[ Pisaki '] [ Czciorki ][ Powierzchrie ']

Linia wprowadzania | Wybar linii wprowadzania sciany zaznaczana uchwytami.
=]
% Zmien kolejnos¢ Zmienia potozenie warstw obracajgc je o wybrang krawedz lub os.
¥ warstw
Wtasciwosci Otwiera okno Wiasciwosci obiektu: np. Sciany.
elementu

Sledzenie osi

-

Opcja pokazujgca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktow wstawionych elementow. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu pokaze prostg wydtuzajgcy odnaleziong
krawedz.

e Sledzenie kqtéw

Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych elementéw w

projekcie.
& Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
a” Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci

od wskazanego punktu.

UXD Pomiedzy punktami
(srodek)

Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.

a)f Pomiedzy punktami

Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale

(procentowo) wskazanego odcinka.
S Gotowe Konhczy wstawianie obiektu, np. Sciany
<MNowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu

(szablon elementdow definiowany przez uzytkownika).
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= Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
3] Zamknij Wychodzi z opcji nie wstawiajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

4.6.2. Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np.
Wstaw sciane, Wstaw okno, itp.) na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen.
Opcje te sg dostepne dla wszystkich elementdw architektonicznych.

Soianzmliskazposzatel: 152,
:
% ¥ <Nowy>
[ Pisaki '] [ Czcionki '] [ Powierzchnie V]

Pasek wstawiania

IS4 _TW =]

(Odriesienie

Pomiedzy punktami (rodek)
Pomiedzy punktami {procentowa)

Wiasnosci
Gotowe

Anuluj

Okno zgtoszen

t isa_iw
IS IW

Odniesienie / 5 rodek_/Procentowo_/Wlasn /WskaZ poczatek:

Obszar polecen

4.6.2.1. Odniesienie

Odhniesienie jest opcjg pozwalajgcg na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje sie do wprowadzania okien i drzwi w okreslonej
odlegtosci od sciany lub innego okna, takze przy rysowaniu pomieszczen o okreslonych wielkosciach.

Dla przykfadu:
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Chcemy umiesci¢ okno w odlegtosci 65 cm od wewnetrznego naroznika pomieszczenia. W tym celu
wybieramy opcje Wstaw okno, wybieramy lub zadajemy mu typ i klikamy na opcje Odniesienie
znajdujaca sie na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen.

COkno » Wskaz polozenie @ ISA_TWN |§|
b Lgﬂ L}ﬂ M Odniesienie
ne 0| "~ 150x150cm - Pomigdzy punktami (Srodek)

Pomigdzy punktami (procentowa)

@ Odniesienic

Wiasnosci
Gotowe

Anuluj

[ [ |
N~ 5 £ 5 5 5 % ok %5 5. S 5 NG
AN
! B
& N
N \
™ £
2 N
. ~
™ B
Y of
& 1
. ™
:% a P Y
i
. ™
******************* . P
___________________ & N
X I~

Nastepnie wskazujemy miejsce, od ktérego bedziemy odmierzac¢ 65 cm, czyli naroznik pomieszczenia.

Okno = Wskaz punkt odniesienia E ISA TWN Iél
FIi=[3 _léJ Wiasnosci
CIEl] Okno 150150cm B} | Gotows
Anulyj
T i3 3 5 & ok % of of 5. 5 : 5 =
[, ™~ Koniec
| bl
= P
. |
g Pa}
a
4 -
. )
B ) bl
QE )
3.
N i NSNS
N e Nsae o
o o
5 N mm—
., |
___________________ bl
___________________ 4 N
N N
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Domyslnie okna sg wprowadzane srodkiem, czyli punktem symetrii. Przy wprowadzaniu okna z
punktem Odniesienia bedzie nam potrzebna najblizsza krawedz okna. W tym celu na pasku Okno
zaznaczamy odpowiedni uchwyt. Dla sprawdzenia, czy dobra krawedz? jest wskazana nalezy sprawdzi¢
na rzucie ciggnaca sie linijke do punktu wstawienia. Jesli linijka przechodzi przez okno, znaczy to, ze
powinnismy wybrac inna krawedz. Na rysunku ponizej pokazane jest prawidtowe ustawienie.

ISA TWN =]

(Odniesienie

Okno = Wskaz pofozenie

- Okno 150¢150cm
o e

g |E||E

AL

Pomigdzy punktami {Srodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)

Wiasnosci

Gotowe

[ Anuluj

Po wskazaniu punktu i uchwytu wstawiania podajemy odlegtos¢, czyli 65 i po zatwierdzeniu mamy

wprowadzone okno w odpowiedniej odlegtosci.
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Okno = Wskaz polozenie |E| ISA TWN @
N ———
1=l ml&@ &JM (Odriesienie
0 || Okno 15(¢150cm 41 Pomigdzy punktami {Srodek)
Pomigdzy punktami {procentowo)
Cofaj
Wiasnosci
Gotowe
[ Anuluj
e Tp)
Lifery
i |
PR BN ATREAR N N D BT
<5 : I I B Sl
hp + £S5 AN
ic
P -
. N
g ua!
& 3
i
-, N
] ale;
& N
3
\ TR
N ot ae
o a
& N a——
-, |
___________________ . Pg
FR
——————————————————— % N

4.6.2.2. Pomiedzy punktami (srodek)
Opcja Pomiedzy punktami (Srodek) pozwala wprowadzi¢ element, np. drzwi w potowie wskazanej
przez nas odlegtosci.

Dla przykfadu:

Chcemy wprowadzi¢ drzwi balkonowe doktadnie na srodku sciany. Niestety na scianie znajduja sie juz
okna, potozone niesymetrycznie, wiec punkt zaczepienia bedzie nam pokazywat srodki kolejnych
odcinkéw miedzy oknami. Wtasnie w takim przypadku nalezy po wywotaniu opcji Wstaw okno (drzwi
balkonowe), wskazaé na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen Pomiedzy
punktami (srodek) i wskazaé poczatek i koniec $ciany.

4.6.2.3. Pomiedzy punktami (procentowo)
Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcjg pozwalajgca na wprowadzenie elementéw
w procentowym podziale wskazanego odcinka.

Dla przyktadu:

Jesli w $cianie chcemy umiesci¢ dwa okna réGwnomiernie roztozone, tak aby jedno z nich byto w 1/3
a drugie 2/3 Sciany, to po wywotaniu opcji Wstaw okno, zdefiniowaniu typu okna i wskazania opcji
Pomiedzy punktami (procentowo) na pasku wstawiania, w oknie zgtoszen lub obszarze polecen i
podajemy procent odlegtosci, czyli 30. Wskazujemy poczatek i koniec $ciany.
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Lam_ve

Okno = Wskaz koniec B Wiasnosci
T N T \Zl Gotowe
& Okno 6l 150cm B[] Anuluj

L&

! T

(fp N}

i

hp 85 "

7

7

Nastepnie wstawiamy drugie okno w sposdb analogiczny pokazujac jednak najpierw koniec a pdzniej

poczatek Sciany i otrzymujemy ponizszy efekt.

R e

[Odniesienie

Okno » Wskaz polozenie =]
T 1= R e " Pomigdzy punktami (rodek)
FIET \"—H&m _Ig Pomiedzy punktami (procentowo)
Oleno 6 150cm ][5
et [Wiasnosci
Gotowe:
Anuluj
Es #fFE
T T I
e e C . et A S g e U
hp £ 95 N hp £ 95 hp £ 95 2
i
s ﬁ
\ |
. ™
i
N RN
e aite
___________________ o N
4.6.2.4. Rownolegty

Opcja Rownolegty wywotywana jest w troche inny sposdb niz poprzednio opisane utatwienia
wprowadzania elementéw. Dla narysowania Sciany rdwnolegtej do juz istniejacej nalezy wywotac
opcje Wstaw sciane, nastepnie wskaza¢ poczatek sciany i dopiero wéwczas pojawia sie na pasku

wstawiania opcja Rownolegty e
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sAwW [

Kat

Diugoss
Rownolegly
ortynuu
ICofaj
|Wiasnosci
[Gotowe:

|Anulu

o
4277, 2304°

Po jej wywotaniu nalezy wskazac¢ dwa punkty sciany, do ktérej chcemy narysowac sciane rownolegts.

v
o

iana » Wskaz koniec

saw (@]

(Cofai
Wiasnosci
(Gotowe

(Anului

397.6; 2236

Program zablokuje kat wprowadzania, wéwczas nalezy wskazac¢ lub poda¢ dtugosé Sciany.
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4.7. Pracaztypami

Niektdére obiekty ArCADii, m.in. $ciana, okna, drzwi i otwory wspdtdziatajg z biblioteka typdw. Typ
elementu jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na
przyktad w typie sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod nazwg jakg nada
uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba, ze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Od wersji ArCADia 5.5 nastgpita zmiana w dostepie do biblioteki globalnej. Ne jest ona juz widoczna
w oknie wtasciwosci poszczegdlnych elementdw branzowych, a w Edytorze biblioteki typow, ktéry
jest opisany w ponizszym rozdziale.

Istniejq dwa rodzaje biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typéw

wraz z dokumentem,
e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspdtpracuje z bibliotekg obiektéw, w gérnej czesci okna dialogowego Wtasnosci dla tego
obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

Wiasciwosc elementu: Scia

=] A

Symbol typu Id elementu 0
Tip <Nowy>
Grupa <Brakc>

Menadzer typow przy braku aktywnego typu.
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=) Zarzadzanie gl
Symbal typu 51 Id elementu
Typ Sciana tréjwarstwowa zewnetrzna 44 cm
Grupa <Brak:

Menadzer typéw z aktywnym typem.
Dostepne opcje to:

Typ — poprzez wybranie go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista zastosowanych do tej pory
w dokumencie typdw. Po wybraniu typu z listy, cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty
ustawione w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

(Dodaj nowy)— tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki dokumentu. Jedli typ ten uzytkownik
bedzie chciat dodac do biblioteki globalnej, aby mie¢ dostep do niego w kolejnych projektach, nalezy
w oknie Edytor biblioteki typdw przekopiowac stworzony typ do bibliotek globalnej (opis w
nastepnym rozdziale).

(Aktualizuj)— jesli uzytkownik, po zastosowaniu typu na obiekcie, dokonat modyfikacji ktérejs z
jego cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez
uaktywni sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz
dodatkowo, propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

-.- Opis
Symboltypu 58 Id elementu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany
(patrz: Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktére stuzy np.
dokonywania zestawien. W przypadku okien i drzwi, symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlone
na ,zapatce”, dla scian, stropu i dachu w opisie elementu (choragiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo, klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typéw, spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwoma opcjami Zmien nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisa¢ typ. Jego zapis spowoduje automatyczne
zadanie Symbolu typu, np. dla okien O1, dla drzwi D1, dla $cian S1. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac, ale
bez zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

4.7.1. Edytor biblioteki typow

Wywotanie:
Program ArCADia:
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e Wstazka Narzedzia gtowne=>Grupa logiczna Modufy = @ Edytuj biblioteke typow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 Edytuj biblioteke typow

e Polecenie= isa etl

Wyswietla sie okno dialogowe z Edytor biblioteki typow.

[ Edytor biblioteki typéw

Branza [ﬂ'd‘lrteklurﬁ v]

Biblioteka globalna Biblicteka projektu .~ -typ w uiyciu

[ Zapisz w szablonie

Szukeaj: Szukeaj:

Edytor biblioteki typéw stuzy do edycji i wprowadzania nowych typéw obiektéw Systemu ArCADia.
Utatwia dostep do katalogdédw producenckich i umozliwia wybér tylko tych katalogéw, ktore
uzytkownik najczesciej uzywa na etapie projektowania.

W gérnej czesci okna edytora typow uzytkownik ma mozliwosé wybory branzy z rozwijalnej listy, na
ktorej znajdujg sie wszystkie dostepne w systemie ArCADia Branze — moduty.

Brania ‘maldua -
Architeldura 1
Bibliot: Drogi ewakuacyjne
- Hektryka
E Elemerty cieplne budynku

Instalacie elektryczne
Instalacie gazowe

Instalacje gazowe zewngtrzne
Instalacje grzewcze

Instalacie kanalizacyjne

Instalacje wodociggowe
Konstrukcie

Krajobraz

Sieci elektryczne

Sieci Kanalizacyjne

Sieci telekomunikacyine
Stropy gestoiebrowe Teriva
Tablice rozdzielcze
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Po wybraniu odpowiedniej dla siebie branzy uzytkownik w rozwijalnej liscie Elementy (po prawej
stronie) ma dostepne wszystkie elementy znajdujace sie w wybranej branzy (module) np. Sciana.

[Sciana v]
Bryla

Dach

Drzwi

Drzwi/okno specjaine

Faciatka

Komin

Kota wysokogciowa
tawa fundamentowa
Okno

Okno dachowe
Ctwér

Podciag
Pomieszczenie

Shup

Stopa fundamentowa
Stroy

Ci
Wykaz pomieszczen
WWymiarowanie
Wymiarowanie katowe
Wymiarowanie promienia
Zradlo wiatla

Po kliknieciu na wybrany element w Bibliotece globalnej beda dostepne wszystkie typy elementéw.
Przy pierwszym uruchomieniu bedg to typy wprowadzone domyslnie do programu. W trakcie
procesu projektowania mozna bedzie dodac¢ kolejne typy do biblioteki.

“Edytor biblioteki typaw

Brania [Nmnek'tum v] Blement [Sqana v]

Biblicteka globalna Biblioteka projektu .~ -typ w uyciu

[ Zapisz w szablonie

@ Sciana dwuwarstwowa (beton komdrcowy) 36 cm @ Sciana jednowarstwows (ceglz) 6 em

@- Sciana jednowarstwowa (beton komércowy) 30 cm @ Scizna jednowarstwowa (cealz) 12 em
0‘ Sciana jednowarstwowa |beton komércowy) 37 cm 0 Scizna jednowarstwowa (cealz) 25 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komérkowy) 43 cm @ Sciana tréjwarstwowa zewnetrzna 44 cm
@ Sciana jednowarstwowa (beton komérkowy) 49 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12 cm

@ Sciana jednowarstwowa (ceala) 25 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 38 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 51.cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 57 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (beton komérowy) 48 cm

@- Sciana tréjwarstwowa (cegla i beton komérkowy) 46 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (ceala i beton komérkowy) 49,8 cm
@ Sciana tréjwarstwowa (ceala) 47 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (cegla) 48 cm

@ Sciana tréjwarstwowa (zelbet, cegla licdwha) 44 cm

@ Sciana warstwowa (beton komércowy, cegla) 50 cm

@ Sciana warstwowa (ceala) 47 cm

@ Sciana warstwowa (cegla) 49.5 cm

Szuks Szukaj:

Dolna czes$¢ Edytora podzielona jest na okno strone Biblioteki globalnej (po lewo) i strone Biblioteki
projektu (po prawo).

Biblioteka globalna — jest to miejsce, w ktdrym znajdujg sie wszystkie typy elementdw dostepne dla
uzytkownika dodane domysinie i w trakcie pracy z programem.

Biblioteka projektu — jest to miejsce, w ktdrym znajduja sie wszystkie typy elementéw mozliwe do
uzycia w projekcie. Inaczej méwiac te typy elementdéw, ktére sg dostepne w oknie wtasciwosci
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kazdego obiektu. Lista ta zmienia sie w trakcie pracy nad projektem w czasie dodawania kolejnych
typow elementu.

Ponizej fragment okna wtasciwosci z oznaczeniem miejsca wyboru Typu.

o e —

Symbal typu Id elementu
ITw <Nowy> z I
Grupa Sciski bytowo-gospodarcze czame +

Okno Wstaw dla sciany, w ktérym takze znajduje sie dojscie do biblioteki typéw projektu.

Soiznapliskaipoczatels Tl
: :
-
<Nowy>

Pisaki '][ Czcionki '][inwerzchnie ']

Nad oknami bibliotek typéw znajdujg sie ikony, ktdre stuzg odpowiednio:

Dodaj nowy typ @- po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwo$¢ dodania nowego typu do
Biblioteki globalnej lub do biblioteki projektu. Wtasciwosci typu dla elementu, w ktédrym uzytkownik
bedzie mdgt nadac wszystkie te parametry elementu, ktdre sg dla niego charakterystyczne, m.in. sg
to parametry typu, widok i nazwa.

UWAGA: Klikniecie Dodaj nowy typ przy podswietlonym wcze$niej typie w Bibliotece dodaje nowy typ na bazie
podswietlonego. Utatwia to wprowadzanie do biblioteki katalogéw obiektow np. jednej firmy, ktére réznig sie
Jjednym parametrem np. Srednicg ruru.

Dodaj nowy folder L — po kliknieciu na te ikone uzytkownik ma mozliwosé dodania nowego folderu,
do ktérego nastepnie bedzie mégt dodawad typy elementéw. Pojawi sie okno z mozliwoscig wpisania

nazwy folderu. Po wpisaniu nazwy nalezy wcisng¢ przycisk aby dodac folder do biblioteki
bad? by przerwaé polecenie.

Mowy folder @

Nazwa foldems

Scian;.- ',';ar\s:t','\'o','\‘e\

o) )

Usur & — po kliknieciu na te ikone uzytkownik moze usungé zaznaczony typ elementu lub folder.

Wtasciwosci typu 2" — po wecisnieciu tej ikony uzytkownik bedzie miat dostep do wtasciwosci
zaznaczonego typu. Moze je w tym miejscu zmienic i zapisaé.
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Wiadciwosci typu diz elementu: Sciana @
[} Vilyalad
Mazwa typu
Sciana trdjwarstwowa {cegla) 47 cm
APPSO
Lo
0.5m
= Pagmetnyiypu.
[¥] Widoczna of konstrukcyjna Odleglosc osi konstrukcyjnej od 345 cm
krawedzi sciany
Lista warstw:
Nr 0. Typ Grubo... Priontet Wid.. Materal Kalar
1 - Konstrukcyjna 250 H Mur z cegly ceramicznej pelngj m [
2 3 Ocizplenis 10.0 100 Styropian 10 m [
3 I Standardowa 120 200 Wur z cegly ceramiczng] pelng] m &3
Calkowita gruboéé 470 cm
Warunki érednio wigotne U = 035 [ Viecej
Warurki $rednio wilgotne 035 —
ok [ A

Nad biblioteka projektu znajduje sie przycisk | Lepisz w seeblorie | po kliknieciu na ten przycisk w
szablonie zostang zapisane ustawienia Biblioteki projektu i beda dostepne dla kolejnych projektéw
wykonywanych w tym szablonie. Obok znajduje sie ikona B po kliknieciu, ktérej uzytkownik ma
dostepng liste istniejgcych szablonow.

Biblicteka projektu .~ -typ wuzyciu

i Zapisz w szablonie ]B

@' Sciana jednowarstwowa (cegla) 6 cm

@ Sciana jednowarstwowa (cegla) 12em o

<§- Sciana jednowarstwowa (cegla) 25 cm o

<9 Sciana tréjwarstwowa zewnetrzna 44 cm v
Saukai: [Casst]

W oknie Biblioteki projektu mozna réwniez sprawdzi¢, jakie typy danego elementu sg obecnie uzyte
w projekcie — przy nazwie takiego typu po lewej stronie jest znaczek * .

Pod obiema bibliotekami znajdujg sie ikony Zwir wszystko th - po kliknieciu na te ikone drzewo
typéw w danej bibliotece zostanie zwiniete do katalogéw gtéwnych.

Uzytkownik ma rowniez mozliwo$¢ wyszukania typu w bibliotece wpisujgc w pole

Ll czes$¢ lub catg nazwe szukanego typu. Lista typdw zostanie wéwczas
skrdécona do typow z nazwg pasujgcg do wyszukiwanej frazy. Dla przywrdcenia petnej listy i usuniecia

szukanej frazy stuzy przycisk , ktory po kliknieciu na niego wyczysci pole edycyjne szukania.

Po zaznaczeniu typow lub folderow aktywne stajg sie przyciski przenoszenia znajdujace sie pomiedzy
bibliotekami.

Kopiuj wszystko do biblioteki projektu — kopiuje catg zawartos$¢ biblioteki globalnej danego
elementu do biblioteki projektu.
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Kopiuj do biblioteki projektu — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki projektu.
Kopiuj do biblioteki globalnej — kopiuje zaznaczone elementy do biblioteki globalne;j.

Kopiuj wszystko do biblioteki globalnej [ #] ~ kopiuje cata zawartoéé biblioteki projektu do biblioteki
globalnej.

Komunikaty wystepujqce przy pracy z Edytorem biblioteki typow:

W bilbiotece docelowe] znajdujz juz sie typy o podanej nazwie. Czy
chesz je nadpisad?

Komunikat informuje, ze istnieje juz typ o tej nazwie. Po kliknieciu dane informacje
zawarte w nowym typie zostang zapisane i zamienig te, ktore znajdowaty sie we wczesniej wersji
istniejgcego typu.

Komunikat informuje, ze typy, ktére zaznaczyt uzytkownik zostang usuniete. Przycisk
akceptuje usuniecie typow.

Komunikat informuje, ze uktad biblioteki projektu zostat zapisany w szablonie projektu: np. Standard.

4.8. Szablony

Dla zapisania wszystkich ustawien elementéw, nie tylko ich szerokosci i wysokosci, ale réwniez
pisakéw, ptaszczyzn, wysokosci kondygnacji stworzona jest nowa opcja szablonu, ktéry zapamietuje
ustawienia zadane przez uzytkownika i wywotuje je wraz z kolejnym projektem. llo$¢ tworzonych
szablondw jest nieograniczona, moze by¢ zwigzana z branzg, skalg, w jakiej projekt bedzie
drukowany, np. z rodzajem projektowanego budynku, gdzie zapisane wysokosci i parametry
kondygnacji dla budynkéw przemystowych i budownictwa jednorodzinnego sg rézne i kazdorazowe
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zmiany pochtfaniajg wiecej czasu niz stworzenie pliku szablonu z nastawem wszystkich potrzebnych
parametréow.

Opcja ta nie pokrywa sie z Typem elementu, ale zapisuje inne pozostate parametry. Dla przykfadu, dla
$ciany zapisze grubosci i kolorystyke przypisanych pisakéw (wszystkie Sciany bedg od tej pory
rysowane zadanymi przez uzytkownika pisakami), okreslenie wysokosci (ktére domysinie jest
wysokoscig kondygnacji), domyslnie wprowadzang sciane, ktdra juz nie musi byé sciang jedno
warstwowa o grubosci 25cm, tylko dowolng wybrang przez uzytkowania (np. poprzez Typ).
Wprowadzone parametry zostajg zapisane do aktywnego stylu po przycisnieciu przycisku Zapisz

w szablonie, ktéry znajduje sie na dole kazdego okna dialogowego z wtasciwosciami elementu.

Szablon jest wybierany na poczatku pracy w projektem, przy wybraniu pierwszej, dowolnej opcji
programu ArCADia pojawi sie ponizsze okno dialogowe:

‘Wybierz szablon projektu !
Nazwa szablonu

Standard @

o Dodaj szablon Dodaje nowy szablon.

[3 Utworz kopie szablonu Kopiuje szablon ze wszystkimi parametrami.
X | Usurszablon Usuwa zaznaczony szablon.

Wtasciwosci szablonu Otwiera okno Wfasciwosci szablonu.

W oknie Wtasciwosci szablonu mozna zobaczy¢, jakie elementy wchodzg w sktad szablonu (np.
zmienione parametry dla $cian, okien itp.). Mozna dany elementu usung¢ lub zmienié nazwe
szablonu.

UWAGA: Podczas pracy w programie mozna zmieni¢ szablon, co spowoduje, ze wszystkie nowe elementy bedg
rysowane z nowymi parametrami. Rysunek, i jego elementy powstate przed zmiang szablonu nie ulegng
modyfikaciji.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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[y

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Moduty = = Menadzer szablonéw

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & Menadzer szablonéw

4.9. Ustalanie jednostek rysunku

Postugujac sie programem ArCADia, zwykle rysuje sie w petnym rozmiarze (skala 1:1), a nastepnie
ustala sie wspétczynnik skali podczas drukowania rysunku.

Jednostki, w jakich wykonywany jest rysunek definiowane sg w oknie Wtasciwosci widoku.

Wywotanie:
Okno Menadzer projektu prawy klawisz myszy na zaktadce widoku:

(=]

Id elementu

I

Nazwa Raut 1

Sposdb
oddwiezania |fdtomatyczy ¥

Jednostki rysowania

() Milimetry
@) Centymetry
(2 Metry

=] Operacie

Przeksztalé w nysunek

4.10. Uktady

Przy projektowaniu np. instalacji sanitarnych czesto wykorzystywane sg gotowe schematy, ktére nie
roznig sie miedzy projektami uzytymi elementami a np. ich sSrednicami. Czesto tez producenci

w swojej ofercie majg produkty sktadajace sie z kilku réznych elementéw np. uktad mieszajacy
zasilania nagrzewnic, w ktdrego sktad wchodza: rury, zawory odcinajgce, zawér 3-drogowy, sitownik,
pompa zaworu zwrotnego, manometry i termometry. Dla sprawnego projektowania powstata opcja,
ktdra pozwala na stworzenie takiego np. uktadu mieszajgcego zasilania nagrzewnic i zapisanie go do
biblioteki Uktadow. Zapis ten pozwoli na wykorzystanie uktadu elementéw w dowolnym projekcie
wraz z zadanymi poczgtkowo parametrami.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = ”;E Pokaz eksploratora
obiektow=> zaktadka Ukfady
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= W pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Ukfady

Aby doda¢ nowy uktad elementdw, ktére sg juz narysowane nalezy:
1. W oknie Eksploratora obiektéw=>na zakfadce Uktady wybrac i Utworz uktad.

2. Nastepnie nalezy zaznaczy¢ elementy, ktdre majg znalezé sie w grupie i zatwierdzi¢ wybdr poprzez
Enter.

3. Wskazac punkt bazowy dla uktadu.

1 4 1
przytqcze
PE SDR 17 Dz40x2,4 _ _DN32mm _
instalacja p.poz.
DN 32 mm
Woda
gospodarcza

=) E igltd =)

| Biblicteka standardowa
| Bilbicteka uzytkownika

wodomierzowy

| Uktady | GBiRG S0 Gbiskiy 26

Zapisany uktad.

Aby wprowadzi¢ uktad do rysunku.

Wywotanie:
Program ArCADia:
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In!!
o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = - Pokaz eksploratora

obiektow=> zaktadka Ukfady

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= W pokaz eksploratora obiektow=> zaktadka Ukfady

1. W oknie Eksploratora obiektow=>na zaktadce Uktady wybra¢ uktad do wstawianie

2. Wcisna¢ przycisk Wstaw i wskaza¢ miejsce potozenia uktadu w projekcie.

4.11. Pisaki

Dla kazdego elementu programu ArCADia istnieje mozliwos¢ przypisania koloru, rodzaju i grubosci
linii, czyli rodzaju pisaka. Pisaki mozna przyporzadkowac globalnie do catej kondygnacji, tak aby
wszystkie elementy wprowadzane byty tym samym pisakiem lub zdefiniowaé we witasciwosciach
obiektu juz wprowadzonego, badz wtasnie wprowadzanych. | tak np. dla sciany mozna zdefiniowaé
pisaki dla linii obrysu, oddzielajgcej warstwy, osi konstrukcyjnej sciany i obrysu $ciany docietej np.
przez dach.

Pisaki - |
Linia oddziclajgca warstwy sciany
Obrys ponizej plaszczyzny reutu
CObrys powyzej plaszczyzny rzutu
ffffffffff - g o)

Obrys przeciecia z plaszczyzng rzutu/preekroju

03

E— Y

4.12. Czcionki

Kazdy element posiadajgcy opis np. okno — opis na zapatce, ma w oknie Wtasciwosci dojscie do
ustawien czcionki.
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Symbol typu

T | ehowy>

Gupa  |<Breko =

Opis

Wyglad opisu B

Pokai wysokosé parapetu

<Domygina czeionka: ~ 100 - E]
Opis

<Domysina czcionkas * 100 - E]

Opis na zapalce

T Wysokosé parapety <Domyslna czcionka> ~ 100 - E]

Centruj oscieznicg wzglgdem sSciany g:&gezﬁéé;i‘:’?ﬂq =

Tylko ctwdr
Typ % e Grubosé oscieznicy (d) 50 cm

Szerokosé oscietnicy fy) —BD cm

K Szerokosé w dwietle muru fw)  100.0 em

‘ Wysokosé calkowita 1400 em
Wegarek

Szerokosc wegarka (bw) cm

e [7] Zamieri strone ctwierania
{2 [C] Zamieri kierunek otwierania
== [ Zmier strone opisu

DomyslIng czcionke mozna zdefiniowaé w Opcjach, a konkretne opisy w poszczegdlnych oknach
Wtasciwosci.
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5. KONDYGNACIJE
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5.1. Kondygnacje

Przy rysowaniu rzutéw architektonicznych program ArCADia porzadkuje rysunki dzielgc je na
kondygnacje. Dla kondygnacji nalezy poda¢ wysokos¢ bazowa (poziom odniesienia) oraz wysokos¢
catkowita. Schemat kondygnacji przedstawiony jest na rysunku ponize;j.

Hc — wysoko$¢ catkowita kondygnacji;

Po — wysokos¢ bazowa (Poziom odniesienia);

UWAGA:

Aby rozpoczg¢ projektowanie w programie ArCADia musi istnie¢ przynajmniej jedna kondygnacja. W przypadku,
gdy brak jest kondygnacji, przy pierwszym uzyciu narzedzia ArCADia automatycznie zostanie utworzona
kondygnacja Kondygnacja O.

5.1.1. Woprowadzanie kondygnacji

Po rozpoczeciu pracy w programie, wstawieniu widoku rzutu i zadaniu pierwszego budynku
utworzona zostata domysina kondygnacja o wysokosci bazowej 0 i 280 cm wysokosci kondygnacji.
Aby wejs¢ w ustawienia kondygnacji i zadaé wtasne parametry nalezy zaznaczy¢ nazwe kondygnacji

i wybrac ikone znajdujacy sie tuz nad nazwa budynku.
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Wyglgd opisu pomieszczeri — okno umozliwiajgce definicje tabelki tworzonej automatycznie
w momencie zamkniecia obrysu, czyli stworzenia pomieszczenia. Doktadne informacje w rozdziale
Opis kondygnacji.

TR @

4 & Budynek PLEe -
&> {¥Dach (+250.00) PHNE®
&+ 2 Dach (+480.00) PSS 7
5 B2 Stych (+580.00) Fn5®| | =
»» HH 1 Poddaszs (+280 00) PSS
> EH(0. Parter (:0.00-120.00) ¢ = & 8 |
&+ B8 -1. Fundamenty (-100.00) S

‘Wiasciwosci elementu: Kondygnacgja u

| Wyglad opisu pomieszczen Dl

[ Poddlad rozmi ia -]

Mazwa Kondyanacja 0 Przedrostek pomieszczen

Wysokosé callowita (He) 2800 cm

wzal. bezwzal.
Whysokosé bazowa (Po) 000 cm = 0.00 mnpm.

Wysokosé cieciadlaratu 1000 em [ Wiascwosci sropéw povyzel 53

[ Wiadciwodci stropdw ponizej D]

& Opemsje

7 ) o) (9 ] (o] (rom

Parametry — patrz rozdziat Kondygnacje.

Prace w programie mozemy rozpoczg¢ od dowolnej kondygnacji: parteru, fundamentéw, poddasza,
czy pietra. Istotne jest, aby poda¢ odpowiednig Wysokosc bazowg (poziom odniesienia), ktéra bedzie
widoczna na przekroju.

W przypadku braku recznego zdefiniowania kondygnacji, pierwsze uruchomienie polecenia
wstawiajacego element na kondygnacji (np.: Sciane) spowoduje automatyczne wstawienie

kondygnacji o nazwie Kondygnacja 0, z domys$lnymi parametrami.
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Podglad znajdujacy sie po prawej stronie okna, odzwierciedla wzajemne relacje pomiedzy juz
istniejgcymi kondygnacjami (oznaczonymi kolorem czarnym), a wtasnie wprowadzang/edytowang
(oznaczong kolorem czerwonym). Zmiany wysokosci bazowej i wysokosci catkowitej dokonywane
przez uzytkownika automatycznie znajdujg odzwierciedlenie na podgladzie.

Liczba kondygnacji zalezy od rysowanego projektu, ograniczeniem mogg by¢ tylko mozliwosci
komputera.

5.1.2. NOWA KONDYGNACJA POWYZE)

Przy wprowadzaniu kolejnych kondygnacji nalezy zadecydowac, czy kondygnacja ma zostaé
utworzona ponizej =i+ Dodaj kondygnacje ponizej czy powyzej =N Dodaj kondygnacje powyzej
aktywnej kondygnacji.

Wiadciwosci elementu: Kondygnagja @
=] > i
Id elementu
&, Wialad
[ Wyglad opisu pomi il D]
[ Podglad rozmieszczenia ']
=] Faemety;
Nazwa Kondygnacia 2 Przedrostek pomieszczer

Wysolkogé catkowita (He) 2800 cm

wzgl

Wysokosé bazowa (Po) 280.00| cm
Whysokosé ciecia dla rzutu 100.0 cm Wiadciwodd stropéw powyzel O3
Wiasciwosci stropéw ponizej  OF
=] Operacie:

[T Ustaw jako kondygnacis bazowa

Kopiuj zawartosé zaznaczonej kond.

[amsawssmion][<] | | (o] [_roas

Operacje — przy zadawaniu kolejnej kondygnacji uaktywnia sie panel, ktéry pozwala na kopiowanie
zawartosci aktualnej kondygnacji i zmiane kondygnacji bazowe].

Kopiuj zawartosc zaznaczonej kondygnacji — pozwala na wybor grup elementéw kondygnacji
(réznych branz jesli s w projekcie), ktdre majg zostaé skopiowane i wprowadzone wraz z nowym
poziomem.
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r 1
Wiaiciwosci elementu: Kondygnacja @
I ar
Id elemertu
= Wiyalad
[ Wyglad opisu pomieszczen L-Il]
[ Podglad ia -
= Parametry;
MNazwa Kondygnacia 2 Przedrostek: pomieszczer
Whysokosé catkowita (He) 2800 em
wedl.
Vi 4 Architeldura
Bryla
Wy Kamirry Wiasciwosci stropdw powyzej  OF
Obiekty wyposazenia
Obiekty wyposazenia 30 Wiasciwosci stropéw ponizej  Cp
= Stropy Ee
E Sciamy
Wymiary
Zrédla dwiatla
[ WViyhér elementéw VJ
(mmm o)1) [ | (o] [t

5.1.3. Wyswietlanie kondygnac;ji

Standardowo program pozwala pracowac tylko na jednej kondygnacji — aktywnej. Pozostate (jesli
zostaty wprowadzone) sg nieaktywne i mogg by¢ widoczne (jako wyszarzane rzuty, niepodlegajgce
edycji), badz niewidoczne.

Kazda kondygnacja moze zosta¢ ustawiona jako widoczna/niewidoczna, niezaleznie od jej statusu
(aktywna/nieaktywna). Zmiane widocznosci kondygnacji uzyskuje sie z poziomu Menadzera projektu

poprzez klikniecie na ikong v Pokaz/ukryj kondygnacje.

5.1.4. Przetaczenie kondygnacji

Aktywna kondygnacjg programu standardowo jest kondygnacja ostatnio zadana, co oznacza, ze jesli
wprowadziliémy jedng kondygnacje, automatycznie jest ona uaktywniana. Jesli posiadamy kilka
kondygnacji, mozemy dowolnie sie pomiedzy nimi przemieszczac za pomocg okna Menadzera
projektu, poprzez dwukrotne klikniecie na nazwie kondygnacji.

Kondygnacje wyswietlajg sie na liscie w kolejnosci powigzanej z ich wysokosciami bazowymi —
kondygnacje potozone najnizej znajdujg sie na dole listy, itd. By zmieni¢ kolejnos¢ kondygnacji na
liscie nalezy uzy¢ przyciskow:

=7 W gére lub

N w dot
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Spowoduje to odpowiednig zmiane wysokosci bazowych.

5.1.5. Usuwanie kondygnacji
W celu usuniecia kondygnacji nalezy uzy¢ przycisku dostepnego w gérnej czesci okna Menadzera

projektu 3" Usun kondygnacje.

Polecenie to kasuje wszystkie elementy znajdujace sie na kondygnacji, uprzednio wyswietlajac okno
z prosba o potwierdzenie decyzji uzytkownika.

5.1.6. Opis kondygnacji

Pomieszczenia w programie ArCADia sg opisywane automatycznie poprzez tabelke umieszczang na
srodku pomieszczenia. Domyslnie w tabeli znajduje sie numer pomieszczenia, jego nazwa,
powierzchnia i rodzaj podtoza (np. panele podtogowe). Wyglad tabelki jest dostepny dla catej
kondygnacji i nie mozna go zmienic¢ dla jednego pomieszczenia. Wybdr elementow i wygladu tabelki
nastepuje w oknie Wtasciwosci obiektu: Kondygnacja lub Pomieszczenia.

Wyglad opisu pomieszczen ‘ I@

MNumer pom. ~+ QI Nazwa pom. -

V| Obrys
] Krzyz

Uwagi widoczne na rysunku

ok ||

5.2. Pomieszczenia

Po narysowaniu zamknietego obrysu Scian automatycznie zostaje wprowadzone pomieszczenie. Jego
parametry: nazwe, powierzchnie, kubature rodzaj podtoza definiuje sie w oknie Wfasciwosci.
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R v

Symbol typu

Id elemertu 1]

Typ | <Nowy=

66382

Grupa | <Brak>

[ Wyglad opisu p

Przedrostek

Numer

Nazwa

Pow. rzeczywista

Pow. uéytkowa

Kubatura

Wysokodé  Min
Makcs

B [ Peaki 7

Cazcionki v

Fowierzchnie  +

Kat obrotu tabelki oo -

l:l Pobierz z pigtra

1
Pokdj

32.50 m*

3250 m*

S ]— Automatycznie
51.01 m?

m cm Uwzgledniaj w nowych wykazach

280.0 cm

Podloga | Suft | Inne

Pomieszczenie zaznaczamy poprzez klikniecie na tabeli opisu. Po zaznaczeniu pomieszczenia (procz

Nr Typ
Wykoriczenie
2 Wykonczenie

Wykoriczenie

Calkowita grubosc:

Grbo...  Wid

Materiat
[il3
05
0.1

Panele podiogowe
Phyta piléniowa twarda
Palietylen o niskie] gestosci

42 cm [ Podloga na aruncie

[ Przywréé domysine polozenie opisu

& 3

(o)1

tabeli zostanie zaznaczony takze obrys pomieszczenia) mamy do dyspozycji nastepujace opcje

modyfikacji.

(s Romieszezenie s @y

|<Nuwy>

[

Fisaki ‘][ Cazcionki 'H Powierzchnie ']

Przejscie do okna
Wtasciwosci

Otwiera okno Wtasciwosci.

Malarz czcionek
i pisakow

Kopiuje ustawienia pisakdw (grubosc¢ i rodzaj linii) oraz
rodzaj zdefiniowanej czcionki opisu.

Malarz typow

Przejmuje parametry typu pomieszczenia, czyli zadane
materiaty i przynaleznos¢ do grupy.

Anuluj przyciecie
elementu

Usuwa przyciecie elementu np. dachem lub stropem.
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4,% Potfqcz pomieszczenia taczy wskazane pomieszczenia, sumujac powierzchnie
i ujednolicajac typ (pobrany z pierwszego zaznaczonego
pomieszczenia).
Rozbij pomieszczenia Rozbija potaczone pomieszczenia na pierwotnie
utworzone.
B Ukryj pomieszczenie Ukrywa opis wskazanego pomieszczenia przenoszac
pomieszczenie do grupy Ukryte pomieszczenia.
2.2 Przenumeruj Zmienia automatyczng numeracje pomieszczen.
pomieszczenia
= Wstaw podfoge na Wprowadza podtoge na gruncie w danym pomieszczeniu.
gruncie
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktédrymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
= Typ Typ elementu oraz ikony Biblioteki Globalnej i Biblioteki
Dokumentu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane

Zaznaczonego pomieszczenia, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego

pomieszczenia. Opcja ta byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na

state i nie widac jej juz na pasku.

Kopiuje dane zaznaczonej $ciany, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnej wprowadzanej sciany.
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6.1. Sciany

6.1.1. Wprowadzanie scian warstwowych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do rysunku, definiowanych przez uzytkownika scian jedno
lub wielowarstwowych wraz z automatycznym rozwigzywaniem dojs¢ i przeciec tego typu Scian.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = 22 Wstaw sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= = Wstaw sciane

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Sciana.

i Tacrvee e e

Symbal typu
Typ <Nowy>

Grupa <Brak=

[ Pokaz diugosé

Wygladopisu 5

Kierune rysowanis
—

Sposdb okredlania [ i Poziom dolngj krawedzi

wokodd  Hhl e Wysokosc 1
Wysokosé 2

Sposéb docinania

- = Odleglogé osi konstrukeyingjod {9
[¥] Widoczna of kenstrukeyina e e 125 cm
Lista warstw:

N0 Typ Grubo... FPriogtet Wid.. Material Kolor
1 -3 Konstnukcyina 250 1] Mur z cegly ceramicznei petngj  [207] @

Calkowita grubosé:
Warunki srednio wilgotne U = "LVK Wiecej O
I

Punkt staly przeksztalcen
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Uzywajac przyciskdw Dodaj, Edytuj, Usun, Gora, Dot oraz klikajgc na danej warstwie (w odpowiedniej
kolumnie) mozna wprowadza¢ do niej potrzebne modyfikacje (grubos¢, priorytet, typ).

Dla zadanych warstw nalezy okresli¢ Typ warstwy, czyli jej dalsze zachowanie w programie. Jesli dla
warstwy wybrany zostanie typ Konstrukcyjna, bedzie to oznaczato, ze nad tg warstwg po wstawieniu
stropu automatycznie utworzy sie wieniec. W warstwie Konstrukcyjnej automatycznie tworzone sg
takze nadproza nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie. Typ sciany: Standardowy jest dociety
przez strop, ale nadproza sg tworzone i widoczne na przekroju analogicznie do warstwy
Konstrukcyjnej. Warstwa Wykoriczenie moze by¢ zadana dla sciany, ale nie widoczna dla rysunku
rzutu. Dzieki takiemu postepowaniu w Opisie elementu (na choragiewce) znajdg sie wszystkie
warstwy, choc¢ na rzucie nie wszystko jest widoczne.

Przy definiowaniu $ciany warstwowej zaleca sie nadanie kolejnych wartosci priorytetéw kolejnym
warstwom. Poniewaz wartos$¢ priorytetu decyduje o odpowiednich tgczeniach warstw przy
zatamaniach, dojsciach i przecieciach (warstwy o tym samym priorytecie bedg potgczone), dla
jednego dokumentu zaleca sie stosowanie tych samych wartosci priorytetéw dla warstw, ktére maja
sie faczy¢ ze sobga. Dla przyktadowej sciany trojwarstwowej w oknie powyzej, zdefiniowanie sciany
jednowarstwowej grubosci 25 cm, o priorytecie warstwy rownym 64, powoduje, ze w przypadku
spotkania sie tych scian na rysunku, warstwy konstrukcyjne sciany tréjwarstwowej i
jednowarstwowej zostang potaczone.

Od wersji 3.0 programu ArCADia istnieje mozliwos¢ przesuwania Sciany w pionie, czyli wprowadzania
jej np. nizszej lub zaczynajacej sie na innym poziomie niz zero kondygnacji. Parametry wysokosci i
ksztattu $ciany znajduja sie w panelu Parametry. Ponadto od wersji 4 istnieje mozliwos¢ docinania
Sciany zaréwno od gory jak i od dotu, dzieki temu mozna zdefiniowac $ciane docietg od dotu dachem.
Pozostaje bowiem obowigzujgce, ze $ciany docinane s3 tylko dachem lub stropem.

Od wers;ji 4.0 zarowno w $cianach jak i pozostatych przegrodach (stropach i dachach) liczony jest
Wspdtczynnik przenikania ciepta. Domysinie wyswietlana jest wartos¢ wspdtczynnika obliczanego dla
$cian wewnetrznych i warunkach srednio wilgotnych, pozostate wartosci sg przedstawione w oknie
Wspdtczynnika przenikania ciepta.
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Wspdlczynnik przenikania cieplé‘ ﬂ

Wartoéci dia elementdw zewnetrzmych

w

Warunki érednio wilgotne U = .27} K

=3
W)

| Warunki wilgotne L = 027

=

v
|T|2
Wartosci dia elementdw wewngtrznych

w

Warunki srednio wilgotne U = 0.26 R

- W
Warunki wilgotne U = 0.27 =R

Dla przypisania $cian do podgrupy widocznej w Menadzerze projektu i umozliwiajgcej wieksza
tatwos¢ zarzadzania projektem w panelu Zarzgdzanie elementem nalezy przypisac istniejgca grupe

lub stworzy¢ ja poprzez przycisk Utwodrz nowg.

Od wersji 4.0 istnieje mozliwos¢ przypisania tekstury (pliku bmp lub gif) do $ciany. Wybrane
powierzchnie $ciany mozna teraz przedstawi¢ wskazujg materiat i jego kolory (dostepne w systemie
operacyjnym) lub tekstury (pliki bmp lub gif). Wybrang teksture mozna dowolnie zmapowaé, zadaé
kat i wielkos¢ roztozenia. Przypisane powierzchnie bedg widoczne w Widoku 3D.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania sciany. Polega
ono na wskazywaniu kolejnych punktow zatamania scian, przy czym uzytkownik definiuje jaka linig
wiodacg wprowadza dany fragment Sciany (pasek wstawiania, pole Uchwyt). Program automatycznie
wrysowuje sciany, wykonujgc ich odpowiednie potgczenia na dojsciach, przecieciach i zatamaniach.

Zamkniecie konturu podczas rysowania $ciany powoduje automatyczne wygenerowanie
pomieszczenia.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu sciany);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie $ciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;
e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment Sciany;

e Kgt — wstawia fragment sciany przy ustalonym kacie;

e Dtugosc — wstawia fragment Sciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgc $ciane do punktu startowego i koriczy
polecenie;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

e Gotowe — konczy wstawianie sciany;

Przyktad wrysowanej Sciany pokazano ponize;j:
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6.1.2. Rysowanie scian fukowych

Do projektu architektonicznego mozna wprowadzi¢ éciane rysowang po tuku. Sciana ta bedzie
wprowadzana trzema punktami: poczatkiem, koricem tuku oraz jego promieniem. llo$¢ i rodzaj
warstw na tuku jest definiowana analogicznie jak w $cianach prostych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = & Wstaw sciane fukowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedzi= = Wstaw sciane fukowq

Podczas rysowania mozna zdefiniowaé warstwy i zapisaé typ $ciany, analogicznie jak w przypadku
Scian zwyktych. Mozna takze zdefiniowaé Uchwyt wprowadzania (krawedz lub o$ $ciany).

Analogicznie do wprowadzania wszystkich elementow programu podczas rysowania, z poziomu
paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen dostepne sg nastepujgce funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie $ciany w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu $ciany);

e Pomiedzy punktami (sSrodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie sciany na przedtuzeniu poprzedniego segmentu;
e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment $ciany;

e Kgt — wstawia fragment $ciany przy ustalonym kacie;

e Dfugosc — wstawia fragment $ciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgc $ciane do punktu startowego i koriczy
polecenie;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

e Gotowe — konczy wstawianie sciany;

Dla przykfadu:

Wprowadzana jest $ciana tukowa tréjwarstwowa w istniejgcy juz rzut $cian. Na poczatek po wybraniu
$ciany wskazywany jest punkt poczgtkowy.
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Wskaz poczatek E

Sciana tréjwarstwowa (cegla i be‘lE]

\Db\DO\DO\DO\DO e R e A . R .0

PR h A, j—
~

S
4
S

Jesli warstwy sg rysowane odwrotnie niz pozostate Sciany na rysunku to przed wskazaniem drugiego
punktu lub promienia mozna zamienic¢ ustawienie warstw opcjg Zmien kolejnosc warstw.

Sciana » Wskaz koniec [=]

s
slo)|=k Scianz irwerstwowa (cegta  bel[3)[]

.
@ Zamier kolejnost warstw ]

e e il ) N

Lt g

Po wskazaniu korica tuku nalezy zada¢ promien. Podczas rysowania, dla tatwiejszego wskazania
odpowiedniego promienia, wyswietlana jest jego wartos¢. Jesli potrzebna jest wieksza doktadnosé to

po wstawieniu $ciany w jej Wtasciwoscach mozna skorygowaé wprowadzony promien (Promien tuku
(do osi symetrii)).
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Sciana » Wskaz koniec fuku

=) 5
S«
(=)

Sciana tréjwarstwowa (ceglai be‘l@ 3

\\‘E|

T T S R

K

-

=

Y

Przyktad wstawienia $ciany tukowej

6.1.3. Rysowanie Scian prostokatem

Dla narysowania $ciany, ktérej nie znamy szerokosci i dtugosci, ale mamy jg np. we wprowadzonym
podktadzie narysowanym liniami, mozemy nie znajac zadnych parametréw narysowacé $ciane opcja
Wstaw sciane przez 3 punkty.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek:@?2 Wstaw sciane przez 3 punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= Wstaw sciane przez 3 punkty
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Sciane prowadza sie pokazujac jej poczatek, diugoéé i szerokoé¢. Po wstawieniu mozna w oknie
Wrtasciwosci zdefiniowad warstwy i pozostate parametry Sciany.

6.1.4. Edycja scian
Wprowadzone na rzucie sciany mozna modyfikowac za pomocg ponizszych opcji:

Soianzyidid) 152
EEBEE
<Nowy>
[ Pisaki ‘][ Czcionki '][inierzchnie ']
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
iﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.
fy Malarz typow Przejmuje typ $ciany, uktad i grubosé warstw i przenosi je
na wybrane sciany.
Effl Wydtuz/skroc sciane Zmienia dtugos¢ wybranej Sciany.
ﬁE Podziel sciane Dzieli Sciane we wskazanym miejscu.
I Odwrdc kolejnos¢ Zamienia potozenia warstw.
warstw
o Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie $ciany stropem lub dachem.
elementu
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
k] Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdw.
] Zamknij Wychodzi z opcji nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonej sciany, aby je wprowadzic jako ustawienia nastepnej wprowadzanej $ciany. Opcja ta byta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widac jej juz na
pasku.

Edycja scian dostepna jest po zaznaczeniu elementu, ktéry po wybraniu wyswietla pasek akcji
z opisanymi wyzej opcjami oraz kierunek wprowadzenia sciany.

Sciany podlegaja takze edycji kasowania, kopiowania, obrotu, przesuniecia i zmiany grubosci lub ilosci
warstw. Ostatnia opcja dostepna jest z poziomu okna Wiasciwosci obiektu: Sciana. Przy zmianie ilosci
warstw lub ich grubosci istnieje mozliwosé wybrania Punktu stafego przeksztafcen, czyli linii, ktéra
przy zmianie zostanie w tym samym miejscu (opcja znajduje sie w panelu Operacje). Domysinie
grubos¢ $ciany zmieniana jest z pozostawieniem osi konstrukcyjnej Sciany.

S

T

Opcja ta jest szczegdlnie przydatna, jesli wprowadzane byta np. inwentaryzacja budynku, ktdry po
remoncie otrzyma docieplenie zewnetrzne. Bedzie to oznaczato, ze wprowadzone wymiary
pomieszczen nie powinny sie zmieni¢, a zmiana grubosci Scian powinna pozostawié w statym punkcie
jedna krawedz, tg wewnetrzng.
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6.2. Sciany wirtualne

6.2.1. Wprowadzanie scian wirtualnych

W programie ArCADia, pomieszczenia tworzg sie automatycznie podczas rysowania Scian, gdy
program wykryje zamkniecie konturu pomieszczenia. Do dodatkowej, recznej kontroli tworzenia i
podziatu pomieszczen stuzg wirtualne $ciany.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = Z= Wstaw Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= == Wstaw Sciane wirtualng

Wstawienie Sciany wirtualnej do istniejgcego pomieszczenia powoduje jego podziat.

UWAGA:

Korice Sciany wirtualnej powinny stykac sie z krawedziami granicznej $ciany.

Pomieszczenia mozna tez tworzy¢ wytgcznie ze $cian wirtualnych, poprzez odrysowanie ich
konturem.

Podczas wstawiania $ciany wirtualnej, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru
polecen, dostepne sg nastepujace polecenia:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie wirtualnej sciany w zadanej odlegtosci od wybranego
punktu (dostepna tylko przed wstawieniem pierwszego fragmentu Sciany);

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

132



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Sciany
e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Kontynuuj — umozliwia kontynuowanie wirtualnej sciany na przedtuzeniu poprzedniego
segmentu;

e Cofaj — cofa ostatnio wprowadzony fragment wirtualnej $ciany;
e Kgt — wstawia fragment wirtualnej sciany przy ustalonym kacie;
e Dtugosc — wstawia fragment wirtualnej Sciany o ustalonej dtugosci;

e Zamknij — zamyka rysowany kontur, prowadzgc wirtualng $ciane do punktu startowego i konczy
polecenie;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;

e Gotowe — konczy wstawianie wirtualnej sciany.

6.3. Przeksztatcanie linii w sciane

Przy checi przeksztatcenia rysunku DWG wykonanego liniami i poliliniami w projekt ArCADii wystarczy
wybrac opcje Przeksztatc linie w sciane zaznaczyé np. polilinie, wybra¢ uchwyt (linie rysowania:
krawedz lub 0$) i nada¢ Scianie odpowiednie parametry.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= B Przeksztafc linie w sciane

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy=> “Z Przeksztat¢ linie w sciane
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6.4. Przeksztatc linie w Sciane wirtualng

Opcja przeksztatca linie lub polilinie w Sciane wirtualng, dzielgcg przestrzen projektu i posiadajgca
wszystkie opcje sciany wirtualnej.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= ~~Z Przeksztafc linie w Sciane wirtualng

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy=> ~= Przeksztaf¢ linie w Sciane wirtualng
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/.  STOLARKA OKIENNA | DRZWIOWA
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Przy wprowadzaniu okien, drzwi, otworéw i okien i drzwi skryptowych opcje i okna wstawiania sg

w zasadzie prawie identyczne. Od wers;ji 5.6 ArCADia-START doszta mozliwosé wprowadzenia np.
trzech okien jednoczes$nie. Pozwala to na przyspieszenie pracy nad rysowang dokumentacja, gdyz
zamiast wprowadzania po kolei trzech okien z podawang wartoscig odniesienia mozna to zrobic teraz
jednym ruchem.

4]

Blerom W skaipol

el &

{3

) 5 |
<Nowy>
I Pisaki '] I Cazoionki 'H Powierzchnie ']

Na oknie wprowadzania zostata dodana ikona ¥ Opcjo wprowadzania, ktéra otwiera ponizsze okno.

Liczba elementow 1]
Odstep w osi 1200 em
Strona wprowadzania

Liczba elementow — liczba okien, otwordw lub drzwi wprowadzanych jednoczesnie.
Odstep w osi — odlegto$¢ miedzy wprowadzanymi elementami mierzona wzgledem osi symetrii.

Strona wprowadzania — kierunek wprowadzanych kolejnych elementéw.

Zatwierdzeniem podanych wartosci jest klikniecie Zamknij i wskazanie $ciany, na ktérej elementy
zostang wprowadzone. Przed kliknieciem na sciane (czyli przed wprowadzeniem) bedzie wyswietlany
podrys okien lub drzwi. Jesli podrys wprowadzanej stolarki bedzie odrysowany w innym kierunku niz
byt spodziewany, zawsze mozna wréci¢ do okna i wybraé inna ikone Strony wprowadzania.

UWAGA: jesli jedno z zadanych okien, drzwi lub otworéw natrafi na potgczenie miedzy $cianami lub inny element
stolarki, to nie zostanie wprowadzone. Pozostate za$ bedg rozstawione tak, jakby element byt.

7.1. Okna

7.1.1. Wprowadzanie okien

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach $cian (jedno lub wielowarstwowych),
definiowanych przez uzytkownika otworéw okiennych (z wegarkiem lub bez), wraz z odpowiednim
opisem okna na ,,zapatce” i podaniem wysokosci podokiennika. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu
okna wymaga wczesniejszej obecnosci minimum jednej Sciany.
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Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = $ Wstaw okno

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & Wstaw okno

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Okno:

| e

Symbal typu
Typ <Nowy>

Grupa <Bralc:

[¥] Opis m

Pokaz wysokosc parapetu Powi = -

kosé etu od dolnej
Nadproze Wiasciwosci nadproza O :Nyso JO-S‘SECE::;D LA 850 cm

Odleglodé oscieznicy od
P atemerey 50[cn

[ [ Tylko otwar
T % D‘ M b‘ et ()
Szerokosé oscieznicy )
Szerokosé w Swietle mur {w)
K ‘ Wysokosc calkowita
[T Wegarsk
Szerokosc wegarka (bw)

[ Centruj oécisznice wagledsm Sciany

e || Zamien strong otwisrania
I [C] Zamiedi kienunek otwierania
== [7] Zmien strane opisu

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametrow:

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu. Ponadto
Czcionki — rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie —
umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.
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Operacje — zamien strone otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do
rysunku).

Parametry

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzié¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w Scianie z poziomu okna Wtasciwosci

obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokosc parapetu — wysoko$¢ parapetu domyslnie od dolnej krawedzi sciany (po wstawieniu przy
pomieszczeniu ze zdefiniowang podtoga, od wykoriczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia okna po $rodku grubosci sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem
grubosci sciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Typ— okno jedno, dwu, tréjskrzydtowe, drzwi balkonowe pojedyncze lub podwdjne.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktéry pojawi sie na wykazie stolarki.

Tylko otwor — wycina otwdr w $cianie nie rysujgc przy tym oscieznicy.
Grubosc oscieznicy — grubo$é ramy okna.

Szerokosc oscieznicy — szeroko$¢ ramy okiennej.

Szerokosc¢ w swietle muru — szeroko$é otworu okiennego.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna w Swietle muru.

Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokosc¢ wegarka — szerokos¢ weglarka.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajgcy sie

w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne s3 nastepujgce funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktorej aktualnie znajduje sie , kursor”);

e Pomiedzy punktami (sSrodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;

e Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

20
40

UWAGA: Wysokos$¢ parapetu w zalezno$ci od rzutu moze byc¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub
wykonczonej podfogi. Jesli wprowadzamy okno na Sciane, ktéra ogranicza pomieszczenie, w ktérym nie ma
zdefiniowanej podtogi, wowczas wysokos$¢ parapetu liczona i wyswietlana jest od dolnej krawedzi $ciany. Jesli

139



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Stolarka okienna i drzwiowa

za$ w pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie $cian z wprowadzonym oknem znajduje sie podfoga, wowczas
wartosc hp jest podawana od podtogi.

7.1.2. Edycja okien

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwaé, kopiowaé, usuwaé, zmienia¢ wtasciwosci i kierunek
opiséw. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich
punktow) znajdujgcych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne sg ponizsze opcje modyfikacji:

Dherioyfidid) )
<MNowy
[ Fisaki '][ Czcionki '“Powierzchnie ']
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\’fﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
\Tf Malarz typow Przejmuje typ okna, jego schemat i wielkosci, przenoszac
je na wskazane okna.
I Zamien strone Zmienia strone otwierania okna i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz sciany.
s Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna.
otwierania
TR Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
k| Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdow.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego okna, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta bylta
dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie wida¢ jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw okna), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.

7.2. Drzwi

7.2.1. Wprowadzanie drzwi

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach Scian (jedno lub wielowarstwowych),
definiowanych przez uzytkownika otwordw drzwiowych z oscieznica, nadprozem oraz odpowiednim
opisem drzwi na ,zapatce”. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu drzwi (wymaga wczesniejszej
obecnosci na rysunku minimum jednej Sciany) wywotujemy z paska narzedziowego poleceniem
Wstaw drzwi.

Wywotanie:
Program ArCADia:

3
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = \N Wstaw drzwi

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy—= B wstaw drzwi

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Drzwi:
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Symbel typu
Typ <Nowy>
Grupa <Bralc:

COpis

Wyglad opisu 5

Wysokosé progu od dolnej
[¥] Nadproze [W}as’dwos’d nadproza D] e 's'clp'an?,' =

Odleglosc oscieznicy od
krawedzi sciany <)

[ Tylko otwér
Twp oo A -
Grubosé ogcieznicy (d) 50 em
Szerokosé oscienicy fy) 80 em
Szerokode w dwietle muru (w) 100.0 cm
Wysokosé calkowita 205.0 cm
Schemat Ryswj drzwi lukiem Szerokoéé diuzszego 500] cm
skrzydla drzwi (z) ==

T[] Zamier: strong otwierania
Tk [7] Zamieri kierunek otwierania
== 7] Zmien strone opisu

[~ Centnyj oécieznice wzgledem Sciany

[Emsmwmtone] 7

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki). Ponadto Czcionki — rozmiar czcionki opisu,
Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zaréwno koloru
jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.

Operacje — zmien strone otwierania drzwi; zmien kierunek otwierania (parametry dostepne przy
edycji drzwi wstawionych wczesniej do rysunku).

Nadproze — wraz z drzwiami wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzié wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna Wtasciwosci
obiektu: okno/drzwi/otwor.

Wysokosc progu — wysokos$¢ wprowadzonych drzwi domysinie od dolnej krawedzi $ciany (po
wstawieniu przy pomieszczeniu ze zdefiniowang podtoga, od wykonczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia drzwi po sSrodku grubosci Sciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia drzwi w zadanym potozeniu wzgledem
grubosci sciany.
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Typ — jednoskrzydtowe, dwuskrzydtowe symetryczne, dwuskrzydtowe niesymetryczne, przesuwane,
harmonijkowe i garazowe.

Schemat — otwiera okno wyboru schematu, ktéry pojawi sie na wykazie stolarki.
Tylko otwor — wycina otwdr w scianie nie rysujgc przy tym oscieznicy.

Grubosc oscieznicy — grubo$¢ oscieznicy drzwiowe].

Szerokosc oscieznicy — szeroko$¢ oscieznicy drzwiowej.

Szerokosc¢ w swietle muru — szerokos$¢ drzwi w swietle muru.

Wysokosc catkowita — wysokos$¢ catkowita drzwi.

Szerokosc dtuzszego skrzydta drzwi — szerokos¢ dtuzszego skrzydta drzwi dwuskrzydtowych,
niesymetrycznych.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania drzwi.
Rysowanie drzwi polega na wskazaniu ich lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na , kursor”
pojawiajacy sie w miejscu wprowadzania drzwi. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania,
okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie drzwi w zadane] odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz $ciany, na ktérej aktualnie znajduje sie , kursor”);

e Pomiedzy punktami (sSrodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);
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e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawione drzwi;
e Gotowe — konczy wstawianie drzwi;

Przy wywotaniu komendy wstawiania drzwi, mozna wstawia¢ wiele takich samych drzwi do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

160
202

o)

UWAGA: Wysoko$¢ progu w zaleznoSci od rzutu moze by¢ podawana od dolnej krawedzi Sciany Ilub
wykonczonej podfogi. Jesli wprowadzamy drzwi na $ciane, ktéra ogranicza pomieszczenie, w ktorym nie ma
zdefiniowanej podfogi, wowczas wysokos$c¢ progu liczona i wySwietlana jest od dolnej krawedzi Sciany. Jesli zas w
pomieszczeniu, przy ktérym znajduje sie Scian z wprowadzonymi drzwiami znajduje sie podfoga, wowczas
wysoko$¢ progu jest podawana od podfogi.

7.2.2. Edycja drzwi

Po zaznaczeniu drzwi mozna je przesuwac, kopiowac, usuwac, zmienia¢ wtasciwosci, kierunek
otwierania i kierunek opisdw. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystaé z paska Edycji lub

z uchwytéw (niebieskich punktdw) znajdujgcych sie na elemencie. Na pasku akcji dostepne sg
nastepujgce opcje:

Dirzwididigd)y 5,
<Nowy>
[ Pisaki '” Czcionki '” Paowierzchnie ']
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
fﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
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\’f Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.

',t Zamien strone Zmienia strone otwierania drzwi i przenosi opis na
otwierania przeciwng krawedz sciany.
s Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania drzwi z prawych na lewe
otwierania i odwrotnie.
<Mowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego

samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

k] Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdéw.

X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest

wprowadzany element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych

powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonych drzwi, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byta
dostepna na pasku akgcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na
pasku.

Uchwyty znajdujgce sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw drzwi), skrécenie
lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catych drzwi o wskazany odcinek.

7.3. Drzwiiokna specjalne

7.3.1. Wprowadzanie
W programie ArCADia-ARCHITEKTURA wystepujg okna i drzwi o ksztatcie prostokata. Dla wiekszej
wygody projektowania zostaty dodane Okna/drzwi specjalne, ktdrych ksztatt zalezy od parametréw

flaleak:

zadanych w oknie Wtasciwosci obiektu: Drzwi/okno specjalne.

AT RilE
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fE@ERas0(e0)

]
I
r

WALV

Wywotanie:
Program ArCADia:

31E
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek:% Wstaw okno/drzwi specjalne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= B wstaw okno/drzwi specjalne

Wiasciuosci elementu =)

L T A T
Symbal typu Id elementu 0
Typ <Mowy>
Grupa <Bralc:
s MYy
V] 0pis Piscki -
e —
.

kosé d dol
Madproze | Wiasciwodci nadproza O IW)'so‘ fs;g:n%u od dainej 42 cm

Odlegtodé oscieznicy od 50 em

[ Certnj oécisinice wzgledem sciany

krawedzi sciany {)
L 111174 [
Skrypt | Drzwi/Drzwi zackraglone T[] Tylko otwér
Prom\e_ﬁ zackraglenia na gérze po 200 cm et et aoid] 30
?‘2‘:1\1'1 zaokraglenia na gérze po 0] Szerokosé oscietnicy fy) 8.0 cm
lewej Szerokosé w Swietle muru (w) 100.0 cm
Ryauj drzwi fcidem Wysokosé calkowta 1400 cm

i

Ent || Zamien strong ctwisrania
,D. DZamieﬁ kignunek otwierania
== [] Zmien strone opisu

g

K
[=]
-

] [ Anuly)

Przy wprowadzaniu drzwi/okna specjalnego mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametréw:

Wyglgd — opis (definicja elementéw opisu zapatki), wyswietlanie wysokosci parapetu. Ponadto
Czcionki — Rozmiar czcionki opisu, Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Powierzchnie —
umozliwia przypisanie zaréwno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do wybranego elementu.
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Operacje — zamien strone otwierania okna (parametr dostepny przy edycji okna wstawionego do
rysunku).

Nadproze — wraz z oknem wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze mozna
wprowadzié¢ wytgcznie nad oknami, drzwiami i otworami w Scianie z poziomu okna Wtasciwosci

obiektu: okno/drzwi/otwodr.

Wysokosc progu (parapetu) — wysokos¢ parapetu (progu) domysinie od dolnej krawedzi Sciany (po
wstawieniu przy pomieszczeniu z zdefiniowang podtoga, od wykoriczonej podtogi).

Centruj oscieznice wzgledem sciany — umozliwia wprowadzenia okna po srodku grubosci $ciany.

Odlegtosc oscieznicy od krawedzi sciany — wstawienia okna w zadanym potozeniu wzgledem
grubosci $ciany. Opcja przydatna nie tylko przy oknie z wegarkiem.

Parametry typu
Ponizej lista parametrow dostepnych w kazdym oknie i drzwiach skryptowych:

Tylko otwdr — wprowadzone parametry wycinajg wyfacznie otwér w Scianie, nie wstawiajgc samego
elementu okna.

Grubosc oscieznicy — grubo$é ramy okna.

Szerokosc oscieznicy — szeroko$é ramy okienne;.

Szerokosc¢ w swietle muru — szeroko$é otworu okiennego.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna w Swietle muru, wysokos¢ zawierajgca ewentualny tuk.
Wegarek — okno z lub bez wegarka.

Szerokosc¢ wegarka — szerokos¢ weglarka

Ponizej lista parametrdw, ktora zmienia sie w zaleznosci od wybranego skryptu okna lub drzwi:

Skrypt — rodzaj elementu domyslinie podzielony na:
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4 |7 Drawi & > [ Drzwi [
E@ Drzwi tukowe asymetryczne {podwdjne) 4 |5 0kna [
E@ Drzwi fukowe IE@Okno tukowe asymetryczne (ewostronne)
@ Drzwi fukowe (podwdjne) L E@Okno tukowe asymetryczne (prawostronne)
@ Drzwi pélkoliste z dodwietleniem boczrym 3 m@ Drzwi balkonowe tukowe
q‘@ Drzwi pétkoliste z doswietleniem boczrym (p.. @ani balkonowe tukowe z lufcikiem .
EQ Drzwi patkoliste z doswietleniem gamym E@mei balkonowe tukowe {podwdjne) 1
%} Drzwi pétkoliste 7 doswietleniem gémym [po . %Oknu tukcowe
E@ Drzwi gotyckie kann tukcowe 7 Iufcikiem
E@ Drzwi gotyckie {podwéjne) %}Okno scigte |ewostronne)
EQ Drzwi zaokraglone '&%}Oknu scigte {prawostronne) |
@ Drzwi zaokraglone [podwdjne) %}Okno eliptyczne
q‘@ Drzwi zackraglone przeszklone %}Okno gotyckie
5@ Drzwi zaokraglone przeszklone {podwdine) %}Okno romboidalne

4 |[F0kna %}Okno zaokrgalone
E@Okno lukowe asymetryczne Jewostronne) gl IE@Okno polkoliste e

Szukaj: Caysc Szukaj: Caysé

Wysokosc tuku — wysokosc¢ tuku gérnego, czyli zakonczenia okna.
Szczebliny poziome — szprosy, poziomy podziat okna.

Szczebliny pionowe — szprosy, pionowy podziat okna.

Grubosc szczeblin — grubos¢ szproséw poziomych i pionowych.

Wysokosc z prawej strony — dla asymetrycznego — wysokos¢ okna z prawej strony, lewa strona jest
woéweczas okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Wysokosc z lewej strony — dla asymetrycznego — wysokos$¢ z lewej strony, prawa strona jest
woéweczas okreslona w polu Wysokosc catkowita.

Odchylenie fuku — dla okna asymetrycznego lub gotyckiego — wysokosé tuku liczona od linii
poczatku i korica tuku.

Liczba szczeblin — dla okna potkolistego — szprosy, podziat okna idgcy promieniscie od srodka tuku.
Srednica szczeblin — grubo$¢ szproséw promienistego podziatu okna.

Promien wewnetrznego kotka — dla okna pétkolistego — wewnetrzny okrgg ostaniajgcy poczatek
promienistego podziatu szprosow.

Szerokosc sciecia — dla okien s$cietych (na poddasze) — szerokosc sciecia naroznika okna.
Wysokosc sciecia — dla okien Scietych (na poddasze) — wysokos¢ $ciecia naroznika okna.
Szczebliny — dla okien eliptycznych — podziat pionowy i poziomy okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po prawej — dla okna (drzwi) zaokraglonego — wartos¢ zaokraglenia
goérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na gorze po lewej — prawej — dla okna (drzwi) zaokrgglonego — wartos¢
zaokraglenia gérnego naroznika okna.

Promien zaokrgglenia na dole po prawej — prawej — dla okna zaokraglonego — wartosc
zaokraglenia dolnego naroznika okna.
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Promien zaokrgglenia na dole po lewej — prawej — dla okna zaokraglonego — wartos¢ zaokraglenia
dolnego naroznika okna.

Szczeblina — dla okna tréjkatnego — podziat okna idgcy w poprzek okna.
Szerokosc dtuzszego skrzydfa — dla drzwi asymetrycznych — szerokos¢ szerszego skrzydta.

Szerokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem bocznym — szeroko$¢ drzwi, Szerokosc¢ w swietle muru
obejmuje szerokos$¢ drzwi i doswietlenia z prawej i lewej strony.

Wysokosc drzwi — dla drzwi z doswietleniem gérnym — wysokos¢ skrzydta drzwi, Wysokosc
catkowita obejmuje wysokos¢ drzwi i doswietlenia znajdujace sie nad drzwiami.

Rysuj drzwi tukiem — dla drzwi — okreslenie schematu rysowanych drzwi.

Parapet — wprowadza (lub nie) element parapetu okiennego.

Wiekszos¢ elementdw architektonicznych w oknie wtasciwosci ma okno podgladu z mozliwoscig
przetaczania widokdw. Moze to by¢ rysunek poglgdowy wraz ze schematem objasniajgcym dane do
wprowadzania lub podglad 3D elementu zmieniajacy sie na biezgco wraz ze zmianami w oknie
wtasciwosci. Pomiedzy widokami przetgczamy sie ikonami umieszczonymi na lewo od podgladu: &
Widok rzutu, D Widok 3D, @ Rysunek poglgdowy.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania okna. Rysowanie
okna polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor” pojawiajacy sie

w miejscu wprowadzania okna. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub
obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie okna w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktorej aktualnie znajduje sie ,kursor”);
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e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia okna;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony okno;
e Gotowe — konczy wstawianie okien;

Przy wywotaniu komendy wstawiania okna, mozna wstawia¢ wiele takich samych okien do scian
(komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu okna otrzymujemy rysunek jak nizej:

1211
140

UWAGA: Wysoko$c¢ parapetu (progu) w zaleznosci od rzutu moze by¢ podawana od dolnej krawedzi $ciany lub
wykonczonej podfogi. Jesli wprowadzamy okno (drzwi) w $ciane, ktéra ogranicza pomieszczenie, w ktérym nie
ma zdefiniowanej podfogi, wéwczas wysokoS¢ parapetu (progu) liczona i wySwietlana jest od dolnej krawedzi
Sciany. Jesli zas w pomieszczeniu, przy ktorym znajduje sie $cian z wprowadzonym oknem (drzwiami) znajduje
sie podfoga, wowczas wartosc¢ jest podawana od podfogi.

7.3.2. Edycja

Po zaznaczeniu okna mozna je przesuwac, kopiowac, usuwacé, zmienia¢ wtasciwosci i kierunek
opiséw. Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich
punktow) znajdujgcych sie na elemencie.

Dodatkowo dostepne sg ponizsze opcje modyfikacji:

Drzwidoknospeciaine dids:d), 152,
<Mowy>
[ Pisaki ‘][ Czcionki '][inierzchnie ']
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Wrtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

\Tﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.

< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,

przenoszac je na wskazane element.

5 Zamien strone Zmienia strone otwierania okna lub drzwi i przenosi opis
otwierania na przeciwng krawedz Sciany.

> Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania okna lub drzwi z prawych na
otwierania lewe i odwrotnie.

Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).

k| Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdéw.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane

zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanych. Opcja ta byfa

dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na

pasku.

Uchwyty znajdujace sie na obiekcie umozliwiajg np. przesuniecie opisu (wymiaréw okna), skrocenie

lub wydtuzenie zapatki oraz przesuniecie catego okna o wskazany odcinek.
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8. OTWORY W SCIANACH
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8.1. Otwory i wneki w scianie

8.1.1. Wprowadzanie

Program ArCADia pozwala na wstawianie, na rzutach scian (jedno lub wielowarstwowych), otworéw
definiowanych przez uzytkownika, zaczynajgcych sie od poziomu posadzki, usytuowanych powyzej
poziomu posadzki, jak i biegngcych przez catg wysokos$é sciany. Funkcje wstawiania do rysunku rzutu
otworu w scianie (wymaga wczesniejszej obecnosci na rysunku minimum jednej sciany), wywotujemy
z paska narzedziowego poleceniem Wstaw otwor.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=>* ~¥ Wstaw otwor

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= B wstaw otwor

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Otwor:

Wiadciwosci elementu: Otwo

Id elementu

7\

Rarametry;

MNadproze Wiasciwoéci nadproza 5
Parametnytypu
[ Wneka
Szerokosc (w) 1000 cm Glebokosc (g)

Bazowa wysokose 1 00 cm Bazowa wysokoss 2

Wysokosé 1 2000 cm Wysokosé 2
=] Operacie

T[] Zamien strone otwisrania
in R [] Zamier orientacie

Zapisz w szablonie B

Przy wprowadzaniu otworu w $cianie mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametréw:
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Operacje — Zamien strone otwierania; Zmien orientacje (parametry dostepne przy edycji otwordw
wstawionych wczesniej do rysunku).

Nadproze — wraz z otworem w $cianie wprowadzane jest nadproze widoczne w przekroju. Nadproze
mozna wprowadzi¢ wyfacznie nad oknami, drzwiami i otworami w $cianie z poziomu okna
Wtasciwosci obiektu: okno/drzwi/otwor.

Szerokosc — szerokos¢ otworu w Swietle muru.

Bazowa wysokosc 1 — wysokos¢ poczatku lica 1 otworu od dolnej krawedzi sciany.
Wysokosc¢ 1 — wysokos¢ lica 1 otworu.

Wneka — tworzy wneke w $cianie zamiast otworu.

Gfebokosc¢ — gtebokos¢ powstatej wneki w $cianie.

Bazowa wysokosc 2 — wysokos¢ poczatku lica 2 otworu od dolnej krawedzi sciany.

Wysokosc 2 — wysokos¢ lica 2 otworu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.
Rysowanie otworu polega na wskazaniu jego lokalizacji w $cianie, zwracajgc uwage na ,kursor”
pojawiajacy sie w miejscu wprowadzania otworu. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania,
okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesdniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie otworu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz sciany, na ktorej aktualnie znajduje sie , kursor”);
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e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia otworu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony otwoér;
e Gotowe — konczy wstawianie otworow;

Przy wywotaniu komendy wstawiania otworu, mozna wstawia¢ wiele takich samych otwordw do
scian (komenda automatycznie powtarzalna).

Po wstawieniu otworu otrzymujemy rysunek jak nizej:

TR KKK KKK K KKK
SO

AN

Dla wstawienia wneki nalezy zaszczy¢ jg w oknie dialogowym Wfasciwosci obiektu: Otwor i podac jej
gtebokos¢. Po wstawieniu otrzymamy rysunek jak ponize;j.

{| .
~ _ ~
R R e R I T

XA

8.1.2. Edycja

Po zaznaczeniu otworu mozna je przesuwac, kopiowaé, usuwac, zmienia¢ kierunek wprowadzenia.
Dla wprowadzenia zmian mozna korzystac z paska akcji lub z uchwytéw (niebieskich punktéw)
znajdujacych sie na elemencie. Na pasku akcji dostepne sg nastepujgce opcje:
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Otwordid: 1), [
B
<MNowy>
Fisaki < Czcionki = || Powierzchnie ~
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\fﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
5 Zamien strone Zmienia strone otwierania wstawianie wneki.
otwierania
~ Zamien kierunek Zmienia kierunek otwierania otworu.
otwierania
<Mowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektow tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
k| Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdéw.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane
zaznaczonego otworu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta byta
dostepna na pasku akgcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na
pasku.
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9.1. Stupy

9.1.1. Wprowadzanie stupéw
Program ArCADia umozliwia wstawianie prostokatnych i okragtych stupéw zelbetowych. Opcja ta
wywotywana jest z paska narzedziowego funkcjg Wstaw stup.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> Wstaw stup

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= Wstaw stup

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Stup:

ld elementu o
2

Sposdb Poziom dolnej
okreslania s
wysokosci N Wysokosé

Kat 00 *

— Szerokosd 250 cm
Ty @ Glebokosé 250 cm
Material Mur z cegly kratéwid E] 2 -
ommamin]

Program pozwala na wprowadzenie eliptycznego stupa, przy zadaniu odpowiednich parametréw dla
szerokosci i gtebokosci.
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W polu Parametry mozna zdefiniowa¢ wysokosc dla wprowadzonego stupa, ktdra moze byé rézna od
wysokosci kondygnacji oraz wysokosé bazowg (dolng krawedz obiektu), ktéra takze moze nie by¢
przypisana do kondygnacji.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Od wersji 4.0 mozna zdefiniowac teksture oddzielnie dla bokéw stupa i oddzielnie dla jego gornej i
spodniej powierzchni. Materiatem stupa moze by¢ zaréwno plik BMP jak i wybrany kolor dostepny w
systemie operacyjnym.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrdét do rysunku i wprowadzenie stupa. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna
zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych $cian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie stupa w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia stupa;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony stup;
e Gotowe — konczy wstawianie stupow.

9.1.2. Edycja stupéw
Po zaznaczeniu stupa mozna go przesuwaé, kopiowaé, usuwac i zmienia¢ wtasciwosci. Czes¢ tych
opcji jest dostepna wytgcznie z poziomu paska akcji:
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4

Slupydid)

<Mawy>
Wrtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\(ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
< Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
O Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie stupa stropem lub dachem.
elementu
<MNowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
k| Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktéra kopiuje dane

zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta

byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz

na pasku.
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10.1. Podciagi

10.1.1. Wprowadzanie
Od wersji 6.0 ArCADia-ARCHITEKTURA oferuje wprowadzanie podciggdw. Opcja ta wywotywana jest z
paska narzedziowego funkcja Wstaw podcigg.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> F Wstaw podcigg

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= F Wstaw podcigg

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci

obiektu: Podcigg:

Symbal typu 0
Typ <Nowy> v
Gupa «<Brak>

Widoczna os konstrukcyjna

Odlegtosc osi konstrukecyjnej od
krawedzi podciggu

125 cm

QOdleglosc od gémej

krawedzi kondygnacii (g}

Wysokosd

wyszpatdowania(b)

Szerokosc podciagu 25.0 em
Whysokosé podciggu (h) 40.0 cm

Materiat Beton zbrojony z 2% stali

Parametry zbrojenia

Prety '] [ Strzemiona - ]

ZFapisz w szablonie E]

Przy wprowadzaniu Podciggu mamy mozliwos¢ definicji nastepujacych parametréw:

Wyglgd — definicja widocznosci i potozenia osi konstrukcyjnej. Ponadto Pisaki — definicja grubosci
i rodzaju linii oraz Powierzchnie — umozliwia przypisanie zarowno koloru jak i tekstury (pliku bmp) do
wybranego elementu.
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Odlegtosc od gornej krawedzi kondygnacji — potozenie podciggu wzgledem kondygnacji (jej gérnej
krawedzi).

Wysokosc wyszpaltowania — wysoko$¢é niezbrojonej czesci podciggu.

Szerokosc podciggu — szeroko$¢ elementu.
Wysokosc¢ — wysokos$é zbrojonej czesci elementu.

Materiat — tworzy wneke w $cianie zamiast otworu.

Dodatkowo w dolnej czesci okna znajduja sie przyciski Prety i Strzemiona, ktére pozwalajg na
definicje poszczegdlnych elementéw zbrojenia.

Nr Stal Sredn... Wi~
T AN (5t35b-500 120
2 O |=
3 O
4 AN (5t355-500 120 b
5 AIIN (5t35-5-500 160
6 O
7 AN (5t35-0-500 160 M T
4 mn | »
Paramenty pretow
STREFA 1 | STREFA 2 | STREFA 3
Nr  Szerokosé [%] Rozklad
1 25 100
2 50 250
3 25 100
Srednica strzemion 60 mm
Stal strzemion AN (St35 -
Typ
@ dwucigte () caterociete

Parametry strzemion

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania otworu.
Rysowanie podciggdw jest analogiczne do rysowania $cian. Podczas rysowania, z poziomu paska
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

o Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie podciggu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu
(odlegtosé ta liczona jest wzdtuz linii, na ktérej aktualnie znajduje sie ,kursor”);

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie podciggu w srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie podciggu w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdoch punktéow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony fragment podciggu;
e Gotowe — konczy wstawianie;

Przy wywotaniu komendy wstawiania podciggu, element jest rysowany jeden za drugim, polecenie
jest konczone poprzez prawy klawisz myszy lub ESC.

10.1.2. Edycja
Wprowadzone na rzucie podciggi mozna modyfikowaé za pomocg ponizszych opcji:

4]

Podciagid:d).

AEEEE
@ <MNowy>

Fisaki - Czcionki = || Powierzchnie

<[]

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.

\’ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii)
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i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
<L Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci,
przenoszac je na wskazane element.
Eff' Wydtuz/skro¢ podcigg Zmienia dtugos¢ wybranego podciggu.
ﬂE Podziel podcigg Dzieli podcigg we wskazanym miejscu.
o Anuluj przyciecie Usuwa przyciecie stropem lub dachem.
elementu
<Mowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementéw definiowany przez
uzytkownika).
J Biblioteka dokumentu Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z
rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
b 4 Usuni zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest
wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegéinych
powierzchni wprowadzanego elementu.
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11. KOMINY I SZACHTY KOMINOWE
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11.1. Kominy

11.1.1. Wprowadzanie kominéw
Do rzutu rysowanego programem ArCADia mozna wprowadzi¢ kominy wentylacyjne.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= (4 Wstaw komin

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 4 wstaw komin

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Komin:

Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak:=

& Pisaki ~
2y
Powierzchnie  ~

Sposab okreslania Eﬂ @
wysokosci N e Poziom dolnej krawedzi

Wiysokosc

me4Eu20

Szerokosc 140 cm

Gilebokosc 140 cm

Zapisz w szablonie ]E]

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powrét do rysunku i wprowadzenie komina. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji w istniejacej scianie. Jesli komin zostanie
wprowadzony niezaleznie od $ciany, mozna go wéwczas uwazaé za pustak kominowy. Podczas
rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce
funkcje:
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e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementdw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia komina;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony komin;

e Gotowe — konczy wstawianie komindw;

Po wstawieniu komina otrzymujemy rysunek jak nizej:

hl

11.1.2. Edycja kominow
Po zaznaczeniu stupa mozna go przesuwacd, kopiowaé, usuwac, zmieniaé wtasciwosci lub kopiowac
parametry poprzez Malarza typow. Opcje te sg dostepne z paska akgji:

4]

Hominfidia )
<MNowny:

)

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosc i
i pisakow rodzaj czcionki.
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\§€ Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
=) Wstaw kanat Przejmuje typ komina (jego wielkosci i typ) przenoszac go na wybrane
kominowy kominy.
Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementow definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdéw.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdra kopiuje dane

zaznaczonego komina, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta bylta

dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wtgczona na state i nie widaé jej juz na

pasku.

11.2. Szachty kominowe

11.2.1. Wprowadzanie szachtéw kominowych

Na rzut kondygnacji mozna wprowadzi¢ szacht kominowy.

Wywotanie:

Program ArCADia:

o Wstgzka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> % Wstaw szacht kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= B Wstaw szacht kominowy

Domyslnie opcja wstawia pojedynczy element komina, ale mozna to zmienié¢ wchodzac we

Wtasciwosci obiektu: Szacht kominowy z paska wstawiania:
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Wiadciwosci elementu: Szacht kominc_ @
=, R

Id elementu
) Wyalad
—
1
|| Bez cian
Odstep miedzy wierszami 00 em [C]Scany wituaine

|| Bez otwonu w stropie
[ Bez otworu w dachu

Liczba wierszy

Liczba kolumn

Odstep miedzy kolumnami 00 em

Zapisz w szablonie ]B l QK l [ Anuluj

W powyzszym oknie mozna zdefiniowac ilos¢ przewoddw kominowych wprowadzanego szachtu
(liczba wierszy i kolumn) ich ewentualny rozstaw miedzy wprowadzonymi przewodami. Dodatkowo
zespot komindw moze by¢ obrysowany Scianami, ktérych grubos¢ i materiat mozna zadaé we
Wtasciwosciach scian. Rodzaj przewoddw kominowych (jeden dla catego wprowadzanego zespotu)
mozna zdefiniowaé we Wtasciwosci kominow. Po wprowadzeniu szachtu pojedyncze przewody
kominowe mozna modyfikowa¢ nadajgc im np. inny rodzaj.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na powroét do rysunku i wprowadzenie szachtu. Wprowadzenie
elementu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Podczas wprowadzania elementu, z poziomu okna
wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie komina w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (sSrodek) — rozpoczyna rysowanie $ciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtosé podaje sie poprzez wskazanie dwéch punktéw);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie Sciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);
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e Gotowe — konczy wstawianie kominow.

N

Szacht wprowadzany jako pustaki, bez odstepdéw i $cian otaczajgcych oraz szacht otoczony scianami
i z zadang odlegto$cig miedzy przewodami kominowymi.

11.2.2. Edycja szachtéw kominowych

Szacht kominowy istnieje tylko w czasie wprowadzania i jest rozumiany przez program jako grupa
przewodéw kominowych otoczonych lub nie Scianami. Po wstawieniu edycji podlegajg poszczegdlne
elementy wstawionej grupy, czyli Sciany i kominy. Ich edycje opisano w podrozdziatach Edycja scian
i Edycja kominow.

11.3. Kanaty kominowe

11.3.1. Wprowadzane kanatéw kominowych
Dla prawidtowego oznaczenia przewodu kominowego na rzucie istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia
kanatéw kominowych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> %! Wstaw kanat kominowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= g Wstaw kanat kominowy

Parametry wstawianego kanatu sg dostepne z paska wstawiania z opcji Przejscie do dialogu
Wtasciwosci:
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Wiatciwoici elementu: Kanat m_ ot S

~~"

Poziom dolnej 200.0

krawedzi ad = Ty
Szerokosé 140 cm
Wysokosé 140 cm

g I

W powyzszym oknie mozna zada¢ Poziom dolnej krawedzi kanatu, jego typ (okragty lub prostokatny),
wielkosé.

Po zatwierdzeniu danych przyciskiem OK kanat kominowy wprowadzany jest na rzut analogicznie do
wprowadzania Scian (podczas rysowania mozna wybrac krawedz lub o$ jako element
wprowadzajacy).

B
<Nowy>

Okno wstawiania kanatu kominowego.

; <

Przyktadowy kanat kominowy.

11.3.2. Edycja kanatéw kominowych

Edycja kanatu kominowego moze odby¢ sie w sposdb graficzny, na rysunku, gdzie uchwyty kanatu
przemieszczane sg na rysunku lub we Wfasciwosciach, gdzie zmieniany jest poziom, typ i wielkosci
kanatu. Na pasku akcji dostepne sg nastepujace opcje:
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4

Kanal imowydsd)

\')?’ <Miedostgpne>

Wtasciwosci Otwiera okno Wrasciwosci.
ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkosc i
i pisakow rodzaj czcionki.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych powierzchni
wprowadzanego elementu.
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174



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Schody
12.1. Schody

12.1.1. Wprowadzanie schodéw jedno i wielobiegowych
Program ArCADia pozwala na wstawianie do rysunku schodéw jedno- lub wielobiegowych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= @ Wstaw schody

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= B8 wstaw schody wielobiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Schody:

I Wiaiciwosc elementu:

it

Pokazyj opis

Poziom odniesienia 0.0 cm
Vysokosé schodéw (H)  280.0 cm [7]iGlebokosé stopria (d) | <auto>| cm

Grubosé phyty 160 em
spocznika

Materiat Beton zbrojony z 2% stali -

Element Diugosé Liczba stopni ()  Szerokosé (w) Opis

Catkowita liczba stopni 0 Dhugosé kroku

[ o=

Wycinaj otwdr w stropie

] (9 |

Przy wprowadzaniu schodéw mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréow:

Pokazuj opis — pozwala na wtgczenie/wytaczenie opisu kazdego biegu schodéw.
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Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schoddw. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.
Wysokosc schodow — catkowita wysokos$é schodow (domysinie rowna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodéw na wysokosé aktualnej
kondygnacji.

Grubosc ptyty spocznika — grubos¢ spocznika domyslinie ustawiona na 16 cm.

Gfebokosc stopnia — gtebokos$¢ pojedynczego stopnia domysinie ustawiona na 29 cm. Jesli pole
Gfebokosc stopnia zostanie zaznaczone wéwczas automatyczne dopasowanie zostanie zmienione na
podang wartos¢.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.
Rysowanie schoddéw polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu, okreslenie kierunku biegu, a
nastepnie szerokosci biegu. Podczas rysowaniu schodéw widoczne jest okienko Parametry schoddw,
gdzie pokazywane sg aktualne wymiary rysowanej czesci schoddw, tzn. biegu lub spocznika. Po
wprowadzeniu pierwszego biegu mamy mozliwos¢ wprowadzenia spocznika, lub zakonczenie
wprowadzania schoddw. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadza¢ kolejny bieg, z dowolnej
strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu mamy mozliwos¢ zakonczenia rysowania schodoéw, lub
wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
takze funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie rdwnolegtego do wskazanego elementu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodéw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

W zaleznosci od wyboru wygladu schoddw po ich wstawieniu schoddw otrzymujemy jeden z
ponizszych rysunkéw:

| A A I R A
g e : I IS\ 1.6| IE\
==L | [ 2 [
: :__I_LJ_LJ_I_J
| |
w | T r\\l
«|17, 2k 176 ; ! ' ' 2 |17
2%0 5] | \’\I | ‘E‘D
L___—_ L 1.1

12.1.1.1. Przyktad wprowadzania schodow jednobiegowych
Wprowadzamy schody jednobiegowe o wysokosci kondygnacji. Wstawiamy je przy Scianie
pomieszczenia.

1. Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe Hd.
2. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi $ciany w miejscu, gdzie znajdzie sie
pierwszy stopien.

Schody » Wskaz poczatek =]

| "—‘ S ——

[ Pokd] ]
25705 m

T N RN

T RRNRRNNN =
R R R RN R R SRR RS
SRR B g - B DR B N el wo " el N B . S el

- Sewes

3. Nastepnie pokazujemy koniec schodow. Stopnie domysinie wprowadzane sg co 29 cm,
mozemy wiec zatozy¢, ze przy kondygnacji 280 cm bedziemy potrzebowad 16 stopni, czyli
dtugosc biegu wyniesie 464 cm. Przy rysowaniu schoddéw ilo$¢ stopni jest pokazywana, tak
samo jak ich gtebokos¢, dlatego tatwo wprowadzi¢ odpowiednig ilo$¢ stopni.
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Schody » Wskaz koniec

Bl Fanele pociogowe

464.1; 0.0°

s e e e ey
B R R R A AR RS
N e et e e S vt we S e e e S we

=
ERUNELENNR RN RN NNRANN

= NN =
R R R R R R R AR
N et et e e e e S e S e S v S v

4. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szerokos¢ schodéw. Mozemy jg wskazaé z okna

Schody= Wskaz szerokosc wybrac ikone e Szerokosc i podac wartosé 100 cm.

Schody = Wskaz szerckoét =]

P —

85705 n* | Fanele podiogane

T oo

NN NN, = ENRNNRNRRNNNN NN NNNRY
e R R R R R R RR RS
BN oo S e Nttt u e S et N et S et e N et vt S et S e wed ™ et e Y e S et et v Y et ™

5. Po zadaniu pierwszego biegu wychodzimy z opcji poprzez wcisniecie prawego klawisza
myszy.

Schody » Wskat koniec =]
o |4 C][2)

ENRRNNNNNRNNNN s
S

T T T
R R R R R AR R IR R R NN SRR RANANNANN SRANNANNNANNN
B < S ~

IR RN
AUNARAR VRN ER AR AR ER R A RN ANNRRNRNNN
Y 5

RN
ANNARERLRNRNNRNNN

S g o 20" b2 g b &

6. Schody zostaty wstawione.
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12.1.1.2. Przyktad wprowadzania schodéw dwubiegowych tamanych

Wprowadzamy schody dwubiegowe w ksztatcie litery L. Schody beda przechodzity na nastepng
kondygnacje i bedg umiejscowione w narozniku pomieszczenia.

Jesli chcemy wprowadzi¢ schody o szerokosci biegu 100 cm i spoczniku kwadratowym 100 x 100 cm,
to zaczniemy od szkicu, ktdry utatwi nam wprowadzanie schodéw.

1. Wazdtuz wewnetrznej krawedzi Scian naroznika wprowadzamy linie.

=

T, LRRTEERTEEIE) LERRLITELEYYE) T
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£
=

2654 m” | Parklet
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e s s Wy FRg X

)
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e
|
e

2. Nastepnie wywotujemy opcje Odsuri i podajemy naszg wartosé 100 cm. Zatwierdzamy
warto$¢, pokazujemy kolejno wprowadzone linie i strone odsuniecia (do wnetrza
pomieszczenia).
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Mamy naszkicowane miejsce potozenia schodéw. Mozemy, wiec zaczgc je wprowadzad.

3. Klikamy na ikone Wstaw schody wielobiegowe .

4. Pokazujemy pierwszy punkt wprowadzenia na krawedzi $ciany w miejscu, gdzie znajdzie sie
pierwszy stopien.
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5. Koniec pierwszego biegu jest na naszkicowanej linii w punkcie 2.
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6. Po narysowaniu dtugosci biegu wyznaczamy szerokosé schodéw. Mozemy jg wskazac na
szkicu w punkcie 3.

-
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7. Nastepnie wyznaczamy ksztatt spocznika. Znéw postuzymy sie szkicem linii i narysujemy
kwadratowy spocznik klikajac w punkcie 4.

T TR
N o

Bt s S S S S e i

;i

c:"

n“f

]
| 26.54 m” | Parklet

'U"I‘GU
o

Bl B R o R

J F\' ~ ~ N ~

8. Woyznaczenie drugiego biegu polega na wskazaniu jego konca (punkt 5).
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9. Kolejnych biegdw juz chody mieé nie beda, wiec klikajac prawym klawiszem myszy koczymy
ich wstawianie.
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12.1.2. Wprowadzenie schodéw zabiegowych
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Précz schoddw wielobiegowych w programie wystepuje jeszcze klika typdw schoddw, miedzy innymi
schody zabiegowe. To jedyne schody, w ktérych podczas wprowadzania mozemy zmieni¢ krawedz
wprowadzanych schoddw np. z wewnetrznej na zewnetrzna.

Wywotanie:

Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= @ Wstaw schody zabiegowe
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= B wstaw schody zabiegowe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Schody:

il

Pokazuj opis

Poziom odniesienia 00 cm Wyzokoéé stopnia (h) 0.0|cm
Wysokosé schodéw (H) 2800 cm Glebokosé stopnia fd) | <auto>|om

Minimalna glebokose 10.0 em
stopnia zabiegu .

Beton zbrojory z 2% stali E] -

Dlugoss Liczba stopni (o) Szerokosé {w)  Opis
0.0 1 0.0 <crx <hz/ad>

Catkowita liczba stopni 1 Dlugose kroku

Whcinaj otwdr w stropie

(s smio] 1

Przy wprowadzaniu schodéw zabiegowych mamy mozliwosé definicji nastepujacych parametrow:
Pokazuj opis — pozwala na wtagczenie/wytgczenie opisu kazdego biegu schoddw.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schoddéw. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schodow.
Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.
Wysokosc schodow — catkowita wysokos$¢ schoddw (domysinie réwna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schoddw na wysokosé aktualnej
kondygnacji.
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Gfebokosc stopnia — automatyczne dopasowana gtebokos¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo
ustawiona na 29 cm).

Minimalna gtebokosc stopnia zabiegu — wewnetrzna gtebokos¢ stopnia zabiegu, ktéra wedtug norm
nie moze by¢ mniejsza niz 10 cm.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.

Przy wprowadzaniu schodéw précz poczgtkowych ustawien, np. wysokosci schodéw, mozna takze
zdefiniowad, ktdra krawedzig (wewnetrzng czy zewnetrzna) schody sg rysowane. Po narysowaniu
pierwszej czesci biegu, do pierwszego ,,zatamania”, w oknie wstawiania zostaje uaktywnione pole
Uchwytow, gdzie mozna wybra¢, ktéra krawedzig dalej schody bedg wprowadzane. Dzieki temu
tatwiej mozna dopasowac schody do istniejgcego rzutu scian.

Schodyw W skaikoniss: 52,
NI
llv)

zMiedostepne: E
| Pisaki '|| Czcionki v|| Fowierzchnie v|

Rysowanie schoddéw polega na wskazaniu poczatku pierwszej czesci biegu, jego szerokosci biegu
i kolejnych ,,zataman”. Podczas rysowaniu schoddéw, na pierwszym biegu zmienia sie opis wskazujac
aktualng ilos¢ stopni, ich wysokosc¢ i gtebokosé.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
takze funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.
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e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie rdwnolegtego do wskazanego elementu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodéw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Przyktad narysowanych schodéw zabiegowych w trzech widokach.
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12.1.3. Wprowadzenie schodéw kretych
Program posiada dwie mozliwosci wprowadzenia schoddéw kretych: poprzez srodek i promien lub
poprzez 3 punkty na obrysie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek = & Wstaw schody krete lub & wstaw
schody krete 3-punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & Wstaw schody krete lub G Wstaw schody krete 3-punkty

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Schody:
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Brcvos e =
Id elementu ]
Grupa <Brak>
& E} Pisaki -
/* g i m EIj Czcionki -

Poziom odniesienia 0.0 cm
Wysokoié schodow (H) 2800 em [ Glgbokosé stopie (@) | <auto>|em

Materiat Beton zbrojony z 2% stali E] -
Element Kat Liczba stopni (c)  Szerokosé (w)  Cpis

Catkowita liczba stopni 0
H_

Wycinaj otwér w stropie

w1 [ 9 | (] [ fosn )

Przy wprowadzaniu schoddéw kretych mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréw:
Pokazuj opis — pozwala na wtaczenie/wytgczenie opisu kazdego biegu schoddw.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do schodéw. Otwor ten

jest przesuwany i kasowany razem ze schodami.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa schoddw.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc schodow — catkowita wysokos$¢ schoddw (domysinie réwna wysokosci kondygnacji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci schodédw na wysokos¢ aktualnej

kondygnacji.

Gfebokosc stopnia — automatyczne dopasowana gtebokos¢ pojedynczego stopnia (wyjsciowo

ustawiona na 29 cm).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania schoddw.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne sg
takze funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia schodéw.

e Gotowe — konczy wstawianie schodow.

Dla przyktadu schody rysowane srodkiem i promien:

1. Wprowadzanie schoddéw zaczynamy od wskazania srodka schoddéw.
2. Wskazujemy lub podajemy (100 cm) promien krawedzi schodéw. Jeszcze na tym etapie nie
musimy decydowac, czy jest to krawedz wewnetrzna czy zewnetrzna.

3. Nastepnie wskazujemy lub podajemy drugi promien okreslajacy szerokos¢ biegu. Promien
ten moze byc¢ zaréwno mniejszy od pierwszego jak i wiekszy, czyli moze byé wewnetrzng lub
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zewnetrzng krawedzig schodéw. W tym przypadku druga krawedz bedzie wewnetrzna,
promien wniesie np. 10 cm. Miejsce potozenia kursora jest poczatkiem schodow.

4. Zajednym wskazaniem pokazana zostata szerokos$é¢ i punkt poczgtkowy schodow, teraz
nalezy zdecydowac o kierunku wprowadzania. W tym celu nalezy sie postuzy¢ wyswietlong
strzatky i wskazac kierunek i dtugo$é schodow.

Przyktad schoddw kretych
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Podglad 3D =]
i

BEEE @

==

Dla przyktadu schody rysowane poprzez 3 punkty na obrysie

1. Wprowadzanie schoddéw wskazania punktow jednej z krawedzi (wewnetrznej lub
zewnetrznej).
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2. Nastepnie wskazujemy lub podajemy szerokos¢ biegu i punkt poczatkowy dla stopni. Za
jednym wskazaniem pokazana jest i szerokos¢ i punkt poczatkowy schodow.

3. Po wskazaniu poczatku schoddéw nalezy zdefiniowac jego kierunek i wskazaé dtugosé
schodow.

Przyktadowe schody krete
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Podglad 3D @

i) (5

Podczas wprowadzania schodow kretych ich kat moze by¢ < 360, jesli schody majg mie¢ wiekszy kat
to nalezy po wprowadzeniu w oknie Wfasciwosci zmienié na odpowiedni.

12.1.4. Wprowadzenie rampy
W program ArCADia-ARCHITEKTURA précz schodéw mozna takze wprowadzi¢ Rampe.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Budynek= Wstaw rampe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= m Wstaw rampe

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Schody:
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il

Pokazuj opis

Paoziom odniesienia 0.0 cm

Vysokosé rampy (H) 2800 em

Grubosé phyty
spocznika

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -

Element Dlugosé Liczba stopni o) Szerokogé (w) Opis

16.0 cm

Kat nachylenia rampy
(] Wycinaj otwér w stropie
D Dopasyj otwér w stropie

[Epwamion][1

Przy wprowadzaniu rampy mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréow:

Pokazuj opis — pozwala na wigczenie/wytgczenie opisu (kata pochylenia), ktéry pokazuje sie na
rzucie rampy.

Wytnij otwor w stropie — wycina automatycznie otwér w stropie przypisany do rampy. Otwor ten
jest przesuwany i kasowany razem z nia.

Poziom odniesienia — wysoko$¢ bazowa rampy.

Wyzeruj — przycisk stuzy do wyzerowania wartosci poziomu odniesienia.

Wysokosc rampy — catkowita wysoko$¢ (domysinie réwna wysokosci kondygnaciji).

Z kondygnacji — przycisk stuzy do zmiany wartosci wysokosci na wysokos¢ aktualnej kondygnaciji.

Grubosc ptyty spocznika — grubosé spocznika domysinie ustawiona na 16 cm.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.
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Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania. Rysowanie
rampy polega na wskazaniu poczatku pierwszego biegu/podjazdu, okreslenie jego kierunku, a
nastepnie szerokosci. Po wprowadzeniu pierwszego biegu/podjazdu mamy mozliwos¢ wprowadzenia
spocznika, lub zakonczenie wprowadzania. Po wprowadzeniu spocznika mozemy wprowadzaé kolejny
bieg/podjazd, z dowolnej strony spocznika. Po wprowadzeniu biegu/podjazdu mamy mozliwos¢
zakonczenia rysowania lub wprowadzanie kolejnego spocznika, itd.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
takze funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie schodéw w zadanej odlegtosci od wybranego punktu.
e Rownolegty — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu.
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia rampy.

e Gotowe — konczy wstawianie rampy.

12.1.5. Edycja schodéw i ramp

Schody mozna przesuwaé, kopiowaé, kasowaé, zmieniac szerokos¢ poszczegdlnych
biegdw/podjazddw i spocznikéw, dodawac lub usuwac stopnie z biegu, definiowaé wysokosci
schodow, stopni i spocznikdw. Czesé opcji modyfikacji dostepna jest w oknie Wfasciwosci schodéw,
pozostate wykonuje sie bezposrednio na rysunku. pasek akcji pozwala na:

]

Schody {id: 2)

EANEIES

\'}(: <Niedostepne

| Pigaki v|| Czcionki ‘|| Powierzchnie ¥

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
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Schody
iﬁ;, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
t Obrdc kierunek Zmienia kierunek wprowadzonych schodow zamieniajac wejscie na
schodow schody na wyjscie z nich.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegélnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

il

Poziom odniesienia 0.0 cm Wysokosé stopnia )

Wysokosé schodéw (H)  280.0 cm Glebokosé stopnia (d)

Grubosé phyty
spocznika

Materiat Beton zbrojorty z 2% stali E] -

Element Diugosé Liczba stopni {c) Szerokosé (w) Opis

Bieg 3 500 <c>x <h>/<d>
Spocznik 50.0

Bieg . 900 <c>x<hziad>
Spocznik . 500

16.0 cm

Calkowita liczba stopni Diugosé knoku
Wycinaj otwdr w stropie
|| Dopasyj ctwér w stropie

Zapisz w szablonie B

Okno Wtasciwosci obiektu: Schody dla schodéw jedno- i wielobiegowych

Wyglgd — wybdr przedstawienia schoddw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z
biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schoddéw, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegéw.
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Parametry — wielkos$ci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktdrych obliczana jest dtugosc¢ kroku. llo$é stopni w biegu dostepna jest w tabeli.

Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana szerokosci biegu) dostepne sg z poziomu rysunku.

W}asclwoscw elementu: Sc_ ﬂ1
BrzadzaniE:
" ld elementu 7
| Grupa <Bralk
=) Wyg\ad
"""" Pisaki
’ ﬂj ‘ ‘ LU ‘ CzconkJ
. e [¥] Pokazy opis
A .\ L
B
= Barametny;
Poziom odniesienia 0.0 em m Wysokosé stopnia (h) 175 cm
Wysckoié schodéw () 2800 om Glebokoié dopria () 296 om
Minimzlnz glebokosé 100 em

stopnia zabiegu

Materiat Beton zbrojony z 2% stali @
Elemert Diugosé Liczba stopni {c})  Szerokosé (w) Opis
Zabieg 4444 16 950.2 <c>x <h=/<d>
Calkowita liczba stopni 16 Diugoéé kroku 646
2 Operacie.

Whycinaj otwdr w stropie
Dopasyj otwér w stropie

)] () (o] (o

Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla schoddéw zabiegowych

Wyglgd — wybdr przedstawienia schodéw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone z
biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis schoddw, czy nie i jaka
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkoSci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dtugosc kroku. Do dtugosci kroku liczona jest gtebokos¢ stopnia w jego osi
symetrii, gtebokos¢ minimalna natomiast pomaga w odpowiednim roztozeniu stopni. llo$¢ stopni w
biegu dostepna jest w tabeli, tak samo szerokos$¢ biegu, ktére w tym rodzaju schoddw jest mozliwa
do zmiany nie na rzucie, a w oknie Wtasciwosci.
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Pozostate opcje modyfikacji (np. zmiana ksztattu rzutu wprowadzonych schodéw) dostepne s3 z

poziomu rysunku.

R
BrzadzaniE:
ld elementu 8
Grupa <Bralk
| = Wyg\ad
= I == D Pisaki
e
H ﬂj LU CzconkJ
ﬁ
h
=) Raremetry;
Poziom odniesienia 0.0 cm m Wysokosé stopnia fh) 233 cm

Wysokosé schodsw () 230.0 em Giebokosé stopria (d) 280 cm

Minimzlnz glebokosé

[] Wstaw shup Wiadciwodci stupa O Crirm e T 0.0|cm
Materiat Beton zhrojorry z 2% stali @ -
Elemert Kat Liczba stopni {c})  Szerokosé (w) Opis
Bieg 3535 12 100.0 <cix <hz/<d>
Calkowita liczba stopni 12
=) Bperacie:

Whycinaj otwdr w stropie
| Dopasuj otwér w stropie

Zapisz w szablonie E]

Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla schodéw krete

Wyglgd — wybdr przedstawienia schoddw na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowad czy jest pokazywany opis schoddéw, czy nie i jakg
czcionka bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wstawianymi schodami i jego dopasowanie po wszelkich

modyfikacjach biegu.

Parametry — wielkoSci poszczegdlnych elementéw (wysokosci, szerokosci i grubosci), na podstawie,
ktorych obliczana jest dtugosc kroku. Dla schoddéw przewidziana jest mozliwo$¢ wprowadzenia w ich
dusze stupka. Minimalna gteboko$¢ stopnia zabiegu jest dostepna wytgcznie jako informacja, nie da
sie jej zmienic. llosé stopni w biegu dostepna jest w tabeli, tak samo jak kat schodow.

Zmiana szerokosci biegu dostepna jest z poziomu rysunku.
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Schody

—
Pokazuj opis Powierzchnie =

Poziom odniesienia 0.0 cm

Wysokosé rampy (H) 1000 cm

Grubose phyty w om

spocznika .

Materiat Beton zbrojony z 2% stali
Element Diugosé Liczba stopni (c)  Szerokosé (w)  Cpis
Rampa 4702 200.0

Kat nachylenia rampy 120|*

Wycinaj otwér w stropie
[ Dopasui otwér w stropie

st [o] (9] [ ox ] [ sow |

Okno Witasciwosci obiektu: Schody dla rampy

Wyglgd — wybdr przedstawienia rampy na rzucie: widoczne cate, przekrojone, przekrojone
z biegiem/podjazdem powyzej. Ponadto mozna zdefiniowac czy jest pokazywany opis, czy nie i jakg
czcionkg bedzie przedstawiony.

Operacje — tworzenie otworu w stropie nad wprowadzong rampg i jego dopasowanie po wszelkich
modyfikacjach.

Parametry — poziom posadowienia, wysokos¢ i grubos¢ spocznika.

Pozostate opcje modyfikacji: np. szeroko$é¢ biegu/podjazdu dostepne sg z poziomu rysunku.
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13. STROPY
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13.1. Stropy

Na kondygnacji moze byc¢ kilka stropéw na réznych wysokosciach, nie mogg na siebie nachodzi¢

13.1.1. Wprowadzanie stropu automatycznie

Na rzut kondygnacji, dla jej zamkniecia, istnieje mozliwos¢ automatycznego natozenia stropu. Funkcja
ta rysuje strop na zewnetrznym obrysie wskazanego rzutu kondygnacji. Strop domysinie
wprowadzany jest na zamknieciu kondygnacji, czyli nad nig. Gérna krawedz stropu jest przejmowana
z okna Wtasciwosci obiektu: Kondygnacja i wprowadzana jako wysokos$¢ posadowienia
wprowadzanego elementu (jego gérna krawedz).

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop automatycznie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> K Wstaw strop automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wstaw strop automatycznie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Strop:
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Symbol typu
Typ
Grupa

Viyglad

Bammety;

Twérz wierice
Wysokosé zawieszenia nad
poziomem kondyanacii 25002y
Parametnitypu
N Typ Grubos.. Materal Kolor
1 Korstukeyinat  24.0 Teriva 4.0/1 ] o

Catkaowita grubosé: 240 cm

:x . _ W S—
Warunki srednio wilgotne Ul = 141 =R
5 () (2 ) [

Przy wprowadzaniu stropu automatycznego mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametréw:

Wysokosc zawieszenia nad poziomem kondygnacji — wysoko$é, na ktérej zostanie wprowadzony
strop. Wartosc jest domyslnie przejmowana z wysokosci kondygnacji i oznacza gérng krawedz
wprowadzanego stropu.

Materiat dostepny sposrdd najczesciej uzywanych, podzielonych na grupy: Ptyta dachowa korytkowa
DKZ, Ptyty dachowe zelbetowe, Ptyty sprezone, Ptyty stropowe ZPS, Stropy drewniane, Stropy
monolityczne, Stropy monolityczno-prefabrykowane, Stropy na belkach stalowych, Stropy
prefabrykowane, Zelbetowe monolityczne na belkach stalowych.

Od wersji 4.0 w stropach liczony jest Wspofczynnik przenikania ciepta. Domyslnie wyswietlana jest
warto$é wspoétczynnika obliczanego dla scian wewnetrznych i warunkach srednio wilgotnych,
pozostate wartosci sg przedstawione w oknie Wspdfczynnika przenikania ciepta.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego, gdzie poprzez wskazanie
dowolnego punktu wewnatrz rzutu kondygnacji zostanie wprowadzony automatyczny strop. Program
obrysuje zewnetrzny obrys, ktéry nalezy zaakceptowac poprzez klikniecie.
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| Poké] |
[37E% miFanele podiogowe | | | N

Wprowadzanie automatycznego stropu

R |
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Strop wprowadzony na rzut kondygnacji

Dla tatwiejszego wyboru stropu na jego srodku zostaje wprowadzony opis, ktéry mozna wytgczyé w
oknie Wtasciwosci obiektu: Strop.
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13.1.2. Wprowadzanie stropu dowolnego

W przypadku potrzeby zadania dowolnego rzutu stropu, nie pokrywajgcego sie w petni z obrysem
scian kondygnaciji, istnieje mozliwos¢ wprowadzenia dowolnego stropu poprzez wskazanie jego
kolejnych wierzchotkow.

Strop wywotywany jest z paska narzedziowego poleceniem Wstaw strop.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstgzka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> & Wstaw strop

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wstaw strop

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Strop, ktére jest opisane w rozdziale Wprowadzanie stropu automatycznie.

Po zadaniu wysokosci posadowienia i rodzaju stropu, wprowadzany jest rzut stropu zgodny ze
wskazaniami kolejnych jego wierzchotkdéw. Po zdefiniowaniu ksztattu strop domysinie zaznaczony jest
na rzucie linig przerywang znajdujaca sie na zewnetrznej krawedzi rzutu kondygnaciji. Dla tatwiejszego
wybrania elementu do edycji na Srodku stropu zostaje wprowadzony opis wraz z podaniem
wysokosci posadowienia.

13.1.3. Wprowadzanie stropu prostokatem
Dla szybszego wprowadzenia prostokatnego obrysu stropu nalezy uzyé polecenia Wstaw strop
prostokgtem.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> 22 Wstaw strop prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & Wstaw strop prostokqtem

Przed wstawieniem stropu mozna wejs¢ w okno Wtasciwosci obiektu: Strop i zada¢ materiaty i
poziom zawieszenia elementu. Po zatwierdzeniu danych strop wprowadzany jest trzema punktami,
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pierwsze dwa okreslajg szerokosc¢ jednego z bokdw stropu kolejny zas jego szerokos¢. Wprowadzenie
prostokatnego obrysu przez trzy punkty umozliwia narysowanie tegoz obrysu pod dowolnym katem.

Itrop 2200 cm

Przyktadowy prostokatny obrys stropu.

13.1.4. Podtoga na gruncie

Na rzut kondygnacji, dla zamknietych pomieszczert mozna wprowadzi¢ podtoge na gruncie. Jest ona
wprowadzona na dolnej linii kondygnacji i posiada warstwy wykonczeniowe ,,gérne”, ktére sg
wprowadzana nad linig kondygnacji i ,,dolne”, ktére sy wprowadzana ponizej. Dzieki temu podziatowi
mozna zrezygnowac z wprowadzania kondygnacji ponizej i zadawania tam stropu, ktéry zastepowat
podtoge na gruncie.

Opcje Wstaw podtoge na gruncie mozna wywota¢ dwoma sposobami z paska narzedzi lub z paska
akcji zaznaczonego pomieszczenia. Pierwsza metoda wprowadza podtoge dla catej kondygnacji, we
wszystkich jej pomieszczeniach, druga zas wytgcznie do zaznaczonego.

Wywotanie:
Program ArCADia:

=
e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne= Wstaw podtoge na gruncie
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

o Pasek narzedziowy:ﬁ Wstaw podtoge na gruncie

Po wybraniu z paska narzedzi opcji Wstaw podfoge na gruncie zostaje ona wprowadzona pod catg
kondygnacja. Nie wyéwietla sie zaden komunikat ani okno dialogowe. Zeby zdefiniowa¢ parametry
podtogi nalezy zaznaczy¢ jedno- lub kilka pomieszczen i w oknie Wfasciwosci zdefiniowac
odpowiednie warstwy.

Wihadciwoici elementu: Po

Symbal typu
Typ <Nowy>

-
Grupa <Brak>

[ Wyglad opisu pomieszczen G] [ Fisaki

Kat obrotu tabelki 0o - Czcionki o

Fowierzchnie  ~

Przedrostek Pobierz z pigtra
Numner 3

Nazwa Garaz

Pow. rzeczywista 15.37 m?
Pow. uzytkowa 0.00 m?

]— Automatycznie
Kubatura 4451 m?

Wysokosé  Min 100.0 cm Uwzgledniaj w nowych wykazach
Maks 100.0 cm

Podloga | Sufit | Inne

Nr Typ Grubo... Wid... Material Kolor
1 Wykoriczenie 15 Gres E @,
Podklad z betonu chudego m (=)

3 Wykoriczenie 04 Papa asfaltowa izolacyjna ar. 4 mm m =3

2 Wykoriczenie 50

Calkowita grubosé: 700 em Podloga na gruncie

| Przywréé domysine polozenie opisu

mmnmeonlt) (9 ||

Panel Parametry typu, zaktadka Podfoga odpowiada teraz (jesli zaznaczonej jest pole Podfoga na
gruncie) parametrom podtogi na gruncie.

Warstwy wprowadzane sg analogicznie do warstw w $cianie, stropie, podtodze i suficie. Rdznica
polega wytgcznie na tym, ze wszystkie warstwy znajdujace sie pod napisem Dolna granica
kondygnacji bedg warstwami konstrukcyjnymi znajdujgcymi sie pod kondygnacja. Nad Dolng granicg
kondygnacji, beda warstwy wykonczeniowe wprowadzone miedzy $cianami pomieszczenia.
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P Ty sy
Podloga | Sufit Ilnne
Kaolar

Nr Typ Grubo.. Wid Materiat
3 Wykoriczenie 04 Papa asfaltowa izolacyjna gr. 4 mm [}
Dolna granica kondygnacii

100 Beton o wysokiej gestosci 2400 @

[

1

»
+|[=][%][3

5 Wykoriczenie

Calkowita grubosé: 369 cm Podloga na gruncie

Jedli zaistnieje potrzeba, zeby podtoge na gruncie przesung¢ nad lub pod dolg krawedz kondygnacji
(np. ze wzgledu na obnizenie fragmentu budynku) wéwczas przesuwajgc odpowiednio warstwy
ponizej lub powyzej Dolnej granicy kondygnacji mozna podtoge na gruncie odpowiednio dostosowac.

Poziom
Parteru

By Poziom
fundamentéw

Domyslnie wprowadzona podtoga na gruncie.
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Poziom
Parteru

Podtoga zmodyfikowana poprzez przeniesienie warstw nad dolng krawedz poziomy fundamentéw

13.1.5. Edycja stropu
Kazdy wprowadzony strop podlega dalszej modyfikacji, niezaleznie od tego czy byt wprowadzony

automatycznie, czy poprzez wskazanie kolejnych wierzchotkédw. Précz standardowych opcji

modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg jeszcze ponizsze opcje:

Stropfid:3), 2,
PEEEX

<Mowy>

[ Pisaki 'H Czcionki '][Fowwen:mnie ‘]

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakdéw i rodzaj czcionki.

<, Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.

s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.

= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.

O Dotnij elementy Docina Sciany i stupy do wprowadzonego stropu (dla scian muszg by¢
zdefiniowane typy warstw).

IE-fl Podziel strop Dzieli strop na dwie czesci poprzez wskazanie linii ciecia.
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<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
K| Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
psski v| | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
coni~| | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
Powierzchie ~| | Powierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Od wersji 3.9 w programie wprowadzona zostata opcja Uzyj jako wzoru, ktdra kopiuje dane
zaznaczonego elementu, aby je wprowadzi¢ jako ustawienia nastepnie wprowadzanego. Opcja ta
byta dostepna na pasku akcji jako opcja do wyboru, obecnie jest wigczona na state i nie wida¢ jej juz
na pasku.

Powyzsze opcje edycji stropu dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie stropu nalezy wybra¢ opcje 2 Dodaj punkt i wskazac jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktéw zaréwno na jednym z
bokdw jak i na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany
rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Podziat stropu nastepuje poprzez wyznaczenie linii podziatu. Linia nie musi przechodzi¢ catkowicie
przez strop, wystarczy wskazac jej kierunek.

13.1.6. Edycja podtogi na gruncie
Edycja podtoga na gruncie odbywa sie w oknie Wtasciwosci elementu: Pomieszczenie.

13.2. Otwor w stropie

13.2.1. Wprowadzanie otworu w stropie
Do stropu znajdujgcego sie w projekcie istnieje mozliwos¢ wprowadzenia dowolnego otworu. Jego
ksztatt okreslany jest poprzez wskazywanie kolejnych naroznikéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:

=

e Wstazka Stropy=> grupa logiczna Monolityczne=> & Wstaw otwér w stropie
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 7y Wstaw otwor w stropie

Po wybraniu z paska wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
obiektu: Wyciecie w stropie.

Wiaiciwosc elementu: Wyciecie wslmpie- ﬂ
I Zar i

Id elementu 1

Grupa <Brak

Wiyglad

Fammetny;
[ +aczenie kubatury pomieszezen nad | pod wycieciem

(o]

13.2.2. Edycja otworu w stropie

Wprowadzony otwoér w stropie podlega modyfikacji poprzez zmiany potozenia wierzchotkéw,
dodawanie i odejmowanie wierzchotéw i standardowe opcje modyfikacji: kopiowania, przesuwania,
usuwania, dostepne sg jeszcze ponizsze opcje:

Viycieciew stopieddsd), 52

BB X

\';f <Miedostepne>

Pisaki ~ Czoionki || Powierzchnie ~

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.

tﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.

s Dodaj punkt dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie stropu umozliwiajacy

zmodyfikowanie rzutu.

= Usun punkt usuwa wskazany wierzchotek stropu.
=5 Dotnij strop zmienia ksztatt stropu modyfikujgc jego kontur otworem
przylegajacym do krawedzi.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
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Strop 2800 cm r__ - __|'_j

Strop z otworem czesciowo przesunietym poza obrys stropu.

Jesli w powyzszym przypadku, gdzie wprowadzony otwdr w stropie wychodzi poza jego kontur
zajdzie potrzeba zmodyfikowania na rzucie kondygnac;ji ksztattu stropu, aby wygladat tak jak na

ponizszym rysunku, to po zaznaczeniu otworu wystarczy wybrac z paska akcji opcje 23 Dotnij strop.

Strop 2800 cm

Strop z otworem czes$ciowo docietym do obrysu stropu.
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14. BRYLY
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14.1. Bryia
Wprowadzanie do projektu dowolnych na rzucie bryt prostopadtosciennych moze by¢ bardzo

przydatne. Opcja bryty mozemy wprowadza¢ dowolne ptyty balkonowe, tarasy, antresole, schody o
wymyslnych ksztattach stopni, podciagi, belki itp. elementy.

Widok 3D - [Nieaktywny] =]

% [periorer VB B

Przyktad wykorzystania Bryty jako elementy barierki przy oknach balkonowych.

Widok 3D - [Nieaktywny] =]

% <Wybierz kamerg> @ E] @

Przyktad zastosowania Bryty jako schody wejsciowe.
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14.1.1. Wprowadzanie bryty

Dla uszczegotowienia projektu przydatng funkcjg jest Bryfa. Element o dowolnym ksztatcie rzutu i
zadanej wysokos$ci moze umozliwi¢ wprowadzenie wszelkich poziomych konstrukcji osadzonych na
dowolnych wysoko$ciach, np.: tarasy, antresol, balkony, itp. elementy.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= “ Wstaw bryte

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy=  wstaw bryte

Przed wprowadzeniem bryty mozna zdefiniowad jej parametry w oknie Wtasciwosci:

Kalor

\ wypelnienia

Poziom dolnej
krawedzi

Parametry typu
Wysokosc 25.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -
il (5] o] i)

Przy wprowadzaniu bryty mozna zdefiniowa¢ nastepujace parametry:

Wyglgd — sposbb rysowania (rodzaj i grubosé linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru

na poszczegdlne powierzchnie).

Parametry — wysoko$é, na ktérej wprowadzana jest bryta.
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Parametry typu — wysokos¢ bryty i materiat z ktdrej zostata zdefiniowana.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz Sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementdéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

o Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Rownolegfy — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Ksztatt bryty wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkdw elementu.

14.1.2. Wstawianie prostokatnej bryty osig lub krawedzia
Program ArCADia-ARCHITEKTURA pozwala na wprowadzenie elementdw, ktére symbolizujg podciagi
i belki.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> £ Wstaw prostokgtng
bryte wskazujgc os lub krawedz

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedziowy= & Wstaw prostokgtng bryte wskazujgc os lub krawedz

Przed wprowadzeniem dostepne sg nastepujace parametry:

=)

Symbol typu ld elementu 0
o e
Grupa < >

=

=

\ wypelnienia

Paametny
Poziom dolngj
krawedzi 0.0)=n

Szerokosc 25.0 cm

Barametnytypu
Wysokosc 250 cm

Materal Beton zbrojory z 2% stali E] -
el [ ) (o] (i)

Wyglgd — sposéb rysowania (rodzaj i grubos¢ linii) i przedstawienia 3D (natozenie tekstury lub koloru
na poszczegdlne powierzchnie).

Parametry — wysoko$é, na ktérej wprowadzana jest bryta oraz jej szerokosé.

Parametry typu — wysokos¢ bryty i materiat, z ktdrej zostata zdefiniowana.

Podczas rysowania, z poziomu paska wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3

nastepujace funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od
nich osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz sciany to takze
pokazuje przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczeséniej elementéw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz
wprowadzonych do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na
narysowanych obiektach.

214



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Bryty

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;
e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;

e Rownolegfy — umozliwia wprowadzenie réwnolegtego do wskazanego elementu;

e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Bryte wprowadzamy analogicznie do Scian, gdzie mozna zdefiniowad krawedz lub o$ wprowadzenia.

14.1.3. Wprowadzanie prostokatnej bryty trzema punktami
Dla szybszego wprowadzenia bryty w ksztatcie prostokata dostepna jest funkcja pozwalajaca na
wprowadzenie bryty trzema punktami.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> £7 \Wstaw prostokgtng
bryte wskazujgc dtugosc i szerokos¢

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & Wstaw prostokqtng bryte wskazujgc dtugosc i szerokos¢

Parametry, ktére mozna zdefiniowac przed wprowadzeniem sg analogiczne do Wfasciwosci opcji
Wstaw bryte. Rdznica polega tylko na wprowadzaniu, gdzie najpierw wskazywany jest pierwszy bok
(dwoma punktami: poczatkiem i koricem) a nastepnie szerokos¢ prostokatnego obrysu bryty.

14.1.4. Edycja bryty
Opcja Bryfa niezaleznie od sposobu wprowadzenia jest modyfikowana standardowymi opcjami:
kopiowania, przesuwania i kasowania. Ponadto pasek edycji daje nastepujgce mozliwosci:
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Brylaid: 1), =,
FEE
<SL| | <Nowy>
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
<, Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie bryty umozliwiajacy
zmodyfikowanie jej rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek stropu.
] Rozdziel bryte Dzieli bryte na dwie czesci.
Ege Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
= Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
x Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ ps ] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
(Powerstnie ~| | poyjerzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Powyzsze opcje edycji bryty dostepne sg po jego zaznaczeniu.

Dla dodania wierzchotka na obrysie bryty nalezy wybraé opcje L Dodaj punkt i wskazac jego
potozenie. Program nie posiada ograniczenie ilosci wprowadzanych punktéw zaréwno na jednym

z bokoéw jak i na obrysie. Analogiczne postepowanie jest w przypadku Usuwania punktu, czyli zmiany
rzutu poprzez usuniecie wskazanego wierzchotka.

Istniejgcy bryte mozna takze podzieli¢, opcja @ Rozdziel bryte umozliwia przeciecie istniejgcego
obrysu linig na dwie czesci. Kazda z bryt bedzie teraz oddzielnym obiektem podlegajacym odrebnej
edycji.
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15.1. Dach

Zwienczeniem budynku jest dach, ktérego forma moze by¢ dowolnie fantazyjna. Program ArCADia
wprowadza dachy wielospadowe, ktére po modyfikacji mozna zmienic na jedno- i dwu spadowe.
Wysokosci Scianek kolankowych, nachylenia potaci mogg by¢ inne dla kazdej kolejne potaci. Jedyne
o czym nalezy pamietaé przy wprowadzeniu dach o wysokos¢ osadzenia. Dach powinien by¢
wprowadzony na kondygnacji, na ktérej bytby wprowadzony w rzeczywistosci.

Dla przyktadu: dom parterowy nie bedzie miat wprowadzanego dachu na parterze, poniewaz parter
zwienczony jest stropem. Nad stropem parteru jest kolejna kondygnacja — strych, na ktérym jest
wprowadzony dach. W innym przypadku, jesli mamy poddasze uzytkowe, to dach jest na tym
poddaszu wprowadzony, ale tylko woéwczas jesli skos dachu ma wtasnie na poddaszu sie pojawic.

15.1.1. Wprowadzanie dachu dowolnego

Nakrycie budynku dachem moze nastgpi¢ poprzez wprowadzenie dachu automatycznego
(dopasowanego do obrysu kondygnacji) lub dowolnego, ktérego ksztatt jest zadawany poprzez
wskazywanie kolejnych wierzchotkow.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> > \\/staw dach

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= S Wstaw dach

Po wywotaniu opcji pojawia sie ponizsze okno dialogowe.

Kondygnacja odniesienia Kondygnacia 0 -

Sc. kolankowa () 200 cm

Okeap (o) 300 cm

Machylenie (a) 300 *°

Kondygnacja odniesienia — kondygnacja, na ktérej wprowadzany jest dach. Domysinie podana jest
kondygnacja aktywna, ale istnieje mozliwo$¢ zmiany kondygnacji.
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Scianka kolankowa — wysoko$¢ posadowienia dachu od zera kondygnacji odniesienia (na ktérej jest
wprowadzany).

Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich potfaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos¢
zmiany nachylenia wszystkich lub wybranych potaci.

o

e
2o

Strop ZEM cn

0 & 3l

Po wprowadzeniu dachu mozna docig¢ istniejgce $ciany, stropy i stupy do wprowadzonego dachu
(doktadniejszy opis w rozdziale Edycja dachu).

Opis dachu, ktéry pojawia sie wraz z jego obrysem mozna wytgczy¢ w oknie Wtasciwosci obiektu:
Dach.

15.1.2. Wprowadzenie dachu prostokatnego
Dla szybszego wprowadzenia obrysu dachu w ksztatcie prostokatnym istnieje opcja Wstaw dach
prostokgtem.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= B \stow dach prostokgtem

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedziowy:-ﬁ‘. Wstaw dach prostokgtem

Po wybraniu opcji nalezy poda¢ parametry wprowadzanego dachu (wysoko$¢ Scianki kolankowej,
wielko$¢ okapu i pochylenie ptfaci). Nastepnie poprzez wskazanie dtugosci jednego z okapéw dwoma
punktami nalezy wskazaé szerokos$¢ dachu. Takie wprowadzanie obrysu zapewni mozliwos¢
wprowadzenia prostokatnego obrysu dachu pod dowolnym katem.

Przyktadowy dach wprowadzony prostokgtnym obrysem.

15.1.3. Wprowadzanie dachu automatycznego

Istnieje mozliwos¢ zadania dachu o tym samym rzucie co kondygnacja na ktérg ma zostac natozony,
bez koniecznosci wskazywania kolejnych wierzchotkéw. Do tego stuzy opcja Wstaw dach
automatycznie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= 2 Wstaw dach automatycznie

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:
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e Pasek narzedziowy= & vstaw dach automatycznie

Po wywotaniu polecenia i ustawienia parametrow wysokosci $cianki kolankowej, nachylenia i okapu
wystarczy klikng¢ wewnatrz obrysu kondygnacji i dach zostanie dostosowany do rzutu.

Wiadciwosci el P

a Zoadzetiecleneren
Symbol typu Id elementu 1
Typ <Nowy> 7
a Wiiylad
@ Sposdh prezentacji nachylenia Pisaki -
? @) stopnie
E 0
@ () procenty : =
© properci [ Fosactne~]
Opis dachu
a Pammety,
Parametry polaci {diknigcie na nagldwku ustawia dia ich) MNazwa dachu
Nr Okapfo) Nachylenie .. Sc.kolanko.. Sc.szczytowa  Powier. “+  Dach
3 50.0 300 2200 ] 26.00 — Kondygnacja odniesienia
¢ om0 w0 om0 wwld
5 500 300 3100 O 581 &l Ograniczenie poziome
[ ol w0l ol ol O | o2 [
7 500 ann 2200 m 1185 7 -80.0fem

Sumaryczna powierzchnia polaci:  170.39  m?

Zewnetrzne warstwy dachy | Wewngtrzne warsiwy dachu |
Nr Typ Grubo... Materal Kolor
1 Wykoriczenie 1.5 Dachdwha ceramiczna karpidwka I:l o, x
2 Ocieplenie 25.0 Welna mineralna granulowana 80 m &3 T
+
Calkowita grubogdé: 265 cm
-a - _ W
Warunki rednio wilgotne U = 0.19 =K

()] () (o) (]

Od wersji 6.0 w opcji dach znajduje sie interaktywny podglad utatwiajgcy szybkie odnalezienie
wybranej potaci. Po kliknieciu na wybrang pota¢ zostaje ona zaznaczona na niebiesko zaréwno na
podgladzie jak i w tabeli ponizej, gdzie zostanie przesunieta lista i pod$wietlona zostanie
odpowiednia pofa¢ do edycji.

Dla szybszej edycji mozna zmienic¢ wartos¢ catej kolumny, np. wszystkich okapéw, w tym celu
wystarczy klikngé na nazwe kolumny (w tym przypadku Okap) i w okienku poda¢ nowg wartosé.

Okap o) ie na nagldwku ustawia dia wszystkich)

V2 cm rwienie {a) Sc.kolankowa h)  Sc. szczytowa -
T 0.0 30.0 200 O 1
2 300 30.0 20.0 0 ‘=
3 300 30.0 200 0
4 30.0 30.0 200 O -
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Od wersji 6.2 ArCADia-ARCHITEKTURA w oknie Wtasciwosci wstawionego dachu pojawita sie opcja

Ograniczenie poziome dachu. Opcja ta pozwala na uciecie dachu na podanej wysokosci np. dla

stworzenia dachu mansardowego (ztozonego z dwdch dachéw).

15.1.4. Edycja dachu
Wprowadzony dach mozna dowolnie edytowaé zmieniajgc parametry kolejnych pofaci.

Dach fid: 1) (i
<Nowy>
[ Fisaki '” Cazcionldi '][Puwierzchnie ']

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
fv@ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
@?’ Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie dachu umozliwiajacy
zmodyfikowanie rzutu.
o Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek dachu.
Efg Dotnij elementy Docina Sciany, stropy, stupy, itd. do wprowadzonego dachu.
O Anuluj przyciecie Usuwa wczesniej zadanie przyciecie powracajgc do pierwotnego
elementow ksztattu docietych elementow.
b Edytuj wiezbe Przenosi zaznaczony dach do programu R3D3-Rama 3D, w ktérym
dachowq konstrukcja drewniana jest tworzona automatycznie, wstawiana po
elemencie lub modyfikowana.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementow definiowany przez uzytkownika).
E Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
X Usuri zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ Psai =] | pisaki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
[ Geonki =] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.
(Powershme ~| | poyyierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni

wprowadzanego elementu.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.2 istnieje mozliwo$¢ obciecia poziomego dachu, dzieki czemu

przy zestawieniu dwdch dachéw otrzymamy dach mansardowy. Opcja dostepna jest w oknie

Wtasciwosci dachu pod nazwa i kondygnacjg odniesienia.

= Pammety;
Parametry polaci (klikniecie na nagléwku ustawia dla wszystkich) Nazwa dachu
MNr Okapio) MNachylenie .. Sc kolanko.. Sc.szezytowa Powier.. “  Dach

3 50.0 300 2200 O 26.00 Kendygnacja edniesienia
4 50.0 300 2800 O =
5 500 00 3100 O - B Qgraniczenie poziome

EEEI G ©
7 500 ann 200 m 185 7 20.0)em

Sumaryczna powierzchnia potaci: 17039 m?
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W tej wersji zostato takze dodane sczytywanie wielkosci potaci i catego dachu.

15.1.5. Wprowadzenie wiezby dachowej

Po zaznaczeniu istniejgcego w projekcie dachu mozna wprowadzi¢ do niego wiezbe drewniang. Jest
ona tworzona (i edytowana) w programie R3D3-Rama 3D z odwzorowywana na rzucie dachu. Jest
takze robione zestawienie drewna, ktére jest opisane w rozdziale Zestawienia.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Pasek akgji Dach= $& Edytuj wieZbe dachowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy:»@5 Edytuj wieZbe dachowq

Opcja otwiera program R3D3-Rama 3D umozliwiajac stworzenie wiezby dachowej w sposéb
automatyczny lub poprzez wprowadzanie kolejnych elementéw konstrukcji drewnianej. Doktadny
opis postepowania przy tworzeniu wiezby dachowej znajduje sie w pomocy programu R3D3-Rama
3D.

Po zakonczonym definiowaniu konstrukcji drewnianej tréjwymiarowy model wiezby przenoszony jest
do programu ArCADia-ARCHITEKTURA.

Ponizej dwa przyktady wygenerowanej wiezby.

Widok 3D - [Aktywny]

% hoer anes S8 @
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Widok 3D - [Aktywny]

73]

15.2. Okna dachowe

15.2.1. Wprowadzanie okien dachowych
Program ArCADia-ARCHITEKTURA umozliwia wprowadzenie w istniejgcy juz w projekcie dach okien
potaciowych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= n Wstaw okno dachowe

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= £ Wstaw okno dachowe

Po wywotaniu z okna Wstawianie obiektu: opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno
Wtasciwosci obiektu: Okno:
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Symbal typu
Typ <MNowy>

Grupa <Brak>

Odleglose dolnej krawedzi okna od
krawedzi okapu polaci (@)

Wysokosé dolngj krawedzi okna
wzgledem poziomu kondygnacii {b)

Szerokost calkowita

Wysokosé catkowita

Odleglosé futryry od dolngj krawedzi
potaci dachu

Zapisz w szablonie ]E]

Przy wprowadzaniu okna dachowego mamy mozliwos$¢ definicji nastepujgcych parametrow:

Szerokosc catkowita — szerokos¢ okna.

Wysokosc catkowita — wysoko$¢ okna.

Odlegtosc futryny od dolnej krawedzi potaci dachu — posadowienie okna wzgledem dolnej krawedzi

dachu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.

15.2.2. Edycja okien dachowych

Okna dachowe mozna modyfikowa¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek

Edycji posiada nastepujace opcje modyfikacji:

<MNowy>

Wtasciwosci

Otwiera okno Wtasciwosci.
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f\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
%5?? Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementow definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
X Usuri zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ rski ]| pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
[Powierzshrie ~| | poyjerzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

W oknie Wtasciwosci dla okien juz wstawionych dostepne sg dodatkowe opcje:

Odlegtosc dolne krawedzi okna od krawedzi okapu potaci — odlegtos¢ dolnej krawedzi okna
dachowego od krawedzi okapu.

Wysokosc dolnej krawedzi okna wzgledem poziomu kondygnacji — wysokos$¢ okna dachowego
liczona od ,,0” kondygnacji.

15.3. Otwor w dachu

15.3.1. Wprowadzanie otworu w dachu
W istniejgcy dach mozna wprowadzac otwoér, ktdry moze przechodzi¢ przez dowolng liczbe potaci.
Jego ksztatt wprowadzany jest poprzez wskazywanie kolejnych wierzchotkéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek=> D Wstaw otwor w dachu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

an
e Pasek narzedziowy= B Wstaw otwér w dachu
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%’“_ Tiach ol 3&

Przyktadowy rzut dachu z otworem na krawedzi.

Podglad 3D |

Przyktadowy podglad dachu z otworem na krawedzi.

15.3.2. Edycja otworu w dachu
Précz standardowych opcji modyfikacji: kopiowania, przesuwania, usuwania, dostepne sg jeszcze
ponizsze opcje:
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Ctwonw,dachu fd: 1)

4

Pisaki < Czcionki v || Powierzchnie ~
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie otworu umozliwiajgcy
zmodyfikowanie jego rzutu.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek otworu.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

15.4. Facjatki

15.4.1. Wprowadzenie

Na istniejgcy na rzucie dach mozna wprowadzi¢ facjatke dachowa.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= a Wstaw facjatke

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

&
e Pasek narzedziowy= o Wstaw facjatke

Po wywotaniu opcji pojawi sie okno Facjatka.

4]

=R’

cMNowy=

0]

W powyzszym oknie mozna zdefiniowac rozdaj facjatki (jedno-, dwu- lub tréjspadowa) oraz wejs¢ do
okna Wtasciwosci. Pod ikonami rodzajow facjatek znajduja sie rdwniez Uchwyty, ktérymi facjatka
zostanie wprowadzona (lewy, srodek lub prawy bok facjatki) oraz dojscie do ustawien pisakéw i

powierzchni wprowadzanej facjatki.
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Symbol typu
<Nowy>
<Bralc:

Szerokodc 1200 cm

Parametry polaci (kliknigcie na naghéwlku ustawia dla wszystkich)
Mr Okap{o) Nachylenie .. Wys osadze.. Sc.szczytowa  Powierzchnia
1 150 300 O
2 15.0 300 O
3 15.0 300 O

Typ otworu () bez otworu
@ otwér pod facjatka
() otwdér do krawedzi polaci

Dach | Sciany boczne

Nr Typ Grubo... Material Kolar
1 Wykoriczenie 1.5 Dachéwka ceramicznz kampiswka [ | @,
2 Ocieplenie 25.0 Welna mineralna granulowana 80 m &3

Calkowita grubosé:

Zapisz w szablonie

Przed wprowadzeniem facjatki mozna zdefiniowac:
Okap — wystep dachu otaczajgcy zewnetrzng krawedz $ciany.

Nachylenie — nachylenie wszystkich pofaci dachu. Po wprowadzeniu dachu istnieje mozliwos¢
zmiany nachylenia wszystkich lub wybranych potaci.

Sc. szczytowa — wylgczenie potaci i stworzenie $ciany szczytowe;.

Szerokosc — szerokos¢ zewnetrznego obrysu facjatki.

Bez otworu — facjatka nasadzana, ktéra nie wycina otworu w dachu.
Otwor pod facjatkqg — otwdr w potaci wycinany automatycznie pod obrysem facjatki.

Otwor do krawedzi potaci — otwdr wyciety pod facjatka i przedtuzony do krawedzi okapu, tak Sciana
szczytowa facjatki nie byta przecieta potaciag dachu.
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Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Po wstawieniu facjatki bedzie dodatkowo bedzie mozna wprowadzi¢ Wysokosc osadzenia, czyli
wysokos¢ scianki kolankowej potaci dachu facjatki.

Przy wprowadzaniu facjatek nalezy pamietaé, ze nie wprowadzajg one Sciany szczytowej facjatki.
Przednia $ciana zostanie albo przejeta z projektu, jesli facjatka zostanie wprowadzona na zewnetrznej
krawedzi Sciany lub nalezy jg samodzielnie dostawic.

Przykfad facjatki wprowadzonej na zewnetrznej krawedzi éciany. Sciana idgca pod dachem zostata
odpowiednio docieta takze do facjatki, okno jest umieszczone w tej $cianie, dzieki otworowi w potaci
(zaznaczenie w opcjach facjatki) do konca okapu mozna byto wprowadzi¢ takze drzwi balkonowe.

d 4 d 44 4 d 4

Przyktad facjatki, ktora zostata wprowadzona na jednej z potaci dachu. Po wprowadzeniu facjatki
zostata wprowadzona $ciana idgca od potaci dachu, a nie od podtogi pomieszczenia poddasza.
W $ciane zostato wprowadzone okno specjalne.
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15.4.2. Edycja facjatek
Facjatki mozna modyfikowac poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo pasek edycji
posiada nastepujgce opcje modyfikacji:

Faciatia fidad), !
)
<Nawy
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\’ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
\’579 Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementow definiowany przez uzytkownika).
E Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[P ]| pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
(Powierzshrie =] | poyyierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Ponadto w oknie Wfasciwosci obiektu: Facjatki mozna modyfikowaé wielkosci okapu, nachylenia
potaci i wysoko$¢ osadzenia dla kazdej pofaci facjatki. Mozna takze zmieniaé szerokos¢, rodzaj facjatki
i materiaty pokrycia dachu.
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16.1. Stopa fundamentowa

16.1.1. Wprowadzanie stop fundamentowych
Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentow.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek= = Wstaw fundament

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= =2 Wstaw fundament

Po wstawieniu fundamentow w oknie dialogowym Wtasciwosci obiektu: Fundament definiujemy
podstawowe parametry stopy:

e e

Kolor
wypelnienia m

@ e=/=]=

1800 cm B 1800 em H= 40.0 cm
400 cem b 400 em Li= 0.0|cm
00(cm L4= 00jem L5= 0.0|cm
0.0(ecm B2= 00/em B3= 0.0|cm
0.0/cm B&= 00jem Hi= 0.0|cm

Zelbet 2500 EE A~
(awemmnal[s] |

W pierwszej kolejnosci wybieramy rodzaj wprowadzane] stopy fundamentowej, a nastepnie
definiujemy podstawowe parametry geometryczne dostepne dla danego typu stopy:
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Dla stopy prostopadtos$cienne;j:

B [cm] Szerokos¢ stopy {B >0}
L [cm] Dtugos¢ stopy {L >0}
H [cm] Wysokosé stopy {H¢>0}
b [cm] Szerokosc¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [ecm] Gtebokos¢ stupa w stopie {h>0;b<L}
ex [em] Mimosréd ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, <(0.5xB—b/2)}
ey [cm] Mimosréd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {ley)J < (0.5x L—h/2)}
Kqt ] Kat ustawienia fundamentu wzgledem
poziomu

Dla stopy trapezowej:

B [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}
L [cm] | Dtugosc stopy {L >0}
H [cm] | Wysokosé stopy { H¢>0}
b [cm] | Szerokos¢ stupa w stopie {b >0;b<B}
h [cm] | Wysokosé stupa w stopie {h>0;b<L}
ex [cm] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, <(0.5xB—b/2)}
ey [cm] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le) <(0.5xL—h/2)}
H1 [cm] | Wysokos¢ podstawy stopy {0 <H;<H}
B1 [cm] | Szerokos¢ gérnej odsadzki w kierunku Y {B:>b; B1<B}
L1 [cm] | Dtugosc gérnej odsadzki w kierunku X {Li>h; Li<L}
Kqt ] Kat 'ustawienia fundamentu wzgledem
poziomu

Parametry B1 i L1 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy kielichowej:
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B [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}
L | [cm] | Dtugosc stopy {L >0}
H | [em] | Wysoko$¢ stopy { H¢> 0}
b | [em] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0; b<B}
h | [em] | Wysokos¢ stupa w stopie {h >0;b<L}
ex | [em] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {led < (0.5x B—-B,/2)}

ey | [em] | Mimosréd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le, <(0.5x L—L/2)}

HI | [em] | Wysokos¢ podstawy stopy {0 <H;<H}

B1 | [ecm] | Szerokos$é otworu kielicha w kierunku Y {B; >=b+0.15; B; < B, —0.30}
L1 | [cm] | Dtugos¢ otworu kielicha w kierunku X {L; >=h+0.15; L;< L, —0.30}
Bk | [cm] | Szerokos¢ kielicha w kierunku Y {B, > B;+0.30; B,<B}

Lk | [cm] | Dtugosc kielicha w kierunku X {L> L;#0.30; L,< L}

Hk | [cm] | Gtebokos¢ kielicha {max(h,b) < H,; H,<= H;+0.20}

Kot | ] Kat ustawienia fundamentu wzgledem
? poziomu

Parametry B1; L1; Bk; Lk sy zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.
Minimalny luz w otworze kielicha przy jego wlocie wynosi 7.5 cm z kazdej strony. Minimalna grubos¢
Scian kielicha wynosi 15 cm. Minimalna wysokos$¢ materiatu fundamentu pod stupem wynosi 20 cm.

Dla stopy schodkowej:

B | [cm] | Szerokos¢ stopy {B >0}

L [cm] | Dtugosé stopy {L >0}

H | [em] | Wysokos¢ stopy {H¢>0}

b | [cm] | Szeroko$¢ stupa w stopie {b >0;b<B}

h | [em] | Wysoko$¢ stupa w stopie {h >0;b<L}

ex | [em] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, < (0.5 x B—B;/2)}
ey | [em] | Mimosréd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le,l <(0.5x L—Ly/2)}
H1 | [em] | Wysokos¢ dolnego cokotu {0 <H;<H,}
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B1 | [ecm] | Szerokos¢ srodkowego cokotu w kierunku Y | {B;, > B,; B;< B}

L1 | [cm] | Dtugosc¢ srodkowego cokotu w kierunku X {Li >=1Ly Li<L}
B2 | [em] | Szerokos¢ gérnego cokotu w kierunku Y {B,>b; B,<B;}
L2 | [ecm] | Dtugos¢ gérnego cokotu w kierunku X {L,>h; L< Ly}

Wysokosé dolnego i sSrodkowego cokotu
H2 | [ecm] . {H1 < Hy; Hy<=H¢}
facznie

Kot | ] Kat ustawienia fundamentu wzgledem
? poziomu

Parametry B1; L1; B2; L2 sg zawsze symetrycznie ustawione wzgledem odpowiednich osi stupa.

Dla stopy okragtej:

D | [em] | Srednica stopy {D >0}

H | [em] | Wysokoé¢ stopy { H¢> 0}
Srednica stupa lub $érednica zastepcza stupa

d | lem] P &P P {d >0;d <D}
prostokatnego

ex | [em] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi X {le, <(0.5xD—-d/2)}

ey | [em] | Mimosrdd ustawienia stupa wzdtuz osi Y {le)<(0.5xD-d/2)}

o Kat ustawienia fundamentu wzgledem
kgt | ']

poziomu

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku Ok. pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania stopy. Przycisk
Anuluj przerywa dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania stopy kolejne polecenia pojawiajg sie w
linii komend:

Odsuniecie/<Wskaz potozenie fundamentu>:

W tym miejscu uzytkownik powinien podac wspoétrzedne, lub wskaza¢ na ekranie miejsce lokalizacji
fundamentu. Fundament wstawiany jest do rysunku za pomocg punktu przeciecia osi stupa.
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W przypadku wskazywania punktéw o duzej precyzji mozemy w kazdej chwili zastosowad funkcje
Odsuniecie (wywotywang przy oczekiwaniu wskazania punktu przez podanie literki ,,0”) pozwalajgca
na odsuniecie punktu charakterystycznego od wskazanego punktu bazowego o odpowiednie wartosci
Xiy.

Wskaz punkt bazowy:

WprowadZ odsuniecie X <0.0>:20

WprowadZ odsuniecie Y <0.0>:30

Po wstawieniu fundamentéw wygladajg one nastepujaco:

N
N

16.2. tawa fundamentowa

16.2.1. Wstawianie taw fundamentowych
Wstawianie obiektu mozliwie jest jedynie w trybie rzutu fundamentoéw.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=>grupa logiczna Budynek=> = Wstaw fawe fundamentowg
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Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wstaw fawe fundamentowg

Po wstawieniu fundamentéw w oknie dialogowym Wtasciwosci fundamentu definiujemy
podstawowe parametry stopy:

Zar

mbal 1 Id elementu 0
Typ <Nowy>
Grupa <Brak
Wyalad

it
Pammetnytypu
2000 em H= 20.0 cm

&y = 0.0 cm b= 40.0 cm

Material Beton zbrojony z 2% stali E] -

Zapisz w szablonie ]E] [ oK

B | [em] | Szerokos¢ tawy fundamentowe;j {B>0}

H | [cm] | Wysokos¢ tawy fundamentowej { H¢ >0}

Grubos¢ Sciany ustawionej na tawie uwzgledniang
b | [em] . . {b>0; b<B}
przy obliczeniach.

Mimosrdd przesuniecia osi $ciany wzgledem osi {le,<(0.5xB -

ev | [eml tawy. b/2)}

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego wprowadzania tawy. Przycisk
Anuluj przerywa dziatanie funkcji. Po przejsciu do rysowania tawy kolejne polecenia pojawiajg sie
w linii komend:
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ENTER aby uzy¢ ostatniego punktu/Kontynuuj/<Poczqtek tawy
fundamentowej>:

kqT/Dtugos¢/<Punkt koncowy>:

kqT/Dtugos¢/Kontynuuj/Cofaj/<Punkt koricowy>:

kqT/Dtugos¢/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt kornicowy>:

kqT/Dtugos¢/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt koricowy>:

kqT/Dtugos¢/Kontynuuj/Zamknij/Cofaj/<Punkt koncowy>:

itd.

Polega ono na wskazywaniu kolejnych punktéw zatamania osi $cian, pod ktérymi ma znajdowac sie
dany typ tawy. Program automatycznie wrysowuje tawy wykonujgc ich odpowiednie potgczenia na
dojsciach i zatamaniach. Przyktad wrysowanej tawy pokazano ponizej:
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16.3. Przeksztatc linie w tawe fundamentowa

Dowolny rysunek wykonany liniami lub poliliniami mozna przeksztatci¢ w projekt ArCADii. Aby linie
lub polilinie zamieni¢ na tawe fundamentowg nalezy wybrac opcje Przeksztatc linie w tawe
fundamentowgq, wskazac linie wprowadzenia (krawedz lub 0$) i zatwierdzi¢ wprowadzenie. Linia
pozostanie, a na niej zostanie wprowadzona tawa fundamentowa.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Budynek::'é Przeksztatc linie w fawe
fundamentowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= == przeksztaté linie w tawe fundamentowgq

16.4. Edycja fundamentow

Czcionki ¥ || Powierzchnie
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Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
<, Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
I Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
| Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ rsaki ] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
(Powershme ¥| | poyyjerzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.
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17.1. Eksplorator obiektéw 2D i 3D

Dla wzbogacenia projektu w ptaskie symbole na rzucie kondygnacji lub tréjwymiarowe elementy
aranzacji wnetrz projektu program posiada biblioteke obiektow. Biblioteke mozna powiekszac rysujgc
wtasne symbole 2D lub wprowadzajgc do programu obiekty 3D w formacie 3ds, aco lub oZ2c.

17.1.1. Obiekty 2D

17.1.1.1. Wprowadzanie symboli 2D
Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu obiektdw wyposazenia, ktore dostepne sg
z biblioteki instalowanej z programem.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> ¥ Pokaz eksplorator
obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= L2 Pokaz eksplorator obiektow

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi sie okienko wyboru pliku obiektu:

|

|
4 |5 Biblioteka standardowa

| Tabelki projektu
4 | ¥ Oznaczenia nomowe

B

s I ==
o)

Uktady  Obiakty 30 I Obiakty 20 [

| Ogrzewanie L
[ Inne fotel z oparciem fotel 02 T
(= Wyposazenia ruch... _
|7 Santame S
4 | Symbole w rzucie
|5 Akcesoria
4 [ZrWyposazenia mies. . fatel 05 fotel 06 fatel 10
| Fotele

|5 Zestawy wypo...
| Inne
|5 Sofy

Po wybraniu obiektu powracamy do rysunku, klikamy na Wstaw i wprowadzamy obiekt.
Wprowadzenie obiektu polega na wskazaniu jego lokalizacji. Dla tatwiejszego ulokowania obiektu
mozna wybra¢ punkt wstawienia (uchwyt) z okna Obiekt:
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=R
Ble
BEE Z

<Niedostepne> 4

Czcionki v || Powierzchnie ~

Przed wprowadzeniem mozna wywotaé okno Wtasciwosci obiektu:

Wiasciwoic elementu: Obiel

Nazwa oznaczenie osoby niepelnosprawnej 2

Whymiar X 160.0 cm}@ Kat
Wymiar Y 160.0 cm

[~ Odbij poziomo
[] Odbij pionowo

[Zapisz w szablonie ]

Przy wywotaniu okna mamy mozliwosc¢ definicji nastepujgcych parametréow:
Wymiar X — szerokos¢ obiektu w uktadzie wspotrzednych obiektu.

Wymiar Y — wysoko$¢ obiektu w uktadzie wspétrzednych obiektu.

Kgt — kat obrotu wstawionego obiektu.

Odbij poziomo — odbicie obiektu wzgledem osi Y (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego

wczesniej do rysunku).

Odbij pionowo — odbicie obiektu wzgledem osi X (opcja dostepna przy edycji obiektu wstawionego

wczesniej do rysunku).

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry

elementu.
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Podczas rysowania, z poziomu okna wstawiania, okna zgtoszen lub obszaru polecen, dostepne s3
nastepujgce funkcje:

e Sledzenie osi — opcja wykrywa punkty i krawedzie wprowadzonych elementéw prowadzac od nich
osie poziome i pionowe wzgledem ekranu lub jesli jest to np. krawedz $ciany to takze pokazuje
przedtuzenie takiej linii.

e Sledzenie kqtéw — opcja wskazuje zadane w powyzszym oknie katy, wyznaczajac je od
wprowadzonych wczesniej elementdw, np. od krawedzi narysowanych scian.

e Wykrywanie — opcja wykrywa krawedzie, osie, narozniki i punkty elementéw juz wprowadzonych
do projektu, umozliwiajgc tym samum precyzyjne osadzenie kursora na narysowanych obiektach.

e Odniesienie — umozliwia wstawienie obiektu w zadanej odlegtosci od wybranego punktu;

e Pomiedzy punktami (Srodek) — rozpoczyna rysowanie Sciany w Srodku wskazanej odlegtosci
(odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktow);

e Pomiedzy punktami (procentowo) — rozpoczyna rysowanie $ciany w zadanym procentowym
podziale wskazanej odlegtosci (odlegtos¢ podaje sie poprzez wskazanie dwdch punktéw);

e Anuluj — przerywa dziatanie funkcji bez wstawienia obiektu;
e Cofnij — usuwa ostatnio wstawiony obiekt;

e Gotowe — konczy wstawianie obiektu;

Przy wywotaniu komendy wstawiania obiektu, mozna wstawia¢ wiele takich samych obiektéw
(komenda automatycznie powtarzalna).

17.1.1.2. Edycja symboli 2D
Elementy 2D mozna modyfikowac¢ poprzez kopiowanie, przesuwanie i usuwanie. Dodatkowo na
pasku Edycji do dyspozycji mamy:

2

Obieietd: 1)

2 X

\'}(: <Miedostepne>

Fisaki ~ Czcionki || Powierzchnie ~

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\f} Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ psas =] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
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17.1.1.3. Zapisywanie wtasnych obiektow 2D
Dla rozszerzenia biblioteki symboli powstata opcja Utwdrz obiekt 2D, ktéra pozwala na zapisanie
fragmentu rysunku (linii, okregéw i fukéw) jako obiekt 2D.

Wywotanie:

e Okno Eksploratora obiektow = TR Utworz obiekt 2D

Nazwa obiektu

Po uruchomieniu opcji zapisu wtasnych symboli 2D nalezy podaé nazwe nowego obiektu, a nastepnie
wskazac elementy, ktére ten symbol majg tworzy¢.

UWAGA:

Jesli nowy symbol ma zosta¢ zapisany w innym niz domys$iny katalog, to z okna Eksploratora, po uruchomieniu
opcji Utworz obiekt 2D i jej anulowaniu, nalezy wybrac¢ odpowiedni katalog lub opcje Dodaj folder. Po wskazaniu
miejsca docelowego ponownie uruchomic¢ opcje Utworz obiekt 2D.

17.1.2. Obiekty 3D

17.1.2.1. Wprowadzanie obiektow 3D
Obiekty 3D po wprowadzeniu na rzut kondygnacji sg widoczne na rzucie i podgladzie 3D. Obiekty

wprowadzane sg z Eksploratora obiektow uruchamianego ikong ¥ Pokaz eksplorator obiektow z
paska narzedzi lub menu.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ¥ Pokaz eksplorator
obiektow

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= L2 Pokaz eksplorator obiektow
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= B =,
=
B @)
g 4 | 7 Biblioteka standardowa T : Y ( -
|7 balkory : T
] | biurowe | L
%‘ > [ obiekty zewnstrzne . il ) . 3
g [ jadalnia - Jfigurka 32manekin J3galezie
| kuchnia_front1_stoj
= - . NiiEaa k3
€ | kuchnia_front1_wisz
% | kuchnia_front2_stoj ._5’ l
[ kuchnia_frort2_wisz T L 3
=7 kuchnia_rozne 45dekoracja Blparawan 51gong
| lazienka
|Zpokej_dekoracie
| pokaj_lampy
| pokgj_rtv
|5 pokoj_stoliki 5dampa 5stolilc Bdkrzeslo
=7 pokoj_wypoczynkowe
= pokoj_wypoczynkowe2
et - T N e 2
Szukaj:

Wybrany element zaznaczany jest poprzez wskazanie, nastepnie poprzez przycisk Wstaw wstawiany
jest na rzut.

17.1.2.2. Edycja obiektéw 3D
Elementy 3D modyfikowane sg analogicznie do modyfikacji symboli 2D.

Obielet 30 did: 1), i)
\')9’: <Miedostepne> E

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.

fv@ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.

X Usuri zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

[ reski ]| pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

[Powieretoie =] | powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych powierzchni
wprowadzanego elementu.

Wielkos¢ obiektu, kat wstawienia i wysoko$¢, na jakiej sie znajduje mozna edytowac w oknie
Witasciwosci wstawionego elementu 3D.

247



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Obiekty

Nazwa Sbstalic

Wymiar Y 435 cm @ Kat 0o
Wymiar Z 656 cm Wysokodé
bazowa om [V] Automatycanie

Pokai przeksztalcenia na podgladzie

Wymiar ¥ 682 cm } Swiatto

[ ©dbij poziomo
[ Odhij pionowo

[Zapisz w szablonie ]E]

Wtasne obiekty wprowadzone jako pliki 3ds, 02c lub aco po zapisaniu do biblioteki mozna dodatkowo
modyfikowaé w samym Eksploratorze obiektow Poprzez wywotanie z menu kontekstowego opcji

Wtasciwosci.

[10bi3d|

Polozenie O i

Rozmiar

|| Zamieri wspdirzedne osi Y <= Z

| ok

Powyzsze okno jest analogiczne do okna Importu obiektéw 3D.

248



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Obiekty

UWAGA:
Zmiana nazwy obiektu 3D spowoduje, Ze obiekt ten, uzyty we wczesniejszych projektach, straci swoj wyglad 3D.

Zmiany wielkoSci obiektu nie majg wptywu na poprzednie projekty.

17.1.2.3. Import obiektow
Dla rozszerzenia biblioteki obiektéw 3D mozna wprowadza¢ obiekty w formacie 3ds, aco i oZc.

Wywotanie:

]
e Okno Eksploratora obiektow = w Importuj obiekt 3D

drzewo()7.aco

Utwérz >

Symbal

Nazwa

Polozenie

Rozmiar

[7] ZamieA wspélrzedne osi Y <> Z

[ o

Nazwa — nazwa obiektu.

Potfozenie — zachowanie obiektu podczas wprowadzania, czy spada na podtoge, czy jest przyciggane
do sufitu, czy zostanie na zadanym poziomie.

Rozmiar — wielkosci wprowadzanego elementu domysinie zmieniane procentowo w kazdej
ptaszczyinie.

Jednostki — definicja jednostki w jakiej element powstat.

lkona — obraz 2D zapisany jako podglad wprowadzanego obiektu, ktory bedzie umieszczony w
bibliotece.

Utworz >> — przycisk zapisujacy obecne ustawienie podgladu 3D i widoku z géry dla wprowadzanego
elementu.
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Symbol — symbol obiektu wyswietlany na rzucie (jako uproszczony element lub rzeczywisty widok
z gory).

Po programu mozna wprowadzac obiekty 3ds, aco i 02c poprzez tg samg funkcji. W oknie Wybierz
obiekty 3D wybiera sie jaki typ obiektu bedzie wprowadzany.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem obiektéw aco nalezy w oknie Opcje= Foldery tekstur wskazac¢ S$ciezki tekstur
wprowadzanych obiektéw. Jesli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac Sciezke np.
c:/Program Files/INTERsoft/ArCon 15/Tekstury.

Jedli $ciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem obiektow, nowe elementy bedg biate (nie bedg
posiadaty zadnej tekstury).

17.1.2.4. Zapis projektu z obiektami dodanymi do biblioteki

Jesli do biblioteki obiektéw 3D wprowadziliSmy wtasne obiekty i uzyliSmy je w projekcie, ktory
chcemy przenies¢ na inny komputer, to musimy wraz z projektem przenies¢ te obiekty. W tym celu
po zapisaniu projektu nalezy uzyé opcji Stworz paczke projektu i wraz z plikiem przenie$é utworzony
katalog o tej samej nazwie co projekt.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzie gfowne=s grupa logiczna Komunikacjo=> " Paczka projektu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= ] Stwdrz paczke projektu

Po przeniesieniu projektu na inny komputer projekt wraz z katalogiem muszg by¢ w tej samej
lokalizacji. Wéweczas przy otwieraniu program sczyta dodatkowe biblioteki i doda je na obecnie
uzywanym komputerze.
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18. NARZEDZIA PROJEKTU
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18.1. Wymiarowanie

18.1.1. Wstawianie wymiaru dowolnego
Dla zwymiarowania projektu program ArCADia posiada trzy mozliwosci: wymiarowanie dowolne,
zaznaczonego elementu i automatyczne.

Wywotanie:
Program ArCADia:

135
e Wstazka Rysunek=>grupa logiczna Rysuj= * = Wstaw dowolny wymiar

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= “ Wstaw dowolny wymiar

Wprowadzane poprzez wskazanie dwdch punktdw (poczatku i korica) wymiarowanego elementu
i odlegtosci linii wymiarowej od obiektu. Podczas zadawania wymiardw istnieje mozliwos¢

- . . . . e i i ,
zdefiniowania rodzaju wymiaru, czy bedzie to wymiar liniowy czy réwnolegty

_“_,_-lx—'_H:
& = . , . . . , . . . Y
& . W dowolnym momencie, zaréwno przed stawieniem wymiardw jak i po mozna wejs¢ do

okna Wtasciwosci obiektu: Wymiarowania i ustawic potrzebne parametry.
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 Wiatciwozci elementu: Wi

Symbol typu
Typ <MNowy>
Grupa <Brak>

D

Lp. Wymiar {cm) Tekst wymiarowy

Linia wymiarowa Tekst wymianowy

Wyciagriscie (1) 50/on  Lcsbamydmetianich
migjsc po przecinku

£ - - Jednostka

Rozmiar {5) 100|gn  MmiEOwE
Liniz pomocnicza

Diugosé (d) 100 cm

Wyciggniecie (g) 10.0 cm

[ dopasuj diugosé

(i

Linia wymiarowa — definicja wygladu linii wymiarowej, dtugos¢ jej wyciagniecia poza linie
pomocnicze, typ zakonczenia (strzatka, zasieczka, itp.) i jego wielkosc.

Linia pomocnicza — dtugos¢ linii idgcej od wymiarowanego elementu do linii wymiarowej i poza nia.
Mozna takze okreslié, ze linia pomocnicza ma dopasowang dfugosc, czyli ciggnie sie od elementu az
do wymiaru.

Tekst wymiarowy — definicja wielkosci, koloru tekstu i doktadnosci jego przedstawienia. Niezaleznie
od rysunku, ktéry domysinie wykonany jest w cm mozna zmienic Jednostke wymiarowania (m, mm,
cm, DIN). Dodatkowym elementem podlegajgcym edycji jest sama wartos¢ liczbowa, ktérg mozna
podac dla dowolnie wybranego wymiaru.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.1.2. Wstaw dowolny wymiar katowy
Dla zwymiarowania dowolnych katéw na rzucie kondygnacji dostepna jest opcja Wstaw dowolny
wymiar kgtowy.
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Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= 2 Wstaw dowolny wymiar kgtowy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 Wstaw dowolny wymiar kqtowy

Po wywotaniu opcji nalezy ,,narysowac” wymiarowany kat.

Wymiarowsnic katowe » Wskaz polozenie Bl

Wskazac jego poczatek, srodek tuku i drugie ramie kata i miejsce, w ktdrym pojawi sie tuk wymiarowy
wraz z wartos$cig wymiarowanego kata.

Wymiarowanie katowe » Wskaz polozenie

[d]‘"""” (BB
(_Paak__~] [ Cacionks =] Powserachre =

Ponizej schody zwymiarowane opcjg Wstaw dowolny wymiar kgtowy.

254



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Narzedzia projektu

18.1.3. Wymiarowanie zaznaczonego elementu

Dla szybkiego zwymiarowania obiektdw programu ArCADia istnieje specjalne wymiarowanie
obiektowe, ktdre zmienia sie wraz z wymiarowanym elementem. Oznacza to, Ze przesuwa sie wraz z
przesunieciem zwymiarowanej $cian lub np. okna na niej umieszczonego oraz znika wraz z
usunieciem zwymiarowanego elementu.

Wywotanie:
Program ArCADia:

155
e Wstazka Architektura=s grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> &= Wymiaruj zaznaczone

elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wymiaruj zaznaczone elementy

Po wybraniu opcji program prosi o wskazanie elementu do zwymiarowania (np. zaznaczmy $ciane):
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Wymiarowanie

||

[#] 0sie kanstrukeyine
Krawedzie styku gcian
Narozriki

Krawedzie styku dcian

<Nowy> @@

W oknie Wymiarowanie definiujemy rodzaj (liniowy lub réwnolegty) i elementy wymiarowe. Jesli nie

zostanie wyfgczony zaden element to program zaznaczy wszystkie punkty wymiarowe wskazanej
Sciany.

Wymiarowanie 152
Pa
'

[7] Osie kenstrukcyine
Krawedzie styku écian
Narozniki

Krawedzie styku écian

<Nowy>

Klikajac kolejne punkty oznaczone kétkiem istnieje mozliwos¢ zdefiniowania graficznego, ktdre
elementy obiektu majg by¢ wymiarowane. Wytgczone punkty zaznaczane sg poprze krzyzyk.
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Efekt wymiarowania zaznaczonej Sciany.

18.1.4. Automatyczne wymiarowanie rysunku

Drugim wymiarowaniem obiektowym jest opcja Wymiaruj caty rysunek.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= {1 Wymiaruj caty rysunek

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 12 Wymiaruj caty rysunek

Wymiarowanie au‘bomatyarl_e‘ M

Linie wymiarowe:

Whymiar catkowity zewngtrzny

[ Wymiar zewnstrzny slementdw wystaiacych
WWymiar pomieszczen i scian
WWymiar okien, drzwi i otwordw

Odleglosé pierwszej linii

wymiarowej od elementu 0.0

Odleglogé pomiedzy liniami

- 400 cm
wymiarowymi
[ ok [ mus |

W oknie Wymiarowanie automatyczne mozna wybrac elementy wymiarowane. Jesli nic nie zostanie
odznaczone to rysunek kondygnacji bedzie zwymiarowany na czterech liniach wymiarowych.
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18.1.5. Wymiaruj katowo zaznaczone elementy

Dla zwymiarowania kata miedzy scianami rzutu kondygnacji zostata stworzona opcja Wymiaruj
katowo zaznaczone elementy. Opcja pozwala na zwymiarowanie zaleznosci potozenia dwdch Scian i
wraz ze Scianami ulega modyfikacji, jesli np. kat jednej ze $cian ulegnie zmianie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= = Wymiaruj kgtowo
zaznaczone elementy

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= = Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy

Przy uzyciu opcji nalezy zaznaczy¢ dwie $cian, ktdre majg zosta¢ zwymiarowane, wskaza¢ krawedzie
(112 na ponizszym zrzucie), miedzy ktérymi ma pokazac sie wymiar, oraz miejsce odrysowania
wymiaru.

M\ I N
(I_I 150 Q
Wymiarowanie katowe » Wskaz kraweds [
]
& <Nowy>
Psski v ][ Cocorki | Pows

282

Zwymiarowany kat miedzy $cianami.
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250

°82

18.1.6. Wymiaruj promien
Opcja wymiarujaca Sciane fukowsa.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= Kl Wymiaruj promien

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= ) Wymiaruj promien

Dla zwymiarowania $ciany tukowej nalezy jg zaznaczy¢ i wskazaé miejsce potozenia linii wymiarowej.
Wraz z promienie oznaczany jest Srodek tuku sciany.
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[__2 __[Fonleszczenie |
5499

AR
SN XN XN XNN S

Y

\
i
&

i

18.1.7. Wstaw kote wysokosciowa
Kote wysokosSciowg mozna wprowadzi¢ zaréwno na rzucie kondygnacji jak i na przekroju. Po

wprowadzeniu koty pokazuje ona wysokos¢ posadowienia stropu surowego lub wykoriczonego
podtogg (w zaleznosci od wybranej opcji).

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= ¥ Wstaw kote
wysokosciowq

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 Wstaw kote wysokosciowq

Przed wprowadzeniem mozna wywotac okno Wfasciwosci:
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(@ ]
Wiasciwosci elementu: Kota wyscknécl_ M
1= Fazadeaniese)
Symbel typu Id elementu 0
Typ <Nowy
Grupa <Brak>
=, Viyglad
e
=
Tekst <>
A Paametyitypu
Znacznik Tekst wymiarowy
Rozmiar znacznika 200 cm [ pokaz warto$é m npm.
dopasuj znacznik do tekstu
[ obrécony symbol
Stan @ wykoriczony
() surowy
(vt 7) (5 ) (o] [_ro

Przy wprowadzaniu okna mamy mozliwos¢ definicji nastepujgcych parametrow:
Wyglgdu — ustawienia czcionki i pisakdw rysujacych symbol koty wysokosciowe;j.
Znacznik — wielko$é i rodzaj znacznika inny dla stanu surowego i inny dla wykoriczonego.

Tekst wymiarowy — mozliwos¢ zmiany wartosci koty poprzez wprowadzenia jej zamiast znakéw
<>

Od wersji 6.3 ArCADia-ARCHITEKTURA posiada mozliwos¢ rozszerzonego zapisu typu koty
wysokosciowej. Précz wielkosci znacznika i pokazywania wysokosci nad poziomem morza mozna
teraz zapisaé w typie takze Stan koty. Zapewni to szybkie wprowadzanie na przekroju kot
wykonczonych lub surowych bez koniecznosci wchodzenia w okno Wtasciwosci. Wystarczy w oknie
wstawiania wybraé wczesniej zapisany typ koty.

18.1.8. Wyswietlanie dtugosci Sciany

Dla sprawdzenia lub wyswietlenia dtugosci Sciany dostepna jest opcja Wyswietlanie dfugosci sciany.
Opcja ta zostata stworzona gtdéwnie dla wskazywanie dtugosci sciany fukowej, ale pokazuje dfugosci
kazdej Sciany, jesli tam ma zaznaczong opcje Wyswietlanie dfugosci sSciany w oknie Wtasciwosci
sciany.
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Tekst wymiarowy |=<z|

Jednostka wymiarowa

Liczba wyswietlanych 1

migjsc po przecinku

Okno wtasciwosci opisu dtugosci sciany

18.1.9. Edycja wymiarowania

Niezaleznie od wyboru wymiarowania: dowolnego, zaznaczonego elementu czy catego rysunku

edycja elementéw wymiardw jest taka sama.

4

[ Pisaki '“ Czcionki '] Powierzchnie ~

Wtasciwosci

Otwiera okno Wfasciwosci.

Malarz czcionek
i pisakdéw

2 i

Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i rodzaj czcionki.

Malarz typow

Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.

Dodaj, usun punkty
wymiarowe

:\"l-

Dodaje bgdz usuwa wskazane punkty wymiarowe modyfikujac linie
wymiarowa.

262




Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA

Narzedzia projektu

= Dodaj nowq linie Dodaje kolejng linie wymiarowa, réwnolegta do zaznaczonej
wymiarowq ustawiajac jg nad lub pod linig wymiarowa.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementow definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typow.
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[Pk ] | pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
[ Geond =] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Dodawanie i usuwanie punktéw wymiarowania polega na wskazywaniu kolejnych punktéw do

wytaczenia lub wtgczenia. Ponizej przyktad modyfikacji wymiaru obiektowego przypisanego do

Sciany:

Zaznaczmy linie wymiarowg do edycji i wskazujemy, zmieniajgc tym stan widoczny/niewidoczny,

kolejne punkty odniesienia dla wymiaru.

2
\\ .

TN
S

"/
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W powyzszym przypadku zostaty wytgczone punkty posadowienia okien, dzieki czemu uzyskalismy
ponizszy wymiar.

R ay
NN

18.2. Opis elementu

18.2.1. Wprowadzanie
Zaréwno na rzucie jak i na przekroju istnieje koniecznos¢ opisania elementéw konstrukcyjnych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

®
e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= == \Wstaw opis elementu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 wstaw opis elementu

Po wywotaniu polecenia zaznaczana jest $cian/potac dachu, ktéra ma by¢ opisana na choragiewce, na
ktérg wprowadzana jest zapatka opisu. Nastepnie nalezy wskaza¢ miejsce dla choragiewki, czyli
zestawu materiatéw wybranego elementu.
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L a7

= S ] == 120 L 114 L

.

L 44,

N

Zelbet 2300 240 cm
Styropion 10 80 cm
Mur z cegly ceromiczrnej pethej 120 cm

302

=

|EE),

Powyzej przyktad opisanej Scian. Miejsce wstawienia choragiewki jest dowolne. Jesli chcemy
wprowadzi¢ wyfacznie zapatke opisu to po jej wstawieniu rezygnujemy z wstawienia zestawienia i

mozemy wstawiaé kolejng zapatke opisu.

18.2.2. Edycja Zapatki
Zapatka opisu elementu moze by¢ przesuwana wytgcznie w obrebie $ciany lub potaci, na ktérej
zostata wprowadzona. Ponadto program pozwala na ponizsze modyfikacje:

%

Opis elementu (id: 1)

BEX

<&L| || <Miedostepre>

[ Pisaki 'H Czoionki '] Powierzchnie ¥

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
. Zamien strone Zmienia strone opisu przenoszac jg na przeciwng krawedz $ciany.
TE Wstaw wykaz Wstawia zestawienie materiatéw pospolicie zwane chorggiewka.
materiatow
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[P =] | pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
(e =] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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Wiasciwosci elementu: Opis el

Oznaczenie typu Oznaczenie typu

@ Operaci
[T Odwraé zapalke

[zpm ]

Okno Witasciwosci obiektu: Zapatka, w ktérym mozna modyfikowac nazwe (Oznaczenie typu) przejeta
ze Sciany, zmienic¢ orientacje wprowadzonej zapatki i zdefiniowa¢ dla niej pisaki i czcionki. Dojscie do
powyzszego okna jest wytgcznie dla elementdéw istniejgcych na rysunku. Przed wprowadzeniem
zapatki nie mozna wejs¢ do powyzszego okna.

18.2.3. Edycja Wykazu materiatéw
Wykaz materiatéw moze by¢ przesuwany i kasowany, dodatkowo podlega ponizszej edycji:

S
\7‘; <Niedostepne> E
[ Pisaki ‘][ Czcionii '] Powierzchnie *
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
ig;, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
x Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ ps ] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
(Lo ~] | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Ponadto w oknie Wtasciwosci obiektu: Wykaz materiatow dostepna jest mozliwosé zmiany
Oznaczenia typu, Czcionki i Pisakdw.
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‘Wiasciwosci elementu: Wykaz mahenaléw‘ u

=]

Id elementu 3

Grupa

18.3. Tabelka rysunkowa

Od wersji 4.5 programu ArCADia-START zostata wprowadzona tabelka rysunkowa opisujgca powstaty
rysunki dokumentacji. Mozna wprowadzi¢ tabelke z biblioteki projektu lub zdefiniowac wtasng,
wprowadzié na rzut lub przekrdj i zapisa¢ do biblioteki dla uzycia w kolejnych rysunkach.

18.3.1. Wprowadzanie tabelki z biblioteki
Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowq.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Rysunek=sgrupa logiczna Rysuj= — Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= & wstaw tabelke rysunkowq

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzi¢ domysing tabele, wybrac inng z biblioteki lub wejs¢ w okno
Witasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.
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(Wiceciwote: clement

Symbal typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak>

Szerokosé tabelki 750.0( cm
Wysokosé tabelki 280.0| cm

Kat oo °

-Zawartosé wybranej komdrki

Tekst <MazwaFimmy> Typ cacionki
Szerokosc 750.0 em Wyrdwnanie E
Wysokoss 50.0 em kawedze (I (2] (2] [

Dodaj/usun Polacz

CECENCEEEE
(mamamtn]F) (@)

Poniewaz opcja Wstaw tabelke rysunkowg przewiduje wstawienie tabelki domysinej, dlatego okno
Wtasciwosci otwiera sie z domysing tabelka, ktdrg mozna przeedytowac. Doktadniejsze informacje
znajdg sie w nastepnym rozdziale.

18.3.2. Projektowanie tabelki rysunkowej
Opcja dostepna jest z paska narzedzi, jako Wstaw tabelke rysunkowq.

Wywotanie:
Program ArCADia:

#
e Wstazka Rysunek=> grupa logiczna Rysuj= === Tabelka rysunkowa

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

2]

e Pasek narzedziowy= =% Projektuj tabelke rysunkowg

Po wywotaniu opcji wyswietlane jest okno Projektowanie tabelki rysunkowej, w ktéry definiowany
jest gtoéwny obrys, jego wielkos$¢ i ilos¢ podziatow.
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r e
Projektowanie tabelki rysunkowe x

Liczba wierszy

Liczba kolumn

Szerokosc tabeld 750.0 cm

Wysokosé tabelki 2400 cm

Liczba wierszy — odpowiada za ilos¢ poziomych pél tabelki.
Liczba kolumn — odpowiada za ilosé pionowych pél tabelki.
Szerokosc tabelki — ogdlna szerokos¢, czyli suma szerokosci wszystkich kolumn.

Wysokosc tabelki — ogélna wysokosé, czyli suma wysokosci wszystkich wierszy.

Po kliknieciu na OK, pokazuje sie okno Wtasciwosci elementu: Tabelka rysunkowa.

Es REEmEy s
Szerokosé tabelki 750.0) cm

Wysokosé tabelki 240.0| cm

L =1 = I
Kat 00 °

-Zawartosc wybranej komarkd

Szerokodd 150.0 cm Wyréwnanie E
Wysokosé 480 cm kawecze (1) (1) (2] (&)

N -
Dodaj/usun Potacz

e ena o] [ 9]

Wyglgd — podglad tabelki, ktéry zmienia sie wraz ze zmianami parametréw. Dla tatwego poruszania
sie pomiedzy tabelkg wystarczy zaznaczyé na podgladzie pole, ktére otrzyma niebieski otok, wéwczas
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panel Parametry typu bedzie dotyczyt wiasnie tego pola. Dodatkowo mozna skorzystaé z przyciskow
Pisaki — definicja grubosci i rodzaju linii oraz Czcionki — rozmiar czcionki opisu, oraz.

Dla zaznaczonego pola dostepne sg nastepujgce parametry:

Tekst — pole, w ktérym mozna wprowadzi¢ dowolny tekst lub wybrac z zasobéw programu tekst
Automatyczny lub Zdefiniowany:

4 Atomatyczne || 4 Zdefiniowane E
<AdresFimy> Adres
<Adresinwestora Autor
<AdresObisktu> s Brania
<GléwnyProjektant = 1 Faza
<GléwnyProjeldant NrlUpr> Indeks
<NazwaFimmy> Inwestor
<Nazwalnwestora> Modyfikacje
<NazwaObiektu> Nazwa rysunku
<NazwaProjektu> Nrrys.
<Sprawdzajacy> Nr uprawnieri {upr.) =
<SprawdzajgcyMNrlpr= Obiekt 1
<Uwagi1> Opracowal
<lwagiZ= Podpis
<lwagid= Projektant
<Wspdlpracafutorska > = Skala =
@ Szukcaj: Czysc @ Szukcaj:

Teksty Automatyczne sg danymi pobieranymi z okna Opcje projektu, ktére bedzie opisane ponizej.
Teksty Zdefiniowane, to standardowe zwroty znajdujace sie w tabelkach rysunkowych réznych branz
budowlanych, np. Adres, Branze, Nr rys. itp.

Typ czcionki — pola tabeli mozna podzieli¢ na 3 rodzaje czcionek, z ktérych kazda moze mieé inny
ktorej i wielkos¢. Wystarczy dla kazdego pola zaznaczy¢ jeden z typdw dla odpowiednich wartosci,
np. dla nazwy projektu Nagtowek, dla pél opisowych typu Data, Skala — Zawartosc¢ 1. Definicja kroju
czcionki dla kazdego typu odbywa sie pod przyciskiem Czcionki.

Wyréwnanie — wyréwnanie tekstu w oknie pola: do lewe, do prawej lub do srodka.

Krawedzi — Dla kazdej komérki mozna wytgczy¢ jej obrys wskazujac odpowiednig krawedz.
Oczywiscie bedzie to miato odzwierciedlenie w komdrce przylegajacej, ktére w tabelce beda
wygladaty jak jedno pole.

Szerokos¢ — szeroko$¢ komorki.

Wysokosc¢ — wysokosé komaorki.
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Dla kazdego pola ustawiane sg odrebne parametry. Pomiedzy polami przemieszczamy sie poprzez
podglad tabelki. W panelu Operacje znajdujg sie opcje do tgczenia komadrek i ponownego podzielenia
komoérek oraz wstawiania wierszy i kolumn.

UWAGA:

Pierwotnie nadana wielko$c¢ tabelki zmienia sie wraz ze zmianami komoérek (szerokoScig i wysokoscig pol. Nalezy
o tym pamieta¢ podczas modyfikowania zawarto$ci tabelki. Aktualna wielkoS¢ jest podawana w panelu
Parametry.

Zdefiniowang tabelke wprowadzamy na rzut lub przekréj, aby mozna z niej jeszcze skorzystaé (w
kolejnych projektach nalezy zapisaé Typ tabelki do biblioteki globalnej.

UWAGA:

W typie elementu zapisujg sie wytgcznie dane z panelu Parametry typu. Oznacza to, ze np. przyporzgdkowane
typy czcionek zostang zapamigtane, ale ich wielkoSci nie poniewaz ta opcja znajduje sie poza typem elementu.

Przyktad definiowanej tabelki

Projektujemy wtasng tabelke, ktdra bedzie miata 6 kolumn i 13 wierszy. Poniewaz komérka moze
miec¢ jeden rodzaj czcionki, wiec pole Skala 1:50 bedzie trzeba podzieli¢ na dwie komérki (np. z
wytaczong krawedzig taczacy).

Definiujemy szerokosci kolumn, wysokosci wierszy, a nastepnie mozemy taczy¢ komérki i wytaczaé
dodatkowo ich krawedzie. Jesli komdrka jest potgczona, to mozna do niej wprowadzi¢ jeden wiersz
tekstu o jednym rodzaju czcionki. Jedli pole nie bedzie potaczone, tylko wytgczona zostanie krawedz,
woéwczas na rzucie bedzie to wygladato jak jedna komdrka, ale bedzie tam mozna wprowadzié¢ wiecej
tekstu lub np. zréznicowad wielkos¢ czcionki.
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(Wintciwote clemenie

Symbal typu Id elemertu ]

T |Tabelka rysurkowa 1 (skala 1:100)

Grupa |<&ak>

4

Wysokosé 400 om Kewedze |l | (] (=]
E GperEgiEn
Dodaj/usun Polacz

i) () (o) (ot

Biuro projektow Zespal projektowy Podpis Bronza |[Mr umowy
Gl projektant
INTERsoOft
Shalo
Sienkiewiczo. 83/87 Projektont
Dota
Ihwestor M rys,
Oblekt
Ry sunek Fro JekT

Zdefiniowana powyzej tabelka wprowadzona na rzut.

Czes¢ informacji, ktora sie powtarza mozna wprowadzi¢ w okno Wfasciwosci elementu: Dokument.
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d ™
Wiadciwosci elementu: DD_ ﬁ
A A i

ld elementu

=]

Nazwa projeltu Projekt

INTERsoft sp. z 0.0.

Sienkiewicza 85/87, kodi

Obield

Nazwa

Adres

Giéwny projektant MNr uprawnien

Wapdlautor MNr uprawnien

Sprawdzajacy Nr uprawniery

Uwagi 1
Uwagi 2

Uwagi 3

(e o) (8] o] (o

Nazwa projektu — nazwa projektowanego obiektu.
Firma — dane firmy projektowej.
Inwestor — dane inwestora

Po wypetnieniu okna w polach tabelki mozna wprowadzad tekst Automatyczny, ktéry bedzie
sczytywat dane z powyzszego okna. Dla przyktadu, jesli w komorke ma zosta¢ wprowadzona nazwa
firmy, w ktérej pracujemy, to z tekstéw Automatycznych nalezy wybraé <NazwaFirmy>, jesli ma sie
pojawic adres firmy wowczas wybrany powinien by¢ tekst <AdresFirmy>. Analogicznie dla wstawienia
numeru uprawnien projektanta wybieramy <GtéwnyProjektantNrUpr>.

18.3.3. Edycja tabelki rysunkowej

Projektowanie i edycja tabelki jest tg samg opcja i odbywa sie analogicznie w tym samym oknie.
Istnieje jednak mozliwos¢ edycji tabelki takze na rzucie poprzez przesuwanie kolejnych uchwytéw linii
taczacych komorki. Taka opcja moze sie przydad, jesli mamy juz domysing tabelke rysunkowa
narysowang liniami. Wéwczas definiujemy ilos¢ komérek, wprowadzamy jg na rysunek (istniejgcej
tabelki 2D) i uchwytami przesuwamy krawedzie wierszy i kolumn. Tabelke nastepnie zapisujemy w
bibliotece globalnej.
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18.4. Osie modularne

18.4.1. Wprowadzanie osi modularnych
Program ArCADia umozliwia wstawianie do projektu osi modularnych.

Wywotanie:
Program ArCADia:

2+l

of
ot

e

e Wstgzka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = o Wstaw osie modularne

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 Wstaw osie modularne

Po jej wywotaniu na ekranie pojawi sie ponizsze okno:

Wstawianie obiektu: Siatka modula [

Wiasciw poziomych

Wyglad osi

Nazwa osi p

‘ P— ‘ — ‘ ‘ O—‘ Rozpocznij indeksowanie od

lloéé osi
Odleglosé pomigdzy osiami
poziormymi

Wiasciwosci osi pionowych

lad osi
Jbiciioel MNazwa osi pionowych

‘ ‘ ‘ T H J) ‘\ z 1 Rozpocznij indeksowanie od

llosé osi pionowych

Odleglosé pomiedzy osiami
pionowymi

Wiasciwosci wspdlne

Kat nachylenia

Przy wprowadzaniu osi modularnych mamy mozliwos$¢ definicji wygladu osi oraz parametréw siatki.

Nazwa osi poziomych/pionowych — nazwa osi, podawana np. dla rozréznienia wprowadzonych
siatek osi modularnych.

Rozpocznij indeksowanie od — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
llos¢ osi poziomych/pionowych — liczba osi poziomych/pionowych sktadajgcych sie na siatke.

Odlegtosc¢ miedzy osiami poziomymi/pionowymi — stata odlegtos¢ pomiedzy osiami pionowymi lub
poziomym.

Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.
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Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Nacisniecie przycisku OK pozwala na przejscie do trybu rysunkowego i wprowadzenie siatki zgodnie
z zadanymi parametrami. Siatka moze by¢ wprowadzona jednym z kilku uchwytéw dostepnych
podczas wprowadzania w oknie Wstawienia obiektu: Siatka Modularna.

18.4.2. Modyfikacja siatki osi modularnych
Wprowadzong siatke osi modularnych mozna modyfikowac. W tym celu nalezy zaznaczy¢ siatke
wywotaé Wiasciwosci elementu. Na poczatku pojawi sie ponizsze okno:

Réeneobietdy; I3
<3| | [<Miedostepne> E
Fisaki A Czcionki ¥ || Powierzchnie
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
3:* Zaznacz wszystkie Zaznacza wszystkie osie przynalezne do siatki.
e osie z tej samej
siatki
b4 Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy

Po wcisnieciu Wfasciwosci pojawia sie ponizsze okno:

Wybér typu obie_kl ﬂ

Wybrano wiecej niz jeden typ obielktu
Wskaz typ, kidrego wlasciwosci cheesz
edytowad:

[ Siatka Modulama

[ 05 Modulama

Okno Wybdr obiektu

18.4.2.1. Modyfikacja siatki modularnej
Po wybraniu z okna Wybdr typu obiektu — Siatka Modularnej pojawia sie ponizsze okno:
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[ i
Wiasciwosci elementu: Siatka Modula =

=)

ld elementu

=

[ Podczas edycii, zmieniaj diugosci wszystiich osi jednoczesnie

Nazwa Odleglosé odp...
600.0

‘——oo—o—oJ

Zastap ustawienia opisu w osiach

600.0 Ustaw odleglosci

Wias

[ Podczas edycji, zmieniaj diugosci wszystkich osi jednoczesnie

‘ ‘ T (L zJ Nazwa Odleglosé odp...

600.0

Zastap ustawienia opisu w osiach

600.0

600.0 Ustaw odleglosci

Wiasciwosci wspdine

Kat nachylenia 0o *°

Zapisz w szablonie E]

Edycja siatki pozwala zaréwno na zmiane wygladu wszystkich osi siatki, sposobu ich narysowania
(rodzaj i grubos¢ linii), rozstawu pomiedzy nimi, jak i parametrow siatki.

Wyglgd linii — wybdr graficznego przedstawienia osi, dostepny przy zaznaczeniu pola edycja opisu
osi poziomych/pionowych.

Zmiana dtugosci wszystkich osi poziomych/pionowych — mozliwo$¢ zmiany dtugosci wprowadzonych
osi, dla wszystkich elementéw poziomych/pionowych. Zmiana dtugosci wskazywana jest na rysunku.

Rozstaw osi — dane wprowadzonych osi dostepne w edytowalnym oknie. Istniej mozliwos$¢ zmiany
poszczegdlnych (wskazanych) nazw lub odlegtosci miedzy osiami, dane te sg definiowane do
pojedynczych elementéw.

Istnieje takze mozliwos¢ dodania lub usuniecia osi. Osie dodawane sg zawsze po ostatnie]j osi, w
odstepie zadanym przy wprowadzaniu siatki.

Parametry siatki:

Edycja opisu osi poziomych/pionowych Nazwa osi.

Przeindeksuj — opis osi podany w pierwszej danej/wartosci indeksu.
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Odlegtosc od poprzedniej osi — odlegtos¢ pomiedzy osiami pionowymi lub poziomym.
Kgt nachylenia — kat nachylenia catej siatki osi modularnych.

Rozmiar czcionki — rozmiar czcionki opisu.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego stylu i inne parametry
elementu.

18.4.2.2. Modyfikacja osi modularnej
Po wybraniu z okna Wybdr obiektu — Os modularna pojawia sie ponizsze okno:

Wiatciwosci Elemenm:Om [
= —

Id elementu 2

Grups <Brak:
%) Viyalad

Pisaki "
=] Paramety:

Nazwa osi

[z e

Dla pojedynczej osi moze zosta¢ zmodyfikowany jej wyglad, sposdb narysowania (rodzaj i grubosé
linii), nazwa wybranej osi i rozmiar czcionki opisu.

Zmiana dtugosci pojedynczej osi odbywa sie na rysunku, poprzez wybranie danej osi i przesuniecie
jednego z zewnetrznych uchwytéw.

UWAGA:

We wiasciwosciach Siatki Modularnej nie moze by¢ zaznaczona opcja Zmiana dfugosci wszystkich osi
poziomych/pionowych, gdyz zmienig sie wszystkie osie o wskazang dtugosc.

Przy wybraniu srodkowego (wewnetrznego) uchwytu, pojedyncza os zostanie przesunieta. Jesli
istnieje koniecznos¢ przesuniecia jej o konkretng wartos$é, nalezy to zrobié w oknie Wtasciwosci
obiektu: Siatka Modularna, w tabeli Rozstaw osi.
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18.5. RéOza wiatrow

18.5.1. Wprowadzanie Rézy wiatréw

18.5.1.1. Wstawianie rézy wiatréw punktem

Dla rysowanego projektu istnieje mozliwos¢ wprowadzenia Rozy wiatrow. Jej oznaczenie mozna
wprowadzié¢ na dowolng kondygnacje, tylko raz dla danego projektu. Wprowadzona strzatka pétnocy
jest widoczna na kazdej kondygnacji z mozliwoscia sterowania jej widocznoscia.

Wywotanie:
Program ArCADia:

N
e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = + Wstaw roze wiatrow
przez punkt

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

H&
e Pasek narzedziowy= 4 Wstaw roze wiatréw przez punkt

18.5.1.2. Wstawienie rozy wiatrow dwoma punktami

Oznaczeniem rozy jest strzatka wprowadzana poprzez wskazanie dwdch punktéw: poczatku i konca
strzatki.

Wywotanie:

Program ArCADia:

N
e Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= + Wstaw roze wiatrow
przez dwa punkty

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

H&
e Pasek narzedziowy= % Wstaw roze wiatréw przez dwa punkty

Rodzaj wprowadzonej strzatki mozna wybraé przed wstawieniem, badz po, w oknie dialogowym
Wtasciwosci obiektu: Réza wiatréw:
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Zar

Id elementu
5 Wyslad
Kat 90.0 ® Pisaki -

Wymiar ' 700 em

s ) (9 ) (o]

18.5.2. Edycja

Réiaistnwildsl) )
&
\';9’: <Miedostepne > E

Fisaki - Czcionki || Powierzchnie

Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci.
fdf: Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ Fsabi ] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.

18.6. Zestawienia

W programie ArCADia tworzone sg automatyczne zestawienia pomieszczen i wykaz uzytej stolarki.
Zestawienia te mozna wprowadza¢ do projektu w dowolnym momencie, gdyz s modyfikowane wraz
ze zmianami na rzucie.

18.6.1. Wykaz stolarki

Wszystkie okna i drzwi uzyte w projekcie sg zestawiane w tabeli wraz ze schematami i zadanymi
wielkos$ciami.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e  Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce=> Tl Wstaw wykaz stolarki

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= Wstaw wykaz stolarki
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Przed wprowadzeniem stolarki mozna wejs¢ do okna Wtasciwosci obiektu: Wykaz stolarki i tam
zdefiniowac rodzaj czcionki i grubosci linii rysowane;j tabeli.

— “
Wlaﬁdwoicielemenm:Wﬂmzsmla_ 5|

Po zatwierdzeniu danych wykaz moze zosta¢ wprowadzony kilkoma uchwytami dostepnymi z okna
Wstaw obiekt: Wykaz stolarki.

Zestawienie stolarki wprowadzane jest w dowolne miejsce na rzucie jednej z kondygnacji.

WYKAZ STOLARKI

Okna

R 1 c 3 4 S
Symbol DBe 01 Oz a3 04
Schemat e ) ] A
ymlar w So 1300 30.0 0.0 150.0 30,0
swietle muru Ho 2500 200.0 250.0 165.0 150.0
ymior w S
gwietle oscieznicy|H
[losce c 2 1 9 3
Drzwi

R 1 2 3 4
Symbol DI D2 D3 D4
Schemat ]
D’ 1 "

yrior w So 100.( 50.0 1100 250.0
gwietle muru Ho 205.0 205.0 205.0 220.0

ymior w N 90.0 700 100.0 240.0
gwietle oscieznicy| H 200.0 200.0 200.0 2150
Rodzoj skrzydia L [ R L TR L TR L TR
Mosc B T 1 [0 T | 1
Razem 4 2 2 2

Odswiezanie wykazu generowane jest automatycznie na podstawie zmian na rzutach kondygnacji.

Ponizej opcje modyfikacji:

e Wkerstoland (ds T

(F=) G (=) ¢

\')5; <Miedostgpne>

[ Fisaki ‘][ Cazcionki '] Powierzchnie ~

Wtasciwosci

Otwiera okno Wtasciwosci.

Am

Malarz czcionek

Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢

tekstowego (RTF)

i pisakow i rodzaj czcionki.
RTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku rtf.
edytora
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ot Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku csv.
arkusza
kalkulacyjnego
(CSV)
A0 Eksport do Eksportuje dane z zestawienia do programu kosztorysujgcego
programu Ceninwest.
Ceninwest.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ psas ] | pisgki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
[ Geenis~| | Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.

18.6.2. Wykaz pomieszczen
Wykaz pomieszczeri w przeciwienstwie do Wykazu stolarki generowane jest dla kazdej kondygnacji
oddzielnie.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Architektura= grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= %5 Wstaw wykaz
pomieszczen

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= Wstaw wykaz pomieszczen

Zaréwno przed jak i po wprowadzeniu zestawienia mozna w oknie Wfasciwosci obiektu: Wykaz
pomieszczen zdefiniowac ile kolumn bedzie zawierato zestawienie, ktére pomieszczenia bedg w nim
pokazane i czy bedg one posegregowane wzgledem funkcji uzytkowej (definiowanej w oknie
Wtasciwosci obiektu: Pomieszczenie).
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Wiasciwoic elementu: W

Symbol typu
Typ <Nowy>
Grupa <Brak:>

o

Pomi lia zawarte w wykazie

MNumer  Nazwa Widoczne Wiadciwosci ..
1 Gard
10 Pokdj
1 Pokdj

12 Jadalnia

Parzadk tie wg funkeji uzyth

Ementne o] [ | [ok]  tees

Powierzchnia uzytkowa
Powierzchnia rzeczywista
Kubatura

Temperatura

Moc grzewcza

[¥] Wymagane natezenie oswietlenia
[¥] Obliczone natezenie odwistlenia

|¥] Posadzka

[¥] Wykoriczenie $cian
Wykoz pomieszczet @ Parter
N |Nazwa ponieszczenio FPow wzytkowo Fosodzka

89.71 m®

1 Gatd, 307 me Terakota
2 Sien 195 m? Terakoto
3 baraz 1937 m®
4 Kuchmnio 10037 m*# Terakoto
& Przedpokd | 20,46 m2 Parkiet
2 Splzarnia 271 m? Terokota
E Wi 270 m? Terokota
12 [Jadolnia 2.00 m® Terakota
13 |Poko ] 27.89 m® Parkiet
Rozem 89,22 m®

Edycja wykazu pomieszczen polega gtéwnie na edycji pdl i elementéw znajdujacych sie w wykazie.
Ponadto do dyspozycji sg nastepujgce opcje:

s Wykazpomieszozerdal sy

()G %

| | [ <MNowy>
[ Pisaki 'H Cazcionki '] Powierzchnie *
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
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f\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz wielko$¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
«5?” Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je na
wskazane element.
RTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku rtf.
edytora
tekstowego (RTF)
i Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku csv.
arkusza
kalkulacyjnego
(CSV)
Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego typu
(szablon elementéw definiowany przez uzytkownika).
& Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem rysunku
dokumentu przy zapisywaniu kolejnych typdw.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ sl ] | pjsgki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany element.
[ Gwoni ] [ Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

18.6.3. Zestawienie stolarki

Wprowadzona wiezba dachowa, przejeta z programu R3D3-Rama 3D tworzy zestawienia uzytego

drewna, ktére mozna umiesci¢ na rzucie dachu lub wyeksportowac do pliku rtf.

Wywotanie:

Program ArCADia:

o Wstazka Architektura=> grupa logiczna Elementy uzupetniajgce= B& Wstaw wykaz drewna

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= BH Wstaw wykaz drewna
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Dostepne sktadniki — lista elementdw wiezby, ktdre nie beda braty udziatu w zestawieniu. Domysinie
na zestawieniu znajduja sie wszystkie elementy, ale mozna stworzyé wykaz np. wytgcznie krokwi.

P
Wiadciwosci elementu: Wykaz drewna na Iounst.ruktie dachowa

I

Zarzadzanie elementem

i

Id elementu

Grupa

o

Dostepne skiadniki

Zapisz w szablonie u

Usyte skladniki
D1-Murkaty
D1-Krokwie
D1-Inne krokowie

D1-Kalenice

4 1

Pisalci

Czcionki A

Uzyte sktadniki — lista elementéw biorgcych udziat w zestawieniu.

WYKAZ DREWNA

Element Diugese |llose |0k Jetosy
MNr |Mazwo Frzekra | [eml

1 [Wymiony 7,30 »x 1600 054 n & 0.04 ™
2 |Wymlany 790 x 1600 118 m 2 0,03 m?
3| Wymlany 750 x 100 092 m 2 0.02 m™?
Rozem 0.09 m?
4 |Murtoty 1400 = 1400 (246 m |2 0,10 m?
3 [Murtaty 1400 x 1400 623 m |2 025 m?
6 [Murtaty 14.00 x 1400 [219 m = 0.09 ~?
7 [Murtaty 14,00 x 1400 (475 m |2 0,19 m®
g |Murtat 1400 x 1400 (22l m 1 0.04 m?
9 [Murtaty 14,00 = 1400 |221 m 1 0.04 ~?
Rozem 0,71 m*
10 [Piotwle kolenlcowe 1000 x 1730 796 m |1 0.14 m?
11 [Platwle kolenlcowe 10.00 = 17.50 1EB m 1 0.03 m?
12 |Piotwie kolenicows 10,00 = 17.50 JEE M 1 0,06 m?
13 [Platwie kolenicowe 1000 x 1750 |285 m |1 0,05 m?
14 |Piatwle kolenlcowe 10.00 x 17.50 205 m 1 0.04 m?
15 [Fiotwie kolenicowe 10.00 = 17.50 095 n 1 0.02 m?
16 |Piotwie kolenicowe 10,00 x 17.50 123 m 1 0.02 m?
17 |Piotwle kolenlcows 10,00 = 17,30 1287 m 1 0,02 m?
12 [Fiotwie kolenicowe 10.00 x 17.50 063 m 1 0.01 m*
Rozem 0.33 m?
19 |[Krokwle 720 x 1600 323 m |8 0,31 m?
20 [Krokwle 7.50 x 16.00 115 m 2 0.03 ~?
2l [Krokwie 7.0 = 1600 433 n |12 &2 m?
22 |Krokwle 730 x 1600 0E3 m 1 0.01 m?
23 [Krokwle 7.50 » 1600 002 m 1 0.00 m®
24 [Krokwie 7.30 x 1600 113 m [ 0.03 m*
25 |[Krokwie 780 »x 1600 097 m 2 0.02 m?
26 [Krokwle 730 x 1600 0,07 m 1 0.00 m?
27 [Krokwie 7.50 = 1600 217 m 9 0.23 m?
2& [Krokwie 7,30 »x 1600 237 m (4 0.1l m*

Przyktad fragmentu zestawienia wykazu drewna wprowadzonego na rzut dachu.

Edycja zestawienia to definicja pisakow i rodzaju uzytej czcionki; definicja jakie elementy majg sie

pojawic¢ w zestawieniu oraz mozliwos$¢ zapisania zestawienia do pliku rtf.
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Vilykazdrewnznakonstuikeie dechowafda ). 5
REEX

<%, | || <Miedostepne> E

[ Pisaki 'H Czcionldi '] Fowierzchnie =

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
fv@ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdw (grubosci i rodzaje linii) oraz wielkos¢
i pisakow i rodzaj czcionki.
KTF Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku rtf.
edytora tekstowego
(RTF)
ﬁ Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku csv.
arkusza
kalkulacyjnego
(CSV)
23 Eksport do Eksportuje dane z zestawienia do programu kosztorysujgcego
programu Ceninwest.
Ceninwest.
X Usun zaznaczone Usuwa zaznaczenie.
elementy
[ sl ] | pjsgki Definicja rodzaju linii, ktdrymi rysowany jest wprowadzany element.
[ Gwoni ~] [ Czcjonki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
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19. WSPOtPRACA Z INNYMI PROGRAMAMI
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19.1. Wspotpraca z programem ArCon- Wizualna architektura

ArCon to program CAD znany wiekszosci architektéw w Polsce. Dedykowany jest architektom,
architektom wnetrz, inzynierom budowlanym oraz producentom mebli, ktérzy otrzymuja poprzez
program ArCon nie tylko wspaniate narzedzie do planowania lecz réwniez instrument prezentacji
wtasnego asortymentu. ArCon jest narzedziem do tworzenia wizualizacji i wstepnej dokumentacji,
ktdra w szybki i profesjonalny sposéb mozna dopracowaé w programie ArCADia.

UWAGA:

Na systemie operacyjnym Windows Vista i 7 w zaleznosci od wersji programu ArCon moze by¢ wymagane
uruchamianie obu programoéw opcjg Uruchom jako Administrator.

19.1.1. Import
Wszystkie projekty stworzone w programie ArCon mozna wprowadzi¢ do ArCADii poprzez polecenie
Importuj dane z programu ArCon.

UWAGA:

Przed zaimportowaniem projektu nalezy w oknie Opcje= Foldery tekstur wskazac Sciezki tekstur wprowadzanych
obiektow. Jedli obiekty znajdujg sie w bibliotece programu ArCon to nalezy podac Sciezke np. c:/Program
Files/INTERsoft/ArCon 15/Tekstury.

Jedli Sciezki do tekstur nie zostang wprowadzone przed importem projektow to wszystkie obiekty 3D przejete z
programu ArCon bedg biate (nie bedg posiadaty zadnej tekstury).

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Komunikacjo= e Importuj dane z programu
ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= vl Importuj dane z programu ArCon

287



Podrecznik uzytkownika dla programu ArCADia-ARCHITEKTURA
Wspotpraca z innymi programami

Import danych z programu ArCon

ARGON
IMEORY)

Wybierz elementy do impartu: Struktura projektu

Sciany
[¥] Okna 4 5 Projekt: Bez riazwy
Drzwi 4 £ Budynek: Budynek 1
[] Ctwary B8 Kondygnacia: Parter

Dachy

(7 parametrycznie

(@) geometrycanie
Stropy
Komiry
Wiymiary
Filary
Sciany witualne
Przekmoje
Schody
Podesty
Obiigkty

[CImBA

Opcje importu MBA &2

Importuj l I Anuluj

UWAGA:

Wymagana jest jednoczesna praca obu programéw ArCADia i ArCona.

Od wersji ArCADia-ARCHITEKTURA 6.0 obiekty przejmowane z programu ArCon jako obiekty 3D i sg
automatycznie dodawane do biblioteki. Dlatego bardzo wazne jest przed pierwszym importem
wprowadzié¢ odpowiednie sciezki do tekstur programu ArCon. Patrz informacje powyze;j.

Po wywotaniu polecenia program przenosi caty projekt jako bryte. Jesli korzystamy z programu ArCon
9 lub ArCon 13 to précz elementéw typu Sciany, okna, drzwi, stropy, dachy, itp. elementéw
(wymienionych na drzewie w oknie importu) pobierane sg takze elementy dodatkowe 2D (poprzez
plik mba), ktérych nie ma w programie ArCADia np. rysunek wiezby dachowej). Elementy te s3
pokazane w liscie Opcje importu MBA.

MBA

[ Opcie importu MBA -
Teren
Dachy

_ Konstukcie diewniane

Podciagi

‘whumiary

Linie pamaochicze

Grafika 2d

Podesty

Przekroje stworzone w programie ArCon zostang przejete jako linia ciecia budynku i wprowadzone na
nowo w programie ArCADia-ARCHITEKTURA.
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Elementy konstrukcyjne programu ArCon takie jak: Sciany, okna, drzwi, kominy i stupy, sg
automatycznie przejmowane jako elementy ArCADii i mozna im nada¢ odpowiednie wtasciwosci, np.
warstwy dla Scian, czy schemat dla stolarki.

UWAGA:

W przypadku bardzo skomplikowanych dachow lub dachdéw, ktore byty w programie ArCon modyfikowane za
pomocg makr moze zaistnie¢ sytuacja, w ktdrej dach nie zostanie przejety. Wéwczas nalezy ponowic¢ probe
importu zaznaczajgc w oknie importu opcje Dachy = geometrycznie.

19.1.2. Eksport

Eksport danych do programu ArCon

ARCON
EXPORT

Wybierz elementy do eksportu: Struktura projebkdu:

Sciany 4 9 Projekt: Projekt
Okna 4 &% Budynek: Budynek
Drzwi 8 Kondygnacia: Kondygnacia 0
Ctwory
Olena/drzwi specjalne

Dachy

Stropy

Komirmy
Vymiary

Filary

Sciany witualne
Teren

Bryly

Schody

Elesportuj ] I Anuluj

Modyfikacje na elementach przenoszonych jako obiekty ArCADii moga zostac przejete do ArCona.
W tym celu nalezy wywota¢ polecenie Eksportuj dane do programu ArCon.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Komunikacja = 7 Eksportuj dane do programu

ArCon

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= 2 Eksportuj dane do programu ArCon
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Przycisk Eksportuj wprowadza caty projekt do programu ArCon.

UWAGA:

Przy eksporcie projektu do programu ArCon program ten powinien by¢ uruchomiany, ale bez aktywnego
dokumentu.

19.2. Wspotpraca z programami obstugujacymi format IFC

Funkcja ta ma zadanie wczytywac projekty zrobione w innych programach (ArchiCAD, Revit, Allplan),
odwzorowujgc obiekty wyzej wymienionych programdw obiektami ArCADiowymi. Oznacza to, ze
rzuty definiowane w innych programach nie bedg sktadac sie z linii przedstawiajgcych sciany, okna,
drzwi, ale beda tymi obiektami. Bedg miaty ich petng funkcjonalnos¢ i mozliwosci modyfikacji.

19.2.1. Import
Wprowadzanie projektdw zapisanych w formacie /FC odbywa sie poprzez polecenie Importuj dane
z formatu /FC.

Wywotanie:
Program ArCADia:

o Wstazka Narzedzia gtowne=> grupa logiczna Komunikacjo= @ Importuj dane z formatu IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= P Importuj dane z formatu IFC

Po wywotaniu polecenia na ekranie pojawia sie okno dialogowe Importu danych, w ktérym
wybierany jest plik projektu:
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[ Impartyj z pliku TFC =)
' |
e
e

Nazwa plitku E"Jeconeprogramowe’arcadia‘testy 201

Nazwa projektu:  Projelt
Autor: {unknown’)

Strubctura projektu:

=l 55 Projekt: Projekt
= &F Migjsce: Bez nazwy
= & Budynek: Budynek 1

Kondygnacja: Fundament
Kondygnacja: Parter
Kondygnacja: Pigtro
Kondygnacja: Pigtro
Kondygnacja: Kendygnacja 4

Importyj ] [ Anulyj

W powyzszym oknie znajdujg sie informacje o tym, co zawiera wybrany projekt. Po wybraniu opcji
Importuj zostanie zatadowany do programu.

19.2.2. Eksport
Eksport danych /FC odbywa sie po wybraniu polecenia Eksportuj dane do formatu /FC.

Wywotanie:

Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtowne= grupa logiczna Komunikacjo= 2 Eksportuj dane do formatu
IFC

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= L Eksportuj dane do formatu IFC

Po uruchomieniu opcji wyswietlane jest okno zapisu projektu i eksportu danych:
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Eksportuj do pliku IFC

id}

ez

B

ol

VESTLHE

i
48]
a9

[

B

MNazwa pliku

WWybierz elementy do eksportu:
Sc:ial'rj.r
Okna
Drzwi
Otwory
MNadproia
Dachy
Obiekty
Schody
Fundamenty
tawy fundamentowe
Filary
Kominy
Stropy
Wymiary
Koty wysokosciowe
Teren

Struktura projektu:

=2 ﬂijekt Bez nazwy
= & Budynek: Budynek 1
B Kondygnacia: Parter

Anulyj

Eksportuj l I

W powyzszym oknie nastepuje wybdr eksportowanych elementdéw, dostepny poprzez zaznaczenie
kolejnych pozyciji listy. Domyslnie projekt jest eksportowany w catosci wraz ze wszystkimi
elementami programu ArCADia. Po wybraniu opcji eksportu nalezy skorzystac z przycisku Eksportuj.

19.3. Eksportuj projektu do formatu OB)J

Budynek zaprojektowany w programie ArCADia-ARCHITEKTURA mozna przenies¢ do programéw do
zaawansowanej wizualizacji 3D (Maja, 3D Studio). Dzieki opcji Eksportuj projekt do formatu OBJ
przeniesiony zostaje caty budynek, jego tréjwymiarowa geometria do programéw posiadajacych
petng edycje 3D i mozliwos¢ stworzenia fotorealistycznej wizualizacji.

Wywotanie:
Program ArCADia:

e Wstazka Narzedzia gtdéwne= grupa logiczna Komunikacja= A

0BJ

Eksportuj projekt do formatu

Program AutoCAD lub ArCADia-INTELLICAD:

e Pasek narzedziowy= b Eksportuj projekt do formatu OBJ
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-
Eksport OBJ/MTL
nt l“m:i :un‘x ' l >
e 6t =
878979
oaJ Lo I
EXPORT | i [l
@ 2% . 0Dnoen: v 780 . 6NAZ9ZOTS, AT
Nazwa pliku: C:\Users\mm'\Desktop\1.0bj
[¥] Kopiuj tekstury
Eksportuj ] [ Anuluj ]
L

19.4. Eksport zestawien

Zestawienia wprowadzane w programie ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA do projektu moga
by¢ eksportowane do réznych programow i typow pliku.

19.4.1. Eksport do programu Ceninwest

Program Ceninwest pozwala kompleksowo i zgodnie z obowigzujgcymi przepisami oszacowacd
wartos¢ inwestycji obejmujgcg m.in. zakup dziatki, prace projektowe i przygotowawcze, budowe
obiektéw podstawowych, instalacji i wyposazenia.

Z programu ArCADia-START i ArCADia-ARCHITEKTURA do Ceninwest mozna wyeksportowac
zestawienia stolarki i elementéw konstrukcji drewnianej dachu. Po zaznaczeniu zestawienia w oknie

edycji nalezy wybrac ikone 2 Eksport do programu Ceninwest i poczekaé na otworzenie programu
i przeniesienie danych z wykazu.

Plik  Edycja  Widok Narzgdzia  Qkna  Pomec
&l [ [ &8 Ed N A ] g@
ikﬁ(jkﬂ TR 3 x| Kosztorys z ArCAD 1 | 4 b X
p  Foszaw Nazva Jedn. Tloéé Cenajedn. | Wartosé netto(zi) mﬂg} Uiaial %]
1 Okno S0=200.0 Ho=80.0 szt 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
2 Okno S0=150.0 Ho=80.0 . 200 0.00 0,00 0.00 0,00
3 Okno O1 S0=120.0 Ho=130.0 st 3,00 0,00 0,00 0,00 0,00
4 Okno 010 S0=60.0 Ho=105.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 Okno 013 S0=140.0 Ho=180.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
5 Okno 02 S0=120.0 Ho=150.0 st 7,00 0,00 0,00 0,00 0,00
7 Okno 05 S0=40.0 Ho=65.0 st 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00
s 0kno 06 S0=60.0 Ho=185.0 a2t 4,00 0.00 0,00 0.00 0,00
o Drzvi L 50=90.0 H0=220.0 at. 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
10 Drzwi R D1 50=110.0 H0=235.0 st 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
1 Drzwi L D2 S0=80.0 H0=205.0 st 200 0.00 0,00 0.00 0,00
12 Drzvi R D2 S0=80.0 Ho=205.0 @t 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
13 Drzwi R DB1 50=170.0 Ho=245.0 st 4,00 0,00 0,00 0,00 0,00
14 Drzwi R 011 S0=100.0 Ho=205.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
15 Drzwi L 012 S0=100.0 Ho=205.0 ot 5,00 0.00 0,00 0.00 0,00
16 Drzwi R 012 S0=100.0 Ho=205.0 st 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
17 Drzvi L 03 S0=100.0 Ho=220.0 szt 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
18 Drawi R 03 S0=100.0 Ho=220.0 szt 2,00 0,00 0,00 0,00 0,00
19 Drawi L 04 S0=90.0 Ha=220.0 = 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
20 Drzwi R 07 S0=200.0 Ho=250.0 . 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00
21 Drzwi R 08 50=450.0 Ho=250.0 E 100 0,00 0,00 0.00 0,00
2 Drzwi L 09 50=230.0 Ho=250.0 st 100 0,00 0,00 0,00 0,00
| | ﬂJ
Wartodé nesto: 0,00 Wastodé: butto. 0,00

Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym zestawieniem stolarki okiennej i drzwiowe;.
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[Coik  Edyca Wdok Wstaw Nerzedga Okna  Pomoc
I/ . R | X 0 & W% =]
Drzewko 3 X Kosstorys z ArCADI 1 |
K Kosttorys zArCADHT
P Podstawa Nazwa Jedn. Jos | Cenajedn. | Wartodé netto(at)| Wartodé brutto(ah)| Udziel %| Mnoz—|
14 D1-Krokwie (7.5x16) 0 dlugosci 2.19 m, stuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
15 [T Krokwie (7.5x16) o diugosai 2.72 m, sztuk 4 Jm3 0,13 0,00 0,00 0,00 000 1,00
16 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 1.81 m, sztuk 2 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 000 1,00
17 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 0.91 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 000 1,00
18 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 2.37 m, sztuk 4 m3 011 0,00 0,00 0,00 000 1,00
19 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 1.18 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 000 1,00
20 D1-Krokwie (7.5x16) o dhugosci 1.99 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
21 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 2.38 m, sztuk 2 m3 0,06 0,00 0,00 0,00 000 1,00
22 D1-Krokwie (7.5x16) 0 dhugoscl 2.2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
2 D1-Krokwie (7.5x16) 0 dlugoscl 1.09 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 000 1,00
24 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 3.29 m, sztuk 1 m3 0,04 0,00 0,00 0,00 000 1,00
25 D1-Krokwie (7.5x16) 0 dlugosci 1.19 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 000 1,00
2 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugoci 2 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
27 D1-Krokwie (7.5x16) o dhugosci 1.1 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 000 1,00
28 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 1.02 m, sztuk 1 m3 0,01 0,00 0,00 0,00 000 1,00
2 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 3.27 m, sztuk 2 m3 0,08 0,00 0,00 0,00 000 1,00
30 D1-Krokwie (7.5x16) o dhugosci 1.92 m, sztuk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
31 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 0.06 m, sztuk 1 m3 0,00 0,00 0,00 0,00 000 1,00
2 D1-Krokwie (7.5x16) o dlugosci 1.13 m, sztuk 2 m3 0,03 0,00 0,00 0,00 000 1,00
33 D1-Facjatki-Krokwie (7.516) o diugoéci 2.89 m, sztuk 4 m3 0,14 0,00 0,00 0,00 000 1,00
3 DI-Facjatii-krokwie (7.5x16) o diugoéci 0.96 m, sztuk 2 m3 0,02 0,00 0,00 0,00 000 1,00
35 DI-Facjatii-Krokwie (7.516) o diugoéci 1.92 m, stk 2 m3 0,05 0,00 0,00 0,00 000 1,00
36 D1-Inne krokwie (10x17.5) o dlugoci 5.74 m, sztuk 4 m3 0,40 0,00 0,00 0,00 000 1,00
37 0x17.5) 0 dlugodci m3 0,13 0,00 0,00 0,00 000 1,00
5 - e Imntauda F sk s S e P o o Ao non .|
J | 2f
Wartodé netto: 0,00 Wartodt butto: 0.00

Przyktad: program Ceninwest z wprowadzonym wykazem elementdéw konstrukcji drewnianej dachu.

19.4.2. Zapis pliku RTF
Wszystkie zestawienia i tabelki programoéw ArCADia-START, ArCADia-ARCHITEKTURA i pozostatych
modutdw branzowych mozna wyeksportowac do formatu RTF.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybrac ikone *. Zapis do pliku edytora tekstowego
(RTF)i zapisa¢ plik. Nastepnie poczeka¢ na otworzenie programu obstugujgcego format RTF.
Domyslnie, jesli nie ma zadnego inne programu zainstalowanego otworzy sie WordPad pokazujac
wyeksportowane zestawienie. Jesli bedzie zainstalowany np. pakiet Microsoft Office, to zestawienia
zostang przeniesione do programu Microsoft Word.

19.4.3. Zapis pliku CSV
Wszystkie wykazy i tabelki programéw ArCADia-START i pozostatych modutéw branzowych mozna
wyeksportowac do formatu CSV.

Po zaznaczeniu zestawienia w oknie edycji nalezy wybraé ikone | Zapis do pliku arkusza
kalkulacyjnego (CSV) i zapisac plik. Nastepnie poczekac na otworzenie programu obstugujgcego
format CSV.

UWAGA: domysinym separatorem eksportowanych danych do pliku CSV (podziatem kolumn i wierszy) jest
przecinek, oznacza to, ze jesli w programie, ktéry otworzy sie automatycznie zdefiniowany jest inny separator, to
dane nie zostang odpowiednio podzielone.

Przyktadowym programem obstugujgcym pliki CSV jest program Microsoft Excel. Domyslnym
separatorem kolumn w tym programie jest Tabulator i jesli plik CSV eksportowany z programu
ArCADia zostanie otworzony to nie bedzie podziatu na kolumny.
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c| G- A == E|EE| dsaliiod - | @3- % 0 | 3 535 | Formatow.

Style
warunk, ~ jako tabele - komarki~ | -

Bmm 0%
Domyslnie otworzone zestawienie w programie Microsoft Excel.

W powyzszym przypadku nalezy zamknga¢ otworzony plik (nie program) i wybrac¢ z menu
Plik=0twdrz. W oknie Otwieranie wybrac Typ: Pliki tekstowe (*.prn;8.txt;8.csv) i otworzy¢ zapisany
plik z wykazem.

MNazwa pliku: - | Pliki tekstowe (*.prn;" bt *.esv) |
Marzedzia - Otwarz Iv Anuluj

Po wyborze pliku pojawi sie okno Kreator importu tekstu, w ktdrym nalezy w 2 kroku zmienic
Ogranicznik z Tabulatora na Przecinek (pierwszy i trzeci krok konwersji wystarczy zatwierdzic).

Ten ekran umozliwia ustawienie ogranicznikdw zawartych w danych. Ich wphyw na tekst mozna obejrzeé na podgladzie ponizej.

Ograniczniki

[ Srednik [T Kolejne ograniczniki trakiuj jako jeden
Preecinek
[ spaca

[ 1nny:

Kwalifikator tekstu: | E|

Podglad danych

Piugosdé Tlodé Pbietodd
2zwa rzekrdj [cm]
1-Murkaty 14.00 x 14.00 [§.Z6 m .25 m?
1-Muriaty [14.00 = 14.00 B.86 m .13 m?
1-Muriaty 14.00 x 14.00 .19 m .08 m*

i | [ <wste | [ paejx | |

Drugi krok konwersji eksportowanych zestawien.
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Po zakonczeniu konwersji eksportowanie zestawienie zostanie prawidtowo wyswietlone w programie
Microsoft Excel.

Diugosé Ilosé Objetosé

Przekrdj [cm]
1 D1-Murlaty 14.00x14.00 6.26m 2025m*
2 D1-Murlaty 14.00x14.00 4.86 m 2019m*
3 D1-Murlaty 14.00%14.00 2.19m 20.09m*
4 Di-Murlaty 14.00%14.00 2.46m 2010m*
5 D1-Murtaty 14.00x14.00 2.23m 10.04m*
6 D1-Muriaty 14.00x14.00 2.21m 10.04m*>

0.71m*

7 D1-Krokwie 7.50x16.00 217m 80.21m*
8 Di1-Krokwie 7.50x16.00 3.25m 8031m*
9 D1-Krokwie 7.50x16.00 4.34m 12 0.62m*
10 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.57m 20.09m*
11 D1-Krokwie 7.50x16.00 3.28m 10.04 m*
12 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.08 m 80.10m*
13 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.83m 20.07m*
14 D1-Krokwie 7.50x16.00 219m 20.05m*
15 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.72m 4013m*
16 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.81m 20.04m*
17 D1-Krokwie 7.50x16.00 0.51m 20.02m*
18 D1-Krokwie 7.50x16.00 2.37m 4011m*
19 D1-Krokwie 7.50x16.00 1.18m 20.03m*

7.50x16.00 159m

Przyktadowe zestawienie elementdéw konstrukcji drewnianej dachu wyeksportowanie do programu
Microsoft Excel.
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20. TABELA POLECEN
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Tabela polecen dostepnych po zainstalowaniu systemu ArCADia na program AutoCAD lub ArCADia-

INTELLICAD.
| Polecenie Opcja
= isa_tllv Pokaz/ukryj menadzera projektu
~am isa tv3d Pokaz/ukryj podglgd 3D
LI Isa cmp Poréwnaj dokumenty
= isa o Opcje
isa_defaults Menadzer szablonéw

isa _etl

@ @

Edytor biblioteki typow

ﬁj Isa extempl Zmien typ

Gl isa_eml Edytuj baze materiatéw
o isa _fl Sptaszcz dokument

FN isa_fix Napraw dokument

El isa_rdp Przywrd¢ potozenie okien
? isa_help Wyswiet! pomoc

& isa_license Moduty i licencje

. 11] isa_ver O programie

= isa_iw Wstaw Sciane

i isa_iaw Wstaw sciane tukowgq
isa_iwb3p Rysuj Sciane 3 punktami
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2= isa_ivw Wstaw Sciane wirtualng

& isa_ibi Wstaw podcigg

-3 isa_cltw Przeksztaté linie w Sciane

== isa_cltvw Przeksztaftc linie w Sciane wirtualng
isa_ip Wstaw stup

m isa_iwn Wstaw okno

" isa_id Wstaw drzwi

an isa_ilo Wstaw okno/drzwi specjalne
o isa_ih Wstaw otwdr

= isa_icl Wstaw strop

3 isa_ircl Wstaw strop prostokgtem
= isa_icla Wstaw strop automatycznie
A isa_iclh Wstaw otwdr w stropie

= isa_lsgf Wstaw podfoge na gruncie
B isa_ist Wstaw schody wielobiegowe
Ea isa_iwst Wstaw schody zabiegowe
m tsa_irst Wstaw rampe

[ tsa_irdst Wstaw schody krete

s isa_irdst2 Wstaw schody krete 3-punkty
d isa_ic Wstaw komin

B isa_ichs Wstaw szacht kominowy

=) isa if Wstaw kanat kominowy
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i isa_ipl Wstaw bryte

B isa_irpl2 Wstaw bryte prostokgtng wskazujgc os lub
o krawedz

7 isa_irpl3 Wstaw prostokgtng bryte wskazujgc dtugosé
_ i szerokosc¢

o isa_iro Wstaw dach

= isa_irro Wstaw dach prostokgtem

& isa_iroa Wstaw dach automatycznie

) isa_irsl Wstaw okno dachowe

g isa_irh Wstaw otwdr w dachu

o isa_ido Wstaw facjatke

=i isa_is Wstaw fundament

= isa_isb Wstaw tawe fundamentowq

-= isa_cltsb Przeksztaté linie w tawe fundamentowg
-2 isa_oe Pokaz eksplorator obiektow

oy isa_ils Wstaw Zrédto swiatta

= isa icam Wstaw kamere

isa igsb

Wstaw punkt wysokosciowy

isa igsbl

Wstaw linie wysokosciowq

isa igsh

Wstaw wyciecie w terenie

=T I Y I

isa igsha

Wstaw wyciecie w terenie automatycznie

-
2
M

.

isa igsbft

Konwertuj napisy na punkty wysokosciowe

IR

isa op

Rura zewnetrzna
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B isa_oi Obiekt zewnetrzny

isd isa_img Wstaw osie modularne

"A isa_iwrl Wstaw rdoze wiatrow przez punkt

iy isa_iwr2 Wstaw réze wiatréw przez dwa punkty
i isa_idm Wstaw dowolny wymiar

= isa_idfso Wymiaruj zaznaczone elementy

1= isa_ida Wymiaruj caty rysunek

:: isa idam Wstaw dowolny wymiar kqtowy.

isa idas

Wymiaruj kgtowo zaznaczone elementy

el isa_idrs Wymiaruj promien

+ isa_ish Wstaw kote wysokosciowq
™ isa ir Wstaw linijke

2 isa_ilab Wstaw opis elementu
isa_iwl Wstaw wykaz stolarki
isa_irl Wstaw wykaz pomieszczeri
i isa_ecr Wstaw wykaz drewna

=] isa_itb Wstaw tabelke rysunkowq

By isa_dtb Projektuje tabelke rysunkowq
o isa_iv Wstaw rzut

A isa_ics Wstaw przekrdj

P isa_idfa Importuj dane z programu ArCon+
E isa fci

Importuj dane z formatu IFC
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27 isa_edta Eksportuj dane do programu ArCon
2 isa ifce Eksportuj dane do formatu IFC

) isa_exportob] Eksport projektu do OBJ

e isa_pxo Eksportuj dane do formatu XML
ﬁ_ isa_ecr Stworz paczke projektu
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