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1. WPROWADZENIE



1.1. Opis programu

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU rozbudowuje podstawowe funkcje systemu ArCADia
o opcje modyfikujgce teren, wprowadzajgce akweny i oczka wodne oraz baseny. Dla projektowanych
budynkéw mozna wyznaczy¢ dziatki poprzez ich ogrodzenie, a na teren wprowadzié¢ obszary, ktére
stang sie chodnikami, sciezkami lub rabatami. Catosci dopetnig wprowadzone rosliny. Na zakonczenie
mozna wstawi¢ zestawienie uzytych roslin oraz zliczy¢é dtugos¢ ogrodzenia i jego podstawowe
elementy.

Modut przeznaczona jest dla architektow, architektéow krajobrazu oraz urbanistow, ktérzy opcjami
programu bedg mogli przedstawic swoje projekty w trojwymiarowej przestrzeni.

ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU moze by¢ wykorzystywana do projektéw przestrzennych,
obszardéw zielonych lub ogrodéw przydomowych. Praca modutu moze uzupetniaé podstawowe funkcje
systemu (wbudowanie w programy ArCADia, ArCADia PLUS, ArCADia LT lub ArCADia AC) lub rozszerzac
projekty architektoniczne o zagospodarowanie ogrodu lub terenu.

1.2. Praca w module branzowym
Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU umozliwia:

e modyfikacje terenu obszarami lub punktami tworzg jego doktadne uksztattowanie;

e zamykanie obszaréw ogrodzeniami, ktére moge dostosowywac sie do terenu lub pozostawadé
niezalezne od niego,

e wprowadzanie obszardw terenu o réznych funkcjach, np. jako chodniki, aleje, rabaty, trawniki
itp. strefy;

e zdefiniowanie naturalnych i sztucznych akwendéw: stawéw, oczek wodnych oraz basendw;

e obsadzenie terenu roslinami, domyslnie w formie uproszczonego modelu 3D, a w razie
potrzeby podmienionej na rzeczywisty wizerunek danej rosliny.



2. PRACA Z PROGRAMEM



2.1. Podstawowe informacje o programie

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU pozwala na stworzenie modelu terenu opartego
0 podstawowe opcje systemu i zaawansowane polecenia modutu. Na zdefiniowanym terenie mozna
wyznaczy¢ dziatki poprzez zadanie ich ogrodzenia. Dodatkowo istniej mozliwos¢ wprowadzenia roslin,
ktére w podstawowym modelu lub z podmieniong geometrig odzwierciedlg tréjwymiarowy model
projektu ogrodu, parku, zagospodarowania osiedla itd. ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU tworzy
zestawienia wprowadzonych ogrodzen pokazujgc ich dtugosci i elementy tegoz ogrodzenia.
Wprowadzong roslinnosé takze mozna zliczy¢ poprzez wprowadzenie zestawienia roslin.

*BIM — opcje dostepne dla posiadaczy licencji ArCADia BIM, czyli po zakupie jednego z programow:
ArCADia, ArCADia LT lub ArCADia PLUS.

Tab.1  Funkcje modutu ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU znajdujace sie na wstgzce Teren:

lkona [Opcja Opis *BIM

s | Punkt . L s ,
" wysokosciowy Wstawia punkty wysokosciowe, definiujgc tym rzezbe terenu. \74

- Linia wysokosciowa | Wprowadza linie wysokosciowg o zadanej wysokosci poprzez

wskazanie odcinka. v

Wyciecie w terenie |Wycina otwdr w terenie. v
Automatyczne Wycina otwér w terenie o ksztatcie aktywnej lub najnizszej

' |wyciecie w terenie |kondygnacji (w zaleznosci od tego, czy aktywna jest \74

kondygnacja, czy teren podczas wstawiania otworu).

Konwertuj napisy  |Zmienia wprowadzone wartosci liczbowe na punkty
t=1 |na punkty wysokosciowe. 174
wysokosciowe

- Rura zewnetrzna Przy badaniu kolizji symuluje istniejace sieci w terenie,

odwzorowujgc je na wszystkich widokach. 14
. |Obiekt zewnetrzny |Przy badaniu kolizji symuluje istniejgce obiekty w terenie, Y,
odwzorowujac je na wszystkich widokach.

Imf |Ogrodzenie Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie kolejnych
punktow obrysu. Ogrodzenie wykrywa rzezbe terenu X
wprowadzong punktami i liniami wysokoSciowymi.

= |Ogrodzenie na Opcja wprowadza ogrodzenie poprzez wskazywanie kolejnych

terenie punktow obrysu. Ogrodzenie wykrywa rzezbe terenu X
wprowadzong zardwno punktami i liniami wysokosciowymi
jak i deformacjami terenu.
h |Roslina Wprowadza symboliczng rosline na rzut i widok 3D. X
Basen Opcja pozwala na wprowadzenie basenu o dowolnym

= . X
ksztatcie.

B Obszar Opcja pozwala na wprowadzenie obszaru, np.: grzadki, X

chodnik itp. obiektéw o dowolnym ksztatcie.




Obszar

Opcja pozwala na wprowadzenie obszaru, np.: grzadki,

z modyfikacjg chodnik itp. obiektow o dowolnym ksztatcie, ktory
terenu zmodyfikuje rzezbe terenu do wprowadzonego obszaru.
i Wykop Opcja wprowadza pogtebienie o pionowych krawedziach
i poziomym dnie.
B |Gdrka/dotek Opcja wyznaczajaca obszar modyfikacji i wprowadzajaca
punktem gorke lub pogtebienie w terenie (w zaleznosci od podanych
danych) we wskazanym punkcie.
P | Gorka/dotek Opcja wyznaczajgca obszar modyfikacji i wprowadzajaca
obszarem gérke lub pogtebienie w terenie (w zaleznosci od podanych
danych) we wskazanym obszarze.
Akwen punktem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora itd.

z zadaniem dna przez wskazanie punku.

[ |Akwen obszarem Opcja wyznacza obszar np. oczka wodnego, stawu, jeziora itd.
z zadaniem dna we wskazanym obszarze.

] |Zestawienie roslin | Tabela wstawionych roslin, ich typu i ilosci.

Zestawienie Tabela pokazujaca zliczong dtugos¢ ogrodzenia i ilos¢

ogrodzenia

stupkow.

=

Zestawienie
obszarow

Tabela pokazujgca powierzchnie i objetosci wprowadzonych
do projektu obszaréw (chodnikéw, rabat itp.)




3. OPIS ELEMENTOW PROGRAMU



Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU jest rozszerzeniem systemu ArCADia BIM, wiec korzysta
z jego podstawowych elementdéw zarzadzajacych takich jak Menadzer projektu, Biblioteka Globalna
i uzytkownika czy szablony. Opcje te szczegétowo sg opisane w podreczniku ArCADia-SYSTEM, ponizej
znajdg sie podstawowe informacje o tych elementach.

3.1. Menadzer Projektu

Menadzer projektéw, to okno zarzgdzajgce projektem, dodajgce budynki i kondygnacje, pozwalajgce
na wigczanie i wytgczanie elementdw, ich blokowanie i definicje kolorystyki. Przy projektowaniu
w module ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU elementy projektu program samodzielnie bedzie
umieszczat gtdwnie na Terenie zewnetrznym, dzielgc je na odpowiednie grupy: np. Model terenu,
Obiekty wyposazenia 3D, Ogrodzenia, Rosliny itp.

b

Menadzer projektu
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v % Teren zewnetrzny
v &3 Model terenu
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£ Plaszczyzna terenu projekiowanego
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Rys. 1 Przyktadowy projekt w oknie Menazera projektu

Grupy elementow mozna dzieli¢ na podgrupy, co utatwia pdzniej zazgdanie elementami, ich wybdr,
wigczanie, czy wyfaczane, blokowanie czy edycje. Taki podziat dokonywany jest w oknie Menadzera
projektu przez zaznaczenie grupy i wybraniu ikony & lub klikniecia prawym klawiszem myszy i wybor
opcji Dodaj grupe.
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Menadzer projektu
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Rys. 2 Podziat elementdéw na grupy
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Rys. 3 Obiekty wyposazenia podzielone na przyktadowe grupy.

Tab.2 Opcje dostepne w oknie Menadzera projektu

Witasciwosci grupy Otwiera okno Wfasciwosci grupy.

Dodaj podgrupe Dodaje grupe lub podgrupe elementdw do zaznaczonej
grupy lub podgrupy, np. roslin.

Usun grupe Usuwa zaznaczong grupe lub podgrupe.

Dodaj zaznaczone Dodaje zaznaczony element (elementy) do wybranej grupy

elementy do grupy lub podgrupy.

2% | Zaznacz elementy Zaznacza wszystkie elementy grupy lub podgrupy, np.

wszystkie okna na danej kondygnacji.

Szersze informacje na temat okna Menadzera projektu znajdujg sie w pomocy do systemu ArCADia.

3.2. Widoki

System ArCADia pozwala na zbudowanie bryty budynku lub zaprojektowanie np. sieci gazowych lub
elektrycznych, przedstawiajac je w réznych widokach. Pierwszym widokiem zawsze jest rzut, widok 3D
tworzony jest automatycznie na podstawie wprowadzanych elementdéw na rzucie. Kolejne widoki
zalezg od branzy, w ktérej powstaje projekt. Dla architektury np. dodatkowymi widokami bedga
przekroje i elewacje, dla instalacji wodociggowych — aksonometria, dla sieci gazowych — profil sieci
gazowej, dla instalacji gazowej — widok rozwiniecia, dla instalacji kanalizacyjnej — takze profil.



Widoki dostepne sg w oknie Menadzera projektu jako kolejne zaktadki domyslnie umieszczone po
prawej stronie okna.
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Rys. 4 Okno Menadzera projektu

W module ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU widokiem podstawowym jest rzut, drugim widokiem
jest Widok 3D.

3.2.1. Rzut

Program ArCADia przedstawia projekt w widokach: rzutach, przekrojach, elewacjach itd. Na widoku
rzutu moga by¢ wyswietlane wszystkie istniejgce budynki, kondygnacje, zagospodarowanie terenu lub
tylko wybrane elementy.

Wywolanie:
ArCADia oraz ArCADia PLUS

e Menadzer projektu:! = Wstaw rzut
e Wstazka Wstaw=> grupa logiczna Projekt= == Wstaw rzut

e Pasek narzedzi ArCADia-SYSTEM = &= Wstaw rzut



ArCADia LT

e Menadzer projektu :»! = Wstaw rzut
e Wstazka Widok = grupa logiczna Wstaw = == Wstaw rzut

UWAGA: Kolejny (nowy) widok rzutu mozna wstawi¢, majgc aktywny wytgcznie widok rzutu. Na pozostatych
widokach: przekrojach, widoku 3D, aksonometrii itd. nowe widoki nie zostang wstawione, zostanie natomiast
wys$wietlona informacja o konieczno$ci przetgczenia sie na widok rzutu.

Przetaczanie i zarzagdzanie widokiem rzutu odbywa sie w Menadzerze projektu.
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Rys. 5 Okno Menadzera projektu

Dla rzutu moze by¢ aktywny wytacznie jeden budynek, jedna kondygnacja lub teren zewnetrzny. Reszta
jest jedynie podrysem, ktéry moze by¢ wigczany lub wytgczany ikong v . Oznacza to, ze wprowadzanie

i edycja odbywa sie wytgcznie na kondygnacji oznaczonej ikong it Aktywnej kondygnacji lub 34
Terenu zewnetrznego. Przetgczanie aktywnosci odbywa sie poprzez dwukrotne klikniecie na dang
kondygnacije lub teren.

UWAGA: Kondygnacja aktywna jest tylko na widoku typu Rzut i wytgcznie dla modelu wykonanego elementami
systemu ArCADia.




Po wywotaniu opcji Wstaw rzut i wskazaniu potozenia wstawiany jest pierwszy i ewentualne
kolejne rzuty. Po wprowadzeniu rzutu mozna ustawié jego wtasciwosci po kliknieciu prawym klawiszem

myszy na zaktadce danego widoku i wybraniu z menu kontekstowego Wtasciwosci widoku.

Wiatciwoici elementu: Widok >
W ZFarzadzanie elementem

Id elementu
W Parametry

Mazwa |Rzut 1

Sposéb
odswiezania SiErERE >

Jednostki rysowania
() Milimetry
@® Centymetry
O Metry
Skala pisakéw, czcionek i kreskowania

w Operacie
Przeksztalé w rysunek

Zapisz w szablonie | T Anuly

Rys. 6 Okno wtasciwosci wybranego widoku

W powyzszym oknie mozna nadaé¢ Nazwe, Sposob odswiezania i Jednostki rysowania. Dodatkowo
wybrany widok mozna Przeksztafcic w rysunek, ktéry od tej pory bedzie ztozony wytgcznie z linii.
Umozliwi to np. dopracowanie szczegotow przekrojow czy detali.

UWAGA: Przy duzym projekcie, sktadajacym sie z kilku widokow, moze zaj$¢ potrzeba, aby zdefiniowac sposob
ods$wiezania jako Reczny. Znacznie przyspieszy to prace nad projektem, gdyz element wprowadzony w jednym
widoku nie bedzie musiat by¢ jeszcze przedstawiony na pozostatych. Kazdorazowe odwzorowanie wszystkich
wprowadzonych opcji na wigcej niz jednym widoku znacznie wydtuza proces rysowania.

3.2.2. Widok 3D

Projekty programu ArCADia sg projektami tréjwymiarowymi. Wszystkie wprowadzane elementy
posiadajg zaréwno informacje o wielkosciach na rzucie poziomym, jaki i w widoku pionowym. Projekt
zatem mozna zobaczy¢ w Widoku 3D.
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Rys. 7 Przyktadowy projekt w oknie starego silnika Widoku 3D
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Rys. 8 Przyktadowy projekt w oknie nowego silnika Widoku 3D
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Rys. 9 Okno Menadzera projektu z drzewem elementéw przyktadowego dokumentu
dla Widoku 3D

Drzewo Widoku 3D rdzni sie od pozostatych widokdéw tym, ze nie mozina na nim zdefiniowal
drukowania elementdw, poniewaz drukowany moze by¢ wytgcznie zapisany obraz. Zamiast

drukowania w drzewie widoku jest mozliwos¢ przeszklenia elementu g,

UWAGA: drzewa projektu na zaktadkach Rzut 1, Widok 3D itd., sg oddzielnymi drzewami, co oznacza, ze na
kazdym widoku mozna wigczac i wytgczac elementy, co nie bedzie miato zadnego odniesienia w innych widokach.
Kazde drzewo pokazujgc ten sam projekt moze miec rézny stan wyswietlanych i blokowanych elementéw.

3.3. Wprowadzanie obiektéw

3.3.1. Okno wstawiania

Dla utatwienia wstawiania elementéw: wyboru uchwytu wprowadzania, dojscia do Wtasciwosci i typu,
zostato stworzone okno Wstawianie obiektu.

| Roglina » VWskaz polozenie *®

Wysokosé bazowa 0.0 em

] ]

<Nowy> ][]

Pisaki ' Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 10 Przyktadowe okno pojawiajgcy sie podczas wprowadzania rosliny
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Rys. 11 Okno wyswietlane podczas wstawiania ogrodzenia

Tab.3  Opcje znajdujace sie w oknach wstawiania
Linia Wybdr linii wprowadzania ogrodzenia: jednej z krawedzi lub osi
&==! | wprowadzania symetrii.
HEq | Punkt Wybér punktu wprowadzenia np. zestawienia roslin.
=R wprowadzania
g | Pobierz poziom Sczytuje wysoko$é terenu i zadaje jg dla wprowadzanego
montazu elementu.
z ptaszczyzny
terenu
projektowanego/
istniejgcego
Wtasciwosci Otwiera okno Wtasciwosci elementu: np. Rosliny.
elementu
4 | Sledzenie osi Opcja pokazujgca proste poziome i pionowe idgce od wykrytych
punktéw wstawionych elementdw. Jesli opcja wykryje krawedz
wprowadzonego elementu, pokaze prostg wydtuzajaca
odnaleziong krawedz.
& | Sledzenie kqtéw Opcja pokazuje zadane katy wyznaczane od istniejgcych
elementdéw w projekcie.
@ | Wykrywanie Opcja wykrywa krawedzie i punkty wprowadzonych elementéw.
elementow
a® | Odniesienie Pozwala na wprowadzenie wybranego elementu w zadane;j
odlegtosci od wskazanego punktu.
| Pomiedzy Pozwala wprowadzi¢ element w potowie wskazanej odlegtosci.
punktami (srodek)
<L | Pomiedzy Pozwala na wprowadzenie elementéw w procentowym podziale
punktami wskazanego odcinka.
(procentowo)
7= | Kgt Wstawia fragment np. ogrodzenia pod zadanym katem.
< | Dtugosc Wstawia fragment np. ogrodzenia o zadanej dtugosci.
2 | Réwnolegly Umozliwia wprowadzenie elementu réwnolegtego do
wskazanego.
L | Zamknij Zamyka rysowany kontur, prowadzgc obrys np. basenu do
punktu startowego i konczy polecenie.
fowr Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).
E Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typdw.




2 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywacé
wiasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.
B | Zamknij Wychodzi z opcji, nie wstawiajgc elementu.
ma | Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
[aew = Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.
[Fmmme~| POWierzchnie Przypisanie materiatow lub tekstur dla poszczegélnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

3.3.2. Dodatkowe opcje wstawiania

Dodatkowe opcje utatwiajgce rysowanie sg dostepne po wywotaniu opcji wstawiania elementu (np.
Roslina, Ogrodzenie itp.) w oknie wstawiania, w oknie zgtoszen lub w obszarze polecen. Opcje te sg
dostepne dla wszystkich elementéw.

Roglina » VWskaz polozenie *®
Wysokosé bazowa 0.0 em
2 [
<Nowy> g
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Rys. 12 Okno wstawiania
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Wiasciwosci
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Rys. 13 Okno zgtoszen

1sa_ipla ~
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Rys. 14 Obszar polecen

3.3.2.1. Odniesienie

Odniesienie jest opcja pozwalajgca na wprowadzenie wybranego elementu w zadanej odlegtosci od
wskazanego punktu. Opcja ta doskonale nadaje sie do wprowadzania np. rosliny w okreslonej
odlegtosci od innego elementu np. ogrodzenia.

3.3.2.2. Pomiedzy punktami (Srodek)

Opcja Pomiedzy punktami (srodek) pozwala wprowadzié¢ element, np. rosline, w potowie wskazanej
przez nas odlegtosci, czyli np. miedzy ogrodzeniem a chodnikiem.



3.3.2.3. Pomiedzy punktami (procentowo)

Opcja Pomiedzy punktami (procentowo) jest opcjg pozwalajagcg na wprowadzenie elementdéw
w procentowym podziale wskazanego odcinka. Dzieki tej opcji mozna wprowadzi¢ rosline np. w 1/3
odlegtosci miedzy chodnikiem a ogrodzeniem.

3.3.2.4. Rownolegty

Opcja Rownolegty wywotywana jest w troche inny sposéb niz poprzednio opisane utatwienia
wprowadzania elementdw. Dla narysowania ogrodzenia réwnolegle do juz istniejgcej linii odniesienia
lub np. sciany, nalezy wywotac opcje Ogrodzenie, nastepnie wskazac jego poczatek i dopiero wéwczas

pojawia sie na oknie wstawiania opcja Rownolegfy . Wéwczas po wybraniu opcji pokazujemy dwa
punkty na elemencie odniesienia, co zablokuje nam kat wprowadzenia réwnolegle do wskazania.
W kolejnym kroku, przy zablokowaniu kata mozemy pokazaé dtugo$é tego odcinka ogrodzenia.

3.4. Pracaztypami

Niektére obiekty ArCADii, m.in. Sciana, roslina, ogrodzenie itd. wspoétdziatajg z Bibliotekg typow. Typ
elementu jest to zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego samego rodzaju. Na przyktad
w typie Sciany zapisana jest liczba, rodzaj warstw itp. Typ zapisany jest pod taka nazwg, jakg nada mu
uzytkownik. Domyslnie obiekty nie majg przypisanego typu, chyba Zze uzytkownik podczas
wprowadzania obiektu wybrat typ z biblioteki.

Istniejq dwa rodzaje Biblioteki typow:
e Biblioteka dokumentu (zapisywana w dokumencie) — umozliwia przenoszenie typow
wraz z dokumentem.
e Biblioteka globalna (zapisywana na komputerze w katalogu uzytkownika) — umozliwia
przenoszenie typow pomiedzy réznymi dokumentami.

Jesli obiekt wspdtpracuje z Bibliotekq typow, to w gornej czesci okna dialogowego Wtasciwosci dla tego
obiektu jest umieszczony panel zwany Zarzgdzanie elementem:

v Zarzadzanie elementem
Symbol typu Id elementu 15
Tip Nowy> 3] [
Grupa Drzewa 3] [

Rys. 15 Menadzer typow przy braku aktywnego typu

v Zarzadzanie elementem
Symbaol typu I:I Id elementu 504
Typ Drzewo lidciaste 7001150 ([ (e
Grupa Drzewa 3| |4

Rys. 16 Menadzer typow z aktywnym typem



Dostepne opcje to:

Typ — wybieramy go z listy rozwijalnej. Dostepna jest lista typéw zastosowanych do tej pory
w dokumencie. Po wybraniu typu z listy cechy obiektu zmieniajg sie na takie, jakie byty ustawione
w typie. Nazwa typu pojawi sie na pasku.

Iil (Dodaj nowy) — tworzy typ na podstawie aktualnie ustawionych cech obiektu. Uzytkownik jest
proszony o podanie nazwy i zapisanie nowego typu do biblioteki globalnej i (lub) dokumentu. Zapis
typu do biblioteki globalnej pozwoli na dostep do tego elementu przy kazdym nowym projekcie. Jesli
typ zapiszemy wytacznie w bibliotece projektu, nie bedzie on dostepny przy kolejnych projektach.

Iil (Aktualizuj) — jesli uzytkownik po zastosowaniu typu na obiekcie dokonat modyfikacji ktérejs z jego
cech, nazwa typu wyswietlona w pasku otrzyma przedrostek "<Nowy> na bazie...". Wtedy tez uaktywni
sie ten przycisk. Jego uzycie spowoduje nadpisanie typu aktualnymi cechami obiektu oraz dodatkowo
propagacje tych zmian na wszystkie obiekty bedgce w tym typie.

| Symbol typu Id elemertu 903 |

Rys. 17 Pole symbolu typu

Symbol typu — pole aktywne, jesli na obiekcie zostat zastosowany typ i jest on niezmodyfikowany (patrz:
Aktualizuj). Umozliwia nadanie typowi obiektu skroconego oznaczenia, ktore stuzy np. do dokonywania
zestawien. W przypadku okien i drzwi symbol typu (oznaczenie) moze by¢ wyswietlony na ,,opisie”, dla
$cian, stropu i dachu w opisie elementu (chorggiewce) umieszczonym na przekroju.

Dodatkowo klikniecie prawym klawiszem na rozwinietej liscie typoéw spowoduje rozwiniecie
podrecznego menu z dwiema opcjami: Zmieri nazwe oraz Usun typ.

UWAGA: Po zdefiniowaniu parametrow elementu nalezy zapisac typ. Jego zapis spowoduje automatyczne zadanie
Symbolu typ lub udostepni pole dla zadanie symbolu przez uzytkownika. Symbole typu mozna dowolnie zmieniac,
ale bez zapisania typu nie sg mozliwe do zdefiniowania.

3.5. Edycja obiektow

Elementy systemu ArCADia mozna modyfikowaé na rézne sposoby, ale kazdy element moze podlegac
roznym modyfikacjom. Niektdore bedzie mozna kopiowac i odbija¢ w lustrze inne nie, dlatego opcje
modyfikacji poszczegdlnych elementdw sg opisane przy danym obiekcie. Tym bardziej, ze précz
modyfikacji typu: kopiowanie, przesuwanie, usuwanie czy obrét, elementy te posiadajg czesto wtasne
unikalne opcje dostepne w oknie edycji, ktdore jest wyswietlane zawsze po zaznaczeniu elementu.

Obszar projektowary fid: 50} ®

FIEELE:
<& | Zywoplot 3060

Pisaki > Czcionki ¥ || Powierzchnie

Rys. 18 Przyktadowe okno edycji



3.6. Teren

Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU bazuje na podstawowych funkcjach systemu ArCADia.
Gtéwnie na terenie, ktéry musi by¢é wprowadzony przed wybraniem opcji modutu.

Do projektu mozna wprowadzi¢ ptaszczyzne terenu punktami lub liniami wysokosciowymi. Opcje te
daja mozliwos¢ dowolnego ksztattowania rzezby terenu, wiernie oddajgc stan istniejacy
i projektowany, na ktérym ma stangc projektowany budynek.

Wywolanie:
o Wstazka Teren = grupa logiczna Teren = & punkt wysokosciowy i ™ Linia wysokosciowa
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & wstaw punkt wysokosciowy i ® Wstaw linie
wysokosciowq

Po wybraniu opcji otwiera sie okno wstawiania: Punkt wysokosciowy.

Purkt wysckosciowy » Wskai polozenie ®
Teren istnigjacy | [ mnpm.
Teren projektowany L 1as 0.00 mnpm.
;
27 [ [

<Miedostepne:

Fisaki v Cazcionki ~ Powierzchnie ¥

Rys. 19 Okno dialogowe wstawiania punktéw wysokosciowych

Rzedna terenu istniejgcego — wiacza lub wytgcza rzedng terenu istniejgcego dla tego punktu

wysokosciowego oraz dezaktywuje (wyszarza) kontrolki: do wprowadzenia wartosci, przycisk 1=
Pobierz wartosc z tekstu oraz pole wyboru z powierzchni dotyczgcych tej rzednej.

1ll=]

Synchronizuj wartosci — wiaczone lub wytaczone pole edycyjne Rzedna terenu projektowanego,

przejmujgce wartos$¢ z pola terenu istniejgcego badz nieprzejmujace jej.

UWAGA: Przycisk ten jest dostepny jedynie w sytuacji, gdy zaznaczone sg oba pola wyboru: Rzedna terenu
istniejgcego i Rzedna terenu projektowanego.

Z powierzchni — wtgczone dezaktywuje kontrolke do wprowadzania wartosci rzednej terenu odp.:
istniejgcego/projektowanego. Program sam sczytuje wysoko$¢ ptaszczyzny terenu istniejgcego/
projektowanego spod kursora myszki lub punktdw przyciggania i sczytang wartos¢ wpisuje
w kontrolke. Jezeli kursor myszy jest poza ptaszczyzng terenu istniejgcego/projektowanego, to do
kontrolki przekazywana jest wartos¢ 0.00.

Rzedna terenu projektowanego — analogicznie do pola wyboru Rzedna terenu istniejgcego.

Po wprowadzeniu wartosci wprowadzane sg odpowiednio linia lub punkty wysokosciowe. Im wiecej
punktdéw, tym doktadniej uksztattowany bedzie teren.



UWAGA: Aby dopasowa¢ Wysokos¢é punktu terenu do posadowienia budynku, nalezy pamietac, ze
umiejscowienie budynku definiuje Wysokos¢ bazowa bezwzgledna, czyli wysoko$¢ n.p.m. definiowana dla
kondygnacji bazowej (zazwyczaj pierwszej kondygnacji zdefiniowanej).

3.6.1. Wprowadzanie punktéw wysokosciowych
Przed wprowadzeniem punktow nalezy zadaé ich wysokos$é, a nastepnie pokaza¢ miejsce docelowe.

Wywolanie:
e Wstazka Teren = grupa logiczna Teren = & punkt wysokosciowy
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & wstaw punkt wysokosciowy

Wprowadzone punkty przedstawione sg na rysunku jak na obrazku ponize;j.

~14./0
() 214,70

Rys. 20 Punkt wysokos$ciowy na rysunku

Po wywotaniu opcji mozna wprowadzaé punkty o réznych wysokosciach, zmieniajgc je odpowiednio
w oknie wstawiania: Punkt wysokosciowy dla terenu projektowanego lub istniejgcego.

Im wiecej punktdw wysokosciowych jest wprowadzonych na rzut, tym dokfadniejsza jest rzezba
powstajgcego terenu.

Kazdy punkt wysokosciowy mozna przeedytowaé, zmieniajac jego wysokosé, symbol lub np.
przesuwajac go. Ponizej okno Wtasciwosci elementu: Punkt wysokosciowy.

Wiasciwosci elementu: Punkt wysokosciowy * hat

v Zarzadzanie elementem |

ld elementu 4

Grupa <Brakz> 2|4
[¥ Wydad |
Fisaki =

Czcionki -
Opis na rzucie

Wyglad opisu 5§

v Parametry |

[~ Teren istnigjacy 21470 mnpm. }@

[+/] Teren projektowany 21470 mnpm.

oo0| | oo | og0 | o0 | 000
Symbol  \isoroon| | 0,00 0,00 | *0.00 | 0,00

Zapisz w szablonie | ¥ ©) Anulyj

Rys. 21 Okno wtasciwosci punktu wysokosciowego



UWAGA: Przy wprowadzeniu trzeciego punktu wysoko$ciowego zostaje dodana ptaszczyzna terenu (istniejgcego,
projektowanego lub obydwie). W oknie wiasciwosci ptaszczyzny terenu mozna zdefiniowac, czy jest ona widoczna
od géry (domysinie) czy od dotu (np. dla pokazania instalacji czy sieci kanalizacyjnych).

Wiasciwosci elementu: Plaszczyzna terenu istnigjacego [Gr.. X

) Zarzadzanie elementem

ld elementu

W Wiyglad

Czcionki 4

Powierzchnie ™
Pokaz od garny
[ Pokaz od dotu

W Parametry
Odleglosc miedzy 1000 cm
Glebokosc 200.0| cm
Material Grunt roglinny | ! B ~

Zapisz w szablonie | ™ Anulyj

Rys. 22 Okno wtasciwosci ptaszczyzny terenu

3.6.2. Wprowadzanie linii wysokosciowych

Przed wprowadzeniem nalezy podaé¢ wysoko$é potozenia pierwszego punktu dla terenu istniejgcego
i (lub) projektowanego (lub, przy zastosowaniu opcji Synchronizuj wartosci, tylko jedng wartosé),
wskazac go, a nastepnie, jesli drugi punkt znajduje sie na innej wysokosci, nalezy poda¢ odpowiednig
wartos¢ i wprowadzié ostatni punkt linii. Polecenie jest ciggte, oznacza to, ze po wprowadzeniu
pierwszej linii wysokosciowej polecenie nie jest wytgczane i pozwala na wprowadzenie kolejnej linii,
gdzie pierwszy jej punkt to koniec juz wprowadzonej linii wysokosciowej.

Wywolanie:

o Wstazka Teren = grupa logiczna Teren = ™ Linia wysokosciowa
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & Wstaw linie wysokosciowq

|
23000

Punkt wysokosciowy

‘ 239735
5%
e

Linia

wysokosciowa

50,00

Rys. 23 Elementy terenu na rzucie

Edycja linii wysokosciowej jest podobna do edycji punktéw. Mozna zmieni¢ wartosci dla terenu
istniejgcego lub projektowanego, przesung¢ punkty linii lub catfg linie oraz podzieli¢ linie wysokoscia.



Ostatnia opcja dostepna jest z okna edycji i daje mozliwos¢ wprowadzenia dodatkowego punktu na
zaznaczonej linii wysokosciowej. Oczywiscie wstawiany punkt moze mie¢ zadang dowolng wysokosc.

Wiasciwosci elementu: Linia wysckosciowa hat
v Zarzadzanie elementem |
ld elementu 1
Grupa <Brak> 2| |4
[> Wydlad |
Pisaki e
Czcionki =
Opis na rzucie
Wyglad opisu 5§
v Parametry |
Poziom punktu
[+/] Teren istnisjgcy mn.p.m.
[+] Teren projektowany 23900 mnpm.
Poziom koncowego punkiu wysokodciowego
[+] Teren istnigjacy 23570 mnpm.
[+/] Teren projektowany 23970 mnpm.
000 0,00 000 0.00 0,00
Symbol 000 | < 0,00 000 | 0,00
Zapisz w szablonie | T Anuluj

Rys. 24 Okno wtasciwosci linii wysokos$ciowej

UWAGA: Przy wprowadzeniu drugiej linii wysokoSciowej zostaje dodana ptaszczyzna terenu (istniejgcego,
projektowanego lub obydwie). W oknie wtasciwosci ptaszczyzny terenu mozna zdefiniowac, czy jest ona widoczna
od goéry (domysinie) czy od dotu (np. dla pokazania instalacji czy sieci kanalizacyjnych).

3.6.3. Wyciecie w terenie

Otwor w terenie mozna wprowadzi¢ na dwa sposoby: definiujgc jego ksztatt lub podporzadkowujac
ksztatt rzutowi budynku. Druga opcja pozwala na automatyczne wyciecie otworu w terenie o ksztatcie
najnizszej kondygnacji (jesli aktywny mamy teren) lub kondygnacji, na ktdrej opcje wywotujemy.

Wywolanie:
e Wstgzka Teren = grupa logiczna Teren = " Automatyczne wyciecie w terenie lub ™ Wyciecie
w terenie

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = W Wstaw wyciecie w terenie automatycznie lub ™ Wstaw
wyciecie w terenie

3.6.4. Obiekty zewnetrzne

Obiekty zewnetrze sg przeznaczone do symulacji elementéw istniejgcych na, lub w terenie, ktére moga
kolidowa¢ z elementami projektowanej dokumentacji. Rura zewnetrzna moze symulowac elementy
réznych instalacji: elektrycznych, gazowych itp. Obiekt zewnetrzny zas moze symulowac w projekcie
istniejgcy budynek, ptot, studzienke itp. elementy.



Wywoltanie:
e Wstazka Teren = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = # Rura zewnetrzna lub ** Obiekt
zewnetrzny

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = * Wstaw rure zewnetrzng lub **

Wstaw obiekt zewnetrzny

3.6.4.1. Rurazewnetrzna

Rura zewnetrzna to element symulujgcy rézne sieci w terenie. W projekcie moze byé wykorzystywany
do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych sieci na wszystkich widokach, wtgcznie z profilem.

Wywolanie:

e Wstazka Teren = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = e Rura zewnetrzna

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = * Wstaw rure zewnetrzng

3.6.4.2. Obiekt zewnetrzny

Obiekt zewnetrzny stuzy do symulowania réznych obiektéw w terenie. W projekcie moze by¢
wykorzystywany do badania kolizji i odwzorowania istniejgcych obiektéow terenowych na wszystkich
widokach, wigcznie z profilem. Moze przyjmowac ksztatt prostopadtoscianu lub cylindra.

Wywoltanie:

o  Wstazka Teren = grupa logiczna Elementy uzupetniajgce = : Obiekt zewnetrzny
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = ® Wstaw obiekt zewnetrzny



4. OPIS| EDYCJA OBIEKTOW



4.1. Ogrodzenie

Dla wstawienia ogrodzenia dostepne sg dwie opcje: Ogrodzenie oraz Ogrodzenie na terenie. Pierwsza
opcja sczytuje wysokosc¢ terenu na poczatku i koricu segmentu ogrodzenia wstawiajgc go w linii prostej
miedzy dwoma wysokosciami. Druga zas, sprawdza wysokosc¢ terenu na catej dtugos$ci wprowadzonego
odcinka modyfikujac go zgodnie z uksztattowaniem terenu.
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Rys. 25 Przyktad wprowadzenie ogrodzenia wokoét dziatki

4.1.1. Wprowadzenie ogrodzenia

Wprowadzane ogrodzenia odbywa sie poprzez wskazywanie poczatku i korica kolejnych segmentéw
ogrodzenia.

Wywolanie:

o Wstagzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = Al Ogrodzenie lub tn
Ogrodzenie na terenie

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = B wstaw ogrodzenie lub & \Wstaw ogrodzenie na terenie

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Ogrodzenia.



Wiasciwosci elemnentu: Ogrodzenie

[v Zarzadzanie elementem |
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Rys. 26 Okno wtasciwosci ogrodzenia przed wstawieniem
Przy wprowadzaniu ogrodzenia nie mamy do dyspozycji wszystkich jego paramentéw, czes¢ dostepna
bedzie dopiero po wprowadzeniu na rzut. Dostepne sg nastepujace parametry:

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesdniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybraé lub zada¢ grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd

Panel, w ktérym definiowane sg pisaki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu przed wstawieniem

ogrodzenia mozna zobaczy¢ wprowadzany element po kliknieciu na ikone & Widok 3D. Widok 2D Ea
bedzie dostepny po wprowadzeniu ogrodzenia na rzut.

Parametry

Wysokos¢ bazowa — wysokos$¢ potozenia ogrodzenia okreslana w metrach nad poziomem morza
(warto$c¢ ta jest podana dla pierwszego stupka i od tej wysokosci bedg podawane wartosci Wysokos¢
w tabeli po lewej stronie, oczywiscie dopiero po wstawieniu ogrodzenia).



Wysokosc stupkow — wysokos¢ stupkdéw, w ktdrej miesci sie wypetnienie, a ponizej stupkéw moze
znalez¢ sie podmuréwka.

Po wstawieniu ogrodzenia w lewej czesci panelu dostepne bedg informacje o stupkach i wypetnieniach
kolejnych odcinkéw obrysu.

Parametry typu

W tej czesci okna mozna definiowaé poszczegdlne elementy ogrodzenia, ich wyglad i parametry.
Ogrodzenie podzielone jest na 5 gtdwnych czesci: Stupki, Wypetnienia, Obramowania, Mocowania
i Podmurowanie, umieszczonych na oddzielnych zaktadkach. Kazda zakfadka podzielona jest na dwie
czesci, lewg, w ktérej znajdujg sie zmienne parametry zalezne od wybranego skryptu oraz prawg, ktéra
zarzadza potozeniem elementu. Dane z prawej strony zaktadek sg zapamietywane, skrypty i ich dane,
po wyborze z listy, zawsze wracajg do pierwotnego ustawienia. Czes¢ zaktadek, np. Stupki ma tylko
dane dotyczace skryptdéw, a prawg strone zaktadki jest pusta.

UWAGA: wytgczenie poszczegdlnych elementéw ogrodzenia odbywa sie przez wybranie z listy skryptow elementu
pustego. Dla przyktadu, zeby wytgczyc stupki nalezy wybrac skrypt Stupki puste. Je$li ma nie by¢ wypetnienia
miedzy stupkami, to wybieramy skrypt Wypetnienie puste.

Stupki

Opcje dostepne dla poszczegdlnych skryptow stupkow:
Gfebokosc — wielko$¢ stupka liczona wzdtuz ogrodzenia.

Szerokosc — wielko$é stupka liczona w poprzek ogrodzenia.
Promien zaokrgglenia — mozliwos¢ zaoblenia krawedzi stupka.

Wypetnienia
Odstep od gory obramowania — odlegtosé wypetnienia od obramowania liczona od osi obramowania.

Odstep od dotu obramowania — odlegto$¢ wypetnienia od obramowania liczona od osi obramowania.

Odstep od bokow obramowania — odlegtos¢ wypetnienia od obramowania liczona od osi obramowania
do osi pierwszego stupka.

Opcje dostepne dla poszczegolnych skryptéow Wypetnienia:
llos¢ — w wypetnieniu panelowym mozna zadac ilos¢ elementow (paneli), z ktdrych jest stworzone
ogrodzenie. Wszystkie panele s tej samej wysokosci.

Szerokosc — grubo$¢ wypetnienia liczona w poprzek ogrodzenia.

Szerokosc¢ przekroju — grubo$é przekroju gtéwnych elementéw wypetnienia liczona w poprzek
ogrodzenia.

Wysokosc przekroju —wysokos¢ przekroju gtéwnych elementéw wypetnienia.

Promien zaokrqglenia przekroju — mozliwos¢ zaoblenia krawedzi elementéw wypetnienia.



llos¢ tukow — ilos¢ elementédw dekoracyjnych wypetnienia.

Wysokosc grzbietu — wielkos$¢ zakrzywienia tuku pokazana w procentach.

Odstep (w osiach) — rozstaw elementéw wypetnienia np. w wypetnieniu Skratowane (pod katem).
Przesuniecia — przesuniecie poczgtku wypetnienia.

Kgt — kat wprowadzonych elementéw wypetnienia, np. w wypetnieniu Skratowane (pod kgtem).

Szerokosc¢ przekroju dekoru — grubo$¢ przekroju elementédw dekoracyjnych wypetnienia liczona
w poprzek ogrodzenia.

Wysokosc przekroju dekoru —wysokos¢ przekroju elementédw dekoracyjnych wypetnienia.
Szerokosc dekoru — szerokos¢ elementu dekoracyjnego np. lilijki.
Wysokosc dekoru —wysokos¢ elementu dekoracyjnego np. lilijki.

Poziom dekoru — wysokos¢ srodka elementu dekoracyjnego liczona od dotu stupka lub od dotu i gory
w wypetnieniach na przemian. Wysokos$¢ podawana jest w procentach.

Maksymalny odstep — maksymalna odlegtos¢ miedzy stupkami wypetnienia liczona w osiach. Program
samodzielnie sprawdza dtugos¢ wypetnienia i wprowadza stupki w réwnym odstepie miedzy sobg nie
przekraczajgc podanej wartosci.

Co ktory stupek —wybdr na co, ktérym stupku ma znajdowac sie element dekoracyjny.
Srednica dekoru — $rednica elementu dekoracyjnego np. w wypetnieniu owalnym.
Srednica — $rednica gtéwnych elementéw wypetnienia.

Grubosc — szeroko$é panelu wypetnienia.

Pofozenie dekoru — wysoko$¢ potozenia dekoru liczona od dotu stupka.

Obramowania
Odstep od gory — odlegtos¢ osi obramowania od gory, czyli géry stupka.

Odstep od dofu — odlegtosé liczona od dotu stupkéw do osi obramowania.
Odstep od osi stupkow — odlegtos¢ od osi stupkédw do osi obramowania.

Opcje dostepne dla poszczegolnych skryptow Obramowania:
Szerokosc¢ — wartos¢ liczona w poprzek ogrodzenia.

Wysokosc —wysokos¢ obramowania.
Promien zaokrgglenia — mozliwos¢ zaoblenia krawedzi obramowania.

Mocowania
Liczba gornych mocowan — ilos¢ mocowan wystepujgcych miedzy gérng krawedzig ogrodzenia a
obramowaniem.



Liczba dolnych mocowan — ilos¢ mocowan wprowadzonych od dolnej krawedzi ogrodzenia do
obramowania.

Liczba pionowych mocowari — ilos¢ mocowan bocznych zamocowanych miedzy stupkiem
a obramowaniem.

Rozstaw mocowari poziomych — odlegto$¢ miedzy osiami mocowan dolnych i gérnych.
Rozstaw mocowar pionowych — odlegto$¢ miedzy osiami mocowan bocznych.
Odsuniecie mocowan poziomych od osi — przesuniecie mocowan od osi segmentu.

Odsuniecie mocowar pionowych od osi — przesuniecie mocowan wzgledem pionowego Srodka
obramowania.

Opcje dostepne dla poszczegolnych skryptow Mocowania:
Srednica — $rednica trzonu uchwytu wypetnienia w mocowaniu okragtym.

Dtugosc — dtugosé trzonu uchwytu wypetnienia w mocowaniu okrggtym.
Srednica obejmy — $rednica uchwytu wypetnienia w mocowaniu okragtym.
Grubosc obejmy — grubos¢ uchwytu do frezu wypetnienia.

Gfebokosc frezu — gtebokos¢, na ktérg wypetnienie wchodzi w mocowanie.

Wysokosc/szerokosc —wysoko$¢ mocowan prostokatnych bocznych oraz szeroko$sé mocowan dolnych
i goérnych.

Podmurowanie

Opcje dostepne dla poszczegdlnych skryptow Podmurowania:
Szerokosc¢ —wartosc liczona w poprzek ogrodzenia.

Wysokosc — petna wysokos$é podmurowania, zaréwno czesci umieszczonej w gruncie, jak i ponad nim.
Ponad gruntem — wysokos¢ na ktérg wysuniete jest podmurowanie ponad gruntem.
Operacje

Zmien strone — zmienia strone wypetnienia. Opcja przydatna np. przy wypetnieniu skryptami na
przemian.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdéw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Po zatwierdzeniu ustawien, mozna przejs¢ do wrysowania ogrodzenia, ktére jest podobne w obu
opcjach wprowadzania, rézni sie jednak oknem wstawiania i efektem wprowadzonego ogrodzenia.

Wywolanie:

-

e Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu =
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = & Wstaw ogrodzenie

Ogrodzenie



Wywotanie polecenia pokazuje ponizesz okno wprowadzenia.
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Rys. 27 Okno wstawiania ogrodzenia

Po zatwierdzeniu ustawien, mozna przej$¢ do wrysowania ogrodzenia poprzez wskazanie lub podanie
wspotrzednych kolejnych jego wierzchotkow (zakretéw). We wprowadzonych odcinkach program
wprowadzi stupki w rozstawie zblizonym do zadanego, pamietajmy przy tym, ze program dostosuje
wprowadzenie stupkdéw tak, aby ich podziat byt rowny na danym odcinku i nie przekraczat podanego
rozstawu. Jesli zaznaczona jest ikona & Pobierz poziom montazu z ptaszczyzny terenu
projektowanego/ istniejgcego wowczas poczatkowy i koricowy stupek pobiera informacje o wysokosci
terenu i wstawia sie na nim. Stupki posrednie nie pobierajg tej informacji, s3 wprowadzane na réwnej
linii tgczacej wysokosci obu konicow. Jesli opcja ta jest wytgczona, wowczas dla poczatku i konca
odcinak ogrodzenia uzytkownik moze poda¢ wysokosé bazowsa.
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Rys. 28 Opcja ogrodzenie po wstawieniu

Wywolanie:

o Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = i Ogrodzenie na terenie
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN => &8 Wstaw ogrodzenie na terenie

Wywotanie polecenia pokazuje ponizesz okno wprowadzenia.
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Rys. 29 Okno wstawiania ogrodzenia

Rysowanie ogrodzenia na terenie odbywa sie poprzez wskazanie lub podanie wspétrzednych kolejnych
jego wierzchotkéw (zakretow). We wprowadzonych odcinkach program wprowadzi stupki starajac sie
wprowadzi¢ je w rozstawie zblizonym do zadanego w réwnych odcinkach. W tym jednak przypadku,
wyzszy priorytet niz rozstaw bedzie miatfa rzezba terenu. Oznacza to, ze stupki bedg wprowadzane na
poczatku i koricu odcinak oraz na wszelkich zatamaniach terenu. Miedzy tymi stupkami zostang
wprowadzone stupki o réwnych rozstawach. Oznacza to, ze program sczyta wysokos$é¢, na ktdrg ma
wstawic kazdy stupek, nie tylko pierwszy i ostatni z odcinak. Wysokos¢ potozenia jest sczytywana dla
wszystkich wprowadzanych stupkdéw.
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Rys. 30 Opcja ogrodzenie na terenie po wstawieniu

Po wstawieniu w oknie wtasciwosci zostang udostepnione opcje np. do wytgczanie poszczegdlnych
stupkow lub wypetnien. Szersze informacje znajdujg sie w rozdziale Modyfikacje ogrodzenia.

4.1.2. Modyfikacje ogrodzenia
Wprowadzone ogrodzenie, mozna kopiowaé, odbija¢ w lustrze, przesuwac, obracac¢ oraz kasowad.
Ponadto do wyzej wymienionych opcji modyfikacji na oknie edycji dochodza:
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Rys. 31 Okno edycji ogrodzenia



Tab. 4

Narzedzia modyfikacji dla ogrodzenia

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\fﬁ: Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
' i pisakdw oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.

\ff; Malarz typow Przejmuje typ ogrodzenia i przenosi je na wybrane
ogrodzenie.

s Dodaj punkt Dodaje punkt (ktéry moze by¢ kolejnym
wierzchotkiem) na obrysie ogrodzenia umozliwiajac
tym zmodyfikowanie obrysu.

= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek ogrodzenia.

',l: Zmien strone Zmienia strone wypetnienia. Opcja przydatna np. przy
wypetnieniu skryptami na przemian.

igH, Usun segment Usuwa segment ogrodzenia, czyli jeden z odcinkéw

ogrodzenia wstawionego ogrodzenia.

HE Podziel ogrodzenie Dzieli ogrodzenie na dwie cze$ci we wskazanym
miejscu.

il Wydtuz/skroc Zmienia dtugo$¢ wybranego ogrodzenia nie

ogrodzenie zmieniajac jego kata wzgledem osi Z.
x Usurn zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
e Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).

4 Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.

3 Biblioteka globalna Biblioteka typéw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,

w ktorej mozna zapisywac wiasne typy elementéw dla
uzywania ich w kolejnych projektach.

] Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajac elementu.

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

Po wprowadzeniu ogrodzenia w oknie Wtasciwosci zostang udostepnione dodatkowe opcje.
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Rys. 32 Opcje dostepne dopiero po wstawieniu ogrodzenia

W panelu Wyglgd dostepny jest podglad 2D wprowadzonego ogrodzenia, ktdry znacznie utatwia
obstuga tabelki znajdujacej sie w panelu Parametry. Zasadza dziatania jest analogiczna do okna
wiasciwosci dach i jego modyfikacji. Zaznaczenie segmentu na podgladzie zaznacza odpowiedni wiersz

w tabeli.

Parametry

Wezet — gtdwne stupki tworzgce ogrodzenie. Zazwyczaj sg to stupki wprowadzane na zakretach.

Wysokosc — potozenie stupkdw gtdwnych wzgledem pierwszego. Jego potozenie jest podane po prawej

stronie w polu Wysokosc bazowa.

Maksymalny rozstaw stupkow — odlegto$é miedzy stupkami, ktéra nie zostanie przekroczona. Zalezy

ona od dtugosci segmentu i podziale jego na rowne czesci.

Stupki i wypetniania — kolumna umozliwiajgca wytgczenie poszczegdlnych stupkéw lub wypetnien.
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Rys. 33 Dodatkowe opcje wtgczania i wytgczanie stupkdw i wypetnien

4.2. Basen

4.2.1. Wprowadzanie basenu
Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU wsrdd swoich opcji posiada mozliwosé wprowadzania
basenu. Moze on by¢ zaréwno basenem wkopanym w ziemie jak i stojgcym na powierzchni terenu.



Wywoltanie:

e Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = & Basen
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN => 284 Wstaw basen

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Basen.
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Rys. 34 Okno wtasciwosci basenu

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybraé lub zada¢ grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglqgd

Panel, w ktorym definiowane sg pisaki i powierzchnie elementu.

Parametry

Wysokosc bazowa — wysokos¢ gérnej krawedzi basenu podawana w metrach nad poziomem morza.
Parametry typu

Gtfebokosc — wysokos¢ basenu liczona od gérnej krawedzi (Wysokosci bazowej w dét).

Grubos¢ scian — szeroko$¢ scianek okalajacych basen.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Po zdefiniowaniu parametréw mozna przejs¢ do wprowadzenia na rzut basenu poprzez wskazanie jego
obrysu.
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Rys. 35 Przyktad wprowadzonego basenu

4.2.2. Edycja basenu

Wprowadzony basen mozna kopiowa¢, przesuwaé, obracac, odbija¢ w lustrze i kasowac. Dodatkowo

w oknie edycji basen posiada nastepujace opcje modyfikacji.

Basen (d: &) x

Pisaki

X

<Nowy> alla

< Czcionki = || Powierzchnie ~

Rys. 36 Okno edycji basenu

Tab.5 Narzedzia modyfikacji basenu
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
a?; Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
i?; Malarz typow Przejmuje typ basenu i przenosi je na wybrany basen.
X Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
AR Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
J Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdéw dostarczana wraz z programem

i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktorej mozna zapisywac wtasne typy elementow dla
uzywania ich w kolejnych projektach.

B Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest

wprowadzany element.




Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla

poszczegdlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

4.3. Roslina

4.3.1. Wprowadzanie roslin

Przy zagospodarowywaniu ogroddéw, parkow itp. projektdw przydatna bedzie opcja wprowadzania
roslin.

Wywolanie:

o Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = "% Roslina
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = * Wstaw rosline

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Rosliny.

HE Zarzgdzanie elementem }
|
Symbal typu Id elementu 0
Typ <Nowy> 3] |4 \
Grupa <Brak 3| |
b Wyalad
|E| /———,._\\ Pisaki v
[u) e ™ Czcionki =
/ \
| '| Powierzchnie =
"\ /"I [ Pokaz symbol typu
N /
N
. /
o] 0.5m —
bt Parametry
Wysokosé bazowa 23550.0| cm
et oo
s Parametry typu
Nazwa ‘ Roslina
Srednica 150.0| em
Wysokosé korony 300.0| cm
Wysokosé pnia 150.0| cm
4 4 3

| Zapisz w szablonie | ¥ Anulyj

Rys. 37 Okno wtasciwosci rosliny

Zarzqgdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybraé lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglgd



Panel, w ktérym definiowane sg pisaki, czcionki i powierzchnie elementu. W oknie podgladu
w zaleznosci od wybranego widoku B Widok 2D lub B Widok 3D roélina pokazana jest na rzucie lub

w 3D. Wybdr tego widoku pozwala na zmiane symbolu lub geometrii rosliny. Opcja & zmien wyglgd
2D elementu otworzy odpowiednio biblioteke obiektéw 2D lub 3D.

Pokaz symbol typu — pozwala na pokazanie oznaczenia rosliny zapisanej jako typ do Biblioteki projektu
lub globalnej.

Parametry

Wysokosc bazowa — wysokos¢ wprowadzenia rosliny, automatycznie sczytana z terenu.
Kgt —kat obrotu wprowadzonej rosliny.

Parametry typow:

Nazwa — nazwa dla wprowadzanej rosliny.

Srednica — érednica korony drzewa, w przypadku roéliny lidciastej $rednica ta wystepuje na $rodku
owalu korony. W roslinach iglastych jest to $rednica stozka.

Wysokosc korony — wysokos$¢ owalu korony drzewa lisciastego, stozka rosliny iglastej lub trawy.

Wysokosc¢ pnia — opcja dostepna przy roslinach lisciastych i iglastych. Przy trawach pole to jest
automatycznie wyltgczane. Jesli wysokos$é pnia bedzie réwna zero, bedzie to oznaczato, ze pnia
w roslinie nie bedzie.

Ksztaft —wybor rodzaju rosliny.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdéw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Po zdefiniowaniu parametréw mozna przystapi¢ do wprowadzania rosliny poprzez wskazanie miejsca
jej potozenia na rzucie projektu lub podanie wspétrzednych srodka rosliny.
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Rys. 38 Przyktad wprowadzenia roslin i zmienienia w jednej symbolu 2D
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Rys. 39 Przyktad wprowadzenia roslin ze zmienionym widokiem 2D i 3D

4.3.2. Edycja roslin
Wprowadzone rosliny mozna kopiowac, przesuwacé, obraca¢, odbijaé¢ w lustrze i kasowaé. Dodatkowo
w oknie edycji roslina posiada nastepujgce opcje modyfikacji.

I Fodlina fid: 1) %]

x|
<Mowy> E

| Pisaki  v|| Cuond +|| Powierzchnie |

Rys. 40 Okno edycji rosliny



Tab.6  Narzedzia modyfikacji rosliny
Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\fﬁ: Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
' i pisakdw oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
\ff; Malarz typow Przejmuje typ rosliny i przenosi je na wybrane rosliny.
4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
g Typ Zapisany zestaw cech wspélnych dla wielu obiektéw
tego samego typu (szablon elementéw definiowany
przez uzytkownika).
d Biblioteka dokumentu | Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz
z rozwojem rysunku przy zapisywaniu kolejnych
typow.
3 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika,
w ktérej mozna zapisywac wiasne typy elementéw dla
uzywania ich w kolejnych projektach.
B Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej
element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegoélnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

UWAGA: podmieniony symbol 2D lub wyglgd 3D rosliny mozna przeniesc z ro$liny na roslinge opcja Malarz typow.

Trzeba jednak pamietac, ze opcja ta skopiuje tez dane w panelu Parametry typu.

4.4. Obszar

Obszar to opcja, z ktorej mozna stworzyé chodniku, rabaty, tarasy, sciezki itp. elementy projektu.
Polecenie przy wprowadzaniu podporzadkowuje sie uksztattowaniu terenu lub go modyfikuje,
w zaleznosci od wybranej opcji wprowadzenia.
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Rys. 41 Przyktad obszaru jako rabata, chodnik i taras pokazane w jednym projekcie

4.4.1. Wprowadzenie obszaru

Opcja Obszar wprowadzana jest na teren domyslnie bez jego modyfikacji. Istniej mozliwosé, zeby wraz
z obszarem wprowadzi¢ punkty lub linie wysokosciowe w kazdym wierzchotku wprowadzonego
obrysu. Ten sposéb wprowadzenia obszaru pozwala wymodelowaé go wraz z terenem na réznych
wysokosciach.

Wywotanie:
o Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = G Obszar
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = B wstaw obszar

Wywotane polecenie wyswietla okno wstawiania.

| Obszzar 1y » VWskaz polozenie *®

[ Teren istnigiacy
Teren projektowany

[ Punkt wysokosciowy

[ Linia wysokosciowa
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Rys. 42 Okno wstawianie obszaru

Teren istniejgcy/ Teren projektowany — opcje dostepne wymiennie, czyli obszar mozna wprowadzi¢ na
teren istniejacy lub projektowany. Nie da sie go wprowadzi¢ jednoczes$nie na obu terenach.

Punkt wysokosciowy/ Linia wysokosciowa — réwniez opcje dziatajgce wymiennie wprowadzane wraz
z obrysem obszaru. Po zaznaczeniu jednej z opcji udostepniona zostaje ikona Wfasciwosci, pod ktdrg
mozna wprowadzi¢ wysokos¢ wprowadzanych punktow lub linii.
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Teren projektowany mn.pm.

lilky

Rys. 43 Dane do wprowadzania wysokosci punktow i linii

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Obszar.

entu: Obszar projektowan X

[ Zarzadzanie elementem |
Symbal typu Id elementu ]
Typ <Nowy: o ][] ] |
Grupa <Brak > 3| e
[» Vilyolad |
Pisaki <
Powierzchnie ¥
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[+ Parametry |
Nazna [ 1
[ Parametry typu |
Grubosé em
Materiat Zwir =] '
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Rys. 44 Okno wtasciwosci obszaru

Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybraé lub zada¢ grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglqgd

Panel, w ktérym definiowane s3g pisaki i powierzchnie elementu. Dodatkowo mozna zdefiniowac
widocznos$¢ nazwy obszaru na rzucie.

Parametry

Nazwa — nazwa wprowadzanego obszaru. Moze by¢ widoczna lub nie na rzucie, w zaleznosci od
zaznaczenia opcji w panelu Wyglgd.

Parametry typu
Grubosc —wysoko$é wprowadzanego obszaru liczona od terenu.

Materiat — materiat, z ktdrego stworzony jest obszar.



Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Po zdefiniowaniu danych obszar wprowadzany je na rzucie przez wskazanie lub podanie
wspotrzednych kolejnych wierzchotkéw wielokgtnego obrysu.
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Rys. 45 Przyktadowe obszary jako chodnik i rabaty

4.4.2. Wprowadzenie obszaru z redukcjg terenu
Obszar z redukcja terenu pozwala na wprowadzenie poziomego obszaru, ktéry zmodyfikuje istniejacy
teren pod wstawianym obszarem.

Wywotanie:

e Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = i Obszar z redukcjq terenu
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = Eﬂ Wstaw obszar z redukcjq terenu

Wywotane polecenie wyswietla ponizsze okno.

| Obszar istnigjgcy » Wskaz polozenie *®
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Rys. 46 Okno wstawiania obszaru z redukcja terenu

Teren istniejgcy/ Teren projektowany — opcje dostepne wymiennie, czyli obszar mozna wprowadzi¢ na
teren istniejacy lub projektowany. Nie da sie go wprowadzi¢ jednoczes$nie na obu terenach.

Rzedna — wysokos$¢ potozenia obszaru, do ktérej zostanie ,,spoziomowany” teren.

Wiasciwosci wprowadzanego obszaru sg analogicznie do opcji Obszar, réznica polega tylko na tym, ze
wprowadzony obszar tg opcja bedzie poziomy.
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Rys. 47 Obszar z redukcja terenu

4.4.3. Edycja obszaru

Niezaleznie od sposobu wprowadzenia obszaru ma on te same opcje modyfikacji. Punkty i linie
wysokosciowe wprowadzone wraz z obszarem sg oddzielnymi elementami i nalezy je modyfikowac
niezaleznie od edycji obszaru. Mozna go przesuwac, kopiowac, obraca¢, odbijaé w lustrze i usuwac.
Dodatkowo na oknie modyfikacji dostepne sg dodatkowe opcje.

| Obszar projektowany (id: 1) ®|
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Rys. 48 Okno modyfikacji obszaru

Tab.7  Narzedzia modyfikacji obszaréw

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
&, Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakow (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.
v Malarz typow Przejmuje typ elementu, jego schemat i wielkosci, przenoszac je
na wskazany element lub elementy.
s Dodaj punkt Dodaje punkt (wierzchotek) na obrysie obszaru umozliwiajacy
zmodyfikowanie jego ksztattu na rzucie.
= Usun punkt Usuwa wskazany wierzchotek obszaru.
il Podziel obszar Dzieli obszar na dwie czesci poprzez wskazanie linii ciecia.
<Nowy> Typ Zapisany zestaw cech wspdlnych dla wielu obiektéw tego
samego typu (szablon elementow definiowany przez
uzytkownika).
J Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
3 Biblioteka Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem i rozszerzana
globalna poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktérej mozna zapisywaé
wiasne typy elementéw dla uzywania ich w kolejnych
projektach.




X Usun zaznaczone | Kasuje wybrane elementy.
elementy

Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.

Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujgcej element.

Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla poszczegdlnych
powierzchni wprowadzanego elementu.

4.5. Wykop

4.5.1. Wprowadzenie wykopu
Wykop to opcja wprowadzajgca pogtebienie w terenie majgce pionowe krawedzie. Opcje mozna
wprowadzi¢ na terenie projektowanym lub istniejgcym, wybdr ten znajduje sie w oknie wstawiania.

Wywolanie:

o Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = v Wykop
o Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = Y wstaw wykop

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wtasciwosci
elementu: Wykop.
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Rys. 49 Okno wtasciwosci wykopu

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis typu elementu do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Dodatkowo mozna
wybraé lub zadaé grupe, do ktdrej bedzie przynalezat dany element.

Wyglqgd

Panel, w ktorym definiowane sg pisaki i powierzchnie elementu.



Parametry

Wysokosc¢ wypolszczenia — wysoko$¢ spodu wykopu podawana w metrach nad poziomem morza.
Wartos¢ ta jest podawana globalnie, nie od terenu na ktérym sie znajduje

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne parametry

elementu.

Wprowadzenie wykopu polega na wskazaniu lub podaniu wspdtrzednych kolejnych punktéw
wielokatnego obrysu.

UWAGA: opcja wykopu nie pozwala na wprowadzanie Kilku elementéw na sobie. Nie da sie takze wykopu
wprowadzi¢ na krawedz innego wykopu.

4.5.2. Edycja wykopu

Wprowadzony wykop mozna kopiowaé, przesuwac, obracaé, odbija¢ w lustrze i kasowac¢, pamietajgc
przy tym, ze obrys wykopu nie moze nachodzi¢ na inny wykop. Dodatkowo w oknie edycji wykop
posiada nastepujgce opcje modyfikacji.

Wykop w terenie projektowanym (d: 1) *®
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Rys. 50 Okno edycji wykopu

Tab.8  Narzedzia modyfikacji wykopu

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii)
' i pisakow oraz wielko$¢ i rodzaj czcionki.
4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
=] Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajac elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegodlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.

4.6. Modyfikacje terenu

Dla wprowadzenia dowolnej modyfikacji, najpierw nalezy punktami lub liniami wysoko$ciowymi
wprowadzié ptaszczyzny terenu. Dopiero wowczas mozna wrysowywac obszary modyfikacji definiujac,
czy sg one wprowadzane na terenie istniejgcym czy projektowanym. Wszystkie opcje modyfikacji
terenu Gorka/dotek punktem, Gorka/dotek obszarem, Akwen punktem, Akwen obszarem dziatajg w ten



sam sposob. Po wywotaniu polecenia nalezy wskaza¢ obszar, ktory bedzie modyfikowany. Wskazanie
to nastepuje poprzez narysowanie wielokata. Nastepnie, w zaleznosci czy zostata wybrana opcja
modyfikacji punktem czy obszarem nalezy odpowiednio wrysowac¢ obszar lub wskaza¢ punkt, ktory
bedzie najwyzszy lub najnizszy. Wéwczas zostanie wyswietlone okno, w ktdrym nalezy podaé promien
modyfikacji i jej wysokos¢. Zadane wartosci odwzorujg deformacje pokazujac jg na podgladzie, dzieki
czemu mozna jeszcze przed zatwierdzeniem zmodyfikowaé wysokos¢ lub np. promien zaokraglenia
i zatwierdzi¢ dopiero po odpowiednich zmianach.
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Rys. 51 Przyktad deformacji terenu

4.6.1. Gorka/dotek punktem

Opcja pozwalajgca na modyfikacje terenu poprzez wskazanie obszaru a nastepnie punktu, ktéry bedzie
najwyzszy lub najnizszy.

Wywolanie:
o Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = A Gorka/dotek punktem
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = | Gérka/dotek punktem

Przed wprowadzeniem deformacji z okna wstawienia mozna wejs¢ we wtasciwosci, ale zadnych
ustawien zrobi¢ nie mozna. Mozna wyltgcznie wigczy¢ widocznosé siatki, z ktdrej teren bedzie
stworzony. Pozostate opcje dostepne beda dopiero po wstawieniu.

Gorka/dotek punktem wprowadzamy poprzez wyznaczenie wielokagta modyfikacji. Po jego zadaniu
i zatwierdzeniu zakonczenia wprowadzania obrysu nalezy wskaza¢ potozenie gorki/dotka, czyli
najwyzszego lub najnizszego punktu. Program wyswietli okno, z ptaskim wielokgtem deformacji.
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Rys. 52 Okno wprowadzania gorki/dotka punktem

Promien — promien wprowadzanej modyfikacji. Im wiekszy, tym ptynniej bedzie wygladata deformacja.
Nalezy jednak bra¢ pod uwage wielko$ci wrysowanego obszaru, zeby nie byt on mniejszy niz zadany
promien, w przeciwnym razie na krawedziach powstang pionowe $ciany a nie tagodnie nachylone
zbocze.

Przesuniecie — wysoko$¢ gérki/dotka. Wartos¢ przesuniecia podawana jest od aktualnej wysokosci
terenu, nawet juz zmodyfikowanego. Jesli zostanie podana wartos¢ dodatnia program na podgladzie
pokaze gorke, jesli podana wartos¢ bedzie ujemna, wéwczas powstanie zagtebienie w terenie.

Wysokosc bezwzgledna — wysokos¢ gorki/dotka. Warto$é podawana w metrach nad poziomem morza,
czyli bezwzglednie. To czy z wprowadzonej danej powstanie gérka czy dotek w tym przypadku bedzie
zalezato od wczesniej wprowadzonego terenu.

Ksztaft zbocza — suwak ,wyoblania” spadku terenu. Im suwak znajdzie sie blizej lewej strony, tym
spadek bedzie stromy. Im blizej prawej strony, tym zbocze bardziej tagodne.

Oczko siatki — wielokat modyfikacji zostaje podzielony siatka, ktéra w zaleznosci od zadanych danych
zostaje deformowana. Im siatka mniejsza, tym ptynniejsze przejscia spadkow terenu, ale tym dtuzsze
ich przeliczanie. Domysine oczko siatki jest zadawane najbardziej ekonomicznie, tak aby teren sie
szybko zmodyfikowat i byt w miare ptynnie pokazany.

Nastepna edycja w punkcie — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego punktu dla obecnego obszaru
modyfikacji.

Nastepna edycja obszarem — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego obszaru dla obecnego
wielokata modyfikacji.
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Rys. 53 Okno wprowadzania gorki/dotka punktem
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Rys. 54 Nastepna edycja wielokata modyfikacji poprzez kolejny punkt

4.6.2. Gorka/dotek obszarem

Podobnie do wyzej opisanej opcji dziata Gorka/dotek obszarem.

Wywolanie:

e Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = ﬁ Gorka/dotek obszarem
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = ﬁ Gdrka/dotek obszarem

W tej opcji réwniez przed wprowadzeniem nie da sie zdefiniowa¢ zadnych danych. Po okreslenia
obrysu modyfikacji nalezy wprowadzi¢ obszar, ktdry bedzie wierzchem gérki lub spodem pogtebienia.
Ten drugi wielokat bedzie poziomy, spadek bedzie generowany miedzy dwoma wrysowanymi
obszarami zaczynajac od tego, ktéry znajduje sie wewnatrz. Dlatego, jesli zadany zostanie zbyt duzy
promien deformacji, moze nie wystarczy¢ miejsca na tagodne zbocze.
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Rys. 55 Przyktad wprowadzenia goérki obszarem

Promien — promien wprowadzanej modyfikacji. Im wiekszy, tym ptynniej bedzie wygladata deformacja.

Przesuniecie — wysoko$¢ gérki/dotka. Wartos¢ przesuniecia podawana jest od aktualnej wysokosci
terenu, nawet juz zmodyfikowanego. Jesli zostanie podana wartos¢ dodatnia program na podgladzie
pokaze gorke, jesli podana wartos¢ bedzie ujemna, wéwczas powstanie zagtebienie w terenie.

Wysokosc bezwzgledna — wysokos¢ gorki/dotka. Warto$é podawana w metrach nad poziomem morza,
czyli bezwzglednie.

Ksztaft zbocza — suwak ,wyoblania” spadku terenu. Im suwak znajdzie sie blizej lewej strony, tym
spadek bedzie bardziej stromy. Im blizej prawej strony, tym zbocze bardziej tagodne.

Oczko siatki — wielokat modyfikacji zostaje podzielony siatka, ktéra w zaleznosci od zadanych danych
bedzie wklesta lub wypukta. Im siatka mniejsza, tym ptynniejsze przejscia spadkéw terenu, ale tym
dtuzszy czas przeliczanie. Domyslne oczko siatki jest zadawane najbardziej ekonomicznie, tak aby teren
sie szybko zmodyfikowat i byt w miare ptynnie pokazany.

Nastepna edycja w punkcie — opcja pozwalajaca na wskazanie kolejnego punktu dla obecnego obszaru
modyfikacji.

Nastepna edycja obszarem — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego obszaru dla obecnego
wielokgta modyfikacji.

4.6.3. Akwen punktem

Opcja analogiczna do Gorka/dotek punktem. Rdznicg miedzy opcjami jest to, ze podczas wprowadzania
Akwenu nalezy zada¢ Poziom wody, ktory jest dostepny w oknie wstawiania. Wartos$¢ ta jest podawana
bezwzglednie.

UWAGA: jesli zostanie wprowadzony pozom wody zbyt wysoko, to woda nie zostanie wprowadzona. Poziom wody
powinien byc¢ nizszy niz teren wokot.




Wywoltanie:

e Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = E Akwen punktem
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = B Akwen punktem

Przed wstawieniem akwenu w oknie wtasciwosci nie ma dostepnych zadnych opcji modyfikacji.
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Rys. 56 Wprowadzanie oczka wodnego

Promien — promien wprowadzanego zagtebienia.

Przesuniecie — wysokos¢ dna akwenu. Wartos¢ przesuniecia podawana jest od aktualnej wysokosci
terenu, nawet juz zmodyfikowanego. Nalezy pamieta¢, ze powinna by¢ podana ujemna wartos¢.

Wysokosc bezwzgledna — poziom dna akwenu. Warto$¢ podawana w metrach nad poziomem morza,
czyli bezwzglednie, powinna by¢ mniejsza niz wysoko$¢ otaczajacego terenu.

Ksztatt zbocza — suwak ,wyoblania” spadku zagtebienia. Im suwak znajdzie sie blizej lewej strony, tym
spadek bedzie stromy. Im blizej prawej strony, tym zbocze bardziej tagodne.

Oczko siatki — wielokat modyfikacji zostaje podzielony siatka, ktéra w zaleznosci od zadanych danych
zostaje deformowana. Im siatka mniejsza, tym ptynniejsze przejscia spadkow terenu, ale tym dtuzsze
ich przeliczanie. Domysine oczko siatki jest zadawane najbardziej ekonomicznie, tak aby teren sie
szybko zmodyfikowat i byt w miare ptynni pokazany.

Nastepna edycja w punkcie — opcja pozwalajaca na wskazanie kolejnego punktu dla obecnego obszaru
modyfikacji.

Nastepna edycja obszarem — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego obszaru dla obecnego
wielokgta modyfikacji.



Rys. 57 Przyktad wprowadzonego akwenu jako oczko wodne

4.6.4. Akwen obszarem

Opcja analogiczna do Akwenu punktem, tylko zamiast najnizszego punktu pokazywany jest obszar dna
akwenu.

Wywotanie:

o Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = E Akwen obszarem
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = E Wstaw akwen obszarem

Po wywotaniu polecenia rysowany jest obszar modyfikacji, nastepnie obszar, ktéry jest dnem.
W wyswietlonym oknie nalezy podac¢ dane modyfikacji.
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Rys. 58 Przyktad akwenu wprowadzanego obszarem

Promien — promien spadku akwenu wyznaczany od wewnetrznego obszaru. Promien nie powinien by¢
wiekszy iz zewnetrzny obszar.

Przesuniecie — poziom dna akwenu, czyli poziomego obszaru wyznaczonego wewngtrz modyfikacji .
Wartosé podawana jest od aktualnej wysokosci terenu.



Wysokosc¢ bezwzgledna — poziom dna akwenu podawana bezwzglednie w metrach nad poziomem
morza.

Ksztaft zbocza — suwak ,wyoblania” spadku terenu. Im suwak znajdzie sie blizej lewej strony, tym
spadek bedzie stromy. Im blizej prawej strony, tym zbocze bardziej tagodne.

Oczko siatki — wielokat modyfikacji zostaje podzielony siatka, ktéra w zaleznosci od zadanych danych
powyginana. Im siatka mniejsza, tym ptynniejsze przejscia spadkéw terenu, ale tym dtuzsze ich
przeliczanie.

Nastepna edycja w punkcie — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego punktu dla obecnego obszaru
modyfikacji.

Nastepna edycja obszarem — opcja pozwalajgca na wskazanie kolejnego obszaru dla obecnego
wielokagta modyfikacji.

4.6.5. Edycja gorki, dotka i akwenu
Obszary modyfikacji mozna kopiowaé, przesuwac, obraca¢, odbija¢ w lustrze i kasowaé. Nalezy jednak
pamietac, ze ich obrysy nie mogg na siebie nachodzi, ani is¢ w jednym punkcie lub linii.

Po zaznaczeniu gorki, dotka akwenu w oknie edycji dostepne sg ponizsze opcje.
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Rys. 59 Okno edycji modyfikowanego terenu

Tab.9 Narzedzia modyfikacji gorki, dotka i akwenu

Wtasciwosci Otwiera okno Wfasciwosci.
«ﬁz Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakdéw (grubosci i rodzaje linii)
- i pisakow oraz wielkos¢ i rodzaj czcionki.
i, Edytuj w punkcie Opcja pozwala na dodanie punktu, ktéry bedzie gorka
lub zagtebieniem na zaznaczonej deformac;ji terenu.
B Edytuj obszar Opcja pozwala na zmodyfikowanie terenu obszarem.
3 | Wyzeruj obszar Usuwa gorki i dotki z deformacji terenu, ale
deformacji pozostawia zewnetrzny wielokat deformacji.
4 Usun zaznaczone Kasuje wybrane elementy.
elementy
B Zamknij Wychodzi z opcji, nie zmieniajgc elementu.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest
wprowadzany element.
Powierzchnie Przypisanie materiatéw lub tekstur dla
poszczegodlnych powierzchni wprowadzanego
elementu.




5. ZESTAWIENIA



Modut ArCADia-ARCHITEKTURA KRAJOBRAZU wstawia na rzut projektu zestawienie roslin i ogrodzen.

5.1. Zestawienie roslin

Zestawienie roslin zlicza wprowadzone rosliny dzielgc je grupami lub typami elementéw.

Wywolanie:
e Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = [@ Zestawienie roslin
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = [ zestawienie roslin

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Zestawienia roslin.
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Rys. 60 Okno wtasciwosci zestawienia

Zarzgdzanie elementem

Panel pozwalajacy na zapis zestawienia do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Zapisana bedzie
nazwa zestawienia i widocznos¢ kolumn. Dodatkowo mozna wybrac lub zadac¢ grupe, do ktdrej bedzie
przynalezato zestawienie.

Wyglqgd
Panel, w ktérym definiowane sg pisaki i czcionki zestawienia oraz wyswietlanie ramki.
Parametry

Porzgdkowanie wg grup — opcja pozwala na segregowanie roslin po grupach, w ktérych zostaty
wprowadzone. Wytaczajac porzadkowanie rosliny w zestawieniu sg wprowadzane w porzadku
alfabetyczny sortujgcym nazwy roslin, jesli sg od siebie rézne.



Parametry typu
Panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy zestawienia oraz ilos¢ i jakosé kolumn tabeli.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Zestawienie wprowadzane jest punktem.

Zestowisnie roslin

Noazwa Symbal typu [losc

Drzewa

Drzewo liscionste 600x700 7

Drzewo liscinste 600x830

Dirzewo liscioste 7001150 9
Rosling 109
Drzewa iglaste

Rosling 24
Krzewy lisciaste

Krzew 100x130 32
Kirzew 80x50 o
Rozlino 23
Kwioty

Rosling | [355

Rys. 61 Przyktadowe zestawienie roslin

5.2. Zestawienie ogrodzenia

Wykaz ogrodzen zestawia dtugosci, ilos¢ stupkdw i rodzaj wypetnienia wprowadzajgc te dane do tabeli.

Wywotanie:

e Wstgzka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = &l Zestawienie ogrodzenia
e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = U Zestawienie ogrodzenia

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Zestawienia ogrodzenia.
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Rys. 62 Okno wtasciwosci zestawienia

Zarzqgdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis zestawienia do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Zapisana bedzie
nazwa zestawienia i widocznos¢ kolumn. Dodatkowo mozna wybrac lub zadac¢ grupe, do ktérej bedzie
przynalezato zestawienie.

Wyglgd
Panel, w ktérym definiowane sg pisaki i czcionki zestawienia oraz wyswietlanie ramki.
Parametry

Porzgdkowanie wg grup — opcja pozwala na segregowanie ogrodzen po grupach, w ktérych zostaty
wprowadzone.

Parametry typu
Panel pozwalajacy na zdefiniowanie nazwy zestawienia oraz ilos¢ i jakos¢ kolumn tabeli.

Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakdw, wybranego typu i inne parametry
elementu.

Zestawienie wprowadzane jest punktem.
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Rys. 63 Przyktadowe zestawienie danych ogrodzenia

5.3. Zestawienie obszarow

Opcja wprowadza na rzut tabele zliczajgcg wprowadzone do projektu obszary, dzielgc je grupami,
segregujac nazwami lub symbolami typow. Jesli obszary przy zadawaniu lub edycji zostaty zapisane do
biblioteki, wowczas mozna filtrowac zawartos¢ tabeli po typach.

Wywotanie:
o Wstazka Teren = grupa logiczna Architektura krajobrazu = E Zestawienie obszarow

e Pasek narzedzi ArCADia-TEREN = E Zestawienie obszarow

Po wybraniu na oknie wstawiania opcji Przejscie do dialogu Wtasciwosci pojawi sie okno Wfasciwosci
elementu: Zestawienie obszardw.
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Rys. 64 Okno wtasciwosci zestawienia

Przed wstawieniem zestawienie niektére opcje w oknie wtasciwosci sg wyszarzone, po wstawieniu
zostajg udostepnione.



Zarzqdzanie elementem

Panel pozwalajgcy na zapis zestawienia do Biblioteki projektu lub Biblioteki globalnej lub znalezienie
w bibliotece juz wczesniej zapisanego elementu i uzycie go w biezgcy dokumencie. Zapisana bedzie
nazwa zestawienia i widocznos¢ kolumn. Dodatkowo mozna wybraé lub zada¢ grupe, do ktérej bedzie
przynalezato zestawienie.

Wyglgd
Panel, w ktorym definiowane sg pisaki, czcionki oraz wyswietlanie ramki zestawienia.
Parametry

Porzgdkowanie wg grup — opcja pozwala na segregowanie obszarow po grupach, w ktérych zostaty
wprowadzone. Wyfaczajac porzgdkowanie obszary beda pokazane w zestawieniu alfabetycznie.

Parametry typu
Panel pozwalajgcy na zdefiniowanie nazwy zestawienia oraz ilos¢ i jakosé kolumn tabeli.
Zapisz w szablonie — zapisuje do szablonu ustawienia pisakéw i czcionek zestawienia.

Zestawienie wprowadzane jest przez wskazanie punktu.

5.4. Edycja zestawien

Modyfikacje zestawien gtdwnie polegajg na definicji ich wygladu i zawartosci, co jest definiowane w
oknach wtasciwosci kazdego zestawienia. Z okna edycji mamy réwniez dostepne opcje innych opcji
modyfikacji, ktdre mogg byc¢ inne dla kazdego wykazu.

Tab. 10 Narzedzia modyfikacji zestawien

Wrtasciwosci Otwiera okno Wifasciwosci.

\ﬁ Malarz czcionek Przejmuje ustawienia pisakéw (grubosci i rodzaje linii) oraz
i pisakow wielkos$¢ i rodzaj czcionki.

5 Malarz typow Przejmuje typ tabeli, jego ilos¢ i rodzaj kolumn oraz nazwe.

RTF Zapis do pliku Eksportuje zestawienie do pliku w formacie RTF, domyslnie
edytora tekstowego otwieranego w przegladarce ArCADia-TEXT, ktora pozwoli
(RTF) przeedytowaé wykaz, wydrukowad i zapisac.

| Zapis do pliku Zapisuje zestawienie do pliku w formacie CSV. Zestawienie
arkusza zostanie zapisane na dysku lub zostanie otworzone

kalkulacyjnego (CSV)

programem obstugujgcy format CSV, jesli taki jest
zainstalowany.

Eksport do programu
Ceninwest.

Eksportuje dane z zestawienia do programu
kosztorysujgcego Ceninwest (ikona wystepuje na oknie, jesli
na komputerze jest zainstalowany program Ceninwest).

Menadzer filtréow
zestawienia

Wyswietla okno, w ktdrym wybierana jest filtr obiektéw lub
typoéw, ktéry zmienia zawartosc i posegregowanie
elementow w zestawieniu.




Usun zaznaczone

Kasuje wybrane zestawienie.

elementy
e Typ Zapisany zestaw cech (liczba i rodzaj kolumn zestawienia)
wybrany z biblioteki lub zapisany przez uzytkownika.
d Biblioteka Zgodna z wybranym szablonem i tworzona wraz z rozwojem
dokumentu rysunku przy zapisywaniu kolejnych typow.
4 Biblioteka globalna Biblioteka typdw dostarczana wraz z programem
i rozszerzana poprzez Biblioteke uzytkownika, w ktorej
mozna zapisywac wtasne typy elementdéw dla uzywania ich
w kolejnych projektach.
Pisaki Definicja rodzaju linii, ktérymi rysowany jest wprowadzany
element.
Czcionki Definicja wielkosci i rodzaju czcionki opisujacej element.




